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les nouvelles portables 
vont-elles tuer la Lynx et le Game Boy? Elnsemble:etle 
PC citrouille devint PC carrosse ! Courses de voitures: les 
circuits 24 sur micro Super Famicom: 
la Nintendo 16 bits attaque la Megadrive 
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‘HASE HQ II - Specfal Criminal Investigatic 

continue là où CHASE HQ s était arrêté. Ce jeu d'arcadi 
passionnant vous emmène des lumières de Paris aux 
terrains arides du Sahara. Votre mission est de 
trouver, de poursuivre a» 
d'appréhend» de 


criminels. 


est hanté 

, chaque nuit par 

. un rêve qui l'entraine sur Mars. 

Il décide grâce à une agence de voyage spécialisée dans 
les implantations de fantasmes. Rekall, de réaliser 
complètement s*es rêves. 

LE VOYAGE AU CENTRE DE LA MEMOIRE 

Voy* 

. deccounrez 
l'horreur lorsque 

' le rêv# de Quaid deviendra un • 
véritable cauchemar.. ..□MBude ies gestes seront 
manipulés par ses futurs a^WSi 


J Doug Quaid 

levez aller sur^^ 
sur découvrir votre 
otre mission est un viJjlge 
avec des mutants brrafe. des 
out un arsenal à votre oShsition. 
es et une jouabilité incroy^b pour 
le jeu basé sur... 

LE FILM DE L’ANNEE \ 

voyage cauchemardesque dans le 21ème siècle ' 


ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. 

TEL: (1)43350675 
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8 AVANT-PREMIERES 

Litil Divil, c’e s t démoniaque ! 

Ce jeu d’action/aventure est réalisé par des artistes formés par 
Don Bluth, lui-même issu des studios Disney : un assurance de 
qualité graphique ! Cyber Assault est la première simulation de 
locomotion humaine (marche, jogging et course à pied). Une idée 
pour le moins originale ! Les dernières productions des éditeurs 
et. comme d'habitude désormais, Nihon no Tilt : les nouvelles 
toutes fraîches en provenance du Japon. 

yf\ TILT JOURNAL 

Les Tilts d’or, c’ est la fêt e ! 

Découvrez les visages réjouis des personnalités de la micro et de 
vos journalistes préférés. Ensemble, c'est un logiciel qui rend 
votre PC presque aussi attrayant qu'un Mac. Vidéotronic, c’est 
une immense salle d'arcade de rêve située à Grenoble. Toutes les 
extensions mémoire de ÏAmiga. Les projets secrets d'Atari et 
ceux de Commodore, avec l’Amiga 300. 


% 


ARCADES 

L’arcade dépasse les bornes 

Chaque année les professionnels du jeu sur borne d'arcade se 
réunissent à Amusexpo. C'est en professionnel qu’Alain Huy¬ 
ghues-Lacour a visité cette exposition. S’il a regretté l'absence 
des grosses machines japonaises, il s'est délecté devant l'abon¬ 
dance des jeux qui, demain, garniront vos bornes préférées. 


52 


HITS 

Great Courts II 


aura-t-il autant de succès que la première version ? En tous cas, 
c'est la simulation de tennis la plus complète à ce jour. A vos ra¬ 
quettes ! Team Suzuki, une course de moto, vous fera éprouver 
des sensations fortes. A vos guidons ! Mickey Mouse Castle of Il¬ 
lusion est un mélange explosif de dessin à la Disney et d’action à la 
japonaise. A vos joysticks ! Les autres hits : Vaxine, ShadowDan- 
cer. Quadrel, Team Yankee, The Amazing Spiderman, Spindiz- 
zy Worlds, Swap. Battle Command... 


7 fl ROLLING SOFTS 

§ De Légion à Cartha ge, 

de Geisha à Ninja Remix, de Moonblaster à Line ofFire, tous les 
jeux qui. bons ou mauvais, ont fait l'actualité du mois, sont jugés 
par les spécialistes de Tilt. 


82 


BANC D’ESSAI 

Super Famicom, Game Gear, PC Engine GT, 

les consoles de demain sont testées par les doigts agiles d’Alain 
Huyghues-Lacour. Son œil exercé les a examinées sous toutes 
les coutures. Sa connaissance encyclopédique des jeux lui per¬ 
met de prédire ce que sera leur futur. 

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 34 et 38. 
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Qfl CHALLENGE 

Nitro, turbo, bobo ! 

Parmi les courses de voitures sur micro, il est un genre bien par¬ 
ticulier : la course vue d’avion. Alain Huyghues-Lacour l'a ex¬ 
ploré et vous dira qui l’emporte de Super cars, Nitro, Super Off 
Road, Badlands ou Jupiter’s Masterdrive. 

Qfi CREATION 

^ ^ Un grand programme de dessin : 

Paint Designer, complexe et complet, tire le meilleur parti des ca¬ 
pacités graphiques de votre ST monochrome. Si le traitement de 
texte Burotex mérite tout juste un bref coup d'oeil, le Lattice C 5.1 
est digne de tous les éloges et les Autoformations au GFA et au 
STOS peuvent donner un bon coup de main aux débutants. 

I |M DOSSIER 

Des journaux au-dessus de tout soupçon ? 

A feuilleter la presse internationale, à voir partout les mêmes 
jeux, on se demande pourquoi il y a tant de journaux consacrés 
à la micro. Et pourtant, les aspects intéressants ne manquent 
pas. Si vous avez un MSX, consultez les magazines hollandais, un 
C64 ou un Spectrum, les parutions anglaises ou allemandes, une 
console, les pavés japonais. Tout pour compléter « votre » Tilt ! 

/ SOS AVENTURE 

X Xh Vous pouvez jouer les héros, 

dans le futur spatial, en incarnant Buck Rogers aux prises avec 
une organisation oppressive. Dans le futur fantastique de Battle- 
Tech II, à la recherche de votre père. Dans le passé antédiluvien de 
Savage Empire, grouillant de créatures antipathiques. 

1 / Il MESSAGE in a bottle 

^ La vie d’aventurier est impitoyable. 

Même Indiana Jones a parfois besoin d’un coup de main pour 
s’en sortir. Aidez-vous les uns les autres, Tilt vous aidera. 


I yi I FORUM 

X M A Console ou micro, 

Mac ou PC, Atari ou Amiga, votre courrier trahit de nombreux di- 
lemnes que nous tentons de simplifier. Et vos avis, parfois partiaux 
et provocateurs, témoignent d’une belle vitalité ! 

1 / TAM TAM SOFT 

mÉ Des informations primo rdiales, 

des bruits de couloir, des communiqués des sociétés de logi¬ 
ciels, de clubs ou d'associations, tous ces petits riens qui font 
vivre intensément le monde de la micro-informatique. 

I /fi SESAME 

Juju est un vrai pro 

et il se lève tôt. Comme le pro tôt colle, il s’est dit : tiens, je vais 
expliquer les protocoles de communication entre les différents 
ordinateurs ! Aussi tôt dit, aussi tôt fait... 

m INDEX 

Tous les hits de l’année, 

les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes de vos 
jeux d’aventure préférés et tous les logiciels testés dans ce 
numéro répertoriés par ordre alphabétique. 


PETITES ANNONCES 

Xw A Acheter, vendre et échanger 

des micros, des jeux, des infos ou simplement des idées, tout est 
possible avec les petites annonces gratuites de Tilt. 


Une aventure/arcade irlandaise très promeneuse. Lilil Divil. 
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Code des prix utilisé dans Tiff .A=jusqu'à99F,B = 100àl99F,C=200à299F,D = 300à399F,E=400à499F,F=de500à999F,G=del OOOal 499F,H=del 500àl 999F, I=de2000à3 000 F. 
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COCONUT 


IL Y A LES CLIENTS COCONUT... ...ET CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 


COCONUT ETOILE 


COCONUT REPUBLIQUE 

41, avenue de la grande armée 
75016 PARIS 

Tél : (1) 45.00.69.68 

Métro Argentine 


13. bd Vo!taire75011 PARIS 

Tél : (1) 43.55.63.00 

Métro Oberkampf 



COCONUT MONTPELLIER 


COCONUT GRENOBLE 


C.C ial Le Triangle-Ni. Bas 


8, cours Berriat 


34000 MONTPELLIER 


38000 GRENOBLE 


Tél: 67.58.58.88 


Tél : 76.50.99.41 


Ouvert de 10 H à 19 H du mardi au samedi (sauf République, ouvert du lundi au samedi) 
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COMPILATIONS 


F16COMBAT PILOT.. . 

I4S-195 

10 JEUX SPECTACULAIRES——. 

12 JEUX FANTASTIQUES 

---145/195 

.145/195 

FIRE & FQRGET 2- 

FllMBOS OUEST. 

129169 

99-149 

15 MEGASTARS. 

CART00NS. 

CHALLENGERS. 

.ND/225 

..»... 155/25 

..ND/295 

GOLDEN AXE-- 

GRAND PRIX CIRCUIT- 

GREMLINS II 

. 95-145 
99169 
.. 99-159 

LLAr CINE.-. 

DOUBLE ACTION 

EDITION N l 

EPYX21. 

GAME SKIA MATCH? 

HER0ES. 

IA COLLECTION II 

ïsssasa 

KICK OFF 2 

L’ESPION QUI M'AIMAI T- 

LINEOF FIRE--- 

LOTUS ESPRIT CHALLENGE- 

MANCHESTER UNITEO--- 

MlONlGHT RESISTANCE 

95-145 

?9’.4Ç 

95-'.4à 

109149 

129169 

ï9-'4$ 

LE MONDE 0ES MERVEILLES. 

LFS AVENTURIERS 

LES BATTANTS. 

LES BARBARES. 

.145/195 

.145/195 

..145/195 

149/199 

MOKQWt— _ - 

NARCO POUCE---- 

NlGHT HUNIER_ 

NINJA SPIRIT 

NO-195 
109169 
N0175 
99-U9 

LES CHEVALIERS OECAPCOM. .. 

. ...145/195 

PANZA KICK BOXlNG ... 

169195 

LES DIEUX OU CIEL. 

. .165/225 

POLE 900».--- 

145175 

LES FANATIQUES . 

LES FOUS DU FOOT. 

.-...ND/245 

—.145/195 

ROBOCOP II---- 

RICK D ANGE RO US II- 

95-145 

99149 

LES GEANTS OU SPORT 

LES GUERRIERS NINJA 

__165/225 

.145/195 

bAGA---.- 

SAINT DRAGON .. 

NO-’95 

95 '45 

LES JUSTICIERS 

LES JUSTICIERS II . 

LES MAITRES NINJA. 

...145/195 

-.145/195 

.125/175 

SATAN--- 

SECRET AGENT (SLYSPY)-- 

SDAW. 

145-175 

95-145 

NO-145 

LES STARS D HOLLYWOOD 

LES TILT O OR L0RICIEL5. 

LES VAINQUEURS . 

-.145/225 

.NO/195 

..145/195 

SHAOOWOFTHE8EAST —-- 

5HADOW WARRlORS_ 

STORMLORD 2_ 

129'. 59 
95145 
95-145 

OCEAN DYNAMITE. 

SEGA ARCADE TURBO 

T.N.T (HITSTENGEN). 

-149/199 

.145/195 

.145/245 

SWITCHBLA06_ 

TENNIS CUP . 

95-14$ 

95-145 

165-195 

WHEELSOF FIRE 

.145/245 

TERRE ET CONQUERANTS_ 

T l£ BREAK 

W 95 
95145 

8L00DWYCH___ 

...125/165 

TOTAL RECAll- 

95-14$ 

CARRIER COMMAND 

CHESSMASTER 2000 

..139/189 

169/239 

TURRICAN___ 

TV/iNWQRLO 

95-14$ 

i49'69 

DEFENDE R OF THE CROWN . . 

.NO/169 

WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER 

109/169 

DOUBLE ORAGON II. 

.95/145 


DRAGON BREEO 

99/169 



ESWAT CYBER POUCE. 

.95/145 










<OMM0S> 

COMPILATIONS : 

100", DYNAMITE .145/190 

oh 44 

INTERNATIONAL KARATE DELUXE__109/169 

KICK OFF.-140/195 

CD GAMES PACK (30 JEUX SUR 1 CD) 225/269 

CHALLENGERS.ND/295 

KICK OFF 2____140/195 

L’ESPiON QUI VAIMAIT ... . ..109/169 

GAME SET & MATCH 2. 139/1B9 

lAST NINJA III... ..NO-169 

HEROES_______145/195 

LOTUS ESPRIT CHALLENGE.109/169 

HOLLYY/OOD COLLECTION._.-125/'65 

LES CHEVALIERS OECAPCOM 169/245 

OCEAN DYNAMITE (INCROWD).. 139/1B9 

STARWARS TRILOGY .160/195 

NEW ZEALANO STORY ___ 95/145 

NINJA SPIRIT...-...-.99/149 

NINJA WARRIOR .. 110/160 

TAfTO COIN OP HITS.125/165 

OPERATION TUUNDERBOIT -M/149 

TNT (HITSTENGEN).ND/295 

PPf MANIA.ND/180 

WHEELSOF FIRE.149/249 

POOL OF RADIANCE. ND/269 


Q 8__129/149 

AFTERTHEWAR. 140/100 

RICK DAÎIGESOUS.99/149 

ALTERED BEAST.14Q/195 

RICK OANGEROUS II ..... . 109/169 

ATOMIC ROBOKID.ND/195 

SAINT DRAGON . _109-169 

B AT.ND-195 

SATAN ....145/169 

BACK TO THE FUTURE II.ND/195 

SCRAMBLE SPIRIT.95/160 

BARD’S TALE 3___WD/245 

SECRET AGENT (SLY SPY» _109/169 

BETRAVAL.149/199 

SERVE AND VOLLEY..._..95/145 

CA3AL------95/145 

CHASE HQ...-...„...95/149 

CURSE OF THE AZUR BOND.. .ND/269 

SHAOOV/ WARRlORS_... 10*169 

SHOOFEM UP CONSTRUCTION KIT .195/245 

ski or die.-.-. mvtra 

DRAGON NINJA .95-145 

SfJOW STRIKE. .99/149 

DRAGON STRIKE.169/249 

SPEEDBALL 99/169 

DRAGON SPIRIT . 125/165 

EMLYN HUGHES INTL SOCCER . 95-145 

ESCAPE FROM THE PlANET. 109/169 

Fl 6 COMBAT PILOT.180/245 

STRIOER- .95/145 

TEST DRIVE 2—- 145195 

EUROPEAN CHALLENGE (SCENERY)-ND-8S 

TIE BREAK . 129189 

FLIGHT SIMULATOR 2 <VR....._.490/590 

TURBO OUI R UN .11IV169 

GHOSTBUSTERS 2. 109/160 

TURRICAN. .. . 109-169 

GRAND PRIX CIRCUIT.120.189 

TUSKER. .129.169 

GREAT COURTS.225/245 

TV SPORT FOOTBALL.._ .NO/195 

GUNSHIP..139/189 

TW1NWORLD -109/169 

HEROES OF THE LANCE..120/169 

VENDETTA---- -109.169 

HIILSFAR.ND.225 

WILDSTREF. . 12Q/160 

INDY (ARCADE) ....115/169 

ZOMBI.-.-. .U9/199 

INTERNATIONAL 3D TENNIS.-.109,169 




'WFIî&eU 

ATTENTION : POUR TOUS LES ORDINATEURS, 

NOUS OFFRONS UN CADEAU 

ATARI ; 

520 STE PROMO 

520 STE * ECRAN MONO 4490 

520 STE * ECRAN COULEUR 5490 

1040 STE 3990 

1040 STE. ECRAN MONO 4990 

DISOUE DUR 30 MEGA 3990 

/ 

COMPILATIONS : 

10 VEGA HITS VOl ? -.345 

ACCOLADE IN ACTION 245 

CHALLENGERS 255 

DECLIC 295 

EPYX SPORTING GOID . 295 

FULl BIAST. 295 

HEROES 245 

LES3ATTAN1S ....-. .345 

LES DIEUX DU CIEL...-.295 

LES GEANTS DU SPORT .-..295 

LES UlT D'OR .-._. . 245 

PCGOLDWTII. 29S 

POWER CRASH .-.295 

POY/ERPACK...-. 325 

TITUS ACTION 345 

ADVAI/CE DESTROYER SIMULATION .265 

BAT ..-.295 

BARD'S TALE III.245 

BAT MAN THF MOVlE. 245 

BAT7LE MASTER ?49 

BEI RAYAI 295 

BUDOKAN. 245 

CAPTIVE 295 

CONQUES! OF CAMELOT. 445 

COUGAR FORCE.269 

CRYSTALS OF ARBORFA. 249 

CURSE OF TME AZURE BOND —.345 

DASBOOI .399 

DAYSOf THUNOER. 295 

OICK ÏRACY . 249 

DUNGEON VAS1ER .. 395 

ELVIRA MISTRESS OF THE DARK . 299 

EMPIRE GAtACTiOUf .345 

LECTEUR EXTERNE 3"5 OF 990 

MEGA STI PROMO LIMITEE 3990 

AMIGA : 

AMIGA 500 PROMO 

ECRAN COULEUR STEREO 2490 

CABLE PERITEL 150 

EX1ENSION MEMOIRE 512 KO 
• HORLOGE A501 950 

LECTEUR EXTERNE 3"5 990 

BIENTOT LE COTV NC 

IMPRIMANTES : 

STAR LC10 II 1990 

STAR LC 10 COULEUR 2490 

STAR LC 24/10 3290 

EPSON U 800 1890 

EPSON LO 400 25 AIG 3190 

CABLE 150 

JOYSTICKS : 

QUICKJOY 2 . 69 

OUICKJOY 2 89 

QUICKJOY 3 129 

OUICKGUN TURBO 3 195 

SPEEDKING KONIX 99 

MICRO BLASTER 130 

SPEEDKING KONIX PC 245 

DISQUETTES VIERGES 

3"5 NEUTRES DF/DD, LES 10 G9 

3”5 MARQUEES DF/OD, LES 10 120 

51/4 NEUTRES DF/DD. LES 10 39 

3" CF2, LES 10 190 

F19 (MICROPROSE). 3e5 


FLIGHT OF THE INIRUOER . 345 

FLIGHT S SCENERY DISK il UNITE* 250 

FLIGHT SIMULATOR 4. 450 

GEtSHA.... 295 

GETTYS3URG. 345 

GREAT COURTS u 245 


HERO S OUEST..__..345 

INOIANAPOU5 500 .249 

COMPILATIONS : 

INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE 249 

KICK OFF 2 .249 

100 DYNAMITE -—-——-169 

CD GAMES PACK (30 JEUX SUR 1 CD).225 

KING OUEST V .....395 

EPYX ACTION.160 

LEGEND OF FAERGHAIL . .?95 

GAME SET 6 MATCH 2.149 

LEISURE SUIT LAPRY 3 ...395 

HEROES.149 

LMX ATTACK CHOPPER 395 

LES CHEVALIERS DE CAPCOM.189 

LOOM........ -295 

LES BEST US GOLD.149 

LORD OF THE RING.. . 325 

LOST P4TRCL .245 

OCEAN DYNAMITE (INCROWD) .169 

TAITO COIN OP HITS..125 

Ml TANK PLAIOON ....389 

MANCHESTER UNITED..769 

MfWiNTER ... --.345 

ADIDAS CHAMPIONSHIP FOOTBALL.110 

ALTERED BEAST...160 

NARCO POLICE ..-.269 

NINJA TURTIE5.295 

ARMALYTE .....110 

OPE RAT ION STEALTH (256 COUL)..345 

BLOODWÏCH .110 

POPULOU5 DATA OISK . 89 

POPULOJS. 245 

PRINCE OFPERSiA . ... -245 

RAfLROAD T/COON.345 

CABAL.110 

DOUBLE DRAGON . ....95 

DOUBLE DRAGON u.110 

DRAGON NINJA.-_____95 

RICK DANGER0U5 H 245 

SATAN .-.240 

SECRET OF MOUKEY ISLAS'D . 345 

SHINO0I 245 

SiLENT SERVICE 2_ 395 

GUNSHIP.„_-«a-—----120 

HARO ORIVIN'-140 

INDY (ARCADE»- 99 

INTERNATIONNAL 3D TENNIS.-.110 

ITALY 90___-. 120 

KICK OFF..120 

5TQRMLOFD - -295 

STORVOViK.295 

TEST DRiVE lll .279 

KICK OFF 2..140 

ÏHUNDERSTRiKE .249 

IASTNINJA2 . . . .140 

TORVAK THE WARRIOR. ?4$ 

LORD OF CHAOS...140 

VJ SPORT BASXFTBAl, ..345 

OPERATION THUIJDERBOLT.. .-.110 

liLlIMA 5__ 295 

RAîNBOW ISLAND----.-.110 

ULHMA6. .299 

U.M.S II --.349 j 

ROBOCOP.....—----—-95 

SECRET AGENT (SLYSPY).110 

tftTTE_.. _ 295 

WWG COMMANDER .—-----29S fl 

XENON H... ... 290 

SHADOW WARRlORS.-—..—..110 

STORMLORD.. ...95 


VENDETTA....110 

VIGILANTE---95 

























































WWU-I II. WlJHiULLI" 


GOLOOFTHEAZTECS 

GOLDEN AXE.. 

GREAT COURTS II 


COMPILATIONS 

CARTOONS. 


KILLING GAME SHOW . 
L'ART DE U GUERRE .... 
L'ESPION OUI M'AIMAIT. 
LAST NINJA REMIS ... 
LEGEND OF FAERQHAIL. 
LEMMINGS. 


CHALLENGERS 


GREMLlNS H ...— 

INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE 
IT CAME FROM THE OESERT 


DECLIC.. 

ORAGONS LAIR . SPACE ACE 
ÉDITION N" 1 


KICK OFF 2 


EPYX SPORTING GOLD. 


LINE OF PIRE 


KICK OFF II. WORLO CUP 


HEROE5 


LOOM -- - 

LOTUS TURBO ESPRIT 

Ml TANK PLATOON. 

MAUPlTI ISLANO . 
MIONIGHT RESISTANCE 
MIDWINTER. 


KILLING GAME SHOW 


L'ART DE LA GUERRE 


L'ESPION QUI M'AIMAIT 


LAST NINJA RÉMIX 
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LitilDivil 


Les trappes vous ralentissent. 

lin, les précédents jeux du même 
genre avaient deux gros défauts : 
certains titres privilégiaient les 
graphismes et l’animation au dé¬ 
triment de la profondeur de jeu et 
de sa convivialité ; d'autres pos¬ 
sédaient, en revanche, une ex¬ 
cellente profondeur de jeu mais 
pas de graphismes dignes de ce 
nom. Litil Diuil sera, paraît-il, un 
jeu irréprochable dans tous les 
domaines (graphismes, anima¬ 
tion et profondeur de jeu) avec, 
en prime, de réelles possibilités 
d’interactions. Mis en appétit par 


votre curiosité peut uous coûter la vie 


faut combattre. Un dessin animé 
interactif, voilà de quoi il s'agit. 
Rien d étonnant à tout cela 
quand on se penche un tantinet 
sur le passé de Jerr O’Carroll, le 
graphiste et le programmeur de 
Litil Diuil. Jerr a travaillé avec 
Don Bluth (réalisateur du film le 
Secret de Nihm) en Irlande sur 
des dessins animés tels que The 
Land before Time, Ail Dogs go 
to Heauen. Il a également travail¬ 
lé en tant que dessinateur pour la 
série télévisée des Tortues Nin- 
jas (le dessin animé). 


promet qu’un... et un seul des 
anges déchus sera autorisé à re¬ 
venir au paradis. Litil Divil doit 
donc battre les six autres démons 
et trouver, le premier, la sortie 
qui mène au paradis. 

Le jeu comporte trois immenses 
labyrinthes composés d'intermi¬ 
nables couloirs truffés de pièges, 
essentiellement des puits, qui 
gênent la progression du petit 
diable. Divil doit visiter plusieurs 
pièces dont certaines sont gar¬ 
dées par des monstres. A l’inté¬ 
rieur des pièces, Divil se trouve 


De superbes graphismes. 
quel est soumis Divil. En effet, 
une entité vit dans ces laby¬ 
rinthes, c’est le maître de ces 
lieux qui entend bien le rester ! 
Cette entité vous poursuit en per¬ 
manence, ce qui vous oblige à 
surveiller sa position par rapport 
à la vôtre. En cas de rencontre 
avec elle, vous devez la com¬ 
battre (ce qui sera très dur). 

Litil Diuil ne sera, hélas, pas dis¬ 
ponible avant plusieurs mois ! 
Pour l'instant, il n’est prévu que 
sur Amiga et sur CDTV. Affaire à 
suivre... Dany Boolauck 


Ce jeu d’action/aventure développé par l'équipe de 
Gremlin est un véritable dessin animé interactif ! 
Divil veut racheter son âme et atteindre les portes 
du Paradis. La lutte s’annonce rude car il n'y a 
qu'une place et ils sont six à la briguer. Monstres, 
labyrinthes, combats et puzzles sont les éléments 
essentiels de Litil Deuil. 

de tels propos, je demande à voir 
ce nouveau programme . 

On me présente une démo de Li¬ 
til Diuil sur Amiga. On y voit un 
petit démon (Divil), vu de dos ou 
de face, courir dans les couloirs 
d’un labyrinthe (excellent scrol- 
ling, très rapide). L’animation de 
Divil est d’une fluidité exem¬ 
plaire. Il faut le voir courir à tra¬ 
vers ces couloirs, tomber, se rele¬ 
ver, éviter les pièges avec 
dextérité, bref, c’est un régal 
pour les yeux ! Parfois, Divil 
entre dans une pièce où se 
trouvent des monstres fies gra¬ 
phismes sont déments !) qu’il lui 


Litil Divil. traduction irlandaise 
de Little Devil (le petit diable), est 
le titre d’un jeu créé par une 
équipe de programmeurs irlan¬ 
dais. Litil Diuil est un projet am¬ 
bitieux car il est présenté par 
Gremlin comme étant LE jeu 
d’aventure/arcade sur micro ! 
Selon les responsables de Grem- 


Utilisez vos armes et vos sorts magiques (Amiga). 


Le scénario de Litil Diuil vous 
place dans une situation on ne 
peut plus inconfortable. Au dé¬ 
but, Divil était un gentil petit ange 
qui vivait au paradis, cela va de 
soi. Pour des raisons obscures et 
peu avouables, Divil et six autres 
de ses compagnons sont jetés en 
enfer. Toutefois. Dieu revient 
partiellement sur sa décision et 


Face à vos concurrents. 
confronté soit à d’autres 
monstres (certains sont gigan¬ 
tesques) soit à d’inextricables 
puzzles. Afin de faire face aux 
monstres et autres obstacles di¬ 
vers, Divil dispose d’objets ma¬ 
giques ou non, qu’il peut récupé¬ 
rer sur son parcours. 

Mais tout cela n’est rien par rap¬ 
port au danger permanent au- 
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Cyber Assautt 


Trax est condamné à mort pour meurtre. Il a 
néanmoins, une chance de changer le cours de son 
destin grâce au Cyber Assault. Cette course contre 
la montre et contre la mort propose un parcours du 
combattant à faire pâlir un béret vert ! La première 
simulation de la locomotion humaine. 


C’est un fait admis, les logiciels 
de simulation utilisant des gra¬ 
phismes vectoriels sont de plus 
en plus nombreux. Les raisons 
du succès des simulations sont 
évidentes. La puissance sans 
cesse croissante des ordinateurs 
et les progrès effectués dans le 
domaine de la 3D permettent 
aux programmeurs de créer des 
simulations de plus en plus réa- 


lation : celle d'un humanoïde 
évoluant dans un univers en 3D. 
Le scénario place l'action dans 
un monde futuriste. L’histoire 
commence mal (comme d’habi¬ 
tude) : vous êtes un homme ac¬ 
cusé du meurtre de cifiq Civi- 
cops (des policiers). Tuer un flic, 
c'est la prison à vie assurée, éli¬ 
miner cinq flics c'est la condam¬ 
nation à mort ! Mais il vous reste 



| >ï«M<Iil { 


La caméra tourne autour de Trax épiant ses moindres gestes. 



listes et spectaculaires. Ajoutez à 
cela l'engouement du public 
pour ce genre de produit et cela 
en fait un créneau que tout bon 
éditeur se doit d'occuper. On ne 
compte plus les simulations aé¬ 
riennes. spatiales, navales, les 
courses de voitures, de motos et 
de tanks... 

Avec Cyber Assault, s’ouvre une 
nouvelle catégorie dans la simu- 



Sniiez les flèches (ST). 
une chance... une faible chance 
de vous en sortir légalement ! En 
effet, la justice de ce monde du 
) futur permet aux condamnés à 
mort de participer à 1 épreuve té¬ 
lévisée la plus populaire de la pla¬ 
nète : le Cyber Assault. Les règles 
de ce sport (si l'on peut le qualifier 
ainsi) sont strictes. Une fois par 
an. chaque pays envoie au Cyber 
Assault le condamné à mort qu'il 


considère comme le plus dange¬ 
reux. Les participants doivent 
terminer, en un temps limité, de 
véritables parcours du combat¬ 
tant où des obstacles ont été soi¬ 
gneusement placés. Ces obs¬ 
tacles sont non seulement diffici¬ 
les à surmonter mais ils sont égale¬ 
ment périlleux et les participants 
peuvent y laisser leur vie. Toute¬ 
fois le jeu en vaut la chandelle 
pour les condamnés à mort car 
une réhabilitation totale fait office 
de récompense pour le gagnant. 


personnage et l’univers dans le¬ 
quel il évolue sont en graphismes 
vectoriels. Avec plus de soixante- 
dix faces pour le représenter et 
une animation de 15 images/se- 
conde, Trax est un des huma¬ 
noïdes les plus complexes que 
l'on ait vu sur micro ! Il peut mar¬ 
cher, jogger, courir, sauter et ti¬ 
rer avec une arme, le tout dans 
des attitudes très réalistes. Dès 
que le jeu démarre, vous devez 
suivre le parcours qui est indiqué 
par des panneaux. Le moindre 




Al'écran, le jouer peut voir Trax, 
le personnage qu'il dirige, sous 
les différents angles des caméras 
de télévision qui suivent l'événe¬ 
ment. En fait, il est possible de 
contrôler la caméra et de faire un 
tour complet (360°) de Trax 
avec, en plus, une fonction 
zoom. Le point de vision avec 
Trax vu de dos est préférable. Le 



L'eau vous ralentit (ST). 


écart vous fait perdre de pré¬ 
cieuses secondes. L’herbe et 
l’eau, par exemple, vous ralen¬ 
tissent. Une mauvaise ma¬ 
nœuvre ou un saut mal calculé, et 
c'est la chute qui vous retarde 
dangereusement ! 

La version ST que nous a prêtée 
Arc, la société éditrice de ce jeu, 
n’est pas vraiment jouable. Il y 
avait bien quelques obstacles 
mais rien de valable qui puisse 
m'autoriser à émettre un juge¬ 
ment sur l'intérêt de jeu. Toute¬ 
fois, Cyber Assault nous a sé¬ 
duits par la bonne qualité de 
l'animation. Il ne nous reste plus 
qu’à faire comme vous, chers lec¬ 
teurs, c’est-à-dire attendre la sor¬ 
tie de la version finale. 

Dany Boolauck 



Les mouvements de Trax sont très réalistes. 
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Visez les jambes ! 


Méfiez-vous ! Le danger vient également de l'arrière I 


lzves: 

<= HIT: 25 

1 £ l 

l l 
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l'action d'interminables temps 
morts. En revanche, on pourra 
regretter que l'animation n'ait 
pas été améliorée par rapport à 
la version Amiga : les person¬ 
nages avancent de manière si 
saccadée que l'on a l'impression 
qu'ils sont atteints de la maladie 
de Parkinson. A l'instar de la ver¬ 
sion précédente, la bande sonore 


élevé. En effet, vos adversaires 
sont beaucoup plus nombreux et 
ils vous encerclent sans cesse, ce 
qui complique beaucoup les 
choses car il est très difficile de 
parer leurs attaques à la fois de¬ 
vant et derrière soi. De plus, de 
nouveaux monstres font leur ap¬ 
parition. 

Maintenant que nous avons pu 


Quelques scènes sont délicieusement gore (Megadrive) ! 


Vos erreurs donnent le temps à l’ennemi de s'organiser. 


Sword ofSodan 


sur Megadrive 


des conver¬ 
ses grands 
Bu- 


Les conversions Electronic Arts sur la Sega 
Megadrive continuent avec Sword of Sodan. Vous 
allez pouvoir passer au fil de l’épée tous les vilains 
de ce jeu d'action/aventure. Les sprites sont 
toujours aussi gigantesques, la jouabilité, elle, reste 
toujours aussi superficielle. 

la part du public. 

Vous choisissez un guerrier ou 
une amazone, et vous partez au 
combat sans plus attendre. Alors 
que vous approchez d'une ville 
fortifiée, des soldats armés de 
lances vous attaquent de toutes 
parts. Vous les taillez en pièces 
avec votre épée, mais il faut se 
battre avec acharnement pour 
gagner le moindre pouce de ter¬ 
rain. Une fois dans la place, les 
défenseurs redoublent leurs at¬ 
taques, tandis que vous tentez de 
traverser un pont garni de 
pointes acérées, qui jaillissent 
sous vos pas. Ensuite, le combat 
reprend dans les rues de la ville 
où vous attendent soldats, 
monstres et géants. Ce beat- 


console. Lors de sa sortie sur 
Amiga, Sword of Sodan avait fait 
l'objet d une controverse à la ré¬ 
daction de Tilt. Certains s'exta¬ 
siaient devant la beauté de ses 
graphismes, tandis que d’autres 
jugeaient que ce programme 
n'offrait guère d’intérêt de jeu. 
Quoi qu'il en soit, Sword of So¬ 
dan reçut un très bon accueil de 


them-up vous propose un en¬ 
chaînement incessant de com¬ 
bats contre des adversaires de 
toutes sortes : des zombies dans 
un cimetière, des monstres dans 
la forêt ou encore le sorcier qui 
vous attend dans le château. 
Cette conversion présente des 
améliorations importantes : l'i¬ 
mage passe en plein écran et. 
surtout, la version Megadrive 
bénéficie de la disparition des 
fréquents chargements de 
disquettes qui entrecoupaient 


se limite à quelques cris gutturaux 
qui accompagnent les coups et 
sont loin d'être convaincants. 
Mais on retrouve également les 
sprites de très grande taille qui 
avaient contribué pour beaucoup 
au succès de ce programme. 
Cette nouvelle version reprend la 
plupart des éléments de la pré¬ 
cédente, à quelques variantes 
près. Les différentes séquences 
sont nettement plus longues que 
celles de la version originale et le 
niveau de difficulté est bien plus 
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Le geste qui sauve ! 
découvrir les versions Megadriue 
d'un certain nombre de pro¬ 
grammes micro, il est possible de 
se faire une opinion à ce sujet. 
On pouvait penser qu'il serait 
évident de garder uniquement le 
principe du jeu et de réécrire to¬ 
talement le programme, en te¬ 
nant compte des capacités 
propres à cette machine (cela en 
ce qui concerne les jeux d'action 
bien sûr, car il n’y aurait aucun in¬ 
térêt à modifier un programme 
aussi riche que Populous par 
exemple). 

Mais, au contraire, la politique 
des différents éditeurs semble 
plutôt être de modifier le jeu le 
moins possible. Dommage ! 

Alain Huyghues-Lacour 


Turrkanll 

Version ST 

Pas de surprise pour la suite de Turrican, le Tilt d'or 
90 : il est aussi prenant que ce dernier. Cinq 
mondes grouillant de monstres attendent votre 
robot et son impressionnante panoplie d’armes. 
Pas de doute, vous replongerez avidement dans 
l’hécatombe d’aliens à laquelle vous convie, sur ST, 
ce jeu d’action signé Rainbow Arts. 

songé à donner une suite à ce 
programme. Ce qui est plus 
étonnant, c’est que la version ST 
soit réalisée en même temps que 
celle de l’Amiga. En effet, cet édi¬ 
teur allemand privilégie généra¬ 
lement l’Amiga, beaucoup plus 
répandu dans ce pays, et bon 
nombre de ses grands succès 
(comme Denaris, X-Out ou Z- 
Out) n'ont jamais été adaptés sur 
ST. Les possesseurs de cette ma¬ 
chine seront gâtés cette fois ci et 
ils ne risquent guère d'être déçus 
par ce programme soigné. Le 


Après le succès remporté par le 
superbe Turrican, Tilt d'or 90 du 
meilleur jeu d’action, il n'est pas 
surprenant que Rainbow Arts ait 




Dans les cavernes. 
principe du jeu reste le même que 
celui du programme précédent. Il 
ressemble à ce que l’on trouve 
surtout sur les consoles et s'ins¬ 
pire plus particulièrement du cé¬ 
lèbre Metroid de la console Nin¬ 
tendo. 

Cette fois, Turrican débarque sur 
une planète peuplée de créatures 
mécaniques très agressives. 
Vous prenez juste le temps de 
sauter à un certain endroit, afin 
de récolter quelques armes sup¬ 
plémentaires, et votre longue ex¬ 
ploration commence. Déjà, les 
premiers attaquants arrivent sur 
vous et vous vous en débarrassez 
d'une rafale bien ajustée. Mais, 
très rapidement, vous faites con¬ 
naissance avec une des armes les 
plus redoutables dont disposent 
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TfLT journal 


vos adversaires : il s’agit de 
bombes qui tombent parfois du 
ciel et qui explosent à votre pas¬ 
sage. Ce n’est que le début, car 
toutes sortes de créatures vont 
essayer d’avoir votre peau et 
elles créent tout de suite une forte 
tension. 

Cette nouvelle version présente 
une action encore plus soutenue 


que la précédente et il vous fau¬ 
dra des nerfs d’acier pour tenir le 
coup. Turrican saute toujours 
beaucoup tout au long de cette 
aventure et, si la précision est 
utile, la rapidité est essentielle car 
vos ennemis continuent de vous 
harceler pendant ce temps. 

Vous devez également trouver 
votre chemin dans de sombres 



L'animation est un des grands points forts de Turrican II. 



Les vagues de monstres ne nous laissent aucun répit (ST). 


& jP lw£4-BB Xi iB5 0010400 


La récupération de divers bonus enrichit votre arsenal. 

Au vu de la préversion qui nous a 
été donnée, il semble que la réali¬ 
sation de ce programme tire un 
excellent parti des capacités du 
ST. Les graphismes sont fins et 
colorés et le scrolling multidirec¬ 
tionnel est fluide. La version ST 
de Turrican était déjà fort réussie 
et il est possible que celle-ci soit 
encore meilleure. S’il y avait plus 

La vitesse est votre alliée. 


cavernes qui sont de véritables la¬ 
byrinthes. A l'instar du pro¬ 
gramme précédent, c'est à une 
très longue exploration que Tur¬ 
rican II vous convie. 

Cet univers particulièrement 
vaste se compose de cinq 
mondes, et chacun d’eux est diri¬ 
gé en de très nombreux secteurs. 
En plus des nombreuses créa¬ 
tures de petite taille qui s’a¬ 
charnent sur vous, il faut égale¬ 
ment affronter d’énormes 
monstres mécaniques particuliè¬ 
rement redoutables. 


de programmes de cette qualité, 
ou de celle de Z-Out, il est pro¬ 
bable que beaucoup moins d'a¬ 
mateurs de jeux d’action seraient 
tentés d'abandonner leurs mi¬ 
cros au profit des consoles. Tur¬ 
rican //devrait être disponible en 
février sur ST. Amiga et CPC. 
Nous vous rappelons que la ver¬ 
sion peut présenter des change¬ 
ments par rapport à la préver¬ 
sion qui fait l'objet de cette 
avant-première. 

Alain Huyghues-Lacour 
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NOUVEAU ! TU PEUX BOSSER 


Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et t'éclater ! 

Sur tes disquettes, tu révises tes cours : tes 
maths, ton français, ta géo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu écris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-informatique. 

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade, 
Action, Simulation, Réflexion etc... 

L'Amstrad 6128 Plus, il est extra. 

Pourquoi Plus? Parce que c'est la nouvelle 
version de l’ordinateur le plus vendu en France. Et 
des Plus, il en a: un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette de 


4096), un son stéréo époustouflant et deux lec¬ 
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati¬ 
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelles cartouches Amstrad. 

C’est un véritable micro-ordinateur, livré com 
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile - Bumin 
Rubber - sur cartouche. 

Et en plus, il ne coûte que 2 990 F TTC en 
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version 
couleur. 

• Prix public généralement constaté en version monochrome. 




Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kiosques. 


Je souhaite recevoir une documentation sur le nouvel ordinateur Amstrad 6128 Plus. 

\'nm • Prénom • 


Ape : 

1 

1 

Adresse : 

Tel.: 


1 


Ville :_:_ 

Envoyer ce bon à : AMSTRAD BP 73 - 72/78, Grande Rue 92310 SENTIES 


. Code postal : 1 
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Microids reprend 
la compétition 


à 45 degrés, ou encore suivi de la 
progression de n'importe lequel 
de vos concurrents. Cette idée 
originale est vraiment très inté¬ 
ressante. 

Si le programme précédent se si¬ 
tuait à mi-chemin entre arcade et 
simulation. Grand Prix 500 II se 
range délibérément dans le cré¬ 
neau de l'arcade, avec des 
courses rapides et les com¬ 
mandes les plus simples pos¬ 
sibles (par l'intermédiaire du joys¬ 
tick ou du clavier exclusivement). 
Dans le cas où vous utilisez le 
joystick, vous poussez le manche 
vers l'avant pour accélérer et 
vous pressez le bouton afin d’ac¬ 
tionner le turbo. Pour l'instant, 
seules des vitesses automatiques 
sont envisagées, mais il n'est pas 
exclu qu'une option vitesses ma¬ 
nuelles soit rajoutée par la suite. 
En revanche, ce programme re¬ 
prend avec une précision scrupu¬ 
leuse les tracés authentiques des 
douze circuits sur lesquels vous 
concourez.Vous avez le choix 
entre quatre écuries différentes, 
qui présentent des motos aux ca¬ 
ractéristiques différentes. Cer¬ 
taines disposent d'une vitesse de 
pointe beaucoup plus élevée, 
tandis que d'autres accélèrent 
plus rapidement. 


Que vous jouiez seul ou à deux, 
vous pouvez faire une course 
simple sur le circuit de votre 
choix, ou participer au cham¬ 
pionnat qui se déroule sur les 
douze circuits. 

Dans le deuxième cas. vous avez 
bien sûr la possibilité de sauve¬ 
garder votre position. De plus, 
les scores réalisés pourront éga¬ 
lement être sauvegardés, ce qui 
est particulièrement appréciable 
dans un programme de course de 
motos. 

Grand Prix 500 II est déjà très 
avancé, et Microids prévoit de 
commercialiser ce programme 
en février. La version que nous 
avons vue tourne en mode deux 
joueurs, l'animation est rapide et 
la jouabilité semble bonne. Les 
différentes vues qui doivent oc¬ 
cuper la seconde fenêtre dans le 
cas où l’on joue seul ne sont pas 
encore présentes au moment où 


nous écrivons ces lignes, mais l’i¬ 
dée est accrocheuse. 

Grand Prix 500 II est un pro¬ 
gramme très prometteur, sou¬ 
haitons qu’il puisse être aux 
courses de motos ce que Lotus 
Esprit est aux courses automo¬ 
biles. Ce logiciel devrait être dis¬ 
ponible fin février. 

Alain Huyghues-Lacour 


Microids reprend un de ses vieux succès et le remet 
au goût du jour. Contrairement à son prédécesseur. 
Grand Prix 500 II retient uniquement l'aspect jeu 
d’action. Choix d’écuries, sélection des motos sur 
lesquelles vous désirez courir, participation au 
championnat, tout y est. Jouable à deux 
simultanément, ce logiciel devrait accrocher les 
amateurs. Vous pourrez donc faire crisser vos 
pneus sur le bitume des circuits de Microids ! 


hauteur. Aujourd'hui, Microids 
développe la suite de ce pro¬ 
gramme. qui se nommera Grand 
Prix 500 H. 

Dans un premier temps, les pro¬ 
grammeurs avaient commencé à 
travailler sur la même base, c'est- 
à-dire en utilisant deux fenêtres 
graphiques disposées côte à 
côte, bien que l’une soit plus pe¬ 
tite que l'autre. Ce principe a été 
abandonné par la suite au profit 
d'une présentation du type Lotus 
Esprit, avec deux fenêtres pla¬ 
cées l'une au-dessus de l'autre. 
Contrairement à ce qui se passe 
dans Lotus Esprit, la seconde fe¬ 
nêtre n'est pas condamnée dans 
le cas où vous jouez seul. En effet, 
ce programme vous offre le 
choix entre différentes solu¬ 
tions : vue d une caméra placée à 
l'arrière de la moto, vue du circuit 


Il y a plus de trois ans, alors que le 
ST faisait tout juste son appari¬ 
tion, Microids avait publié une 
excellente course de motos sur 
cette machine, qui remporta un 
certain succès. La grande inno¬ 
vation de Grand Prix 500 cc ve¬ 
nait du fait qu’il s'agissait de la 
première course de motos pour 
deux joueurs, l’écran étant parta¬ 
gé en deux dans le sens de la 


Douze circuils pour un championnat 
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Les flammes brillent de tous leurs éclats - Une nouvelle ère est en 

train de naître 

Midwinter IL Fiâmes of Freedom sera disponible au cours du printemps 1991 pour Atari 

ST, Commodore Amiga et IBM PC 



LES MAITRES EN L’ART DE LA STRATÉGIE 


MicroProse. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD 
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Nihonno Tilt 

Banana San débusque inlassablement 
le moindre renseignement concernant les 
cartouches de jeux sur consoles japonaises. Notre 
incollable samouraï du jeu vous informera 
régulièrement des dernières nouveautés sur NEC, 
Super Famicom, Game Gear, Neo Geo et 
Megadrive. A voir le nombre de titres présentés, il y 
a de quoi s’en donner à cœur joie ! 


mondiale et, léger anachro¬ 
nisme, vous affrontez l'aviation 
nippone dans la Seconde 
Guerre. Certains sprites de l'ad¬ 
versaire sont impressionnants et 
une multitude de bonus vous per¬ 
mettent de doper un peu les ca¬ 
pacités de votre appareil. 

Nec Avenue, devant le succès de 
son shoot-them-up Down Load 
a décidé de produire une suite sur 
CD-ROM. Votre moto volante a 
connu de petites améliorations 
esthétiques et bénéficie mainte¬ 
nant d'un armement plus puis¬ 
sant. Sur ce support également, 


en survolant une planète pour fi¬ 
nir au sein du QG de l'ennemi (six 
niveaux). Deux particularités ce¬ 
pendant : les décors sont très 
beaux et les traditionnels gar¬ 
diens de fin de niveau ont la pos¬ 
sibilité d'aller chercher en renfort 
leur compagnon du niveau supé¬ 
rieur si vous leur donnez trop de 
fil à retordre. 

Les simulations de sport ont tou¬ 
jours inspiré les créateurs de jeux 
sur la PC Eng. Le dernier en date 
s’appelle Final Match Tennis 
de Human Soft (2 Mb). Très 
complet, il permet d’affronter 


Konichi wa ! Tout d’abord, quel¬ 
ques précisions au sujet de cette 
rubrique. Nihon no Tilt n'est pas 
une page de tests mais a pour but 
de vous donner quelques infor¬ 
mations sur les jeux sur consoles 
qui vont sortir. La plupart d'entre 
eux seront testés dès leur dispo¬ 
nibilité effective. Les dates don¬ 
nées correspondent à la sortie 
japonaise. Dans cette rubrique, 
j'qtiliserai les abréviations sui¬ 
vantes : 

- Mo pour mégaoctet et Mb pour 
mégabite. Les Japonais'utilisent 


plutôt le terme mégabite, alors 
que nous préférons les mégaoc¬ 
tets. Mais il suffit de diviser par 8 
un nombre de Mb pour obtenir à 
peu près son équivalent en Mo. 

- MD pour la console de Sega 
Megadrive, SGX pour la console 
de NEC SuperGrafx et PC Eng. 
pour la NEC PC Engine. 

PC ENGINE 

1943 (4 Mb) est une licence de 
CapCom, récupérée par Naxat 
Soft. Vous pilotez ici un vieux 
coucou de la Première Guerre 


^ Super Famicom : 

^ Eria 88, des décors 
fabuleux pour 
l'adaptation 
d'UN-Squadron. 


Nec Avenue nous prépare une 
très belle version de Dynasty 
War. Le logiciel est en cours de 
confection et ne devrait pas sortir 
avant quelques mois. Nous re¬ 
viendrons bientôt sur celui-ci. 
Toujours sur CD-ROM, le mois 
de mars verra la sortie d Eguzai- 
do. Ce jeu de rôle a été adapté 
d'une version micro pour PC-98 
(un compatible PC japonais un 
peu amélioré). C'est très beau, 
complètement génial mais en ja¬ 
ponais ! Heureusement, le jeu est 
divisé en deux parties distinctes : 
aventure à la Ultima et arcade. 
Oblaider (2 Mo), de la société 
Sting, est un jeu d'arcade à scrol- 
ling vertical dans la pure tradition 
de Gunhed. On y retrouve les in¬ 
grédients habituels : bonus mul¬ 
tiples, parcours qui commence 


des adversaires en solitaire ou en 
équipe sur différents types de 
courts (gazon, quick ou terre bat¬ 
tue). Il est également possible de 
s'entraîner contre un robot lan¬ 
ceur de balles, de participer à un 
match ou bien encore à un tour¬ 
noi international. 

Pour les amateurs de jeux de stra¬ 
tégie, Irem propose File de Mei- 
gu Spécial (4 Mb). Incarnant 
Meigu, petit personnage aux 
oreilles frileuses, vous devrez 
franchir les 110 salles en luttant 
contre les sales bestioles qui les 
peuplent et en manœuvrant cer¬ 
tains objets, pour parvenir jus¬ 
qu’à l’ultime objet de vos efforts : 
le sac de rêves. 

Tous ces softs sortiront au Japon 
au cours du premier trimestre 
1991. 
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MEGADRIVE 

Geingu Land de Sega vous em¬ 
mène à travers plusieurs époques 
et dans plusieurs contrées. Dans 
chaque monde, il vous faudra 
découvrir la sortie qui vous per¬ 
mettra de passer dans un lieu 
différent. L'originalité de ce jeu 
qui sortira en janvier vient de vos 
adversaires : ceux-ci sont très 
nombreux, de petite taille et se 
déplacent en formation d'appa¬ 
rence très militaire. L'écran 
grouille littéralement de ces pe¬ 
tits bonshommes qui avancent 
deux par deux ou quatre par 
quatre. 

Wrestle Bail (4 Mb) est forte¬ 
ment inspiré du jeu équivalent 
des Bitmap Brothers. Là encore, 
il s'agit d’un sport futuriste dans 
lequel deux équipes s'affrontent. 
Tous les moyens sont bons pour 
s’emparer de la balle. Vous pou¬ 
vez choisir l'art martial pratiqué 
par les membres de votre équipe 
(de la lutte en passant par le kara¬ 
té, la boxe, le sambo ou encore la 
capoeira brésilienne). Sortie pré¬ 
vue en février. 

Midnight Résistance (8 Mb) 

ravira les fans du jeu d’arcade à 
partir du mois d’avril. 

Alisia Dragon (8 Mb) est un jeu 
d’arcade d'heroïc fantasy. 

SUPERGRAFX 

Le prochain jeu qui sortira en fé¬ 
vrier pour la SGX devrait s'appe¬ 
ler Oldnees (8 Mo). Il s'agit de la 
deuxième cartouche créée par 
Hudson Soft, concepteur de la 
plupart des circuits spécialisés de 
la PC Eng. et de la SGX. C’est un 
shoot-them-up classique, proche 


0 


& 

0 



• Nilton no Tilt (Tilt du Japon). 

de Thunder Force III. Vous êtes 
aux commandes d'un vaisseau de 
combat ; votre mission débute à 
la surface d une planète, puis 
vous entraînera dans des com¬ 
plexes de mieux en mieux défen¬ 
dus. 

Quelques renseignements con¬ 
cernant Strider, le dragon vo¬ 
lant. Cette adaptation qui avait 
été annoncée depuis un petit mo¬ 
ment et qui devait sortir en même 
temps que la version MD. a été 
retardée. En effet, elle a été re¬ 


maniée pour laisser place a une 
version PC EngJSGX. Les pho¬ 
tos d'écran laissent présager une 
version un peu plus belle que 
celle de la MD. 

Enfin, NEC aurait l'intention de 
s'occuper réellement de la SGX 
quand la SuperFamicom devien¬ 
dra un concurrent de poids pour 
la PC Eng. En effet, jusqu'à pré¬ 
sent cette dernière continuait à 
se vendre très bien, mais le mar¬ 
ché est en train de se déplacer 
vers les consoles 16 bits. Deux 
autres nouveaux jeux sont en 
cours de réalisation sur la SGX : 
Forgotten Worlds et Galaxie 
Force II. 

GAME GEAR 

Head Buster de Masayn est un 
jeu d’arcade dans lequel vous di¬ 
rigez un robot de combat. Devi- 
lish de la société Genki est un jeu 
de réflexion/stratégie, de même 
que Jangushon de MicroNet. 
Super Golf est traité de façon 
I humoristique et s'approche plus 
du jeu d'arcade que de la simula¬ 
tion sportive. Sorties en février. 

NEO GEO 

Les trois prochains jeux annon¬ 
cés sont Blue’s Journey (jeu de 
plateaux à la Super Mario Bros), 
Cyber Lip (dans une colonie de 
l'espace où les androïdes sont de¬ 
venus fous, vous devez vous 
frayer un chemin jusqu'à l’ordi¬ 
nateur central) et enfin King of 
the Monsters (catch). 

SUPER FAMICOM 
Eria 88 (8 Mb), adaptation du 
célèbre UN-Squadron de Cap- 
com, est en cours de développe¬ 
ment. Aux commandes d’un jet 
(F8 Crusader. F20. F200. A10 
Tank Killer. VF 23 A ou encore 
F14 Tomcat), vous devez effec¬ 
tuer un raid en profondeur au 
sein des lignes ennemies. Les dé¬ 
cors sont magnifiques. 

Enfin, certains bruits de couloir 
prétendent que Bandai, distribu¬ 
teur exclusif de la console Nin¬ 
tendo, perdrait d'ici quelques 
mois cette exclusivité, son con¬ 
trat prenant fin. 

Il est également possible que ce 
contrat de distribution exclusif 
soit reconduit. En tout cas, il faut 
s’attendre à des changements et 
Bandai, qui pensait se contenter 
de distribuer la Super Famicom 
en France dans un an et demi 
seulement, va devoir revoir sa 
stratégie- Sayonara ! 

Banana San 



PC Engine :Oblaider a l'air aus- Supergrafx : Oldnees, votre vais- 
si génial que Gunhed. seau affronte le traditionnel 

monstre de fin de niveau. 

Megadrive : Meigu Land, la sor¬ 
tie n’est pas loin mais elle est Supergrafx : Strider. la plus belle 
bien gardée. version de ce succès d'arcade. 




GOLDEN AXE 
Virgin (ST, Amigo, Amslrod) 


CELICA GT RALLY 


Gremlin (ST, Amigo, Amslrod) 


NAVY SEALS 

Océan (ST, Amigo, Amstrad) 


SECRET AGENT 

Oceon (ST, Amiga, Amstrad) 


PANG 

Océan (ST, Amigo, Amslrod) 


SHADOW OF THE BEAST 

Psygnosis (ST, Amil.) Senti 2 (Ami.) 


J UNE OF FIRE 

I US Gold (ST, Amigo, Amstrad! 


E-SWAT 

US Gold (ST, Amigo, Amstrad) 


TOP 5 


DES COMPILATIONS 



Vente par correspondance 

92.94.36.00 

MINITEL : 3615 MICROMANIA 


MICROMANIA A PARIS 

NOUVEAU 

MICROMANIA VELIZY 2 

Tel. 34.65.32.91 

MICROMANIA LA DEFENSE 

RE R La Défense 
Tél. 47.73.53.23 

MICROMANIA LES HALLES 

Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 


MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 

Métro Georges V - RER Etoile 
Tél. 42.56.04.13 
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Gremlin en pleine mutation ! 


Après de longs mois « sabbatiques ». Gremlin 
revient sur le devant de la scène par la grande 
porte. Cet éditeur renoue avec le succès. La série 
des hits risque d'être longue à en juger par 
la qualité des programmes à venir. 


les bureaux administratifs de 
Gremlin étaient basés à Birming¬ 
ham tandis que ceux des créatifs 
étaient à Sheffield. De cette ma¬ 
nière, je pense pouvoir détecter 
assez tôt tout signe avant-cou¬ 
reur de malaise dans l’équipe et y 


que comporte le jeu vous pro¬ 
pose de dégommer des vilains à 
travers une centaine d'écrans ! 
Oui. on retrouve l'éternel 
monstre géant à éliminer en fin 
de niveau. Les armes mises à 
votre disposition sont classi- 


Un parcours assez difficile pour 
Gremlin (nommé à l'origine 
Gremlin Graphics) depuis sa 
création en 1984. Créée par Ian 
Stewart, cette société a compté 
parmi ses actionnaires Geoff 
Brown, le PDG d'US Gold, qui 
s'est retrouvé, au bout de quel¬ 
ques mois, majoritaire dans la so¬ 
ciété. Pendant les quatre années 



Un laser dévastateur (Amiga). 



Calculez bien vos sauts. 


qui ont suivi, les orientations 
données par G. Brown con¬ 
nurent un succès mitigé. 

<• Certaines années furent eu¬ 
phoriques, tandis que d'autres 
furent tout simplement déce¬ 
vantes, explique Ian Stewart. Je 
l’avoue, les désaccords entre 
Geoff Brown et moi-même con¬ 
cernant l'évolution de Gremlin 
ont été à l'origine du départ (à 
l'amiable) de celui-ci. Mais les dé¬ 
boires de Gremlin n'étaient pas 
seulement liés à ce problème 
mais également au départ de 
quelques-uns de nos meilleurs 
programmeurs. 

« C’est toujours le même scéna¬ 
rio. poursuit-il. vous formez des 
collaborateurs, ils restent pen¬ 
dant un an ou deux, le temps 
d'apprendre toutes les ficelles du 
métier. Puis, ils démissionnent et 
vont créer leur propre société. 
Tout cela est tout à fait normal. 
Qui ne voudrait voler de ses 
propres ailes ? Naturellement, 
personne n'est à l'abri de ce 
genre de choses. Maintenant, 
j'essaie d’avoir un contact plus 
étroit avec mon équipe, ce qui 
n’était pas le cas avant puisque 
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Les graphismes de Switchblade II sont remarquables sur Amiga. 



est un des points forts du jeu. 


L'animation de Switchblade II 

parer avant de perdre de pré¬ 
cieux collaborateurs. Pour résu¬ 
mer, disons que Gremlin part sur 
de nouvelles bases. Depuis quel¬ 
ques mois, Gremlin s’est doté 
d'une nouvelle équipe et avec un 
objectif prioritaire : redorer son 
image, ternie par la précédente 
politique commerciale. En d’au¬ 
tres termes, ne sortir que des pro¬ 
duits de grande qualité et ne pas 
hésiter à mettre un produit au 
placard s'il ne satisfait pas nos 
exigences sur le plan qualitatif. » 

Il suffit de voir les derniers titres 
(Lotus Turbo Esprit, Toyota Ral¬ 
lye, Team Suzuki, etc.) de Grem¬ 
lin pour se rendre compte des 
progrès de la société. Les pro¬ 
chains semblent tout aussi pro¬ 
metteurs. 

Prenons l’exemple de Switch¬ 
blade II que nous vous présen¬ 
tons ici (voir également Litil Di- 
uil) : il s’annonce comme l’un des 
jeux d’action les plus promet¬ 
teurs de l’année prochaine. Ce 
deuxième épisode ressemble 
beaucoup à son prédécesseur. Il 
s’agit d’un jeu d’action à la Turri- 
can où vous dirigez des guerriers 
invincibles et armés jusqu’aux 
dents. Chacun des huit niveaux 


Un lance-flammes orientable. 

ques : lance-flammes, canon au 
laser, shuriken et missiles. Nous 
avons pu voir une version jouable 
sur Amiga. L'animation, les gra¬ 
phismes et la jouabilité sont de 
bonne facture. Tout cela nous 
laisse penser que Switchblade II 
ne décevra pas les amateurs du 
genre. Sortie prévue sur A ta ri ST 
et Amiga au début de l'année 
1991 Danu Rnnlanr.k 
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’HIC ADV 

ON Gnùà 


Tiif Sfotrr of 


! i Je n'ai vraiment pas de chance, pensais-je tout en glisj 
sont dans la gorge du Singe. Mes rêves de grog et de vai£* 
seaux pirates seraient-ils réduits à cela ? 

"Trois petites épreuves et vous serez un Piraté, 
comme nous I", me dirent-ils. Cela me paru juste. 

Si seulement je pouvais saquer les mixtures que ces misércrçj 
blés pirates avalent à longueur de journée, tout serait plus 
simple ! 

Comment aurais-je pu imaginer que je rencontrerais 
une puissante et magnifique femme avec un prétendant jaloux 
.et trop bête pour réaliser que cela fait longtemps qu'il est mort. 
Et pourquoi ramper à travers cet énorme singe en roche pour 
y trouver un fantôme qui se déplace à 3 centimètres au des¬ 
sus du sol et brûle so barbe tous les matins ? , 

Extrait de "Les Mémoires de Guybrush Threepwood, 
les Années de l'Ile du Singe" 

Version française ATARI ST AMIGA PC , 


UBI SOFT 

8-10, rue de Valmy 
93100 MONTREUIL-S/-BOIS 
FRANCE 

Tel. (16-11 48 57 65 52 
Fax (16-11 48 57 07 41 


DISPONIBLE DANS LES FNAC Ü ET LES MEILLEURS POINTS DE VENTE 
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1 AMSTRAD 464/6128 


üli 

mm 


fT'iïïn 

CELICA GT4 RALLY 

CHIPS CHALLENGE 
NARC 

SUPER MONACO GP 
TOTAL RECALL 
TURRICAN 2 
ULTIMATE GOLF 

09/149F 

09/159F 
09/159F 

109/159F 
109/159F 
109/159F 
149/179F 


TOP 10 AMSTRAD 


AUTRES NOUVEAUTES 

IAPPRENTICE 

99/149F| 

ADIDAS C. CHIP SOCCER 129/179F 

DISC 

149/199F 

Fl 6 COMBAT PILOT 

149/199F 

JUDGEDREDD 

99/149F 

METAL MASTERS 

149/199F 

NIGHTBREED (JEU DE ROLE)!09/159fl 

NIGHTSHIFT 

109/159F 

OUTBOARD 

149/199F 

PLAYER MANAGER 

139/179F 

SLIDERS 

ND/199F 

SWAP 

ND/199F 

WELLTRIS 

149/199F 


SECRET AGENT 
GOLDEN AXE 
LOTUS TURBO ESPR. 
PUZZNIK 
SUPER CARS 
STRIDER 2 
SHADOW of Ike Becst 
SHADOW WARRIORS 
RICK DANGEROUS 2 
NINJA TURTLES 


109/159F 
109/149F 
109/149F 
109/159F 
109/149F 
109/159F 
129/159F 
99/149F 
99/149F 
109/159F 


ART DE U GUERRE 
ADV. DESTROYER SIM. 
BLOODWYCH 
DRAGON BREED 
DRAGON'SOF FLAMME 
ESWAT 

INTERNAT. 3D TENNIS 
ITALY 90(LES CHAMPIONS) 
KICK OFF 2 

L’ESPION QUI M'AIMAIT 


ND/249F 
169/229F 
99/149F 
99/149F 
149/199F 
109/159F 
99/149F 
99/149F 
139/179F 
99/149F 


LA SECTE NOIRE 
LE MANOIR DE MORT 
UNE OF FIRE 
MIDNIGHT RESISTANCE 
MOKOWE 
MYSTICAL 

NEW YORK WARRIORS 
NIGHT BREED (ACTION) 
NORTH AND SOUTH 
PANZA KICK BOXING 
PIRATES 

PRINCE OFPERSIA 

SAGA 

SDAW 

SIM CITY 

SNOW STRIKE 

STUN RUNNER 

SUPER OFF ROAD RACER 

SUPER SQWEEK 

TARGHAN 

TENNIS CUP 

TURRICAN 

UNSQUADRON 


ND/179F 
.ND/199F 
109/159F 
99/149F 
ND/199F 
149/199F 
99/149F 
109/159F 
149/179F 
199/249F 
ND/145F 
149/199F 
ND/199F 
ND/149F 
149/199F 
109/149F 
99/149F 
109/149F 
149/199F 
ND/199F 
169/199F 
99/149F 
109/159F 


3615 MICROMANIA . Toutes les 
descriptions détaillées des jeux et une 
Gameboy à gagner chaque semaine ! 


ACCESSOIRES MICRO-ORDINATEUR 


Manette US Gold 

Ï ' lus une montre digitale GRATUITE) 
□nette NAVIGATOR 
QUICKJOY TOPSTAR 
QUICKJOY JUNIOR 
QUICKJOY JUNIOR STICK 
QUICKJOY 2 PILOT 
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 
QUIUK JOY V SUPERBOARD 
QUICKJOY INFRA ROUGE 


109F 


149F 

295F 

59F 

69F 

79F 

99F 

I49F 

199F 

399F 


QUICKJOY M5 PCCOMP. 

Cordon pour le branchement 
de 2 manettes 
Câble Magnéto AMSTRAD 
Câble d'extenlionpour joystick 
Câble de TELECHARGEMENT 


199F 


49F 

49F 

49F 

49F 


DISQUETTES VIERGES 

4 Cossettes vierges 
4 Disquettes vierges 
10 Disquettes vierges 


29F 

99F 

195F 


I an de 
garantie 
sur tous 
les 

logiciels 


LA CONSOLE GX 4000 

+ 2 manettes de jeux 

jeu Burning Rubber (Course Auto 


+ le 



Cartouches pour l'Amstrad 
6128 + 464 + 
et la console GX 4000 


TOP GX4000 


Robocop 2 (Action) 
Navy Seals (Action) 
Pang (Arcade) 

Batman (Action) 
Opération Thunderbolt 
Barbarian 2 (Combat) 
Fire and Forget 2 
Tennis Cuo (Simulation) 
Klax (Réflexion) 


No Exil (Action) 
itchblade Pic 


295F 
295F 
295F 
295F 
295F 
295F 
295F 
295F 
295F 

fateforme) 295F 



_nowBrother 
Chase HQ 2(Course Auto) 
éflexion) 


29 
29 
29 
29 
29 

tld Streels (Kung tu) 29 

Crazy Cars II (Course auto) 29 
Tintin sur la Lune (Action) 29 
Toki (Arcade) 29 

Copier 271 (Simul Hélico) 29 


Plotting (Réflexion) 
Dick Tracv (Action)' 
Epyx World ofGam 


Compilations AMSTRAE 


OFFRE SPECIALE ANNIVERSAIRE MICROMANIA 


LES VAINQUEURS 


.__ URS 

+ Forgotten World + . ... .. 

+ Tiger Rood + Last Duel + Blasteroids 


59/99F 


LES 100% A D'OR 59/ 

+ Opération Wolf + Afterburner + R Type 
+ Titan + 1 Autocollant inédit 
+ I poster de Miss X 


59/99F 


Barbarian 1 + Barbarian 2 
Les Incorruptibles 
Océan Dynamite 
le Monde l'arcade 
La Compil' Océan 
Chase HQ 
The Strider 
Moonwclker 
Ghouls'n Ghosts 


59/99F 

« 

99/149F 


ND/99F 

ND/99F 

ND/99F 

ND/99F 


2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE POUR 99 F 
Les meilleurs litres jamais développés sur Amstrad CPC 
réédités dans une collection exceptionnelle. 


Arkanoid 1 
+ Arkanoid 2 

(Casse Brique) 

N°9 Platoon 

+ Predator 

(Action) 

N°2 Gauntlet 1 

+ Gauntlet 2 
(Labyrinthe) 

N°10 Crazy Cars 

+ Supersprint 

(Course auto) 

N°3 Out Run 

+ Road Blaster 

(Course auto) 

N°n Bubble Dobble 
+ Flying Shark 

(Arcade) 

N°4 Enduro Race 

+ Super Hong On 

(Course moto) 

N “12 Ace of Aces 
+ Infiltrator 

(Sim. de vol) 

N°5 Intern. Karaté + 

+ Yie Ar Kung Fu 
(Karaté) 

N°13 Renegade 

+ Target Renegade 

(Combat de rue) 

N°6 Grysor 

+ Green Beret 
(Combat) 

N°14 Top Gun 

+ Slap Fight 

(Arcade) 

N°7 California Games 
+ Winter Games 

(Sim. sport) 

N “15 Rolling Thunder 

+ Rygar 

(Arcade) 

N°8 Street Fighter 
+ Tiger Road 
(Combat de rue) 

N°16 Daley Thompson 
+ Super Test 

(Sport) 


N°17 


ini 

plil 

Matchdoy 2 (toot)I 


+ Basket Master 

(Foot-Bosket) 


N°18 Wonderboy 
+ Wizzball 


(Arcade) 


N°19 Quartet 

+ Rampage 

(Arcade) 


N°20 Hypersports 

+ Track'n Fietd 

(Sport) 


N°21 Thunderblade 
+ 1943 

(Arcade) 


N°22 Road Runner 
+ Métro 

(Arcade) 


N°23 Nemesis 

+ R-Type_. 

(Shoot'em up] 


nner 

icros^^^j— 


LES GUERRIERS NINJA 
149/199F 

+Shinobi 

+Double Dragon 2 
+Ninjo Warriors 


LES STARS 
DE HOLLYWOOD 
149/229F 

+Batman le film 
+lndiana Jones Action 
+Robocop +Ghostbusters 2 


SEGA ARCADE TURBO 
149/199F 

+Turbo Out Run 
+Crock down 
+Superwonderboy 
+Thunderblode 


LES CHEVALIERS 
149/199F 

+Strider +Ghouls'n Ghost 
+Dynasty Wars 
+Black Tiger 
+Led Storm (Gratuit) 


10 JEUX 

SPECTACULAIRES 
149/199F 

+ Impossamole + E Motion 
+ Ho! Shot + Skale Crazv 
+ Footballer of the Year 2 
+ Street fighter 
+ Side Arms 
+ Road Runner 
+ Butcher bill 
+ Night Raider 


12 JEUX 
FANTASTIQUES 
149/199F 

+ Stormlord + Super 
Scrombble + Skote Crazy 
+ Night Roider + Arturo 
+ Dark Fusion 
+ Gory Lineker Hot Shol 
+ Arcade Football 
+ Technocop 
+ Motor Massacre 
+ Marauder + Hâte 


LA COLLECTION N°2 
175/249F 

+Drogon Ninja 
+0cean Beach Volley 
+Wec le Mans +Bubale Bobble 
+Wonderboy + Arkanoid 2 
+Malch Dqy 2 + Basket Master 
+Supersprint +Flying Shark 
+Renegade 


ONE, TWO ND/24* 

+ Fire and Forget 2 
+ Crazy Cars 2 
+ Barbarian 2+ One 


LES JUSTICIERS N° 2 
149/199F 

+Ghostbusters 2 
+Cabal +0pé. Thunderbolt 


LES AVENTURIERS 
149/199F 

+lndiana Jones Action 
+The Strider +Vigilante 
+Forgotten Worlas 


NRJ 159/249F 

+ North and South 
+ Tintin sur la Lune 
+ Fire and Forget 
+ Teenage Queen 
+ Hostages 


N°24 Afterburner 
+ Starwars 
(Arcade Espace) 



LE MONDE 
DES MERVEILLES 
149/199F 

+New Zealand Story 
+Rainbow Island 
+Super Wonderboy 
+Bubb!e Bobble 


NOUVEAU 


LES JUSTICIERS 
145/195F 

+Drogon Ninja +Robocop 
+Rambo 3 


CRAZY STARS 
149/199F 

+ Crazy Cars 2 
+ Caularon 2+ Wild Stree 
+ Gazza 


LES MAITRES NINJA 
129/179F 

+Double Dragon 
+Last Ninja 2 


DOUBLE ACTION 
149/199F 

+Double Dragon 
+Wec Le Mans 
+Real Ghostbusters 
+Daley Thompson Olymp 










































































































































































dK milliers de jeux à des prix déments sur 
Amstrad, ST, PC et Amiga dans les magasins !, 



If 


ÏÏTTO 


.JIIiG 

GREAT COURTS 2 
MONKEYISLAND 


r et AMIGA 

ST et AMIGA 
ST et AMIGA 


24Tf 


Le 14 février MICROMANIA 
ouvre un nouveau 

au coeur du 

VELIZY 2 


magai 

Centre 


Plus de 6000 jeux sur Gameboy, Sega Megadrive, Lynx, 
I Amstrad, Atari ST, PC, Amiga III 


Cadeau Spécial ouverture: 

• Une montre jeux video GRATUITE 
(pour tout achat de 250 F de logiciels 
la Velizy 2 sur Amstrad, ST. Amiga, PC 
5* ou une pochette Gameboy 
5 pour 300 F d'achat sur Gameboy 

S (Offre valable jusqu'au 30 mars 91 ) 


MICROMANIA VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 et 39 46 89 88 




Micrômania 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


MICROMANIA LA DEFENSE 

! Centre Commercial des 4 Temps.. Niveau 2 


Rotonde des Miroirs 
Tél. 47 73 53 23 


es 4 temps. iNiveau z _ rTVt 
RER La Défense 


Venez tester la nouvelle 

console portable 
couleur GAMEGEAR 


MICROMANIA FORUM DES HALLES 

Le plus grand magasin d'Europe spécialisé en logiciels de jeux 
pour micro-ordinateurs et consoles de jeux. 

5. rue Pirouette et 4, passaqe de la Réale . Niveau -2 
Métro et RER Les Halles . Téî. 45 08 15 78 


Galerie des 
84, avenue 

REk Charles —-.- 

Métro George V . Tél.42 56 04 


INIA CHAMPS ELYSEES 

Champs (Galerie Basse) inU 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, boulevard Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Métro Havre Caumartin 
Tél. 42 82 58 36 


PRINTEMPS NATION - 


2125, cours de Vincennes 
4ème étage 
75020 Paris 
Métro et RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 


TOP GAMEGEAR 


Super Monaco GP (Course Auto) 
G Loc (Afterburner 2) 
Wonderboy (Plateforme) 
Columns (Reflexion) 

Worehouse Mon (Arcade) 
Dragon Crystal (Réflexion) 


295F 

295F 

295F 

295F 

295F 

295F 


Crackdown (Arcade) 
Dynamite Duke (Arcade) 
Penao (Labyrinthe) 

Pro Baseball (Sim.) 

Psycho World 

Rainbow Island (Plateforme) 
Shanqai (Arcade) 

Sokoaan (Réflexion) 

US Mohjong 


395F 

395F 

295F 

295F 

395F 

395F 

395F 

395F 

295F 


Vous pouvez aussi commander en téléphonant au 92.94.36.00 • Livraison garantie par Colssimo 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE 


T2 TITRES 

PRIX 









Participation aux frais de port et d'emballage 

(attention ! Consoles : 50 F) 

+ 20 F 

Précisez Cassette □ Disk □ Cartouche □ Total à payer = 

F 


NOM 
ADRESSE. 


Code postal , 


Tél. 


PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 


l I 


Date d'expiration — ! — Signature : 



WSSBS 


361 

:roin 




Règlement : je joins O un chèque boncoirn □ CCP D mondat-leHre O je préfère payer ou fadeur à réception (en ojoutont 24 F) pour trais de remboursement ■ N° de Membre (facultatif) 


I I 


ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA . PC 1512 . ATARI-ST . AMIGA . NEC , LYNX . GAMEBOY . MEGADRIVE . GX 4000 



































































la CONSOLE SEGA MEGADRIVE 

+ 1 jeu Altered Beast 
+ 1 monette de jeux _ 


VERSION FRANÇAISE OFFICI 
garantie par le constructeur 


After burner 2 (Arcade) 

Baille Squodron (Arcade) 
Burning Force (Arcade) 

Columns (Rélexion) 

Dynamite Duke (Arcade) 

Fantasy Star 2 (Aventure) 
Ghostbusters (Action) 

Golf (Sim.) 

Hard Drivin (Course Auto) 

Heil Fire (Arcade) 

J Buster Boxina (Sim.) 

J. Madden Fooioall (Fool Amér.) 
New Zealand Story (Plateforme) 
Road Bloslers (Course Auto) 
Super Basketball (Sim.) 

Super Volleyball (Sim.) 

Sworld of Vermillion (Arcade) 
Zany Golf (Arcade) 


Alleted Beosl 
(leu d'arcade) 


Beanball Benny 
Bimini Run 
Curse 
Dando 

a G round 

aiser 

Joe Montana Football 

KaGeKi 

Land Buster 

Macross 

Stormlord 

Twin Hawk 


Venez tester ** la 
nouvelle œnsolei 

fSlttrtfH 

et profitez I 
de la baisse fl 
de prix sur les 1 
logidels NEC A 


la LiNA, la première 
tonsole de feux 
portable avec écran 
touleur . . 


Chase HQ 299F Son Son 2 

Shinobi 299F Ordyne 

New Zealand Story 299F PC Kid 

Rastan Saga 299F Psycho Chaser 

Mister Hen 299F Image Fighter 

Vigilante 299F Bloody Wolf 

Fl Triple Battle 299F Download 

World Court Tennis 299F Hyperload Run 

Hell Explorer 299F Galaga 88 

Cyber tore 299F Rom Rom Stad 

Strange Zone 299F 


Attention, stocks limités . ** Osas les Magasins MQtOMAHIA 


SHADOW DANCER, STRIDER, THUNDERFORCE 3 . 

Des méga Hits pour votre tonsole ! 


TITRES A VENIR 


TOP 20 MEGADRIVE 


La console LYNX 1250 1 

+ 4 jûUX (Sud, Bmx, Skaleboaid, Footbag) 

NOUVEAUTES 

Shangai 275F 

Rampage 275F 

Rygar 275F 

Rood Blosters 275F 

Poperboy 275F 

Miss Pac Man 275F 

Xénophobe 275F 

Robo Sqwosh 275F 

TOP LYNX 

Zorlord Mercenory 275F 

Blue Lightening 275F 

Chip Challenge 275F 

Electrocop (Arcade) 275F 

Gates of/endocon 275F 

Goundet (Arcade) 275 F 

Slime World 275F 

Klax (Réflexion) 275F 


SYSTEM/MEGADRIVE 

CONTROL PAD MEGADRIVE 
ARCADE POWER STICK 
MEGADRIVE 

ADAPT. CARTOUCHE JAPONAISE 

329F 

119F 

379F 

175F 

Cartouches en provenance 

directe du Japon 

• Nécessitent l'adaptateur Cartouches 
Japonaises • Notice en longue étrangère 

Artow Flash 

449f 

Bahamood 

449F 

Battle Golfer 

449F 

Cobra Commando 

449F 

Crackdown 

449F 

Darius 2 

449F 

Devil Hunter Yoko 

449F 

FZ Axis 

449F 

Giares 

449F 

Jenov 

449F 

Junkucheon 

449F 

Kniaht Alesta 

Midnight Résistance 

Monster Lair 

449F 

449F 

449F 

Rainbow Islond 

449F 

Super Air Wolf 

449F 


Les Nouveautés * 

Out Run 

299F 

Saint Dragon 
Bomber Man 

299F 

299F 

Zipang 

299F 

Afterburner 2 

299F 

Batmon 

299F 

Formation Soccer 

299F 

Ninja Spirit 

299F 

Operation Wolf 

Fl Grcus 

299F 

299F 

Super Volleyball 

299F 

Klax 

299F 

Final Blaster 

299F 

Devil Crush 

299F 

W-Ring 

299F 

Wondor Momo 

299F 

Rabio Lepus Spécial 299F 
Gomola bpeea 299F 

Super Star Soldier 

299F 

Die Hard 

299F 

Pro Tennis Tour 

299F 

Battle Ace 

299F 

Puzznic 

299F 

Blodia 

299F 
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Lcysacoche MICROMANIA 
J1|L 199 f 

j PPpik ou GRATUITE 

pour 400 F 


+ les écouteurs stéréo 
+ le câble vidéo link permettant de relier 2 


Chez MICROMANIA 
de 90 titres disponibles 
à partir de 145 F 


The Gremlins 2 (Arcade) Chase HQ (Course Auto) 


leetle juice (Arcade) 24SF 
Chessmaster (Echecs) 245F 
Curtis Stronges Golf 245F 
Days of Thunder ( Auto) 245F 
Iraqon's Loir (Action) 245F 
Shost'n Gobblms (Arcad) 245F 
1 Spirit (Auto) 245F 

lunt for Red October 245F 
ordan VS Bird (Basket) 245F 
Kid Nikki (Action) 245F 
linja Boy (Art Martial) 245F 


Robocop (Arcade) 


OMïïMaiEa èÉBSS&âæaiSBSi 

Contra (Style Gr. Beret) Double Dragon (Arcade) Turtle Ninja (Arcade) 


inball Party (Flipp 
’uzzle Roaa/Daea 
Vars (Plateforme) 
ioïds (Arcade) 


Î2Ï Margoyie s uuesMriar. «ar PipeDream (Rénexion) , 9SF 
!45F fl Race (Course Auto) 245F| Pilman (Pimciormei 195F 

!45F Pocket Stadium 245F 

J45F F I Boy (Course Aulo) 245F Popeyc (Labyrinthe» 195F 

195F Final Fantasy (Aventure» 245F Power Racer (Réflexion) 24SF 
»45F Flipull (ldent. Plotling) 195F Pro Wrestler (Simul. Catch) 245F 

-Fortrcss of Fear (Action) 245F Puzzle Boy/Kwirk (Réflexion) 195F 

I75F Godzilla(Plateforme! 245F Puzznik (Réflexion) 245F 

245F Go Go Tank (Arcade) 245F QBillion (Réflexion) 195F 

175F Golf (Simul.golO 195F Qix (Réflexion) 175F 

195F Hypcrload Runncr (Plateforme) 195F Quanti (Areade/Réllexion) 195F 
175F Klax (Réflexion) 245F Revenge of the Gator (Flipper) 245F 

245F Kunio Boy (Arcade) 245F Road Star (Action) 245F 

245F Lock'n Chase (Type Pacman) 195F Saki Dai Boken (Kung fui 245F 
245F Lunar Landcrl Arcade Espace) 245F Side Pocket (Billiardl 245F 

195F Master Karatéka (Action/Cbt.) 195F Snoopy (Arcade l 175F 

195F Merccnary Force (Avenlurc) 245F Soccerbov (Sim.Football) 195F 
245F Mickey Mouse (Plateforme) I95F Sokoban/ Boxxlc (Réflexion) 195F 
195F MrChin's Gounnct Paradisc 245F Solar Striker (Shoot'em up) 175F 
195F Motocross Maniocs (Moto) 195F Space Invaders (Shoot'em up) 195F 
195F Nemesis (Shoot'em up) 195F Space Warrior (Tableau! 195F 
175F Northstar Ken (Kung Fu) 245F Super Marioland (l’Iatformc) 195F 
195F Oihello(Réflexion) 195F Tasmania Story (Plateforme) I95F 

245F Paperboy (Arcade) 245F Tennis (Sim. tennis) 175F 

245F Penguin Boy (Réflexion) 245F Volley Pire (Arcade) 195F 

245F Penguin Land (Plateforme) 195F World Bowling (Sim.bowling) 195F 


Batmon (Plateforme) Balloon Kid (Plateforme) Spiderman (Arcade) 


\lley Wuy (Cussc Brique) 
\mazing Penguin (Arcade) 
Mien Hciankyo (Platcfumie) 
îiisebnlI (Sim. Baseball) 
i asc bail Kids(Sim. Baseball) 
lattle Ping l’ong (Sim.) 
laide Bull (Arcade) 
leach Volley (Sim.volley) 

)lodla (Réflexion) 

Boxe) 


* ■ | .tî'CT.rmrEUJUiuiJudi 

Ghostbusters 2 (Arcade) Castle Vania(Action) Boulder Dosh(Arcade) 


loxing (Si) 
lubble Ghosl (Plateforme) 
lugs Bunny (Plateforme) 
durai Fighter (Arcade) 

C'ard Gaines (Jeux de Cartes) 
CosrnoTank (Arcade) 
Uexlcrily (Réllexion) 

’ l>r Mario (Nouveau Tetris) 
Dragon Taie (Rélexion) 

Duck Taies ( Plateforme I 


Fl Race (Course Auto) 


(Skateboard) 


Le 2 ème catalogue MICROMANIA des 

jeux Gameboy est sorti !! 
Demandez-le dans les magasins et 
en vente par Correspondance 


Toutes les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA 


SACOCHE GAMEBOY 199 F 

En tissu plastifié, pour porter à la ceinture votre 
Gameboy, 4 jeux, le casque stéréo et le câble de 
liaison. Æ 


ETUI GAMEBOY M 
145 F 1 

Etui de protection en caoutchouc. 


,[ BOITIER NEXOFT 199 F 

if En matière plastique rigide, pour porter 
if en bandoulière votre Gameboy 4 jeux, 
if le casque stéréo et le câble de liaison. 


SACOCHE DYNA 275 F 

En tissu plastifié pour ranger votre 
Gomeboy et 15 jeux. 


GAMELIGHT 145 F 

Eclaire l'écran de votre Gameboy. 


Gomeboy es! une marque déposée de Bandai Nintendo 


TOP 15 GAMEBOY 


PROMOTION SPECIALE 


Nouveautés à venir 


La boutique dji Gameboy ... La boutique du Gameboy 
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PC COMPATIBLES 


COMPILATIONS 


299F 


POWER CRASH 

+Oul Run 
t-Thunderblade 
tForgottcn Worlds 
+Sirider 
+Lasl Duel 

EPYX SPORTING GOLD 299F 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
110 mètre Haies.lancer du marteau, saut à 
la perche.burres asymétriques, bobsleigh, 
plongeon de haut vol.ski de vitesse.... 

PC GOLD HIT 2 299F 

+ E Motion+Indiana Jones Action 
+Moonwalkcr+Heavy Métal 

ÉDITION SPECIALE 


INDY AVENTURE 
+ ZAC MAC CRACKHEN 
299F 

Texte 6 l'écran et manuel en français 


ANE PAS MANQUER* 


TOP 10 


PC COMPATIBLES 

OPERATION STEALTH 

299F 

MURDER 

249F 

NIGHTBREED (Avent.) 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 

299F 

....LA MENACE. 

299F 

ITALY 90 

249F 

INFESTATION 

299F 

FIRE AND F0RGET 2 

269F 

MIDWINTER 

349F 

SILENT SERVICE 2 

349F 

ST0RM0VIK 

299F 


BARD'STALE3 

299F 

BETRAYAL 

349F 

COVERT ACTION 

399F 

CRIME WAVE 

299F 

DICKTRACY 

249F 

EPIC 

249F 

F29 RETALIATOR 

299F 

GOLD OF THE AZTECS 

299F 

IT CAME FROM DESERT 

349F 

KING QUEST V 

399F 

LEGEND OF B BOULDER 299F 

LEMMINGS 

249F 

MEAN STREETS 

299F 

NARC 

299F 

OPERATION STEALTH 


(256 COULEURS) 

349F 

PANG 

299F 

SIMEARTH 

299F 

SLIDERS 

249F 

SPACE QUEST IV 

399F 

UMS 2 

349F 

VAXINE 

249F 

Z-OUT 

249F 


MANETTE KONIX 

195F 

MANETTE KONIX 


+CARTE 

295F 

QUICKJOY M5 

199F 

10 DISO 51/4 DF.DD. 

49F 


AUTRES NOUVEAUTES’ il 

Art de la Guerre 

299F i 

Advanced Destroyer simul. 

289 F 

BATTLE COMMAND 

299F 

BATTLESTORM 

269F 

CAPTIVE 

299F 

EMPIRE(COCKTEL) 

349F 

FALCON V 3.0 

349F 

IMPERIUM 

299F 

LA BANDE A PICSOU 

249F 

LE CRIME NE PAIE PAS 

299F 

LORDS OF THE RINGS 

349F 

MASTERBLAZER 

249F 

MIG FULCRUM 

399F 

MONKF.Y ISLAND 

299F 

MUDS 

249F 

MURDERS IN SPACE 

249F 

MYSTICAL 

249F 

NIGHTBREED ACTION 

299F 

NIGHTBREED JEU ROLE 

299F 

NIGHTSHIFT 

299F 

OPERATION HARRIER 

249F 

RICK DANGF.ROL'S 2 

249F 

SECRET WEAPONS 

349F 

STUN RUNNER 

299F 

SUPER OFF ROAD RACËR 

249F 

SUPREMACY 

299F 

SW AP 

249F 

TEEN AGE MUTANT TURTL 

299F 




/' 



MICROMANL 


LES NOUVEAUTES D'ABORD 


BATTLE CHESS 2 
BLADE WARRIOR 
BUDOKAN 
COLOSSUS CHESS X 
DE LUXE PAINT 2 FRANC 
FIV STEALTH FIOHTER 
FLICHT OFTHE INTRUDER 
INDY 500 


299F 

249F 

249F 

249F 

985F 

385F 

349F 

249F 


BP 114 - 06560 VALBONNE 
Tel. 92 94 36 00 
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INTERPHASE 3D 249F PANZA KICK BOXINC 

LEGEND OF FAERGHAIL 299F RA 2- 

LHX ATTACK CHOPER 399F TV SPORT BASKETBALL 3- 

Ml TANK Pl.ATOON 399F 

MONTY PYTHON 249F 


ULTIMA VI 
WONDERLAND 



COMPILATIONS 


LES GUERRIERS NINJA 27SF 

+ Shinobi + Double Dragon 2 
♦ Ninjo Worriors 


LES STARS DE HOLLYWOOD 
249F 

+ Balman The Movie + Indiana Jones 
Action + Roboccop +■ Ghoslbusler 2 


LES CHEVALIERS 249F 

Black Tiger + Dynosty Wars 

- VnGl 


+ Strider + Ghouls'n Ghosls 


SEGA ARCADE TURBO 199F 

+ Turbo Oui Run + Crackdown 
+ Super Wonderboy -l- Thunderblode 


EPYX SPORTING GOLD 299F 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 

110 mèlres haies, lancer du marteau, 
saul à la perche, barres ossymétriaues, 
bobsleigh, plongeon de haut vol, 
ski de vitesse... 


LE MONDE DES MERVEILLES 
249F 

+ New Zealand Story 
+ Rainbow Island + Super Wonderboy 
+ Bubble Bobble 


LES JUSTICIERS N°2 249F 

+ Ghostbusters 7 + Cabal 
+ Opération Thunderbolt 


LES AVENTURIERS 249F 

+ Indiana Jones Action + The Strider 
+ Forqotten Worlds + Vigilonle 


EDITION N°1 _j249T179F 

+ Silkworm + Double Dragon 
+ Xénon + Gemini Winq 


WHEELS OF PIRE JW 199F 

+ Chase HQ + Turbo Out Run + Hard 
Drivin + Powerdrih 


EDITION SPECIALE 


INDY AVENTURE 
+ ZAC MAC CRACKHEN 
299F 

Texte à l’écran el manuel en français 


LOTUS TURBO ESPRIT 249F 

AWES0ME 

349F 

SHAD0W OF THE BEAST 2 

349F 

SECRET AGENT 

249F 

SHAD0W WARRIORS 

249F 

GOLDEN AXE 

OPERATION STEALTH 

249F 

+ COMPACT DISC 

299F 

GOLD OFTHE AZTECS 

249F 

PL0TTING 

249F 

NIGHT BREED (ACTION) 

249F 

F29 RETAUATOR 

249F 

LOST PATR0L 

249F 

LEGEND OF FAERGHAIL 

299F 

CADAVER 

249F 

NITRO 

249F 

MIDNIGHT RESISTANCE 

249F 

F19 STEALTH F1GHTER 

289F 

INDY 500 

249F 

M 1 TANK PLATOON 

299F 

VOODOO NIGHTMARE 

249F 


I 


de garantie, 
tous les' 


NOUVEAUTES 
ANE PAS MANQUER' 

BATTLE COMMAND 

249F 

BILLY THE KID 

249F 

CELICA GT4 RALLY 

249F 

CRIME WAVE 

249F 

DICK TRACY 

249F 

E - SW AT 

249F 

EPIC 

249F 

LEGEND OF BOULDER 

249F 

LEMMINGS 

249F 

LINE 0F FIRE 

249F 

MEAN STREETS 

249F 

MURDER 

249F 

NARC 

249F 

NAVY SEALS 

249F 

NIGHTBREED ( ROLE) 

249F 

NIGHT BREED(AVENT-) 

249F 

OBITUS 

349F 

PANG 

249F 

P0WERM0NGER 

299F 

PUZZNIK 

249F 

ROBOCOP2 

249F 

SCI (CHASE HQ 2) 

249F 

STRIDER 2 

249F 

TEAM SUZUKI 

249F 

TOKI 

249F 

TOTAL RECALL 

249F 

VAXINE 

249F 


AUTRES NOUVEAUTES* 


Arl de la Guerre 

299F 

LE CRIME NE PAIE PAS 

29 

Advanced Destroyer simul. 289F 

MASTER BLAZER 

24 

ALCATRAZ 

249F 

METAL MASTERS 

24 

ALPHA WAVES MENTAL 

259F 

MIG FULCRUM 

34 

AMAZ1NG SPIDERMAN 

269F 

MONKEY ISLANDS 

24 

AMNIOS 

199F 

MURDERS IN SPACE 

24 

AQUAVENTURA 

349F 

MUDS 

24 

ARMOURGEDDON 

249E 

MYSTICAL 

24 

BAD LANDS 

249F 

NIGHTSHIFT 

24 

BARBARIAN 2 (PSYGN) 

249F 

OPERATION HARRIER 

24 

BATTLESTORM 

269E 

SAINT DRAGON 

24 

BETRAYAL 

299E 

SIMULCRA 

24 

CARTHAGE 

249F 

SPEEDBALL 2 

24 

CHAOS STRIKES BACK 

249E 

SPINDIZZY 2 

24 

COUGAR FORCE 

269F 

STUN RUNNER 

24 

CUTIPOO 

249E 

SWAP 

24 

EMPIRE! COCKTEL) 

299F 

SWIV 

24 

FLIGHT OF INTRUDER 

299F 

NINJA FUR I LES 

24 

GEISHA 

279F 

ULTIMA V 

29 

HARD DRIVIN’2 

249F 

UMS 2 

29 

IUDGE DREDD 

199F 

W OLF PACK 

29 

KILUNG CLOUD 

249F 

Z-OUT 

24 


ENSEMBLE DU CATALOGUE 


* à paraître 


OFFRES SPECIALES MICROMANIA 


NINJA REMIX 
WHEELS OF FIRE 
EDITION N°1 


STetAmiga _249T-179F 
STetAmiga ~299T- 199F 
STetAmiga 244f- 179F 


688 ATTACK SUB 

249F 

MIDWINTER 

28' 

APPRENTICE 

249F 

MONTY PYTHON 

19 

BATTLE OFBRITAIN 

299F 

PANZA KICK BOXING 

28' 

BUDOKAN 

249F 

POLICE OUEST 2 

34' 

CAPTIVE 

249F 

POPULOUS 

24' 

CHUCK YEAGER 2.0 

249F 

PRINCE OF PERSIA 

24' 

DE LUXE PAINT 3(FR| 

749F 

RA 

24' 

EXPLORA 3 

299F 

RICK DANGEROUS 2 

24' 

FINAL BATTLE 

249F 

SLIDERS 

24' 

FIRE AND FORGET 2 

269F 

SNOWSTRIKE 

24' 

IMPERIUM 

249F 

SPELLBOUND 

19' 

INT.SOCCER CHALL. 

249F 

SUPER OFF ROAD RACER 24' 

ITALY 90(LES CHAMP) 

199F 

SUPREMACY 

29' 

IVANHOE 

249F 

THE IMMORT AL 

24' 

KICK OFF 2 

249F 

TURRICAN 

24' 

KILLING GAME SHOW 

249F 

UN SQUADRON 

24' 

MAGIC FL Y 

249F 

W1NGS 

29' 

MAUPITI ISLAND 

789F 



























































































fLES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA 


ATARI ST/STE 


LES CHEVALIERS 249F 

, STRIDER 

+ GHOUIS'N GHOST 
+ DYNASTY WARS p-m 

, + BLACK ÏIGER^pTTQ3JJ 


LES STARS DE HOLLYWOOD 
249F 

BATMAN LE FILM 
+ INDIANA JONES ACTION 
+ ROBOCOP 
+ GHOSTBUSTERS 2 


LES GUERRIERS NINJA 275F 

fTf.1l k 1 ! JiTD SHINOBI 
u - k “*-^+DOUBLE DRAGON 2 
+ NINJA WARRIORS 


LE MONDE DES 


SEGA ARCADE TURBO 
199F 

TURBO OUT RUN 
+ CRACKDOWN 
+ SUPER WONDERBOY 
+ THUNDERBLADE 


-2997 


249F 


.ES AVENTURIERS 

^ Indiana Jones Action 
t- The Strider 
f Forgotten Worlds 
y Vigilante 


249F 


WHEELS OF FIRE 

+ Chase HQ 
+ Turbo Oui Run 
+ Hard Drivin 
+ Powerdrift 

LES JUSTICIERS 2 

+ Ghostbuster 2 
+ Cabal 

+ Opération Thunderbolt 

EPYX SPORTING GOLD 299F 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
110 m haie, lancer de marteau, saut o la 
perche, barres assymétriques, bobsleigh, 
plongeon de haut vol, ski de vitesse. 


249F 


| 99F MERVEILLES 

+ New Zealand Story 
+ Rainbow Island 
+ Super Wonderboy 
+ (Dynamite Dux, Bubble Bobble) 

LES JUSTICIERS 249F 

+ Dragon Ninja 
+ Robocop 
+ Rambo 3 

rT-TTm.’YUnTTTT 299F 

INDY AVENTURE 
+ ZAC MAC CRACKHEN 

Texte à l'écron et manuel en français. 


NOUVEAUTES 
ANE PAS MANQUER* 

JATTLE COMMAND 249F 

ETRAYAL 299F 

ILLY THE KID 249F 

JELICA GT4 RALLY 249F 

-RIME WAVE 249F 

)ICK TRACY 249F 

EPIC 249F 

w p SWAT 249F 

WÜOLDEN AXE 249F 

xXILUNG GAME SHOW 249F 

".EGEND OF BILLY BOULDER 249F 


‘.EMMINGS 
llNE OF FIRE 
MEAN STREETS 
JlURDER 
jlARC 

illAVY SEALS 
'"ANG 

''■OWERMONGER 
'l’UZZNIC 
I0B0C0P 2 
.jlCI (CHASE HQ 2) 
))iLIDERS 
ipTRIDER 2 
ti’EAM SUZUKI 

»roKi 

TOTAL RECALL 
'’AXINE 


249F 

249F 

249F 

249F 

249F 

249F 

249F 

299F 

249F 

249F 

249F 

249F 

249F 

249F 

249F 

249F 

249F 


AUTRES NOUVEAUTES 

AUTRES NOUVEAUTES 

Art de la Guerre 

299F 

(suite) 


Advanced Destroyer simul. 

289F 

SPF.EBAI.L 2 

249E 

AMAZING SPIDERMAN 

269F 

STUNRUNNER 

249F 

APPRF.NTICF. 

249F 

SUPER OFF ROAD RAGER 249F 

ARMOL’R-GEDDON 

249F 

SWAP 

249F 

BAL) LANDS 

249F 

SWIV 

249F 

BATTLESTORM 

269F 

I MS 2 

299F 

CARTHAGE 

249F 

WOLF PACK 

299F 

COUGAR FORCE 

269F 

Z-OUT 

249F 

cirripoo 

Disc 

249F 

249F 

TOP 20 ATARI ST/STE 

ELiGHT OF INTRUDF.R 

299K 

LOTUS TURBO ESPRIT 

249F 

GEISHA 

279F 

SHADOW OF BEAST 

249F 

HARD DRIVIN'2 

249F 

SECRET AGENT 

199F 

1TCAME FROM THE DESERT 299F 
JUDGE DREDÜ 199F 

KII.I,ING GAME SHOW 249F 

SHADOW WARRIORS 
GOLD OFTHE AZTECS 

199F 

249F 

LA BANDE A PICSOU 

249F 

NIGHT BREED (AVENT.) 

249F 

LE CRIME NE PAIE PAS 

299K 

NIGHT BREED ACTION 

249F 

LOST PATHOL 

249F 

PLOTTING 

249F 

MASTER BLAZER 

249E 

LEGEND OF FAERGHAIL 

299F 

MATRIX MARAUDERS 

I99E 

TURRICAN 

249F 

MIG FULCRUM 

349F 

VOODOO NIGHT MARE 

249F 

MONKEY ISLANDS 

249F 

OPERATION STEALTH 


MUDS 

249F 

♦ LE COMPACT DISC 

299F 

MURDERS IN SPACE 

249F 

F29 RETALIATOR 

249F 

MYSTICAL 249E 

NIGHTBREED (JEU / ROLE) 249E 

NITRO 

249F 

NIGIITSHIFT 

249F 

CADAVER 

249F 

NINJA TURTT.ES 

249F 

F19 STEALTH FIGHTER 

289F 

OBITUS 

349F 

FIRE AND F0RGET2 

269F 

OPERATION HARRIER 

249F 

M 1 TANK PLATOON 

299F 

SAINT DRAGON 

249E 

THE IMMORTAL 

249F 

S1MULCRA 

249F 

BATTLE MASTER 

249F 




Micrômanià 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



3615 MICROMANIA 
UNE GAMEBOY A GAGNER 



CHAQUE SEMAINE 


ANARCHY 


199F 

LF.ISURE SUIT LARRY 3 399F 

BACK TO THE FUTURE 2 

249F 

MAGICIAN 

199F 

BATTLE OF BRITAIN 

299F 

MAGIC FL Y 

249F 

BSS JANE SEYMOUR 

249F 

MAUPITI ISLAND 

289F 

CAPTIVE 


249F 

VIIDNIGIIT RESISTANCE 249F 

CHUCK YEAGER 2.0 

249F 

MIDWINTER 

279F 

DE LUXE PAINT FRANÇAIS 

399F 

MONTYPYTHON 

199F 

DUNGEON MASTER+CHAOS299F 

PANZA KICK BOXING 289F 

EXPLORA 3 

299F 

RA 

249F 

FINAL BATTLE 

249F 

RICK DANGEROUS 2 

249F 

IMPERIUM 


249F 

.SNOWSTR1KE 

199F 

INTERNAT. 3 D TENNIS 

249F 

SPELLBOUND 

199F 

INT. SOCCER CHALL. 

249F 

SUPREMACY 

299F 

ITALY90(LES CHAMPIONS) 199F 

UNSQUADRON 

249F 

IVANHOE 


199F 

VENUS 

199F 

KICK OFF 2 


249F 



OFFRES SPECIALES MICROMANIA | 


NINJA REMIX 
WHEELS OF FIRE 
EDITION N°1 


STetAmiga 249? 179F 
ST et Amiga -299T- 199F 
STetAmiga 249T^- 179F 
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Console Sega + le pisl. 1049F 
Pistolet Sega 269F 

Control Stick Sega 139F 

Rapid Pire Sega 109F 

Manette Speed King 145F 

Lunettes 3D " 309F 

Manette Quick Joy 199F 

Adaptateur Master 
System/Megadrine 329F 

C ontrol Pad Sega 99F 


NOUVEAUTES 

Aérial Assailli 

325F 

Baille Squadron 

325F 

Double Hawk 

285F 

Gauntlel 

325F 

Impossible Mission II 

325F 

Indiana Jones (Action) 

325F 

Paperboy 

325F 

Parlour Games 

295F 

RC Grand Prix 

325F 

Ultima IV 

325F 


TOP 15 SEGA 

Golden Axe 

325F 

Double Dragon 

325F 

Rastan Saga 

295F 

Altered Beast 

325F 

Wonderboy M.L 

295F 

Fire and Forget 2 

325F 

Chase HQ 

325F 

Baille Oui Run 

325F 

Ghostbusters 

295F 

Opération Wolf 

325F 

After Burner 

325F 

Shinobi 

325F 

Spell Caster 

325F 

Tennis Ace 

325F 

Cloud Master 

295F 


Alex Kidd in Shinobi World 325F 


Alien Syndrome 295F 

Alex Kid Lost Star 295F 

Alex Kid H.T.V. 255F 

Aleste Powerstrike 255F 

American Baseball 295F 

American Pro Football 295F 

Assault City 295F 

Basketball Nightmare 295F 

California Games 295F 

Captain Süver 295F 

Choplifter 285F 

Dynamite Dux 325F 

Fantazy Zone 2 295F 


Golfa Mania 
Goivellius 
Great Basketball 
Lord on the Sworld 
Oui Run 3D 
Psycho Fox 
R Type 
Space Harrier 
Thunderblade 
Wonderboy 3 
World Socccr 
Zaxxon 3D 
Zillion 2 


295F 

325F 

285F 

325F 

315F 

325F 

325F 

295F 

295F 

325F 

285F 

315F 

285F 


POUR COMMANDER : 

92.94.36.00 


depuis Paris composer le 

16.92.94.36.00 


3615 MICROMANIA 


Vous pouvez aussi utiliser le bon 
de commande de la 1 ,B page. A envoyer à MICROMANIA 
BP 114 . 06560 VALBONNE 
























































Tf LT JOURNAL 







Acidiric Briztou félicite Hervé Caen de 
Titus pour son Tilt d'or (1). James 
Lostus de Storm et Dana Boolauck (2). 
Denis Frydman de Broderbund (3). 


Marc Brégeault et 
Alain Chikhaoui de 
Fretless avec 
Jérôme Bonaldi de 
Canal * et Olivier 
Hautefeuille (4). 
Emmanuel Denis de 
Mindscape et 
Jacques 
Harbonn (S). 


Bruno Gourier 
de Lankhor (6). 


Danv Boolauck avec Marc 
Djian d'Ocean France (7) et 
avec Mark Lewis 
d’Electronic Arts (8). 
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Marc-André Rampon et Judy Curtis 
d'Upgrade (9). Jérôme Bonaldi et lan 
Steward de Gremlin (10). Dany 
Boolauck et Peter Bilotta 
de Mirorsoft (11). 


Le 4 décembre 
coïncidait avec 
l'anniversaire de 
Stéphane Lavoisard, 
rédacteur en chef de 
Génération 4. Nous 

ne pouvions que lui 
offrir la collection 
^ complète de Tilt. 
Quelle allure avec 
les 35 kg que pèsent 
nos œuvres 
complètes! ( 1 . 1 ) 


Jean-Yves Prima de Commodore 
Revue (16) et Marc Lewis 
d'Electronic Arts (17). 


Kristin Dodt 
de Rainbow 
Arts et Luc 
Boursier de 
Sega (14). 


Jérôme Bonaldi, Manuelle Mauger, et 
Murielle Tramis de Coktel avec Jean- 
Michel Blottière (12). 


Jerome Bonaldi, Bruno BonneI 
d'Infogrames, Bertrand Brocard 
de Hitech Production, Lestey et 
Peter D. Molyneux (Bullfrog). (15 ) 
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Ensemble c'est tout / 

L’aspect monacal des écrans PC a suscité des vocations de décorateurs : 
les multiples « Dos-managers » et les interfaces graphiques du style ÜLM 
ou Windows en témoignent. Le dernier-né de ces cache-misère se 
nomme Ensemble, tout un programme ! Il s'agit d'ailleurs d un vrai 
programme, complexe à souhait, mais si simple à utiliser qu on en oublie 
qu’on travaille sur un PC, c'est tout dire ! 


Comme il est triste l’écran noir 
du PC qu’on allume avec son 
message d’invite si poétique : 
A\> ou C\> ! Cette austérité 
convenait fort bien tant que les 
PC restaient entre les mains des 
spécialistes. Mais le Macintosh 
est passé par là avec son système 
d’exploitation si simple que tout 
un chacun pouvait se mettre l’in¬ 


formatique les doigts dans le nez. 
Et, entre-temps, les PC sont de¬ 
venus la machine à tout le 
monde. Il a bien fallu penser à 
tous ces utilisateurs néophytes 
qui n’avaient ni l’envie, ni le be¬ 
soin d’apprendre toutes les com¬ 
plications du Ms-Dos, le système 
d’exploitation des PC. On inven¬ 
ta alors les « interfaces gra¬ 
phiques », type Windows ou 
GEM qui, avec une souris, fai¬ 
saient ressembler l’écran du PC à 
celui d’un Mac. Il ne s’agit pas 
d'un nouveau système venant se 
substituer à Ms-Dos, mais d'un 
logiciel supplémentaire se super¬ 
posant au Dos, comme une 
deuxième couche de peinture sur 
un mur. Outre la simplicité d’em¬ 
ploi (gestion à la souris, menus 
déroulants, copie et transfert des 
fichiers, etc.) et une meilleure es¬ 
thétique (ce n’était pas très diffi¬ 
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cile !), ces interfaces ouvrent des 
ponts entre les différentes appli¬ 
cations. A l'heure actuelle, GEM, 
de Digital Research, malgré un 
lancement important sur les PC 
Amstrad et Atari, tombe lente¬ 
ment en désuétude. C’est Win¬ 
dows - développé par le géant 
Microsoft - qui l’emporte univer¬ 
sellement. malgré une lourdeur 


qui ne le rend utilisable de façon 
efficace que sur un PC bien char¬ 
penté, 386 ou AT 286 rapide. 
Un nouveau venu, Geoworks, 
vient maintenant s'immiscer 
dans ce bel ordonnancement 
avec un logiciel concurrent : En¬ 
semble. Certains' d'entre vous 
connaissent déjà la société 
puisque c'est elle qui a développé 
Geos, ce formidable soft qui 
transformait le C64 en un simili- 
Mac. Une performance juste¬ 
ment saluée à l'époque! En¬ 
semble est bien sûr une interface 
graphique, mais aussi, contraire¬ 
ment à Windows, un ensemble 
d'applications directement utili¬ 
sables. En outre, il fonctionne ai¬ 
sément sur tous les PC. quelle 
que soit la carte graphique (CG A. 
Hercules, EGA, VGA), même un 
PC-XT de base. Il y a cependant 
quelques conditions. La mé¬ 


moire vive doit être au minimum 
de 512 Ko, ce qui, de nos jours, 
n’est pas excessif. Il faut absolu¬ 
ment un disque dur : Ensemble 
fonctionne sur le principe de la 
mémoire virtuelle. Il va cons¬ 
tamment lire et écrire sur le 
disque dur au fur et à mesure des 
besoins et il a besoin d'un espace 
vital de 3 Mo. 

Dernière condition : la souris. Il 
n’y a pas de commandes clavier 
du type de celles que l'on connaît 
avec GEM - la touche Home 
remplaçant le double click par 
exemple. Noter que si un 
nombre considérable de souris 
sont reconnues par le logiciel, la 
souris au clavier du PC 1512 
Amstrad n'en fait pas partie. 

Une fois installé, Ensemble pro¬ 
pose trois menus principaux. Le 
plus simple, celui des applica- 
I tions, s’adresse de façon spéci¬ 
fique aux débutants - ceux qui 
n’ont pas encore intégré les no¬ 
tions de chargement et de sauve¬ 
garde. Disons qu’il s'agit d'un pe¬ 
tit module pour se mettre en 
appétit. Il comporte un agenda, 
un gestionnaire d’adresses, un 
carnet de notes, une calculatrice, 
un jeu de cartes en solitaire et un 
curieux programme qui permet 
de fabriquer des bandeaux sur 
une imprimante. 

Le second menu, appelé profes¬ 
sionnel, est de loin le plus co¬ 
pieux et le plus intéressant. Dans 
les faits, il s’agit d’un intégrateur 
graphique qui permet l’accès aux 
programmes que le menu des dé¬ 
butants, avec des ajouts d’impor¬ 
tance : un traitement de texte 
(Geowrite), un logiciel de dessin 
(GeoDraw), un logiciel de com¬ 
munication par modem et un ta¬ 
bleau de préférences, un peu à la 
manière de YAmiga, qui gère un 
peu tout de la gestion de l’écran 
l'installation de l’imprimante. 

Le traitement de texte, à lui seul, 
vaut le déplacement. Wysiwyg, 
comme il se doit, il est d’une sou¬ 
plesse et d’une rapidité à toute 
épreuve. Le plus impressionnant 
est le nombre des polices de ca¬ 


ractères fourni en standard (neuf 
fontes d’origine). Plus fort en¬ 
core, la taille des lettres est modi¬ 
fiable à volonté, point par point, 
jusqu'au gabarit respectable 
d'une seule lettre par page ! Cela 
est rendu possible par une ges¬ 
tion vectorielle des caractères. 
Le revers de la médaille est que, 
l’impression se faisant automa¬ 
tiquement en mode graphique, il 
ne faut pas être pressé pour vi¬ 
sualiser le résultat sur papier. 
Mais, même lente, l’impression 
pourra se faire sans problème sur 
votre imprimante : Ensemble en 
reconnaît prés de trois cents. 
Geowrite peut aussi importer des 
textes venus de l’extérieur, pour 
peu qu'ils soient sauvegardés en 
mode ASCII. On l'a essayé, 
même avec des fichiers prove 
nant d'un ST, ça marche. 

Le logiciel de dessin. GeoDraw. 
ne fonctionne qu'en mode vecto¬ 
riel. Lignes, figures, remplis 
sages, rotations, agrandisse 
ments et rétrécissements, rien ne 
lui fait peur. Mais pas moyen de 
dessiner en Bitmap (point pai 
point) et absence de règle maie 
aussi de grille. Cela limite les pos 
sibilités de dessin. Heureuse 
ment, il est possible d’importei 
des dessins aux formats PCX e 
T1F. formats qui peuvent être 



Le menu de départ. 



Le traitement de texte. 



De nombreuses fenêtres. 



Ensemble agit un peu comme un intégré multitâche. 
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Avec 
Ensemble, le 
lugubre PC se 
pare de 
couleurs, 
jongle avec les 
logiciels et 
devient 
presque 
joyeux. 
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Un module réservé aux Etats-Unis. 



L’agenda d’Ensemble. 
créés à partir de logiciels aussi 
courants que PC Paintbrush et 
DeLuxe Paint. 

L'aspect le plus avantageux de ce 
menu professionnel est le pas¬ 
sage d’une application à l’autre. 
Ensemble se comporte en effet 
comme un switcher. Exemple : 
vous travaillez en même temps 
sur le traitement de texte et sur le 
logiciel de dessin. Vous pouvez 
passer de l’un à l’autre comme si 
de rien n’était et travailler selon le 
principe du couper-coller cher à 
ce bon vieux Mac. On découpe 
un morceau de dessin dans Geo- 
Draw, on passe Geowriteet hop, 
on colle le dessin dans le texte! In¬ 
versement, on peut prendre du 
texte dans Geowrite pour le dis¬ 
poser en colonnes dans Geo- 
draw, y ajouter dessins et filets et, 
miracle !, on obtient, au seul prix 
de pas mal de patience, un mini 

wm 


logiciel de mise en pages. Le 
principe.reste valable pour les 
autres modules : agenda, gestion 
d’adresses et carnet de notes. 
Tous ces programmes fonc¬ 
tionnent à la souris avec des me¬ 
nus déroulants, rien de plus nor¬ 
mal. Ce qui l’est moins, c’est la 
faculté qu’ont ces menus, une 
fois ouverts, d’être déplacés puis 
posés à n’importe quel endroit 
de l’écran. Au premier abord, ce¬ 
la semble tenir du gadget. Mais 
c’est bien pratique lorsqu'on veut 
faire des essais de caractères ou 
de couleurs : plus besoin d'aller 
sans cesse ouvrir et fermer une 
suite de menus. 

Le troisième menu, intitulé DOS, 
permet à tout moment de sortir 
pour aller au système d'exploita¬ 
tion traditionnel du PC, y effec¬ 
tuer des opérations, et revenir 
ensuite à Ensemble, à l’endroit 
où on l’avait quitté. 

Il est à noter que certaines com¬ 
mandes typiquement Ms-Dos 
peuvent être exécutées directe¬ 
ment à partir d’Ensemble au 
moyen d’un menu spécial tou¬ 
jours accessible. Le formatage 
des disquettes est un exemple 
saisissant : plus besoin de con¬ 
naître la syntaxe exacte à em¬ 
ployer, Ensemble vous demande 
simplement la taille de formatage 
que vous désirez (360 et 720 Ko, 
1,2 ou 1,44 Mo) et se charge de 
tout le reste. 

Ensemble, au premier examen, 
est un logiciel performant et 
riche de promesses. Performant 
parce que, outre le côté convivial 
apporté par l’intégration gra¬ 
phique, Ensemble est en quelque 
sorte un intégré comprenant des 


applications prêtes à l'emploi. 
Riche de promesses parce que, si 
Windows dispose de près de 300 
logiciels, aucune application ex¬ 
térieure ne fonctionne sous En¬ 
semble. 

Selon The Disc Company, distri¬ 
buteur d'Ensemble en France, 
cela ne saurait durer. Des con¬ 
tacts poussés existent déjà avec 
des compagnies telles que Bor¬ 
land et Lotus. De plus, un kit de 
développement public devrait 
être disponible aumilieu de cette 
année. 


Le prix officiel d’Ensemble, qui 
sera disponible en version fra- 
naise la mi-février, n'est pas en¬ 
core fixé. On pense générale¬ 
ment à un prix en boutique 
tournant autour de 1 500 F. Si 
l’on compare à Windows, ce 
n'est pas donné. Mais n’oublions 
pas que Windows ne fonctionne 
que sur un PC rapide. 

Si l’on prend en compte les ap¬ 
plications livrées, en particulier le 
traitement de texte, c’est donné. 
Une certitude, nous, à Tilt, on dit 
bravo ! Jean-Loup Renault 

fsiâsm'wi 




Les prochains salons 

Comme il est de tradition, les six premiers mois de l’année proposent un nombre important de salons et autres expositions. 

Nous vous proposons ici la liste de celles qu’il ne faut pas manquer ! 


SALON 

DATES 

LIEU 

REMARQUES 

C.E.S 

du 10 au 13 janvier 1991 

Las Vegas (Etats-Unis) 

La micro à l’américaine... 

Imagina 

du 30 janvier au 1“ février 1991 

Monte-Carlo 

On nous promet des surprises 
pour les dix ans d’Imagina 

Salon international du jouet 

du 25 au 30 janvier 1991 

Parc des expositions, 

Paris-Nord Villepinte 

70 000 m z , 700 exposants : 
c’est la 30 ° de ce salon. 

PC Forum 1991 

du 12 au 15 février 1991 

Parc des expositions 
de la Porte de Versailles 

Le salon français qui monte... 

CeBit 1991 

du 13 au 20 mars 1991 

Hanovre (Allemagne) 

Le plus grand salon d’informatique 
au monde ! 

Salon international 
de la maquette 

du 30 mars au 7 avril 1991 

Parc des expositions 
de la Porte de Versailles 

Maquettes et ordinateurs : à voir ! 

European Computer 

Trade Show 1991 

du 14 au 16 avril 1991 

Business Design Centre. 

Londres (Grande-Bretagne) 

L’ECTS, un salon des microloisirs 
pour les pros. 
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Kid's School 


Jeux mathématiques 

Pour s’initier aux mathéma¬ 
tiques, rien de tel qu'un bon logi¬ 
ciel qui propose toute une série 
d’activités diversifiées. C’est pré¬ 
cisément le cas de ce programme 
conçu par Colorado Technolo¬ 
gie. S’inscrivant dans la gamme 
des Ludoclas s, ce logiciel con¬ 
cerne plus particulièrement les 
5/6 ans et les entraîne dans une 
initiation très ludique et colorée 
au monde des nombres. L’accent 
étant surtout mis sur leur re¬ 
connaissance et leur identifica¬ 
tion, l’enfant peut donc décou¬ 
vrir et apprendre tout en jouant. 
C’est à travers quatre grands cha¬ 
pitres, se subdivisant chacun en 
de nombreuses activités très bien 



Jeux mathématiques (PC). 


adaptées aux utilisateurs concer¬ 
nés, que s'effectue l'enseigne¬ 
ment. Ainsi l'enfant peut ap¬ 
prendre les nombres par 
identification, en appuyant sur la 
touche correspondante, ou bien 
en se déplaçant, et ce en temps 
chronométré, dans le labyrinthe. 
Il peut également dessiner par les 
nombres et, en les reliant entre 
eux, voir apparaître un dessin. 
Dans le chapitre » comptage et 
série », la notion de calcul'com- 
mence à apparaître et le travail se 
fait sur les suites logiques, l’iden¬ 
tification d’images comportant 
un certain nombre de dessins ou 
le comptage d’éléments s’affi¬ 
chant à l’écran. 

Toutes ces activités aboutissent 
naturellement au concept d’addi¬ 
tion et de soustraction, abordées 
de façon tout aussi ludique et gra¬ 
phique, avec représentation ima¬ 
gée des nombres dans l'addition. 
Toutes les conditions sont donc 
requises pour que l'enfant 
prenne un réel plaisir à la dé¬ 
couverte des nombres et de leur 
combinatoire ! (disquette Colora¬ 
do Technologie pour Compa¬ 
tible PC). 

Matière _ éveil mathématique 

Contenu pédagogique ★ 

Intérêt _17 

Prix _ B 
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Donald 

et l'alphabet magique 

Un petit coup de cœur pour ce 
logiciel consacré aux tout-petits. 
Conçu par Disney Software et 
distribué par Nathan. Donald et 
l’alphabet magique permet aux 
2-5 ans d’apprendre les lettres de 
l’alphabet avec la complicité du 
célèbre canard. Celui-ci est dans 
tous ses états car toutes les lettres 
se sont échappées à travers la 
maison et le jardin, et il a vrai¬ 
ment grand besoin de quelqu’un 
pour l'aider à les rassembler. 
Dans chaque pièce de la maison, 
l'enfant est donc invité à trouver 
les lettres qui se cachent sous 
l’apparence d'animaux. Dès 
qu'une lettre clignote, il doit ta¬ 
per la lettre correspondante au 
clavier et Donald se dirige vers 
elle. S’il se trompe de touche. 
Donald va automatiquement 
dans la pièce où se trouve la lettre 
tapée, car à chaque pièce corres¬ 
pondent des lettres. 



Donald et l'alphabet. 

Cet apprentissage, très ludique, 
fait évoluer l’enfant dans un des¬ 
sin animé. Il faut voir la mimique 
de Donald en cas d’erreur ! Il 
court dans tous les sens, mani¬ 
feste sa colère ou son contente¬ 
ment en cas de réussite. Chaque 
fois que les lettres sont re¬ 
connues, une petite musique 
vient ponctuer la bonne réponse. 
Ce logiciel préscolaire a été réali¬ 
sé avec le plus grand soin tant au 
niveau des couleurs que de l’ani¬ 
mation. L’environnement est on 
ne peut plus convivial et tout à 
fait adapté à la population visée. 
Il constitue une excellente entrée 
en matière et laisse augurer 
d’une collaboration de qualité ! 
(disquette Disney Software pour 
Atari ST, Amstrad, Amiga. PC). 

Matière _ éuâfl 

Intérêt _ 16 

Contenu pédagogique * * ★ ★ ★ 
Prix _C 


Le labyrinthe de Lexicos 

Vous venez de vous poser sur la 
planète Morphintax. peuplée de 
personnages bizarroïdes qui 
agressent parfois le voyageur ne 
répondant pas correctement aux 
questions posées. Votre objec¬ 
tif : atteindre la salle du Conseil 
suprême après avoir déjoué bien 
des pièges et affronté des êtres 
aux pouvoirs terrifiants. Peut- 
être aussi retrouverez-vous la 
trace de l'équipage de la fusée 
Telstor 3 porté disparu. Telle est 
la périlleuse mission proposée 
aux enfants de 8/12 ans qui 
désirent se perfectionner en vo¬ 
cabulaire et qui n'ont pas peur de 
se mesurer aux monstres de Mor¬ 
phintax. 

N’ayez crainte, dix jours et un ca¬ 
pital de force permettent de me¬ 
ner à bien votre mission et at¬ 
teindre les honneurs suprêmes ! 
C'est sur un rythme endiablé que 
l'on pénètre dans cette nouvelle 
aventure éducative pleine de pé- 



Le labyrinthe de Lexicos (PC). 

ripéties. Bien sûr, une multitude 
de personnages étranges posent 
des questions très pertinentes sur 
l'étymologie et le sens des mots, 
les préfixes et les suffixes. Ce qui 
séduit tout de suite dans ce logi¬ 
ciel. c'est l'intelligence des ques¬ 
tions qui font autant appel à la lo¬ 
gique qu'à la réflexion. De 
même, les explications appor¬ 
tées en cas d’erreur sont claires 
et précises. Quant au graphisme, 
il est à la hauteur du contenu 
pédagogique c'est-à-dire soigné, 
attrayant et rehaussé d'une ani¬ 
mation qui complète admirable¬ 
ment l'ensemble. Voici donc un 
programme enrichissant, (dis¬ 
quette Retz pour Compatible 
PC. Atari ST, Amiga. Amstrad 
CPQ. 

Matière _ français 

Contenu pédagogique ★ * ★ * ★ 

Intérêt _ 18 

Prix -C 


Je découvre les chiffres 

Décidément, les chiffres sont à 
l'honneur ce mois-ci, et en l'oc¬ 
currence, nos chères petites 
têtes blondes seront sans doute 
ravies de retrouver la suite de la 
série Denver consacrée à l’ap¬ 
prentissage des chiffres. S'adres¬ 
sant exclusivement aux 3/7 ans, 
ce logiciel propose une ap¬ 
proche très progressive et lu¬ 
dique de la notion de nombre. 
C'est pourquoi trois types d’acti¬ 
vités différentes sont possibles. 

» Je compte » s'adresse aux en¬ 
fants de 4 ans, invités à compter 
le nombre d'objets qui s'affichent 
à l'écran et à frapper la touche 
correspondante. 

Pour chaque épreuve, une syn- 



Je découvre les chiffres (ST). 


thèse vocale bien réalisée et au 
dible demande de compter avec 
elle, après avoir clairemenl 
énoncé le nombre d'objets qui 
apparaissent. 

Quand la réponse est bonne, le 
chiffre est répété et un com¬ 
pliment ponctué par une mu¬ 
sique gaie vient saluer le résultat. 
•< Je reconnais les chiffres » invite 
l'enfant à choisir parmi trois 
chiffres celui qui correspond ai. 
nombre d'objets affichés. Cette 
activité concerne les enfants de £ 
ans, plus aptes à aborder la no¬ 
tion de dénombrement. 

Enfin, avec « Je complète » s'a¬ 
morce l’initiation à la soustrac¬ 
tion : l'enfant doit alors trouver le 
nombre à soustraire pour obtenii 
le nombre d’objets représentés. 
Ainsi, grâce à ces trois jeux bier 
adaptés et au graphisme coloré 
les plus petits pourront progrès 
sivement découvrir les chiffres e 
leur combinaison avec la corn 
plicité de la voix d'enfant qui le; 
guide tout au long de leur ap 
prentissage. Un bon point donc 
pour ce programme d'initiation 
(disquette Loriciel pour Atari ST 
Amstrad CPC). 

Matière _ éveil mathématique 

Contenu pédagogique _ 

Intérêt _lf 

Prix „_C-f 
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Le château du monstre 

Quelle drôle d'ambiance dans ce 
logiciel ! En effet, drôle de décor 
que ce château habité par un 
monstre, où vous êtes entré par 
erreur. Mais voilà, si vous souhai¬ 
tez sortir de ce guet-apens, il vous 
faudra gagner une certaine quan¬ 
tité de pièces d'or comme prix de 
votre liberté. Bien évidemment, 
ces 250 pièces d'or, vous ne 
pourrez les obtenir qu'à condi¬ 
tion de répondre à un certain 
nombre de questions. On n'a 
rien sans rien ! 

Tel est le défi qui vous est propo¬ 
sé par Micro C, et si vous avez 
entre 9 et 13 ans, n'hésitez pas à 
le relever ! En effet, quand on pé¬ 
nètre dans ce programme, on est 
tout d'abord surpris par la quanti¬ 
té et la diversité des thèmes abor¬ 
dés. Que ce soit en français, en 
calcul, en logique ou en connais¬ 
sances plus générales (géogra¬ 
phie, histoire, animaux, civisme, 
temps ou divers), à chaque ma¬ 
tière les questions font autant ap¬ 
pel aux connaissances qu'à la 
logique ou la réflexion. En cher¬ 
chant l'intrus qui se cache dans la 


Le château du monstre (ST). 

liste ou en essayant de résoudre 
des opérations à trous, vos pe¬ 
tites cellules grises seront mises à 
l'épreuve. Mais, heureusement, 
un cours circonstancié sur le 
cœur vous permettra de re¬ 
prendre vos esprits. Un petit tour 
du côté de l’orthographe ou du 
calcul mental pour compléter 
cette aventure éducative, et le 
tour est joué. 

Voici donc un programme coloré 
qui ne tombe pas dans la mono¬ 
tonie grâce à la diversité des 
thèmes abordés et à l'abondance 
des questions proposées. Alors 
jeunes chevaliers, affûtez vos 
connaissances et sachez gagner 
votre liberté ! (disquette Micro C 
pour Atari ST). 

Matière _ pluridisciplines 

Contenu pédagogique 

Intérêt _ 15 

Prix _C 

Brigitte Soudakoff 


quence de restitution. On peut 
adjoindre à i’Ultimate Ripper un 
petit montage complémentaire 
que l’on peut commander mais 
facile à réaliser soi-même (inter¬ 
rupteur reliant la broche 7 à la 
broche 22 de la RS 232). Ainsi, 
vous serez à même d’inter¬ 
rompre un jeu en cours d'exé¬ 
cution, de rechercher et rempla¬ 
cer un séquence hexadécimale et 
de le relancer pour voir le résultat 
des modifications. Ce système 
permet alors aisément augmen¬ 
ter nombre de vies ou niveau d’é¬ 
nergie, sans toucher à la dis¬ 
quette (pas de risque donc de 
fausse manœuvre). 

J'ai testé cette cartouche sur de 
nombreux programmes récents 
et les résultats sont étonnants. La 
recherche d’écran est toujours 
fructueuse. J'ai pu ainsi mettre à 
jour pour Voodoo Nightrnare, 
par exemple, l’ensemble des 
sprites utilisés. La recherche de 
musiques n’est pas aussi parfaite 
du fait de la multiplicité des for¬ 
mats. Le taux de réussite reste 
cependant très élevé. 

Une fantastique cartouche pour 
bidouilleurs d'octets en tout 
genre (cartouche Euro Soft pour 
Atari ST ; prix : F). 

Jacques Harbonn 


Ultimate Riper, une merveille pour satisfaire 
les bidouilleurs d'octets en tout genre. 


Le mode d’emploi en est fort 
simple. Après l avoir connecté 
au port cartouche, lancez le pro¬ 
gramme. Pour ce faire, appuyez 
sur le bouton reset. tout en posi¬ 
tionnant l’interrupteur de la car¬ 
touche sur on. L'écran se gèle. 11 
ne reste plus qu'à appuyer sur Fl 
ou F2 pour accéder au riche me¬ 
nu d'Ultimate Riper. Les options 
sont nombreuses. On peut ainsi 
parcourir la mémoire pour re¬ 
trouver les images qui s'y 
cachent. Le décalage horizontal 
ou vertical peut être facilement 
corrigé et l'on peut jouer sur le 
nombre de plans, la résolution, 
etc. Et cela en temps réel, éven¬ 
tuellement... 

L’éditeur de mémoire autorise 
l’exploration de deux manières : 
affichage hexadécimal et Ascii 
mais aussi désassemblage en 
code 68000. Vous pouvez aussi 
effectuer des recherches, des 
remplissages ou des copies de 
zones et imprimer le résultat de 
votre travail. L'éditeur de dis¬ 
quette fonctionne de la même 
manière. Il est ainsi possible 
d'exécuter des programmes ne 
faisant pas appel au GEM. ou 
d’analyser un boot-secteur. Les 
amateurs de musique apprècie- 


Lumière 


Diaporama est un logiciel de pré¬ 
sentation assistée par ordina¬ 
teur. Il fonctionne sur toute la 
gamme Atari ST. que ce soit en 
monochrome ou en couleurs. 
Bien que le programme ne mette 
pas à profit les menus dérou¬ 
lants, son utilisation reste très 
conviviale. Les images indispen¬ 
sables pourront être chargées 
dans de nombreux formats ou 
créées à partir du programme de 
dessin intégré. Celui-ci est assez 


complet même s'il ne peut riva¬ 
liser avec les meilleurs logiciels 
de dessin sur ST. En revanche, 
Diaporama dispose aussi d'un 


grapheur capable de traiter de 
multiples représentations (ca¬ 
memberts, lignes ou barres, en 2 
ou 3D) et d'effectuer certains cal¬ 
culs simples. 

Une fois en possession des 
images du show, la création du 
scénario peut commencer. Il suf¬ 
fit d’attribuer une image pour 
chaque « case » du scénario, puis 
de choisir un effet parmi les 22 
proposés : dédoublement, glis¬ 
sement, effet de rideau ou de 
pixels, etc. Diaporama dispose 
aussi d'un mode original qui per¬ 
met d’inclure des images sublimi¬ 
nales dans le show ! La durée 
d'affichage de chaque image est 
paramétrable et l'on peut opter 
pour un contrôle à la souris, au 
clavier ou même par télécom¬ 
mande infrarouge, ou boucler la 
séquence sur elle-même. 

S’il n’atteint pas les perfor¬ 
mances d’un programme com¬ 
me Imagic, Diaporama n'en de¬ 
meure pas moins très agréable, 
alliant simplicité d’emploi et ef¬ 
fets variés, le tout pour un prix 
très concurrentiel (disquette Log- 
Access pour Atari ST ; prix : E). 

Jacques Harbonn 
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Vo yage au centre du ST 


Mais que renferment les entrailles du ST ? Cette 
question que se posent souvent certains amateurs 
de micro trouve enfin réponse... Suivez le guide ! 


Ultimate Riper est une cartouche 
d’interruption multifonction 
s'apparentant d'assez près à la 
Nordic Power de l’Amiga. Elle 
fonctionne sur tous les Atari ST. 


ront la fonction de recherche au¬ 
tomatique de séquence digitali¬ 
sée ou non, avec écoute et, pour 
les digitalisations, visualisation 
de la courbe et réglage de la fré- 
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Videotronic: 
l'e space j eu 

Récemment inauguré, l’espace de jeux 
Videotronic se propose de rénover le concept 
de salle d’arcade. En effet, l’intégration d'un 
magasin offrant à la vente des cartouches pour 
console permet de véritablement comparer jeu 
d’arcade et adaptation. Bref, le rêve ! 


plus important est que les créa¬ 
teurs de cette salle projettent de 
permettre aux mineurs de jouer, 
avec des jetons. 11 n'est pas cer¬ 
tain que cela puisse aboutir : les 
pouvoirs publics semblent pen¬ 
ser que les salles d’arcade sont 
des lieux de perdition dont il faut 
préserver les très jeunes. On peut 
souhaiter que cet état de fait 
prenne fin car il n'y a aucune rai¬ 
son sérieuse de les empêcher de 
profiter des jeux d'arcade. 

Autre grande première : Video¬ 
tronic accueille une boutique 
spécialisée dans les consoles et 
les jeux d’arcade. En effet. Shoot 


Again Grenoble s’est installé 
dans une bulle située à l'intérieur 
de la salle. On y trouve des con¬ 
versions sur console, ainsi que 
des machines qui permettront 
aux plus fortunés de disposer des 
succès d'arcade à domicile. Ce 
mélange des genres est très 
agréable ; quel amateur de jeu ne 
souhaiterait pas disposer d'une 
salle dans laquelle il serait pos¬ 
sible d'essayer les derniers pro¬ 
grammes d'arcade et d'acheter 
les nouveautés sur Megadriue ou 
PC Engine ? De l'arcade pour 
tout le monde ! 

Alain Huyghues-Lacour 


Le 6 décembre une nouvelle salle 
d'arcade s'est ouverte à Gre¬ 
noble dans le centre commercial 
Grand-Place. Mais, Videotronic 
n'est pas tout à fait comme les 
autres : Tout d'abord, c'est l'une 
des plus grandes salles de 
France : elle dispose d'une 
soixantaine de bornes d'arcade, 
y compris d'excellentes versions 


assises de grands jeux comme 
Air Inferno ou Race Driuin'. Vi¬ 
deotronic se remarque égale¬ 
ment par une décoration très soi¬ 
gnée, qui change des tristes salles 
habituelles éclairées au néon et 
c'est loin d'être un détail. Un es¬ 
pace de jeu se doit d'offrir une 
ambiance agréable, ce qui est 
souvent loin d'être le cas. Mais le 



Videotronic : un espace de taille assez impressionnante . 


Le magasin Shoot Again est posé tel une soucoupe volante. 


Macintosh: 
tout va très bien ! 


C'est courant janvier qu Apple a 
mis officiellement en vente le Ma¬ 
cintosh LC. Elément de la nou¬ 
velle gamme, ce nouveau modèle 
propose un Macintosh couleur 
pour environ 15 000 F ht. mi¬ 
croprocesseur 68020, écran et 
disque dur compris (pour plus 
d'informations, voir le Tilt jour¬ 
nal du n° 83). Inutile de préciser 
que le LC devrait permettre à 
Apple de renforcer un peu plus 
sa position face aux compatible 
PC. Amiga 3000. Atari TT et 
autres. 

Tout va donc très bien ! Hé bien 
non, Apple se trouve confronté à 
de graves problèmes de produc¬ 
tion . Afin de préparer la venue de 
sa nouvelle gamme (constituée 
par les Classic. LC et II SI}, la 
firme de Cuppertino a en effet 
augmenté de 40 % ses capacités 


de production. Las, ce n’est pas 
encore suffisant. Le succès du 
Classic est tel qu'une véritable 
pénurie s'installe : d'après di¬ 
verses sources, les commandes 
dépassent les livraisons! 

Le retour à une situation normale 
devrait intervenir au cours du 
premier trimestre de cette an¬ 
née. Nul doute en effet que des 
problèmes similaires se posent à 
propos du LC... Pour pallier cela, 
Apple étudie donc la possibilité 
de faire tourner son usine de Sin¬ 
gapour 24 heures sur 24 et tra 
vaille d'arrache-pied à l'exten¬ 
sion de son usine de Cork er 
Irlande. Cela suffira t-il ? Les im¬ 
patients n’ont en tout cas que 
cet espoir en attendant de rece¬ 
voir leur machine en com¬ 
mande ! 

Mathieu Brisoi 


^^—■■ 

Co mpilations : l'avalanche ! 


Et voici les bonnes affaires du 
mois. Challengers (proposé par 
Ubi Soft) est composé de Proten¬ 
nis (Great Courts. Tilt n° 70, 
Hit). Fighter Bomber (superbe si¬ 
mulateur de vol. n° 75. Hit). 
Stunt Car (course de stock-cars 
sur des montagnes russes ! Gé¬ 
nial. n" 70. Hit), Kick Off (la meil¬ 
leure simulation de foot. n° 68. 
Hit, n'existe pas dans la version 
PC) et Super Ski (très réussi, sauf 
sur PC où seule existe la versiqn 
CGA. trop rapide sur 386). Tous 


ces jeux sont très bons, voire ex 
cellents : à acheter les yeux fer 
més. Existe pour Atari ST. Ami 
ga. CPC (disk et K7), C64, PC 
entre 150 et 300 F selon les ma 
chines. 

Finale nous est proposé par Elit< 
et comporte : Paperboy (n° 71 
RS), Ghost’n Goblin (n° 79, Hit) 
Overlander (n" 77, RS) et Spact 
Harrier (version comportant 2( 
niveaux. n° 65, Hit). Ces quatn 
classiques du jeu d'arcade son 
disponibles pour Atari ST, Ami 
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Le comp te 
estbon 


Les compilations Quattro. 

ga et PC (qui comporte en plus 
Frank Bruno's Boxing), le tout 
pour environ 300 F. 

Soccer Mania (Addictive) inclut 
Foot Manager II, Foot Manager 


World Cup Ed, Microprose Soc¬ 
cer et Çazza's Super Soccer. 
Quatre jeux sans grand intérêt, 
proposés sur ST, Amiga et CPC. 
Quatro, enfin, est une série de 
« packs » de quatre jeux pour 
Amstrad CPC. Au nombre d'une 
dizaine, ces compilations déve¬ 
loppent des thèmes variés (sport, 
action...) avec de petits pro¬ 
grammes sans prétention. 
Chaque boîte contient une dis¬ 
quette et une page A4 décrivant 
chaque jeu. Chaque compilation 
de cette série est vendue à moins 
de 200 F. 

Jean-Loup Jovanovic 


Le Banquier est une gestion de 
budget personnel fonctionnant 
sur toute la gamme Atari ST. en 
monochrome ou en couleurs. Il 
est à même de gérer de multiples 
comptes. A la création de cha¬ 
cun, vous devez en saisir l'intitulé 



et le solde initial. 11 faut ensuite 
enregistrer, dans la dictionnaire, 
les différents types d'opérations 
et leurs rubriques correspon- 


Le Banquier (ST). 




dantes. Toutefois le programme 
peut enregistrer lui-même ces in¬ 
formations lors de l’entrée de 
nouvelles opérations. 

Le Banquier offre diverses facili¬ 
tés pour les opérations men¬ 
suelles qui seront réalisées auto¬ 
matiquement en fonction de la 


date. La saisie des opérations est 
plutôt destinée aux émissions de 
chèques et de cartes bleues. Les 
intitulés d'opérations et de ru¬ 
briques doivent être tapés au cla¬ 
vier alors qu’un choix à la souris 
parmi les possibilités existantes 
aurait été le bienvenu. Le poin¬ 
tage des opérations avec le rele¬ 
vé bancaire s'effectue très facile¬ 
ment mais on regrette l'absence 
de module de recherche avec fil¬ 
trages multiples. 

Le Banquier offre en contrepar¬ 
tie un module d'analyse de votre 
solde, de la balance, et des dé¬ 
penses mensuelles ou annuelles 
sous forme chiffrée ou gra¬ 
phique. 

En conclusion, il s'agit d'un pro¬ 
gramme simple qui peut conve¬ 
nir à ceux qui effectuent surtout 
des opérations de débit sous 
forme de chèques ou en carte 
bleue. Mais il s'avère moins com¬ 
plet et moins agréable d'emploi 
que d'autres logiciels de même 
type comme GestComptes, par 
exemple (disquette Numeric Art 
Technologie pour Atari ST). 

Jacques Harbonn 


Des astres ! 


’ Astronomie est un superbe pro- 
' gramme... d'astronomie, aussi 
; puissant que simple d’emploi 
(commandes souris doublées au 
" clavier). Il fonctionne indifférem¬ 
ment sur moniteur monochrome 


ou couleur. L’écran principal 
permet de régler le lieu d’obser¬ 
vation, la date et l’heure courante 
et affiche en outre toute une série 
d’informations sur les planètes 
du système solaire : déclinaison, 


hauteur, azimut, distance de la 
Terre et du Soleil, etc. 

Quatre autres options forment le 
corps du programme. Tout d’a¬ 
bord l'indispensable carte du ciel. 
Le calcul en est très rapide et il est 
possible de zoomer ou de scroller 
entre les différentes parties du 
ciel. L'écran affiche, à la de¬ 
mande, le tracé des constella¬ 
tions et un simple clic sur une 
étoile vous informera de son 
nom et de ses caractéristiques 
principales. On peut même ob¬ 
server la course des étoiles en sé¬ 
lectionnant l'intervalle de temps. 
Enfin, vous pourrez rechercher 
une étoile ou une planète au mi¬ 
lieu du ciel, simplement en don¬ 
nant son nom. 

La seconde option permet de re¬ 
chercher différents événements 
jusqu’à une date donnée : rap¬ 
prochements avec ou sans Lune, 
élongations maximales, éclipses 
de Soleil ou de Lune. Ces infor¬ 
mations peuvent être sauvegar¬ 
dées et imprimées. 

La troisième partie est dévolue 
au système solaire. Vous dispo¬ 
sez là encore du zoom, de la vi¬ 


sualisation en continu avec tracé 
éventuel des trajectoires et 
réglage de l'inclinaison pour que 
les orbites soient bien visibles. La 
dernière partie calcule et affiche 



Astronomie (ST). 


le mouvement apparent (hauteur 
et azimut) des planètes du sys¬ 
tème solaire. Le manuel en fran¬ 
çais est clair et contient de nom¬ 
breux éléments d'initiation à 
l'astronomie. S’il s’avère quasi 
indispensable à l’astronome 
amateur, Astronomie est égale¬ 
ment à même de séduire tous les 
curieux. Un fantastique logiciel 
qui va sans doute faire lever le nez 
à bien des gens (disquette Aro- 
bace, pour Atari ST ; prix : E). 

Jacques Harbonnn 




oO / 

çT* ADI 




1990: l’attente : Ton écran de¬ 
venait monotone, ton envie d’ap¬ 
prendre sommeillait, l’ennui s’ins¬ 
tallait dans ton micro et pourtant 
tu étais prêt à t’éclater pour ga¬ 
gner des lauriers et battre des 
records. 


1991 : ADI débarque dans ton micro - un copain venu d’ailleurs 
va te guider, te motiver, te faire progresser dans les matières 
que tu choisis. Tu réussis? ADI libère de nouveaux jeux... 
tu t’endors? ADI plaisante et t’encourage... tu as du mal? 
ADI est là pour t’aider. 


5 7 aie leanne Braconnier 
92ïtb MEUDON-LA-FORET 


COKÏB. mm 


ADI dit BONNE ANNÉE 
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La ludothèque idéale de la NES 


Lancée au japon il y à déjà six ans et console de 
jeu actuellement la plus vendue à travers le 
monde, la Nintendo Entertainment System 
dispose d’un nombre impressionnant de jeux. 
A tel point qu’il arrive que l’on ne puisse se 
décider entre tel et tel programme. Notre 
docteur es-console (A.H.-L.) fait le point 
et vous propose une sélection 
des cartouches à posséder à tout prix. 


La console 8 bits de Nintendo est 
la plus vendue dans le monde et, 
en dépit de son ancienneté, sa 
place ne lui sera pas ravie de si¬ 
tôt, C’est avant tout à la qualité 
de sa ludothèque que la Ninten¬ 
do NES doit son formidable suc¬ 
cès. On ne trouve en France, 
qu'une très faible partie des pro¬ 
grammes disponibles aux Etats- 
Unis et au Japon, mais le choix 
est quand même assez large. 


riche que passionnant, qui fait 
suite à la Légende de Zelda. Ry- 
gar était un pur jeu d'arcade à l'o¬ 
rigine, mais cette conversion in¬ 
troduit de nombreux éléments 
nouveaux qui enrichissent le jeu. 
Metroid est également un chef- 
d'œuvre dont on ne viendra pas à 
bout rapidement, mais cette fois 
c'est un système de codes qui 
vous permet de progresser dans 
le jeu. Castlevania (Tilt d'or 89) 








Super Mario Bros II (Nintendo) : le classique ! 


L’aventure/action est le point 
fort de la NES et aucune autre 
console ne peut rivaliser avec elle 
sur ce terrain. La force de ses pro¬ 
grammes repose sur . un parfait 
équilibre entre aventure et action, 
mais aussi sur un grand nombre 
d'astuces que l’on découvre pro¬ 
gressivement. La Légende de Zel¬ 
da est indiscutablement le chef- 
d’œuvre du genre et aucun pos¬ 
sesseur de NES ne peut ignorer 
un tel classique. Cette quête vous 
tiendra en haleine durant des 
mois, d’autant plus qu’il est pos¬ 
sible de sauvegarder sa position 
sur la cartouche. The aduenture 
of Linl c est un programme aussi 


Batman est un programme plus 
récent à l'action tout aussi pre¬ 
nante. et qui bénéficie d'une réa¬ 
lisation nettement plus soignée 
que les jeux précédents. Et puis, 
les nombreux fans des tortues 
ninja ne voudront pas rater le 


Au niveau de l'action/réflexion, 
vous n'avez que deux titres à vous 
mettre sous la dent, mais quels 
jeux ! Il s'agit de Tetris, le clas¬ 
sique, et Solomon 's Key, un jeu 
d'arcade dans lequel il faut vrai¬ 
ment se creuser les méninges. 
Les simulations sportives de qua¬ 
lité ne sont guère nombreuses 
sur la NES, mais cela devrait 
changer prochainement. Il faut 
absolument posséder Track'n 
Field II, un programme qui vous 


Castlevania (Nintendo) : 

programme consacré à leurs hé¬ 
roïnes à carapace. 

Si vous êtes fans d'arcade, vous 
devez posséder Gradius et Life 
Force, deux grands shoot-them- 
up de Konami. Rush ’n Attack est 
une excellente conversion de 
Green Beret et Ghosts 'n Goblins 
fera le bonheur de tous les ama¬ 
teurs du genre. Parmi les der¬ 
niers titres publiés, il convient de 
citer Double Dragon II, un grand 
beat-them-all pour deux joueurs, 
ainsi que la conversion de Bionic 
Commando, passionnante mais 
très difficile. 


un air de Vampire Killer. 
propose de très nombreuse 
épreuves, toutes plus réussies le 
unes que les autres. Quant au: 
amateurs de golf, ils ne seron 
pas déçus par l'excellent Figh 
ting Golf. R.C. Grand Prix es 
une course de voitures télécorr 
mandées qui bénéficie d’un 
jouabilité exemplaire. 

Tous ces jeux sont des indisper 
sables, mais il y a encore bie 
d’autres programmes de qualit 
sur la NES. Il faut vous procure 
ces classiques, vous ne le regre 
terez pas. 

Alain Huyghues-Lacoi 


est une passionnante aventure 
qui se déroule dans le château du 
comte Dracula. La NES dispose 
également de jeux de plates- 
formes assez extraordinaires. Ils 
se caractérisent par une jouabili¬ 
té parfaite, ainsi que par la pré¬ 
sence de toutes sortes de bonus 
et de salles secrètes. Il convient 
de citer en premier Super Mario 
Bros I et II, qui sont ce qui se fait 
de mieux dans le genre. Ils ont 
inspiré de très nombreux clones, 
mais aucun de ces remakes n'est 
parvenu à les égaler. Kid Ikarus 
est également un jeu d'une 
grande richesse, qui se rap¬ 
proche de laventure/action. 


La légende de Zelda (Nintendo) : à ne pas manquer. 
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Maintenant, Domark vuuyfJlOcure des — - 

sensations fortes en vous permettant de 
piloter le formidable MiG-29 Fulcrum sur 
votre ordinateur. 

Démontrez vos compétences dans une série de 
missions exténuantes basées sur des scénarios 
réels. 

MiG-29 Fulcrum - le summum de l’aviation de combat. 

SEULE LA SIMULATION MiG-B9 
FULCRUM OFFRE: 
il Modèle aérien pleine force 
il Commandes ergonomiques 
il Instruments et avionique réels 
il Modélisation précise des forces élevées de la 
pesanteur sur le pilote, c’est-à-dire 
étourdissements simulés 

3 Systèmes de combat “commandés par des experts” 
il Missions uniques avec des scénarios du monde réel 
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La bonne mémoire du 500 

Comment étendre la mémoire d'un Amiga 
500 ? Cette question montre bien qu’il est 
difficile de s’y retrouver au milieu des diverses 
cartes d’extensions. Tilt fait le point. 

autre. I! peut donc être intéres¬ 
sant de disposer d'une carte ca¬ 
pable d'évoluer. C'est le cas de la 
ÎVS Meta 4/500. Livrée en dif¬ 
férentes configurations (de 0 ko à 
4 Mo), elle est proposée aux en¬ 
virons de 5 000 F avec 2 Mo. 
Elle permet de limiter l'investis¬ 
sement au début puis de voir ve¬ 
nir. Toutefois, elle reste relative¬ 
ment chère comparée aux 
autres. 

Une alternative existe avec la IN 
500 qui propose 2 Mo pour 
moins de 3000 F. Soulignons 
que ces cartes haut de gamme 
permettent, pour certaines, une 


répartition entre Ram vidéo et 
mémoire utilisateur, cela en 
fonction, bien entendu, de la pré¬ 
sence ou non, dans votre Amiga, 
des circuits adéquats. Dernière 
solution : étendre la mémoire de 
votre 500 par le biais du disque 
dur A 509. Cette solution se ré¬ 
vèle toutefois coûteuse et la len¬ 
teur extrême du disque dur rend 
cette solution peu agréable. En 
revanche, il peut être intéressant 
d’utiliser sur 500 des cartes mé¬ 
moires de 2000 par le biais d’un 
adaptateur de Bus +. 

Défaut de la chose : on y perd en 
compacité. Privilégiez donc les 
cartes connectables directement 
sur votre 500 et n’oubliez pas 
que les modèles les moins chers 
ne sont pas forcément les plus in¬ 
téressants. Mieux vaut rajouter 
une centaine de francs et dispo¬ 
ser d’une extension basée sur des 
circuits rapides... 

Mathieu Brisou 


Handy Scanner 


Pourvu de capacités sonores et 
graphiques importantes dès sa 
venue, Y Amiga 500 est une ma¬ 
chine au fort potentiel. Toute¬ 
fois, compte tenu d’une quantité 
de mémoire limitée, ses capaci¬ 
tés de travail sont quelque peu 
restreintes en version de base. 
Ainsi, il existe déjà certains jeux 
nécessitant 1 Mo. De même, 
pour l’amateur de graphismes et 
de sons numérisés, il est intéres¬ 
sant d’étendre le champ d’action 
de la machine en lui adjoignant 
de la mémoire supplémentaire. 
Mais, iorsque l’on se penche sé¬ 
rieusement sur le problème il y a 
de quoi tomber à la renverse ! En 
effet, comment s’y retrouver par¬ 
mi les différentes cartes propo¬ 
sées sur le marché et dont les prix 
sont extrêmement variables ? 

Le point de départ de la quête de 
la mémoire idéale est constituée 
par l’extension officielle : la 
A501 de Commodore. Pour en¬ 
viron 800 F, celle-ci propose 
512 ko supplémentaires avec, 
en plus, une horloge/calendrier 
intégrée. Pour simplifier, disons 
quelle coûte 1,56 F au kilo... oc¬ 
tet. Bien entendu, le tarif que 
nous donnons ici n’est qu’indica¬ 
tif et il arrive que la A501 soit 
proposée à un tarif légèrement 
inférieur. Cependant, elle n’est 
pas en mesure de lutter à armes 
égales avec, par exemple, l’ex¬ 
tension 512 ko de Microrobo¬ 
tics, proposée, elle, à un peu 
moins de 600 F avec horloge/ 
calendrier et switch. Bref, cette 
dernière est mieux et moins 
chère que la A 501. Dans le 
même ordre d ’ idée, certains vont 
même jusqu’à proposer 512 ko 
pour moins de 500 F, soit moins 
de 1 F au kilo ! Toutefois, bien 
souvent, ces dernières n’in¬ 
tègrent pas d’horloge ; si vous 
n’en ressentez pas le besoin - si 
votre Amiga ne vous sert qu’à 
jouer - cela importe peu. 

Le problème que posent ces ex¬ 
tensions réside toutefois dans le 
fait que, pour un certain nombre 
d’applications, 1 Mo reste juste. 
En outre, si l’on désire aller un 
peu plus loin (monter à 2, 3 ou 4 
Mo) il est nécessaire de rempla¬ 
cer la carte de 512 ko par une 
38 


Print Technik nous propose une 
nouvelle version de son Handy 
Scanner beaucoup plus perfor¬ 
mante que les précédentes. Rap¬ 
pelons qu’il s'agit d’un scanner à 
main, c’est-à-dire d’un procédé 
de digitalisation d’image (ou de 
texte) où le balayage est assuré 
par l’opérateur. 

L’appareil est de bonne largeur 
et sa prise en main s'avère 
agréable. Il dispose de trois ré¬ 
glages hard pour la précision (de 
200 à 400 dpi), la palette de gris 
(depuis les images au trait jus¬ 
qu'aux images aux nuances fines) 
et le réglage de la sensibilité. Le 
soft qui le gère offre un large 
choix de formats, du A7 au A4 
en passant par les formats B5 à 
B7. Il tourne sur écran mono¬ 
chrome ou couleur mais la re¬ 
présentation écran est bien meil¬ 
leure dans le premier cas. 

Il propose un certain nombre 
d'options complémentaires : 
vues diverses, outils de dessin 
très complets avec diverses ma¬ 
nipulations de bloc, amélioration 
du rendu de l’image, ou impres¬ 
sion sur de nombreuses impri¬ 
mantes matricielles, thermiques 
ou laser. Les résultats sont excel¬ 
lents tant pour les images mono¬ 
chromes que couleurs. La sauve¬ 
garde s’effectue dans différents 
formats : format propre au pro¬ 
gramme ou IMG pour l’image 


complète et nombreux formats 
de logiciels de dessin (Degas, 
Neochrome, Art Director, etc.) 
pour les sélections écrans. Un 
excellent produit au prix intéres¬ 
sant (Print Technik, Atari ST). 

Jacques Harbonn 


101 logiciels! 

101 jeux pour PC, rien de 
moins ! C’est ce que nous pro¬ 
pose Logiciels & Médias dans ce 
coffret de onze disquettes. Evi¬ 
demment, il s’agit de freeware : 
tous les classiques du genre ras¬ 
semblés dans une seule compila¬ 
tion. Dans le lot, de très bons 
jeux, comme Rogue ou Camel. 
Quelques gadgets amusants, aus¬ 
si, comme Drain ou Bugs. Cer¬ 
tains programmes utilisent le 
mode EGA, mais la majorité se 
contente du CGA ou du mode 
texte IBM. Un seul point noir : le 
prix : 595 F pour des freewares 
que l'on peut avoir peu cher (pra¬ 
tiquement tous les jeux proposés 
sont des classiques, très répan¬ 
dus), c'est tout simplement exor¬ 
bitant ! D'autant qu’une bonne 
partie du lot est sans intérêt. A 
acheter uniquement si vous n’a¬ 
vez aucun autre moyen de vous 
procurer du freeware. J.-L. J. 


Nouvel Amiga ? 

Suite à la venue de l'Amiga 3000 
et à l’annonce du CDTV, certains 
pensaient que Commodore se 
désintéressait du bas de gamme, 
c'est-à-dire de Y Amiga 500. D’a 
près nos informations, il n'en est 
rien... L’analyse de Commodore 
est qu’un nombre important d’A- 
miga 500 sont utilisés comme 
consoles de jeu. Autrement dit. 
des éléments tels qu’une inter 
face imprimante, des bus d’ex 
tension et autres sont totalement 
inutiles aux joueurs qui utilisent 
leur 500 comme une console. 
D’où l’idée, pour proposer une 
machine au prix le plus faible 
possible et de supprimer ces élé 
ments ! Le 300 serait donc ur 
500 sans capacités d'extensions 
et son prix public serait compres 
sé au minimum. Ainsi, Commo 
dore pourrait positionner le 30C 
comme concurrent direct de; 
consoles japonaises haut de 
gamme tant du point de vue per 
formances que prix, de même di 
reste pour les 8 bits d’initiation e 
les STE... D'après nos sources, lt 
A 300 pourrait être lancé sur k 
marché pour Noël 1991. Souli 
gnons que, dans ce cas, le 50( 
actuel serait amené à évolue 
avec, par exemple, la mise er 
œuvre du système 2.0, la pré 
sence .des circuits intégrés exis 
tants sur 2000/3000, voire 
même une mémoire vive portée 
à 1 Mo en standard. Rien de ce 
que nous venons d’exposer n’es 
officiel mais constitue une ré 
flexion actuelle de Commodore 
Une affaire à suivre... 

Mathieu Brisot 

1 

BorninUSA 

Bien connu des amateurs de sha 
reware/freeware sur PC et com 
patibles, AB Club (groupe AE 
annonce la signature d'un accori 
avec PC Sig, le leader américaii 
du domaine public. AB peut dé 
sormais distribuer les disquette 
et éditer les guides de PC Sig ; 1. 
gamme américaine comporta 
actuellement 2 500 disquettes 
un recueil CD Rom, un livre ap 
pelé L’Encyclopédie du Share 
ware et un magazine, le Share 
ware Magazine. Ces produit 
seront adaptés pour la France 
Cet accord permet aux auteur 
français de shareware d’être éd 
tés mondialement. M.E 
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Pris en tenaille par une concurrence féroce, 
Atari étudie actuellement le moyen de passer à 
la contre-offensive. Résultat : rééquilibrage de la 
gamme ST, étude de modèles plus puissants et 
surtout projet Panther. Nous vous dévoilons ici 
les caractéristiques de ces nouveautés... 


actuels STE (notamment au ni¬ 
veau graphisme) et certains per¬ 
fectionnements propres aux TT. 
Soulignons que le processeur est 
ici cadencé à 16 MHz contre 8 
pour un STE et qu'une mémoire 
cache de 16 Ko est intégrée. Ré¬ 
sultat, une machine aux bonnes 
performances dont le prix de¬ 
vrait rester accessible. 

Troisième information, à pren¬ 
dre avec les plus extrêmes ré¬ 


ment les Japonais sur leur ter¬ 
rain. Ce serait certainement le 
meilleur moyen pour Atari de se 
faire une place au soleil sur le 
marché américain... En tout cas, 
sa console pourrait être présen¬ 
tée officiellement en septembre 
1991. 

Seconde nouveauté : la gamme 
Mega STE. On le sait, les nou¬ 
veaux Macintosh éprouvent du¬ 
rement le haut de gamme ST. 
D'autant plus que les Mega sont 
phagocités par les... Atari STE, 
si aisément extensibles à 4 Mo! 
C’est pourquoi. Atari a présenté 
-lors du Comdex de Las Ve¬ 
gas - une rénovation des Mega 
en y intégrant la technologie des 


serves : Atari préparerait un su¬ 
per Mega et non un simple Mega 
STE. Les capacités graphiques 
de cette machine seraient à mi- 
chemin entre STE et TT, avec 
notamment une palette plus im¬ 
portante et des capacités avan¬ 
cées en matière de vidéo et de 
traitement d'images. Bref, de 
quoi prendre de court les Amiga 
et aussi attaquer le Macintosh LC 
sur son terrain. 

Pour conclure, rappelons l'étude 
d’un STCD dont la venue est tou¬ 
tefois conditionnée à la réussite 
du marché des ordinateurs Multi¬ 
média et notamment à la venue 
du CDTV Commodore. 

Mathieu Brisou 


Mac connection 


La venue en force sur le marché 
des machines d’initiation d’IBM, 
Philips, Olivetti et Apple, oblige 
Atari à revoir sa stratégie sur l'en¬ 
semble de la gamme ST/TT. 
C’est pourquoi, les prochains 
mois, devraient apparaître un 
certain nombre de nouveautés 
d’importance dont la première a 
pour nom de code Panther. Véri¬ 
table serpent de mer, cette ap¬ 
pellation cache la fameuse con¬ 
sole de jeux à base de 68000 
annoncée officiellement par 
Jack Tramiel il y a plus de quatre 
ans. Comme quoi, lorsqu’Atari 
fait une annonce il faut patienter 
avant de la voir se concrétiser. 
Mais, laissons de côté ce genre 
de polémique. 

Relancé par Sam Tramiel (fils du 
premier) lors d'entretiens avec 
des journalistes français et étran¬ 
gers, le projet Panther semble 
s’emballer ces derniers temps. 
Divers développeurs d’outre- 
Manche travaillent déjà dessus et 
il semble que certaines de ces 
consoles soient arrivées en 
France. Bref, de quoi laisser fil¬ 
trer certaines rumeurs... 

La Panther est donc architectu¬ 
re autour d'un 68000, toutefois 
elle n'est pas entièrement com¬ 
patible ST d’après nos informa¬ 
teurs. En effet, elle ne dispose 
pas de toutes les routines inté¬ 
grées dans les ordinateurs Atari. 
Cependant, des passerelles se¬ 
raient possibles. 

En ce qui concerne les perfor¬ 
mances graphiques et sonores, 
ses capacités seraient très 
proches de l'actuelle gamme 
STE, à savoir palette de 4 096 
couleurs (mais avec une résolu¬ 
tion limitée à 320x200, ou ap¬ 
prochant) et possibilité de resti¬ 
tuer des sons directement par 
l'intermédiaire d’un convertis¬ 
seur numérique/analogique. 
Contrairement à la démarche 
d’Amstrad, Atari ne privilégierait 
donc pas une parfaite compatibi¬ 
lité mais tenterait plutôt de faire 
des économies d’échelle - en 
utilisant des éléments des STE - 
afin de concurrencer efficace- 
40 


Proposé par MA & Associates, le 
Mac Brother est constitué autour 
d’un Atari Portfolio et permet de 
constituer un lien entre ce pocket 
et un Macintosh. L'ensemble 
contient un câble de connexion 
entre les deux machines (par l'in¬ 
termédiaire de leurs ports série 
respectifs) ainsi qu’un logiciel 
nommé Message Mouer. Outre la 
prise en charge des communica- 


Upgràde nous propose un ému¬ 
lateur PC-AT reprenant le prin¬ 
cipe de son précédent émulateur 
PC-Speed. Il s'agit d’une carte 
s’installant directement à l’inté¬ 
rieur des Atari ST tous modèles. 
En confiant l’installation de la 
carte à un revendeur agréé, vous 


tions, ce dernier permet égale¬ 
ment de convertir les données à 
divers standards de l'univers 
Apple. Le prix de ce système est 
légèrement inférieur à 1 500 F. 
Soulignons qu'il existe un équi¬ 
valent pour PC basé sur un prin¬ 
cipe similaire : Quick Link PC. 
Ce dernier se révèle plus acces¬ 
sible puisque proposé à un peu 
moins de 700 F. M.B. 


continuerez de bénéficier de la 
garantie, ce qui est un avantage 
certain. L’installation sur STE est 
en projet, le problème venant du 
68000 carré des STE. 
AT-Speed dispose d’un proces¬ 
seur AMD 286 cadencé à 8 MHz 
(pour ne poser aucun problème 


AT-Speed 

Evolution logique : les émulateurs PC tendent à 
évoluer en direction du standard AT plus 
puissant et plus performant. Mais, la tâche est 
ici autrement complexe. D'où la question des 
performances de cet émulateur et notamment 
du très récent AT Speed. 


de conflit d’horloge avec les cit 
cuits Atari). Le lancement de l é 
mulation peut s'effectuer directe 
ment au boot sur disque dur (toi 
disque dur utilisant AHDI), pa 
programme GEM ou par accès 
soire de bureau (qui permet alor 
de passer instantanément d'un 
application GEM à une autre Ms 
Dos). Les performances sor 
tout à fait correctes avec un ir 
dice Norton de 6,7. On dispos 
de 704 ko en standard sous M; 
Dos avec une mémoire d’un Mc 
Sur un Mega ST 2 ou 4, le rest 
de la mémoire peut être utilisé e 
disque virtuel. 

Quatre modes graphiques sor 
émulés : Hercules, CGA, Olivet 
et Tandy 1000. Un développe 
ment futur prévoit l'émulatio 
EGA et même VGA, sans dout 
en ayant recours au même mod 
scrolling qu’avec l’émulatio 
Hercules. Le son est géré corr 
plètement, le médiocre procès 
seur sonore du ST n'ayant aucu 
mal à reproduire les sons encor 
plus pauvres des PC. Les lecteui 
3,5" et 5,25", simple ou doubl 
face, et la très grande majorit 
des disques durs sont reconnus 
En revanche, il est dommage d 
ne pouvoir profiter des lecteui 
haute densité 1,44 Mo qui or 
fait leur apparition sur Atari SI 
Espérons qu'une prochaine ve: 
sion comblera cette lacune. 

Le port parallèle est géré con 
plètement et le port série jusqu' 
2 400 bauds (pas de problèm 
donc pour les imprimantes o 
l’émulation Minitel mais les me 
dems puissants se verront br 
dés). La souris fonctionne e 
mode Atari et Microsoft, le blitte 
est pris en compte et l’impre: 
sion sous laser Atari SLM 804 n 
pose aucun problème. La con 
patibilité est excellente avec 1er 
semble des programmes respei 
tant les standards (Windows 3X 
Flight Simulator III, DBase 3 
Norton Utilities, etc.). 

La gestion des fenêtres et de 
menus déroulants en mode P 1 
s'effectue à une vitesse inhab 
tuelle. L'explication en est le r< 
cours au VD1 du GEM pour ci 
opérations ; l’on ne peut qu'ac 
mirer le maintien de la compat 
bilité en dépit de ce moyen pe 
orthodoxe mais parfaitement e 
ficace. En conclusion, AT-Spee 
est un excellent émulateur PC 
AT aux bonnes performance 
Son prix raisonnable constitc 
un atout supplémentaire (U[ 
grade, Atari ST 1 Mo minimum 
prix 1. Jacques Harbon 
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10, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS S 42.06.50.50 

ouvert tous les jours sauf dimanche 

SAV : 54, rue René-Boulanger 
75010 PARIS S 42.06.77.78 

ouvert du mardi au samedi 
métro Strasbourg/St-Denis - Parking à proximité 
Magasins ouverts de 9 h 45 à 13 h et de 14 h à 19 h 



LE GRAND SPECIALISTE 

INFORMATIQUE 


39-41, rue Paul-Chenavard 
69001 LYON ® 72.00.96.961 

Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure 
de stationnement sur présentation du | 
ticket de parking du Quai de la Pecherie 
ouvert du mardi au samedi 
de9h45à13hetde14hà19h 


ACHETER CHEZ GENERAL, C'EST ACHETER 
CHEZ LE PLUS IMPORTANT SPECIALISTE 
INFORMATIQUE INDEPENDANT EN FRANCE 




IC 10, couleur Uj 
luiUes „ 

o\o'"' e î i/r% de 


de caractères 






SUPPORTS-ENTRETIEN 


SUPPORTS 

Support souris. 

Se fixent sur le côté du moniteur 

Support Imprimante pour imprimante 
80 et 132 rolonnes... 

ovet empiétement pour rame de papier 

Copy holder____ 

support dotumonl ovet pinte et réglette toulissanle 

Mogit stage_ 

support au-dessus du tlovier pour déplacer sa 
souris en toute liberté 

Magit bar_ 

pour arracher les bondes toroll ovet un gain 
de temps appréciable 

Meuble informatique. 

au design professionnel, pratique et fonctionnel 

Meuble imprimante___ 

ENTRETIEN 

Tapis souris_I 

rallonge considérablement la durée de vie de votre souris 

Disquettes de nettoyage 3"l/2_I 

livrée avet so rethorge de nettoyant ontistolique 

Compunett..— | 

nettnyont bureautique pour tout matériel informatique 

Souffle-Ronl_,_| 

gaz de sécurité enlevant la poussière 
et donc les risques d’encrassement 


4 polices 

_ 



ORDINATEURS 


AMSTRAD CRC 6128 mono._ 

| * compilation de jeux 
t manette de jeux 

| AMSTRAD CPC 6128 couleur . 
r compilation de jeux 
► monelte de jeux 
I ATARI 520 STE. 


t compilation de jeux 
+ manette de jeux 
♦ formation 1/2 journée 
t assistance téléphonique 90 jours 

I ATARI 520 STE couleur_ 

1 Mêmes promotions que 520 STE. 

ATARI 520 STE mono_ 

Mêmes promotions que 520 STE 
AMIGA 500.. 


QQJS3 


QQjgS 

Ffl } 1 ** 3 


+ compilation de jeux 
t manette de jeux 
1 1 formation 1/2 journée 
► assistance téléphonique 
* 20 disques vierges 

AMIGA 500 couleur_ 

Mêmes promotions que AMIGA 500 

AMIGA 500 gonflée 1 Mo_ 

Mêmes promotions que AMIGA 500 


ÆSSÏfflggp 

cm quatre fois sans frais. 

EN 'Après acceptation du dossier 




JOYSTICKS 


LECTEURS DE DISQUETTES 


3‘l/2 ATARI ou AMIGA SERROIEC. 

5-1/4 ATARI ou AMIGA 5ERR0TEC. 

3-1/2 «INTERNE 720 KO. 

S - l/4 PC INTERNE 360 KO.... 

SOURIS ATARI ou AMIGA.. 

SOURIS PC_ 

Speed King • garantie un an. 

Speed King - aulofire - gorontie un on 

Navigator • garantie un on. 

Top star - l'incassable garantie un an. 

Pro 5005 - gorontie un on_ 

Jet Flghter - gorontie un mois.... 

Super charger - garantie un mois. 

DISQUETTES VIERGES! 

3" 1 /2 DFDD 135 TPI 
3" CPC BULK g flP 

. 5" 1 /4 DFDD 96 TPI 





CONSOLES 


CONSOLES PORTABLES 

GA'ME BOT * 1 jeu.. 


v cosque stéréo t câble de liaisons 

ATARI LYNX 1 4 jeux_ 

TURBO EXPRESS 1 1 jeu—_ 

CONSOLES 16 BITS 

NEC PC ENGINE + 1 jeu_ 

NEC SUPER GRAPHX +1 jeu..... 

SEGA MEGADRIVE * 1 jeu—. 

CONSOLE SNK NEO GEO_ 


1 490 


2 490 ,n< 


1 290 ™ 


1 990 m< 


1 690 m< 


3 490 m< 


CONSOLES 8 BITS 

CONSOLES GX 4000 + 2 manetles +1 jeu.. 

CONSOLE SEGA + T jeu + 2 manettes. 

CONSOLE NINTENDO + 2 manettes _ 


990 ,m 


690 m 

690 



I desCEMINES SÜËS ng “““ 
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EDUCATIFS PC IC 
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COLORADO CARRAZ | U 

EVEll 



199™ 

Gaminours formes e! couleurs... 

199™ 

Gaminours retrouve les formes.. 

199™ 

Gominouispoysmogiiues- 

199™ 

ECOIE 


Petit lecteur _— 

199™ 

COLLIGE 


Odbogrophe grommolitole S*.... 

199™ 

Orthographe grommolirole 4'.... 

199™ 

Orthographe grommaticole y.... 

199™ 

COCKTAIL VISION i ) 

COllEOION ADI 


fronton r onvironnemenl CMI. 

265 

Français v onvironnemenl CM?. 

265™ 

Français 4 environnement 6’..... 

265™ 

Frontoh * environnement 5’..... 

265™ 

Molh * environnement CMI. 

265 ™ 

Math *• environnement (M2. 

265 ™ 

Molh 4 environnement 6’- 

265™ 

Math » environnement 5*- 

265™ 

Anglais 4 environnement 6'— 

265 ™ 

Anglais 4 environnement S'.— 

265 ™ 

CES APPLICATIONS HE 


FONCTIONNENT OUE SI 


L'ON POSSEDE OUA UN 


ENVIRONNEMENT 


Prix tFes applicoltom —-- 

195™ 

NATHAN 


EVEll 


Donold il l'Alphabet Magique 


13/6 ons)... 

le Troin Express do Ding 

225™ 

(3/6 onsl. 

225™ 

Mkkoy et le Zoo ers Folio 


(3/6 ons).. 

225 ™ 

lo Machine â Mots croisés 


do Mkkey (3/8 ans)__ 

245™ 

3 petits cochons M/6 ans). 

220 cm 

Coslots (union (9/11 ons)- 

220™ 

Picsou chosseut de trésor 


(9/1? onsl.. 

220™ 

FRANÇAIS PRIMAIRE 


Apprends-moi à lire 1 


Moternelle/CP... 

295 ™ 

Apprends-moi 0 compter 


Motcrnelle/CP.. 

275™ 

Apprends-moi a lire 2 CP- 

295™ 

Apprends-moi à écrire 1 et 2 


CP/CE. 

275™ 

français CP/CEI. 

275™ 

Français CE2 

Fronçais CMI 

275 ™ 

275 ™ 

François CM2-- 

275™ 

longue lionfoise CEI. 

275™ 

longue française CE2. 

275™ 

langue française CMI- 

275™ 

langue froncoise CM2. 

275™ 

Bien lire à l’école CE2. 

275™ 

Bien tire à l’Ecole (M. 

275™ 

labyrinthe d’orthopus. 

275™ 

FAATH PRIMAIRE 

Mathématiques CP/CEI_ * 

275™ 

Mathématiques Œ2- 

275™ 

Molhémoliques CMI_ 

275 ™ 

MothémdiquesCMÎ- ... 

275™ 

FRANÇAIS COLIEGE 


langue française 6*. 

275 ™ 

longue française 5' 

275™ 

langue froncoise 4'... 
langue froncoise ?_ 

275™ 

275™ 

Exonothon Français 6* 

275™ 

Exonathon Fronçais ?__ 

275™ 

Exonathan Français f 

275™ 

Exonathon François 3* 

275™ 

Ecrire sons foute vol 1 6/5*_ 

275™ 

Ecrire sans foule vol 2 4/3*_ 

275™ 

Bien lire vol 1 CM?/?_ 

275™ 

Bien lire vol 2 CM2/? 

275™ 

Joker expression écrite 6’ 

295™ 


295 ' 
275' 


(B/10 an) „ 


Perfeeiiortnemenl I". 


275" 
275" 
275" 
275" 
275" 
275 ' 
275' 


275 " 
275 " 
275" 
295" 


275 ' 
275 ' 
295' 


275 ' 
275' 


275 ' 
275 ' 


220 " 

220 " 

220 " 

220 " 

220 " 

220 " 


275' 

275' 


275' 

275' 


VTA 


Onbogos roi I (M- 

Orthogus vol 2 (6/3)- 

MaihexCE/CM- 

Moitié. 6'/S*- 

Mnt/Ï_ 

Muthax 6'/3_ 

Révision CE/CM 

(Moihei/otlhogusl- 

Râvhion 6'/5‘_ 

Révision é’/3- 

LANGUE (Allemand/ 
Anglais/ltofitis/Fronçals) 

tufo trevelor- 

Euro businessman- 

Euro opérolor- 


245' 
245’ 
245 ' 
245' 
245' 
295’ 


350' 

350' 

350' 


290' 

290' 

290' 


GENERATION S 


FRANÇAIS 

les4sonom(E/CM-_ 

Le 4 soisom (6*/3*l- 

MATH 

Destination Mo* ICE1/CE2)— 
Detination Moll (CMI/CM?)... 
Destination Math (6*/5*)- 


249' 

249' 


249' 

249’ 

249' 


NEWS 


COMPIL PC 


Epy. Sporting goU... 
Molli sports... 


10 Mégabits ? .. 

Oék_ 

Chcllengors... 


American dreorra... 
Etrange affaire. 


Européens dreams.. 
Funbox.. 


RJblosL. 


logeddes. 


FSjïrertrnli'- 

Bohodi_ 


Gécnt du spart- 

Dieux do del—_— 

NU_ 

Power petit* — . 


295 " 
269" 
299" 
295" 
295 " 
259" 
245" 
259" 
245" 
295" 
279" 
295" 
299" 
290" 
299" 
245" 
299" 


G«i*s2_ 


Alite in wondetiond... 
San_ 


Moakey blond-- 
PoleSOO_ 


tGngguastV- 
Brin— 


lochies Knjo-. 
(resh course.. 


Trivial poorajal--- 

Inlernotiond soaet challenge 

CoogorEorn- 

Gflfiho_ 


Power potk... 


Crystafs ol arbores ~ 


SOO.. 
Porno boxnsg— 

Prince oipenra. 

'Ptnm_ 


'Soper *wetk... 

*FI9- 


FU.. 


Impenuee- 

*lt trône ne paie pas.. 

‘Morder in spore- 

Bondeeale 3- 

"Toxine_ 


Exploro 3_ 


Barte thesi 2_ 


Oresssônufator... 


Qsessmosler 2100... 
LnlpoIroJ- 


Ru . 


Snowtlràe _ 
Star»*.. 
leu dm... 


The Ipghl torridor.. 


DamesènUatoc- 


Fol meioi pAoreie . 
Sim dry——. 


Voyageurs *r temps... 


hhido.. 


•Mol. 

•Pong... 


Opération stheahh 
fire ord iotgel 2_. 
RôkoHî_ 


Sdentsenici?. 
Didt Troty- 


•Epk 
•Goldol Aller 
WlinoVl 


•SSden..- 

Ad de b guerre.... 
Boldelonn.. 


Boitte commond... 
'Captive 


Rôh dangerom 2 
•Sopremoty... 


Super oFF niod roter _ 

Soioge empire- 

Mighlshift— 

ADS- 


Fulurdtie.. 


Andenl dhe.- 

Vfing t or tono nd et.. 
Sïarting blotlt- 


Buggy ronger- 

‘Gteol toori 2 PC- 
lermôtup-- 


249™ 
345™ 
235 ™ 
295™ 
265™ 
435™ 
325 ™ 
295 ™ 
295 ™ 
290™ 
219 ™ 
265 ™ 
290™ 
249™ 
299 ™ 
245™ 
235 ™ 
249™ 
285™ 
245™ 
NC 
NC 
NC 

295 ™ 
490™ 
285 ™ 
NC 

299™ 
245 ™ 
265 ™ 
245™ 
295™ 
265™ 
295™ 
235 ™ 
450™ 
295" 
265" 
245" 
245" 
299" 
249" 
225" 
265" 
210" 
195" 
235" 
330" 
259" 
280" 
210" 
295" 
NC 

225 " 
245 " 
295" 
375" 
255 " 
245 " 
320' 
345" 
245 ' 
245' 
295 ' 
299 ' 
245 ' 
245 ' 
295 ' 
265' 
245' 
295’ 
295' 
245' 
295' 
NC 

295' 

195' 

275* 

195' 

195' 

345' 

475' 

295' 

225' 

NC 

249' 


*A poroître 


LOGICIELS CPC 


EDUCATIFS 


GENERATION 5 


Destination math (CE1/Œ2)_ 
Deitinction molh (CM1/CM2)— 

Destination molli (6/5*1- 

4 saisons de I étrit (CE/CM)— 
4 seasor» tle I écrit [6*/3*>_ 



NATHAN 


Apprends moi à tire o" I 

(4/6 ans)-_ 

Apprends moi o lire n" ? 

16 ans)- 

Apprends moi o compter. 

Apprends moi o «rite 
(6/7 ans) — 


fronton CP/CE1- 
FronfohCMl _ 
Fronton CM?.. 


longue Ironfohe CEI 
langue (rontoise CE2 
Langue franporse CMI 


longue Iruntiuse CM? 
luhyrinthe onhophul 

(8/10 ans)- 

J'opprendso observer 

(4/6 ans!- 

J*l 


àèrriru 

(4/6 ont) 
J'oppreads à lire 
14/6 on) 


Molhémoliques CP/CEI.. 
Moihémoliques CE2.. 


Moihèmatigues CML. 
CM? 


oux teeis ctdculs 

(B/IO ans).- 

l’apprends les nombres 


(4/6 ons) 


longue Irontotse 6*... 
Longue Irentone 5*.. 
longue (rancaése 4*._ 
longue (rontotseî.. 


Etrire sons (ouïes vol I (6/3*1... 
Ecrire sons foules vol 2 (6/3*1 
labyrinthe (11/14) 

Moi, (6/5*1- 

Mail (4*)- 

(31 


225’ 


225' 

225' 


225 " 
225 " 
225' 
225 ' 
225 ' 
225' 
225' 
225' 


225 " 
150" 


150' 


ISO' 

225' 

225' 

225' 

225' 


225 ' 


lubytmlhe oui 100 ndcols 

(11/14)- 

Molh suctès 6*_ 

Molh succès S*.. 

Mo* sucrés 4*. 

Mo* suais 3.. 


Anglais débitant 6/5'.... 
Anglais confirmé 4/3.... 

Microbol anglais.. 

AAicroboc frontoh- 

Mmobot espagnol.. 
AAicroboc g 


Alleroond débutai 6/S*_ 
Allemand confirmé 6/5* 
lubytinlhe onglomonio vol ? 


(8/10 ans)- 

labyrinthe onglomonio vol ? 

(11/14 onsl. 


labyrinthe laxiun_ 


labyrinthe phoroons 16*1- 

Donald et l’olphobel mogigoo 
(3/6 uns). 


express de 

(3/6 oral lotmes couleur.. 
Mitkey et top en folie 
(3/6 ms). 


Modino o mois anisés de 
Mikey 16/8 onsl- 


10GICIEIS : 
Denver- 


F50 " 
225 " 
225 " 
225 " 
225 " 
225" 
225' 
225' 
225' 
225 ' 
225' 


225 ™ 
150 ™ 
150™ 
150 ™ 
150™ 
225 ™ 
225 ™ 
195 ™ 
195 ™ 
195 ™ 
195™ 
195™ 
225 ™ 
225 ™ 


225' 


225' 
225 ' 
225' 


195' 

195' 

195' 

195' 


195' 


VTA 


Onhogusvol 1 CM/6'_ 
Onhogusvol?6'/3._ 
Machet CE/CM_ 


Mmhex 6*/5'- 
Muthex 4*/3'_ 
Mplhex 6*/3_. 
Pock révision 


lorshogus * Molhei) CE/CM _ 
Podc révision (6"/5*)- 



1 JEUX 


D/K7 

Narco police. 

165/105 ™ 

Grondins ?- 

155/105 ™ 

Lotus esprit turbo__ 

149/ 99™ 

Tortues Ninjo. 

165/129™ 

Dragons breed. 

165/105 ™ 

Pôle SOO. 

195/149™ 

Golden axe.. 

145/105 ™ 

Rkk dongeraus ?. 

149/ 99 ™ 

Kklroff?... 

159/109 ™ 

Oitk troty_ 

190/140 ™ 

Puunkk. 

155/ 99™ 

Shodow of the beest.... 

155/125™ 

Shodow worriors. 

149/ 99™ 

Bach lo the fulun ? — 

149/109 ™ 

Bodlands... 

149/ 99™ 

Art de lo guerre. 

245 '"' 

Mystkol. 

169/119™ 

Night breed. 

155/105 ™ 

Nord et sud. 

D 169™ 

S°7=. 

D 195™ 

Son». 

D 145™ 

Stun runner- 

149/ 99™ 

Non- 

155/105 ™ 

Swop-- 

D 195™ 

Ultimale goU. 

175/145™ 

Walllril 

rreums.... 

195/145 ™ 

S«to noire. 

0 195™ 

Ponio kick boxing. 

245/199 ™ 

Prince ol petsio. 

195/149 ™ 

Sim dry. 

195/145™ 

Grond prix circuit 

165™ 

Chosi master ?000. 

NC 

Dolcodet ol the novm. 

D 245 ™ 

SlDrogon. 

149/ 99 ™ 

Soton.. 

169/139 ™ 

Dôme simulator. 

D 210™ 

Bridge simulator.... 

D 210™ 

1 COMPILATIONS 1 

— 

1S Mogo slors.. 

220/169™ 

(os bottants- 

199/159 ™ 

Topl?.. 

D 225™ 

Fous du volant 

199/159' m 

Géants do spod. 

D 229™ 

Dieux du ciel......—_ 

229/165 

VTheels ol lire- 

D 205™ 

Feusdufoet— _ 

195/145™ 

Slors d’Hollywood — 

225/145™ 

Chevaliers. 

199/149™ 

Collection n° 2— - 

245™ 

Monde des merveilles 

195/145 ™ 

Sega ortode turbo. 

195/145 ™ 

Justiciers n° ?_ 

199/149 ™ 

Aventuriers.— 

199/149 ™ 

Justiciers..-.. 

199/149 ™ 

Edition n° 1 _.. 

175/115™ 

Chollenger _ „ 

235/175 ™ 

Full blasV. _ 

NC 

INT. 

195/245™ 

livret famille 

235™ 

N RJ .. 

235/149 ™ 

Slgbong- 

169/129 ™ 

Oise lira_ 

D 235™ 

Codoons. 

D 245™ 

Crozy slors-- 

D 195™ 

Guerriers Hinja-- 

NC 

10 jeux specloculaires. 

0220/169™ 

f NEWS 

Ceiito GT4 Raüy_ 

145/105 " Tt 

Une of fire. 

155/105™ 

Siridet?. 

155/105 ™ 

Totol Rccoll.. 

155/105 ™ 

Super offrood rocer— 

145/105 ™ 

Art de la guerre. 

245™ 

D« .. .. 

195/145 ™ 

Night shift-— 

155/105 ™ 

SlkFers. 

D 195™ 

Monty Python. 

149/ 99™ 
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ILE GRAND 
SPECIALISTE 


MICRO 


• _I_I_ I ___S 


EDUC NATHAN 

EVEIL 


Apprends moi à lire motimelle/CP.. 

295 ™ 

AfÇîwds mji à tomplH motirnelle/CP 

27 S rm 

Apprends moi à lire 2 CP.— r 

2,5 rm 

Apprends moi à écrire 1 et 2 CP/CE. 

275 m. 

Donald et l’Alphcbel magique 3/6 ont. 

275 rm 

le Train Express de Dago • 3/6 ans. 

275 ™ 

Mitkey et 1* Z» en foi* • 3/6 ois. 

275 ™ 

lo machine à Mots-Croisés 


de Miclcey D - 6/8 ons.— 

275 cm 

les 3 Petits cochons - 4/6 ons. 

220 "" 

Les Castors Juniors - 9/11 ons. 

220 

Picsou diosseur de Trésor 9/12 ons. 

220 ™ 

FRANÇAIS 


Nathon Ecole Fronçais • CP/Œ1 „ 

275 rm 

Nathan Ecole Fronçais • CEI/CE2. 

275 rm 

Nathan Ecole Français • CM1.. 

275 rm 

Nathan Ecole Français - CM2. 

275 ™ 

Langue française CEI 

275"" 

Longue française CE2.. 

275 rm 

Langui fronçaise CM1- 

275 rm 

Longue fronçaise CM2. 

275™ 

ExoNalhon Français - 6'- 

275 rm 

ExoNathacs Ftangah - 5’. 

275 rm 

ExoNolhon Fcongoés - A'. 

275 ™ 

ExoNalhon Frangois • ï . 

275 ™ 

Longue française 6 *.-. 

275 rm 

Langue fronçaise 9 .. 

275 ™ 

langue fronçaise 4' 

275 rm 

longue francoise 3* „ 

275 ™ 

fronçais • Résumés • 1* 

275 ™ 

François • Résumés • 2* - 

275 ™ 

FrangoU - Cotnmeeloires -1"_ 

275 ™ 

François -Commentaires- 2**. 

275 ™ 

Ecrire sam foutes Vol. 1 6'/3'.^ 

275™ 

les sons difficiles 



Ecrire sons foutes Vol. 2 673*— 

275 me 

les noms, adjectifs, verbes 

275™ 

labyrinthe lexkos-.- .... 

275™ 

JOKER • Expression écrite fi*— 

295 ™ 

JOKER 

OnhograpWGrcmmoire 6*. 

295™ 

MATHEMATIQUES 

Nathan Ecol* Maths - CP/CF1 — 

275™ 

Nathon Ecole Maths -CH_ 

275™ 

Nnthon Ecole Meths -(Ml._ 

275 m, 

Nothon Ecole Molhs • (M?.— 

275 ™ 

Labyrinthe d'Errore • 11/14 ons.. 

275 ™ 

Motte - 6 -/S-.. 

275 ™ 

ExoNalhon Motte - 6 -. 

275™ 

ExoNalhon Molhs ■ 5'__ 

275 ™ 

ExoNolhon Maths-4'__ 

275 rm 

ExoNothan Moths - 3v..._.- * 

275™ 

Mathématiques - 4‘. 

275 ,m 

Mathématiques • 3* ..-.— 

275 ™ 

labyrinthe aux Cents Calculs.-. 

275 ™ 

Labyrinthe aux 1000 Coloris 

11/14 ons. 

275™ 

Géométrie Débutant. 

275 me 

Géométrie Confirmée- 

275 ™ 

JOKER-Mollis 6 '.. . 

295™ 

ANGLAIS 

Anglais débulont. 

275 me 

Anglais confirmé. 

275™ 

JOKER Anglais 6 -. 

3,5 me 

Anglais perfectionnement 2* — 

275™ 

Anglais perfectionnement 1*- 

275™ 

labyrinthe Anglomanio (11/14 ms) 
Collège....-.. 

275™ 

labyrinthe Anglomanie 18/10 onst 

275™ 

MICRO BRIVIT 

MiaoBrevet froncoi»- 

220 ™ 

MiaoBrevet Histoire. 

220 ™ 

MiaoBrevet Géographie 

220 ™ 


MICRO BAC 

Miao8ocFnmcoB 1'/terni. „ 

220™ 

MicroBec Anglais 1 ’/tem... 

220™ 

MicroSoc Espagnol 1'/terra- 

220 ™ 

MrcroSoc ABemond 1'/terni_ 

220™ 

MicroBoc Géographie 1 "/terra— 

220™ 

Miao8<K Histoire l'/twm_ 

220 ™ 

ALLEMAND 

ABemand débutant 1’ or.nee — 

275™ 

Allemand confirmé . 

275™ 

Alemond perfectionnement 2 - _. 

275™ 

Alemond perfectionnement 1'— 

275 ™ 

HISTOIRE 

Labyrinthe des Pboroons- 

275™ 

EDUC ADI 

(Ml - Ecanccrs . entirocmemenl. 

265™ 

(Ml - Maths •enwunenseni ... 

265™ 

(M? • Etaagais * enviraonerient. 

265™ 

(M? - Maths * environnement. 

265 ™ 

Affermer» * environnement_ 

265™ 

6* - Mnths » environnement- 

265 ™ 

i'-Franco», environnement. 

265™ 

S- - Molhs . ravir armement_ 

265™ 

5' Angtaii.envifonneiient — 

265 ™ 

ADI irew»... 

195 ™ 

ADI Maths. .... 

195™ 

ADI Anglais. 

195™ 


EDUC VTA 

Ortbogus Tome 1 ((M-(o 8 êge) 
(grammaire orthogrophe)- 

245 ™ 

Orthagus tante ? ((elâga)- 

245™ 

Melhax(E/QA_ 

245™ 

Mothai 6 -/V_ 

245™ 

Molhu 4-/Ï_ 

245™ 

Mothex 6 -/Î- 

295 ™ 


Eèraon Orthegrophe/Gtammeie/ 
Mothex 6'/y _ 

350™ 

Mothex 4-/3- 

350™ 


COMPILATIONS 

Commis . 

275 ,m 

Chevalier _i 

275 me 

Sega orende turbo . 

245 m! 

Aventuriers 

245 mt 

Slot d'hoflywood .. 

245 mr 

Week ni fi» .. 

295 m 

Justicier 2 ! 

269™ 

(hotleogei .. 

295 mt 

Fpyi Sparting gold 

245 m. 

Monde des merveSes _ 

259 "* 

290 mt 

249 mt 

Justiciers _ ___ 

Edition n° 1 _ 

249 ™ 


JEUX 

Pwtr monger 

245 m« 

Gaiio ? . 

235 ,m 

Drogon's oir ? . 

395 mf 

ftk’npde - 

245 me 

World (hompionShip Sotte» — 
Sortie (oenmond 

225 "" 
195 "" 

275 mt 

245 mt 

ADS . 

Crime — . . 

Dicllrety _ 

245™ 


245 ™ 

lemmings - 

245 mt 

Une of fine _ 

245 mt 

Murdec _ 

245 ,m 

Bon ... 

195 ™ 

Pong. 

195 ™ 

Ponnk. 

220 ,m 

Robcxop 2. .. 

245 mt 


Chase HQ?. 

195 ™ 

Sliders. 

245 ™ 


245 mi 

Tob.— ..—. 

245 ™ 

Total Recofl. 

245 ™ 

Art de lo guerre. 

295 me 

BatlIeSlorm.. 

265 ™ 

(orthoge. 

245™ 

Cougor Force. 

265 ™ 

Disc..-..... 

245 ™ 

tRluder. 

295 m ‘ 

Gheishn. 

260™ 

Bonde à Picsou.. 

245™ 

Crime ne paie pas. 

295 mt 

Monkey hlands. 

245™ 

MUDS. 

245™ 

Murders in space. 

225™ 

Mysticol. 

235 ™ 

Night beeed. 

235™ 

Night shill. 

245™ 

Tortues Ninjo. 

245 ™ 

ST . Dragon. 

225 ,m 

Speod bot ?.. 

249 ™ 

Stun Runner. 

245 ™ 

Tom ortd lhe ghosl.. 

SWAP. 

245 ™ 

245 ™ 

Wolfpock. 

295™ 

f?9. 

245 ™ 

F19.-. 

275 ™ 

Ml Tank ploloon. 

255 ,m 

Dame simuioloi. 

235 ™ 

Chess simulolor. 

235 ™ 

(hess champion 2175..... 

290 ™ 

Captive. 

249 ™ 

SWIV 

249 ,m 

thelellir. 

199™ 

Mtg 29 Folcrum. 

NC 

Golden axe. 

245 ™ 

(taira.. 

299 mi 


ummi 

Ançtamonio ( 8 -IOom) (onglob). 

l«<i«>i 18-12 ons) (voeoMoite)—-- 

labyrinthe d'rrraeo ( 11 -M ans) (orthographe), 
lobyrinlha ou* mille* calcul (11*14 on) Imoth) 
Labyrinlhe anglomanie (11-11 ans] (anglais) 

labyrinthe des pharaons ( 6 'l Ihiiloinl. 

Bona des molhï 6 '......... 

y. 

1-____ 

î_ 

2".__ 

!•_ 

Pioou chasseur de Trésor (9-12 oral— 

Caslon Junion dans ta lotit 17-10 orts)- 

Us 3 Petits cochons s amusent (4-6 ans) ...— 

Donald alphabet magique Amino.. 

hAidtey et le zoo en folie (nombre)-- 

Dingo express lormo et couleur—.—,—- 

VIA 

OrthogusTome I (CM-Coltage) 


un . 


Révision Octhogrophc/Gcmvnoic/molh y/y. 

*n. 

ADI « ENVIRONNEMENT 

(Ml F/raoth. 

350™ 

350™ 

265 ™ 
265™ 
265 ™ 
265™ 
195™ 

CM?F/morh._. 

6' F/malh anglais..._. 

5' F/mclh «notais 

Progcommi seul F/M/A. - . .. 

JEUX 

Wefltris.. 

235 ™ 
245 ™ 
249™ 
245™ 
260™ 
195™ 
325™ 
255™ 
245™ 
269™ 
285 ™ 
295™ 
225™ 
245™ 
265 ™ 
245™ 

Tortues Ninja. 

Captive_ 

Robocop? . 

(«ho... 

(hnsn HO 7 ... ..... 

Crysîab of arboreo 

PoleWO..... ... _ 

1 .*.— '1 ■ t 

Mid «inlM... 

F19. . . _ 

Explore III... 

ST Dragon. 

Narra pofice__ 

lost ninjo remix- 

ttavrer mongol- 


Santa ranmmnd . ._ 

195 me 

Wrothoflbe démon.- 

199 ,m 

Kkkboxina. 

285 ™ 

Prince of persoo_ _ 

245 ™ 

Mysncot.. 

235™ 

Botrlestorm. 

245 ™ 

thcLVocy 

245 ™ 


325 mf 

Golden etc..... 

235 me 

Operaticn steohh. 

295 ™ 

Crime ne 00* pm ...._ 

NC 

Alphmocs... 

259 rm 

(orthooe 

235 ™ 

IndySÔO. .... .. 

225 ™ 

Ml tord ptatoon. 

255 rm 

Eneedbel? 

245 ™ 


245 ™ 

æn - 

245 mt 

245 rm 
299 rm 

Uhime V... . . 

PuiîfW ._ 

220 mt 

leonrSonAi . ... 

NC 

lob 

245 ™ 

SapBlkavtél- 

195™ 

Artdelagaerre 

Greot courts 2. . 

295 rm 

295 "" 


245 ™ 

Harpoen. 

295 me 

Drogon's air . . 

395 rm 



Night shill_ 

Tarn and theghost... 

Eot.. 


Total rccoll.. 
temmmgs 
dviro. 


Une ol fine... 

Mort_ 

ADS- 


225 " 
195 " 
245 " 
299 " 
195" 
245" 
295" 
245" 
195 " 
275" 


COMPILATIONS 


Dedk.- 


0 Mego hit vol 2— 

Bononts- 

Fous du volent- 

Géant du sport_ 

Fous du foot- 

Challengers - 


Guerriers ninjo.— 

Monde des merveilles ... 

Chevaliers- 

Sega orcode turbo- 


Wheels of fire_. 
MU_ 


tourne: 




AVANTAGES 



AU "PETIT GENE 












































































































































































































































































SERVICE VPC 


10, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 


Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 


ie téléphone e» votre numéro de Carte Bleue. Si vous souhaitez des renseignements ou une docu¬ 
mentation supplémentaire,v . —- -- * — 


6 MODES DE RÈGLEMENT AU CHOIX : 

1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : voui ne réglez que lors de la livraison de votre matériel. 

Prévoir 24 F de (rois de contre-remboursement Ion d'une expédition PST et 60 F par un trans¬ 
porteur (envoi de plus de 5 kg ou d'une voleur de plus de 2 000 F] en sus du forfait transport. 

Remplissez le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas mutiler votre renie, photocopiez- 
le ou écrivez-nous sur popier libre ou encore, léléphonez-nous (demander M. BERNARD au 
(1) 42 06 50 50, postes 436 ou 441], 

2) PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le motériel désiré, en nous 
donnonl le numéro de voire carte bleue, tous pouvez égolement utiliser le bon de commonde 
ci-dessous. 

3) PAR CHÈQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en joranont le réglement 
du total de votre commande plus le forfait transport correspondant à l'ordre de GÉNÉRAL VIDEO 
(voir ci-contre). 

4) PAR MANDAT : tous remplissez le bon de commonde ci-dessous en précisant aue vous désirez régler 
por mondol postal ou par mondot-lettre. N'omettez pas de compter le fanait transport (voir ci- 
dessous). A réception de votre mandat, nous expédions votre commonde. 

5) PAR MINITEL : TAPEZ 3615 code GVF, puis choisissez dons notre catalogue Minitel le ou les arti¬ 
cles que vous souhaitez commander. Indiquez-nous votre adresse complète, votre 

ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10 000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 


numéro detL._ r _ .... „ 

i, vous pouvez nous poser vos questions et nous tous répondrons dons les délais 
les plus courts. Vous pouvez aussi vous amuser sur notre serveur grâce oux concours permanents et 
gogner de nombreux lots. 

6) A CRÉDIT : si vous souhoitez des renseignements détaillés pour l’achat 6 crédit, vous pouvez join¬ 
dre Mlle TANIA, Responsable Crédit, au (1) 42 06 50 50, poste 458. Si tout vous parait clair, vous 
envoyez le bon de commonde ci-dessous en précisant si vous souhaitez verser une partie comptant. 
Por retour du courrier, nous vous envoyons un dossier de crédit que vous deroz nous retourner dûment 
rempli el signé. Après acceptation de ce dossier, nous tous expédions le matériel. Pièces demandées : 
pièce d'identité, dernier bulletin de solaire, RIB, quittance EDF ou de loyer informatisée. 

• FORFAIT TRANSPORT t 20 F pour 2 softs, 35 F pour 3 softs et plus. 

50 F pour les accessoires el les disquettes vierges. 

60 F pour les imprimantes. 

120 F pour les machines. 

(Oom-Tom et étranger, nous consulter). 

Ce forfait n'est pas cumulable, c’est-à-dire que si vous commandez un micro-ordinateur plus des logi¬ 
ciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. Tous nos matériels sont expédiés en 
recommandé. 


BON DE COMMANDE EXPRES 

Je, soussigné, déc/ore commander à GÉNÉRAL, lis marchandises et fournitures 
ci-après désignées pour expédition à mon adresse indiquée ci-contre 
Je choisie de régler par : O Conlre-remboursemen^ 

Z] Carte Bleue [ I Chèque/CCP [_! Mandat ZD Crédit 

• N° de Carte Bleue Date expir. CB 


L 


N 0 Carte Aurore 


L L- L- 


l l l 


. 1 - 1 - 


NOM 

Prénom 


Ville 

Tél. 


Rue 


I I 1- 


Code Postal 


I I I 


TILT 0291 


RÉ F. 

DÉSIGNATION 

Pour loule commando de loaiciel», précisez le lype de 

la machine et le formai de(s) disquette(s) désiré(es) 

QUANTITÉ 

PRIX UNITAIRE 

MONTANTS 

















































Oui, je désire commander le catalogue "LE NOUVEAU GÉNÉRALISTE'" 

35f 




Oui, je désire recevoir gratuitement "LE PETIT GÉNÉRALISTE'" 

Gratuit 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A 
GÉNÉRAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS 

Avez-TOUI déjà commandé por correuxm- 
donce chez GÉNÉRAI depuis le 01.09.90 
OUID NON a 

Dole 

TOTAL 

COMMANDE 



I FORFAIT 

I DE PORT 



Observations dt 


client : 

Signature 

Pour les mineun, la signature de: 
parents est obligatoire. 

_L FRAIS 

' CONTRE-REMBOURS. 




TOTAL 

A RÉGLER 





"Cocher la case de voire choix. 


VENTE EN GROS 


PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 


Vous aurez droit à des prix protessionels, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de factures 

La venle en gros s’adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc— 

Les membres de ces collectivites peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, munis d’un 
justiticatil. Il se verront remellre une CARTE COLLECTIVITE qui leur donnera accès aux prix de gros. 

Pour toute information, contactez M.N’GOM, M.0ELPIT ou Mme LE POULL. tél. 42.06.50.50, télex 
214.034, télécopie 42, 38.b5.60. 

Entreprises, nous sommes en mesure de vous proposer les services suivants pour l’acquisltionde 
votre matériel chez GENERAL : 

1 ") ouverture d’un compte, après la première commande ; 


2 ) un financement personnalisé : crédit-bail pour tout matériel d’une valeur supérieure é 10.000 F a 
condition d’avoir au moins deux exercises d’activité. Ce mode de financement vous permet en outie 
de récupérer la TVA sur les loyers mensuels. 

3 ) une tormation d’initiation gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue (durée 1/2 
journée) ; 

4 ) une tormation approlondie. soit dans nos locaux, soit auprès d’instituts spécialises qui ont notre 
confiance tel le prestigieux ALTITUDE 21 ; 

5~) une assistance léléphonlque, sans limitation de temps ; 

6 ) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spécialisés tels AMSTI ou MIS ; 

Tl une tarification étudié en fonction des quantités souhaitées et de votre statut d’entreprise. 


NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS 

En dehors des prix promotionnels et des actions temporaires GENERAL, vous avez droit à ut tarif spécial sur l'ensemble des profits de notre magasin. L'inscription pour obtenir la CARTE ETUDIANT GENERAL est immédiate et gratuite. 


CONDITIONS DE VENTE : ce catalogue n'est valante que pour le mtvs de sa parution et temotace les précédentes éditions. Produits proposes dans la limite des stocks disponibles Nos ptomolions ne sont pas cumulables. 
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à retourner à TILT/Servke Reliures 
BP 53 77932 Perthes Cedex - Tél. : (1) 64 38 01 25 

Je desire recevoir coffrel(s) pour un montant de 80 F par coffret, soit F. 
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Amusexpo : 

l'arcade dépasse les bornes 



Pour la seconde fois, le parc des 
expositions du Bourget s'est 
transformé en temple de l'ar¬ 
cade du 12 au 14 décembre, 
grâce à Amusexpo, le grand sa¬ 
lon annuel réservé aux profes¬ 
sionnels de l'arcade et aux fo¬ 
rains, La moitié de l'exposition 
était réservée aux jeux d’ar¬ 
cade, flippers, billards et autres 
juke-box se faisant de plus en 
plus discrets. L'ambiance était 
assez morose chez les distribu¬ 
teurs et les exploitants à cause 
des mauvais résultats de l'an¬ 
née. Ils ont sans doute de 
bonnes raisons de se plaindre. 
Cependant la production ne 
cesse de croître : on ne savait 
plus où donner du joystick de¬ 
vant une telle avalanche de pro¬ 
grammes. Les bornes d’arcade 
sophistiquées étaient peut-être 
un peu moins nombreuses que 
les années précédentes et, sur¬ 
tout, l’ombre des machines ré¬ 
volutionnaires de Sega et de Tai- 
to planait sur ce salon. Mais ces 
dernières ne sont pas prêtes à 
faire leur apparition dans notre 
pays en raison d'un prix à don¬ 
ner une crise cardiaque au pro¬ 
priétaire de votre salle d'arcade 
habituelle. 

Pour Sega, il s'agit d’une 
énorme boule dans laquelle 
vous vous asseyez. Une fois 
votre ceinture bouclée, la boule 
se met à tourner sur elle-même 
au gré des mouvements de 
votre appareil. Le programme 
qui tourne sur cette fantastique 
machine est G-Loc, la suite ô’Af- 
terburner ( Tilt n° 82, page 49) ; 
les loopings que l’on peut faire 
dans cette machine doivent 
être impressionnants. 
De son côté, Taito 
réalise ac- 
tuelle- 


Moins de grosses machines, des professionnels 
moroses, Amusexpo version 90 n’est pas un grand 
cru. Heureusement, un grand nombre de 
nouveautés compensaient cette mélancolie. 

Le poignet agile d’Alain Huyghues-Lacour s’est 
particulièremenLtrémoussé sur Cisco Heat, une 
poursuite sensationnelle dans les rues de Frisco, et 
sur Space Gun, une angoissante aventure spatiale 
farcie de monstres mordants et griffus. 

Les hits de demain... 


Cisco Heal, une folle course-poursuite dans les rues 
de San Francisco au volant d’une voiture de police. 


ment une boule pour plusieurs 
personnes. Les utilisateurs se¬ 
raient plus spectateurs que 
joueurs, mais nul doute que la 
balade vaille le coup d’œil. Mais 
arrêtons-nous là, car nous ne 
verrons peut-être jamais 
ces deux machines 
dans notre 
pays. 


SEGA 

Commençons donc par Sega et 
Taito, les deux géants de l'ar¬ 
cade, dont peu de programmes 
étaient présentés cette année. 
Sega mise une fois de plus sur 
les courses de moto, ce qui lui a 
toujours réussi (avec Hang On, 
Super Hang On et Racing /-fe¬ 


ra). GP Rider est une grande 
course, qui est à la moto ce que 
Super Monaco GP est à la For¬ 
mule 1. Ce programme pour 
deux joueurs est présenté en 
deux versions. La meilleure est 
évidemment sur la machine qui 
permet à chacun des joueurs 
d'enfourcher une moto et de la 
conduire à l'aide d'un guidon. 
La course est de conception 
classique, mais l'animation est 
impressionnante, ce qui n'est 
pas étonnant de la part de Sega. 
Contrairement à l'excellent 
WGP de Taito, qui est plus 
proche d'une simulation, GP Ri¬ 
der présente des commandes 
très simples. Il suffit de se pen¬ 
cher sur son engin pour négo¬ 
cier un virage et seuls vos ré¬ 
flexes sont sollicités. Chose 
surprenante, le second pro¬ 
gramme de Sega est... un jeu de 
motos ! Toutefois, Air Bike Cop 
ne ressemble en rien au pro¬ 
gramme précédent, puisqu’il 
s'agit d’un engin futuriste Ca¬ 
pable de voler. D'autre part, il ne 
s'agit pas d'une course, mais de 
la poursuite de divers criminels 
qu'il faut neutraliser en per¬ 
cutant leur véhicule (vous avez 
dit Chase HO ?). Tout d’abord, 
vous prenez en chasse des 
gangsters qui s'enfuient en mo¬ 
to après avoir commis un hold- 
up. Vous foncez dans les rues 
de la ville en vous envolant le 
temps d'éviter un obstacle et 
vous éliminez les fuyards l'un 
après l'autre. Ensuite, vous rat¬ 
trapez le chef de la bande, un 
colosse assis à l'arrière d'une 
camionnette qui vous accueille 
au lance-flammes. Une fois que 
vous avez rempli votre tâche, on 
vous confie une nouvelle mis¬ 
sion. Cette fois il s'agit de tra¬ 
quer des monstres génétiques 
qui s'enfuient en traversant des 
marais. C'est une folle course- 
poursuite qui vous attend, et il 
ne faut pas avoir peur de se 
mouiller. Une variante de Chase 
HQ très excitante qui vous fera 
vous accrocher au guidon. 
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TAITO 


Alors que Taito est l’éditeur le 
plus prolifique de la profession, 
seulement deux nouveautés 
étaient présentées à Amusex- 
po. Et encore, on ne peut pas 
tout à fait parler de nouveauté 
dans le cas de Space Invaders 
91, puisqu’il s'agit d’un remake 
du grand classique de l’arcade. 
On retrouve toujours les aliens 
qui descendent inexorablement 
en vous noyant sous une pluie 
de bombes, tandis que vous dé¬ 
placez votre vaisseau latérale¬ 
ment pour les abattre avant 
qu'ils ne touchent le sol. Il pré¬ 
sente cependant de nom¬ 
breuses petites variantes qui 
donnent une nouvelle jeunesse 
à l'ensemble. Selon les niveaux, 
vous récupérez des armes sup¬ 
plémentaires et certains aliens 
grossissent lorsqu'ils sont tou¬ 
chés, ou encore descendent 
pour prendre la place de ceux 
qui viennent d'être abattus. 
Space Invaders 91 est loin d’être 


le vaisseau terrien qui tourne en 
orbite autour de notre satellite. 
Dans une atmosphère angois¬ 
sante digne des films Aliens I et 
II, vous circulez dans le vais¬ 
seau alors que des monstres 
déchaînés surgissent dans les 
couloirs en tentant de vous 
abattre à coups de griffes ou 
de vous mordre en ouvrant 
des gueules monstrueuses. Ne 
ménagez en aucun cas vos mu¬ 
nitions : les aliens ont vraiment 
la peau dure et votre niveau 
d’énergie aura vite fait de tom¬ 
ber à zéro si vous les laissez 
s'approcher, ce qui vous fait 
perdre une vie. 

Comme dans les programmes 
précédents, vous pouvez ré¬ 
cupérer des chargeurs et un 
viseur en tirant dessus, mais il 
faut bien choisir son moment 
car vos adversaires profitent du 
moindre instant de répit pour se 
jeter sur vous. L'un des élé¬ 
ments les plus intéressants de 
ce programme vient des otages 
humains que vous devez libérer. 


science-fiction, que les dingues 
de la gâchette. 



Amusexpo : le temple de l'arcade. 


le jeu d'arcade le plus novateur 
de l'année, mais le principe n'a 
rien perdu de sa puissance lu¬ 
dique et cela vaut la peine de 
glisser une ou deux pièces dans 
la machine pour s’amuser un 
moment. Taito a souvent ten¬ 
dance à se plagier lui-même et 
c'est également le cas avec 
Space Gun, un programme qui 
s’inscrit dans la lignée d'Opera- 
lion Wolf et d'Operation Thun- 
derbolt. L'action se déroule au 
début du XXI e siècle alors que 
les hommes se sont lancés à la 
conquête de l'espace. Des 
créatures monstrueuses s’intro¬ 
duisent sur la colonie lunaire. 
Seul ou à deux, vous agrippez 
votre fusil-laser et vous explorez 
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Ils courent vers vous dès qu’ils 
vous aperçoivent, mais des 
aliens se jettent sur eux pour les 
massacrer avant qu’ils n'aient 
pu vous rejoindre. Il faut tirer vite 
et juste pour abattre les aliens 
sans toucher les humains. Une 
fois que vous avez » nettoyé » 
la navette, vous montez à bord 
d'un module de reconnais¬ 
sance pour vous déplacer à la 
surface de la Lune et le carnage 
redouble d'intensité ; là, vous 
pouvez tirer sur tout ce qui 
bouge. Dans le niveau suivant, 
vous commencez l’exploration 
de l’immense base lunaire dans 
laquelle de nombreux humains 
sont retenus prisonniers. Space 
Gun séduira autant les fans de 


JALECO 


Cisco Heat de Jaleco est sans 
doute l'une des nouveautés les 
plus séduisantes de ce salon. 
Au volant d'une voiture de po¬ 
lice. vous devez traverser San 
Francisco pour vous rendre en 
des points donnés. Il faut rouler 
à toute allure, car vous ne dis¬ 
posez que de très peu de temps 
pour rejoindre votre destination. 
Tout d'abord, vous avez le choix 
entre deux véhicules différents 
dont le premier est plus rapide, 
tandis que le second négocie 
mieux les virages. Mais, que 
vous choisissiez l'un ou l'autre, 
vous allez en baver ! En effet, ce 
n’est pas un hasard si les rues 
de San Francisco servent 
souvent de décor aux pour¬ 
suites en voitures dans le ciné¬ 
ma américain. La ville est cons¬ 
truite sur des collines parti¬ 
culièrement pentues, ce qui 
donne les courses les plus 
spectaculaires. Pour gagner du 
temps, vous êtes obligé de 
prendre le risque de rouler dans 
des rues en sens interdit. Vous 
montez sans visibilité en roulant 
sur des rails et, bien sûr, vous al¬ 
lez vous retrouver face à face 
avec des tramways en haut de 
la côte. Le jeu est particulière¬ 
ment réaliste, grâce à une ex¬ 
cellente animation et de super¬ 
bes graphismes qui fourmillent 
de détails, comme, par exem¬ 
ple, l'eau qui jaillit d'une bouche 
à incendie que vous venez de 
percuter dans un virage. Le jeu 
est encore plus impressionnant 
si vous utilisez la version assise, 
car votre siège bouge dans 
toutes les directions. Les ama¬ 
teurs de sensations fortes ne se¬ 
ront pas déçus lorsque leur vé¬ 
hicule décollera un instant de la 
route, en haut d'une côte, avant 
de rebondir sur le macadam en 
amorçant la descente. 


CAPCOM 


Cet éditeur était fort bien repré¬ 
senté à ce salon dans la mesure 
où l'on pouvait découvrir ses 
trois derniers programmes. Ma¬ 
gic Sword est un beat-them-all 
qui s'inscrit dans la lignée de 
Black Tiger. Vous tenez 
le rôle d'un bar¬ 
bare armé 


épée et vous devez progresser 
dans les nombreux étages 
d'une tour gigantesque. Vous 
affrontez toutes sortes d'enne¬ 
mis et vous ramassez des clés 
et des pièces d'or qui appa¬ 
raissent lorsque vous abattez un 
adversaire. Si ce programme 
n'est pas particulièrement origi¬ 
nal, il n'en présente pas moins 
une innovation très intéres¬ 
sante. En effet, si vous disposez 
de la bonne clé, vous pouvez 
ouvrir les portes des cellules qui 
se trouvent sur votre chemin. Le 
prisonnier que vous libérez vous 
suit en combattant à vos côtés. 
Vous pouvez ainsi libérer diffé¬ 
rents personnages, comme un 
géant, un ninja ou une ama¬ 
zone, mais seul l'un d'eux peut 
vous accompagner. Magic 
Sword ne figure pas parmi les 
plus grandes réussites de Cap- 
com, mais II faut bien re¬ 
connaître que c’est un pro¬ 
gramme assez accrocheur. 

La seconde nouveauté se 
nomme Carrier Airwing et il s'a¬ 
git d'un shoot-them-up très exci¬ 
tant. Ce programme s’inscrit 
dans la lignée de UNSquadron, 
mais en beaucoup mieux, et il 
est possible de jouer à deux. Le 
Japon a été envahi et vous vou¬ 
lez lancer une contre-attaque à 
partir d'un porte-avions. Rassu¬ 
rez-vous, le temps des kami¬ 
kazes est passé et on ne vous 
demande pas de vous jeter sur 
l'ennemi avec votre appareil. 
Votre mission n'est cependant 
pas de tout repos. Tout d'abord, 
vous choisissez l'un des trois 
appareils disponibles et vous 
sélectionnez une arme supplé¬ 
mentaire. Ensuite, vous décol¬ 
lez et foncez vers le Japon en 
affrontant les escadrilles 
ennemies. Votre première mis¬ 
sion consiste à détruire une im¬ 
portante usine chimique, en 
plein centre de Tokyo. L’action 
est frénétique, avec des scènes 
spectaculaires comme celle où 
vous devez détruire plusieurs 
étages d'un gratte-ciel, avant de 
le traverser avec votre avion. 
Vous effectuez une suite 
de raids sur 
les zones oc¬ 
cupées en 
atta- 



avec une 
lourde 
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quant la flotte ennemie, des 
trains blindés ou encore d'é¬ 
normes machines de guerre. 
Carrier Airwing est passionnant 
et bénéficie de superbes gra¬ 
phismes. 

Enfin, Nemo, la toute dernière 
nouveauté de Capcom, est très 
différent des jeux précédents 
de cet éditeur. Il met en scène 
Little Nemo, le héros d'un grand 
classique de la BD américaine. 
Seul ou à deux, vous partez 
pour de folles aventures dans 
lesquelles vous affrontez toutes 
sortes de personnages déli¬ 
rants. L’aventure commence 
alors que vous voyagez sur le 
toit d'un train miniature en re¬ 
poussant les attaques de zep¬ 
pelins et de ballons à l'aide d'un 
bâton. Ce beat-them-all assez 
original se détache surtout par 
la qualité de sa réalisation. Les 
graphismes sont vraiment ma¬ 
gnifiques avec des sprites de 
bonne taille et des décors très 
soignés. 

Les habitués du style Capcom 
risquent fort d'être déconcertés 
par ce programme. Mais, si 
vous appréciez l'originalité, 
vous ne serez pas déçu. 

DATA EAST 

Dark Seal, proposé par cet édi¬ 
teur, es! un excellent beat-them- 
all pour deux joueurs, qui nous 
ramène dans l'univers de \'he¬ 
rnie fantasy. Vous avez le choix 
entre quatre personnages qui 
disposent d'armes et de carac¬ 
téristiques différentes. Les 
scènes sont représentées en 
3D isométrique et bénéficient 
d’excellents graphismes. A 
chaque niveau, vous devez 
remplir la mission confiée par le 
roi. La première vous mène 
dans un château peuplé de 
créatures maléfiques. Chaque 
étage est un véritable coupe- 
gorge, et lorsque vous débou¬ 
chez enfin sur les remparts c'est 
pour vous retrouver face à un 
énorme dragon dont vous ne 
viendrez pas à bout aisément. 
Un programme très soigné, qui 
dégage une atmosphère assez 
particulière. 

IREM 

Cette compagnie présente un 
beat-them-all assez original, qui 
se nomme Hammerin 1 Harry. 
Harry est un petit bonhomme 
qui se sert d’un gros marteau 
pour massacrer allègrement 
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De multiples suites de jeux 
à succès : manque d'imagination ? 


ses adversaires. Il traverse un 
chantier en repoussant les at¬ 
taques des ouvriers qui 
semblent déterminés à se dé¬ 
barrasser de lui. Au passage, il 
détruit toutes les caisses qui se 
trouvent sur son chemin, afin de 
récupérer les bonus qui y sont 
cachés. Mais il faut rester très vi¬ 
gilant car des agresseurs sur¬ 
gissent des bouches d'égout, 
tandis que les serveurs de la 
cantine tentent de l'abattre en 
lançant des assiettes de riz. En 
dépit de ses graphismes inspi¬ 
rés des dessins animés japo¬ 
nais, Hammerin ' Harry n'est pas 
un jeu d'enfant et il faut vraiment 
s'accrocher pour progresser 
dans le jeu. Un certain entraîne¬ 
ment est nécessaire avant de 
maîtriser parfaitement cette 
arme originale. Ensuite, on ap¬ 
précie ce beat-them-up, bien 
que ce ne soit pas l'un des meil¬ 
leurs d'Irem. 

Pipe Dream n'est pas inconnu 
des possesseurs de micros, car 
il s'agit de la version arcade de 
Pipemania (Tilt d’or 90 du meil¬ 
leur jeu d'action/réflexion). 
Cette version peut également 
se jouer seul ou à deux et elle ne 
présente que de légères diffé¬ 
rences par rapport au program¬ 
me original. La principale innova¬ 
tion est la présence d'une case 
arrivée, en plus de la case dé¬ 
part. Vous devez construire la 
canalisation la plus longue pos¬ 
sible entre ces deux points. Le 
jeu est toujours aussi prenant, 
mais le niveau de difficulté aug¬ 
mente beaucoup plus rapide¬ 
ment que sur les versions micro. 

TECHNOS 

Pas plus que les programmeurs 
sur micro, les éditeurs d'arcade 
ne débordent d’imagination, 
aussi la présence de très nom¬ 
breuses suites de célèbres pro¬ 
grammes n'a surpris personne. 
Tout d’abord, Technos présente 
Double Dragon 3, ainsi nommé 
parce qu’il est le troisième épi¬ 
sode de la série, mais aussi 
parce que l'on peut y jouer à 
trois. Les trois frères dragon 
voyagent à travers le monde 
pour accomplir de dange¬ 
reuses missions et il y a de la 
baston dans l'air. Cette nouvelle 
version n’est guère différente 
des précédentes, bien que le 


graphisme soit nettement plus 
réaliste. La seule innovation est 
la possibilité de renouveler son 
équipement dans des bou¬ 
tiques. Vous n'y faites pas vos 
achats contre des pièces son¬ 
nantes et trébuchantes ga¬ 
gnées dans le jeu, mais en cré¬ 
dits. Les Japonais ne sont pas à 
cours d'imagination quand il 
s'agit de vous faire mettre plus 
de pièces dans leurs machines. 

NAMCO 

Les dragons sont tous de retour 
cette année dans la suite de 
Dragon Spirit, qui se nomme 
Dragon Saber. Il ressemble 
beaucoup à l'épisode pré¬ 
cédent, mais cette fois-ci on 
peut jouer à deux. On retrouve 
les deux boutons de tir qui vous 
permettent d'abattre les créa¬ 
tures qui volent ou qui rampent, 
les œufs rouges qui aug¬ 
mentent votre puissance de feu 
et les bleus qui vous procurent 
des têtes supplémentaires. Ce¬ 
pendant, les graphismes sont 
beaucoup plus beaux et les dé¬ 
cors magnifiques. Dragon Sa¬ 
ber séduira bien des fans de 
shoot-them-up par son action 
passionnante et la qualité de sa 
réalisation. Sur le salon, on pou¬ 
vait découvrir un autre remake 
de Namco : Final Lap II. C'est 
toujours une course de For¬ 
mule 1 qui se joue à deux, cha¬ 
cun disposant de son propre 
écran. La seule nouveauté tient 
aux trois circuits qui viennent 
s’ajouter à celui du programme 
original. C'est une bonne course 
d’arcade, mais on aurait souhai¬ 
té un peu de renouvellement. 

MITCHELL 

Fort du succès de Pang, l'édi¬ 
teur nous offre une nouvelle ver¬ 
sion de ce programme : Super 
Pang. Le principe du jeu reste le 
même : un ou deux joueurs 
tirent sur des ballons qui se di¬ 
visent chaque fois qu'ils sont 
touchés. Contrairement au pro¬ 
gramme précédent, les bonus 
s'obtiennent en tirant sur cer¬ 
taines balles, mais ce sont 
presque les mêmes. Seul 
change le fait que les balles 
tombent de manière continue. Il 
n'y a donc aucun temps mort 
dans l'action, les passages de 


niveau ne sont indiqués que par 
les changements de décor, qui 
interviennent pendant que vous 
jouez. Cette innovation accen¬ 
tue nettement l'aspect stressant 
de ce programme et cela vaut 
bien la peine de faire quelques 
parties pour découvrir combien 
de temps on peut tenir avant de 
craquer. 

Thunder& Lightning n’est pas la 
suite d'un programme connu, 
mais ne brille pas par son origi¬ 
nalité. Il s'agit d’un casse- 
briques ; le filon est tellement 
usé que l'on ne pensait pas re¬ 
voir de sitôt un jeu de ce type 
dans les salles d’arcade, même 
si c'est un petit bonhomme qui 
tient la raquette sur sa tête et qui 
doit délivrer sa fiancée. Ce jeu, 
qui n'est vraiment pas enga¬ 
geant, se révèle pourtant très 
prenant. Les différents tableaux 
sont très variés, les nouveautés 
sont incessantes et l’on se sur¬ 
prend à remettre une autre 
pièce lorsque l'option continue 
apparaît sur l’écran. 

SNK 

Cette compagnie était très pré¬ 
sente sur le salon. On pouvail 
découvrir les jeux Neo Geo sur 
de très nombreux stands. SNK 
fournit un très beau meuble bas 
pourvu d’un siège pour deu> 
personnes. Deux petits haut- 
parleurs assez performants 
sont disposés de chaque côté 
de l'écran et le meuble est sur¬ 
monté d’un panneau sur leque 
sont disposées les jaquettes de 
six jeux de la console Neo Gec 
Ce système offre aux joueurs le 
choix entre six programmes e 
des nouveautés devraient pa 
raître régulièrement. C'est sans 
doute sur le marché de l'arcade 
que se joue l’avenir de la Nec 
Geo, car si cette console es 
trop coûteuse pour un usage 
personnel, elle peut représente 
un investissement avantageu; 
pour les exploitants de salles 
Toutefois, si ces dernier: 
semblent intéressés par le prin 
cipe, certains préfèrent attendre 
et s’assurer que la ludothèque 
augmente très rapidement, ca 
cela est indispensable dan: 
une salle. 

Amusexpo est un rayon de sole 
en hiver, mais il est vraimer 
dommage que ce salon soit uni 
quement réservé aux profes 
sionnels et qu'il n’y ait pas um 
journée ouverte au public. 

Alain Huyghues-Lacot 
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Les créateurs de F-19 Stealth Fighter sortent 
une simulation de vol qui utilise la plus récente 
technologie informatique pour les premiers 
aéroplanes de combat. Il n'y a pas de radar. Pas 
de brouilleur E.C.M. (Electronic Counter 
Measures). Juste votre habileté et votre ambition 
pour vivre et combattre un jour de plus. En un 
mot, le style MicroProse. 


Pour mon pays, mon honneur et ma 
vie - je suis un Chevalier du ciel. 


• Pilotez 20 avions, y compris les principaux 
avions de combat de la Première Guerre mondiale. 

• Repérez sur les cartes réelles les 
tranchées, routes, villes, aérodromes, canons anti¬ 
aériens, etc. 

• Effectuez des centaines de missions dans 
7 catégories, entre autres l'assistance au sol, les 
bombardements et les duels aériens. 

• Voyez l’action sous 13 perspectives 3-D 
éblouissantes. 

• A ffrontez un ami par l'Intermédiaire d'un 
modem ou d'un câble direct. 

• Faites la synthèse des nouvelles et des 
rapports des services secrets avec votre propre 
intuition pour traquer les 16 hommes dont les 
succès entravent les vôtres. 

• Dans la tradition courtoise des chevaliers 
d’antan, vous défiet chaque adversaire pour 
déterminer qui est réellement l’As des As de la 
Première Guerre mondiale. 


Fendant l’air frais et pur au-dessus des Flandres, mon terrain de chasse 
privilégié, mon domaine. Les vrombissements assourdissants du moteur, 
le vent glacial qui fouette mon visage, la tension de savoir que je suis à 
deux doigts de la mort. Les obus pilonnent les tranchées boueuses en- 
dessous de moi, les tirs anti-aériens enflamment le ciel tout autour, mais 
je ne vois que le défi devant moi. Pour DDrtCE 

mon pays, mon honneur et ma vie - je /r:-W"V iKUwC 
suis un Chevalier du Ciel.” 
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Vaxine 


ATARI ST 

Vaxine ouvre la voie à un 
nouveau type de programme : 
le shoot-them-up intellectuel ! 
Vous incarnez en quelque sorte 
un médecin militaire réduit 
à la taille d'un microbe. Votre 
mission : éliminer les virus qui 
infectent le corps de votre 
patient et se multiplient à toute 
allure. Représentation 
magnifique en ray tracing, 
action d’enfer, réalisme des 
mouvements, débauche 
de couleurs, Vaxine est un jeu 
réellement prodigieux ! 

US Gold. Programmation : 

The Assembly Line. 

US Gold nous offre avec Vaxine un logiciel absolu¬ 
ment étonnant, renouvelant le genre des shoot- 
them-up tout en l'enrichissant de multiples manières. 
Vous allez contrôler la prolifération des virus à l'inté¬ 
rieur du corps humain en leur tirant dessus. Ce corps 
humain est représenté comme un vaste univers 3D 
au sol en damiers, parsemé de cellules et de micro¬ 
organismes nocifs. Ces derniers, en forme de boule, 
disposent d'une représentation absolument superbe 
en ray tracing, méthode bien connue pour fournir un 
excellent rendu du relief. Ce procédé exige une vaste 



Gardez-vous à gauche... 



Gardez-vous à droite ! 


palette de couleurs et les programmeurs n’ont pas lé¬ 
siné puisque le jeu offre plus de cent couleurs simulta¬ 
nées à l’écran sur un simple Atari ST ; les posses¬ 
seurs de STE bénéficieront, bien entendu, d'un 
rendu encore meilleur. 

On aurait pu penser que cette débauche de teintes 
serait au détriment de la rapidité de l'animation. U 


n'en est rien et l'animation au sein de cet univers 
3D ray tracing tient du prodige, tant par sa rapidité 
que par sa finesse et sa fluidité ! L'ombre des virus et 
des projectiles sur le sol ainsi que la trajectoire cour¬ 
be de vos tirs accentuent encore le réalisme de cet 
univers. 

Mais revenons au jeu lui-même. Les virus sont de 
quatre types (couleurs) différents et vous devrez les 
détruire en les touchant avec des projectiles de même 
couleur. Si toutefois vous les touchez avec un projec¬ 
tile différent, ils restent actifs mais produisent une 
étoile qui renouvellera vos munitions si vous parve¬ 
nez à la saisir. Attention, si vous la laissez disparaître. 



Il y a du monde à abattre. 


vous perdrez au contraire des munitions. La gestion 
de ces munitions est capitale car le jeu s’arrête si vous 
venez à en manquer. Heureusement, au début de 
chaque niveau, une ronde d'étoiles vous permettra 
de refaire le plein. Il faut une certaine habitude pour 
tirer car vous ne disposez d'aucun viseur. Vous de¬ 
vrez vous rapprocher de votre objectif et suivre ses 


mouvements pour tenter de le centrer sur 1 écran 
ie temps que votre tir parte. En contrepartie, la 
remarquable maniabilité à la souris (recommandée) 
facilite l'apprentissage. Je vous conseille cependant 
de vous entraîner auparavant car, par la suite, tout va 
très vite. 

Les virus se multiplient et se transforment en formes 
encore plus redoutables. Au début, ils se lient en 
chaînes plus mobiles et plus difficiles à abattre et ne 
vont pas tarder à attaquer les quelques cellules capi¬ 
tales à votre survie. D'autres virus, encore plus dan¬ 
gereux, apparaissent à haut niveau ou si vous ne 
complétez pas le tableau assez vite. 

Les écloseurs éclatent en boules multiples quand on 
les touche, mais éclatent aussi en boules encore plus 
nombreuses quand on les laisse tranquilles ! Quant 
aux cracheurs, ils parcourent cet univers au ras du 
sol. et sont donc difficiles à toucher car il faudra 
prendre en compte la portée de votre tir, en éjectant 
de nombreux virus au passage. 

Vous disposez cependant d'aides complémentaires 
dans cette lutte épuisante. Tout d'abord, le radar 
vous signale la direction du virus le plus proche de la 
couleur sélectionnée. Là encore l’aspect graphique 
est splendide. Il ne s’agit pas en effet d’un banal radar 
mais des mots de direction (right, left, back, etc.) affi¬ 
chés en lettres en relief ombrées au sein de l'univers. 
Vous disposez aussi de portiques qui permettent de 
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Great Courts IL 

AMIGA 

Plus réaliste, cette seconde mouture de Great Courts permet au 
joueur d'acquérir de l'expérience et d'agir avec précision sur les coups. 
Résultat : la plus complète des simulations de tennis à ce jour ! 

Ubi Soft. Programmation : Lothar Schmitt ; animation : Uwe Meier ; 

graphisme : Janos Toth, Uwe Meier et Thorsten Knop ; musique : Haiko Ruttmann. 


geler temporairement les virus, le temps d’analyser 
un peu la situation, et de chaînes d'ADN qui serviront 
de leurre. Ces moyens sont efficaces, mais vous fe¬ 
ront perdre plus de munitions ou augmenteront l’a¬ 
gressivité des virus. Le jeu est vraiment difficile et l’on 
ne sait rapidement plus où donner de la tête dès les 
premiers niveaux. 

La réalisation est au top niveau. Je vous ai déjà parlé 
de la qualité des graphismes et de l'animation qui’ 
dépasse, et de loin, tout ce qui existe. Les bruitages 
(digitalisés) sont réduits mais servent directement 
au jeu. En effet, ils vous informent de l’éclosion 
des virus, de leur liaison ou de l’attaque des 
cellules. 

Un grand bravo à l’équipe de The Assembly Line qui 
est parvenue à réaliser un shoot-them-up vraiment 
original, enrichi d’aspects tactiques, le tout servi par 
une réalisation hors du commun (notice en français). 

Jacques Harbonn 


Tupe 

shoot-them-up/stratégie 

Intérêt 

19 

Graphisme 

★★★★★★ 

Animation 

★*+*★* 

Bruitages 

★ ★ ★ * 

Prix 

C 


II y a un peu plus d’un an. on se lamentait devant l’ab¬ 
sence d'une bonne simulation de tennis. Aujour¬ 
d’hui, nous avons l'embarras du choix... Great 
Courts a été le premier grand tennis sur 16 bits, et 
voici maintenant la suite de ce classique qui présente 
des améliorations notables par rapport à son pré¬ 
décesseur. Cette fois encore, les programmeurs alle¬ 
mands de Blue Byte ont fait un excellent travail et le 
jeu a encore gagné en réalisme, sans rien perdre sur 
le plan ludique. 

Si cette nouvelle simulation est encore plus réaliste 
que la précédente, la présence de trois niveaux de 
difficulté rend ce programme accessible à tous les 
publics. 

Le mode Junior s'adresse aux novices : l’ordinateur 
gère vos déplacements et la force des coups, il ne 
vous reste plus qu'à appuyer sur le bouton pour ren¬ 
voyer la balle. Le mode Normal vous donne le con¬ 
trôle des mouvements de votre personnage et vos ca¬ 
pacités sont au maximum. Mais les joueurs 
recherchant la simulation la plus réaliste choisiront 
sans doute le mode Caractère, dans lequel vos capa¬ 
cités à réussir certains coups varient selon votre ex¬ 
périence et les résultats enregistrés précédemment. 
En effet, l’ordinateur prend en compte tous les coups 
que vous réussissez, que ce soit à l’entraînement ou 


en compétition, afin de modifier en permanence les 
caractéristiques de votre joueur. Il suffit pour cela de 
sauvegarder le jeu après chaque partie. Si vous choi¬ 
sissez cette option, il faudra vous entraîner avec 
acharnement et méthode, pour faire de sérieux pro¬ 
grès, Contrairement au jeu précédent, vous pouvez 
programmer la machine d'entraînement de manière 
à ce quelle vous envoie certains types de balles, afin 
d’améliorer vos points faibles. 

Cette simulation est vraiment très complète car non 
seulement vous pouvez jouer contre l'ordinateur ou 
un autre joueur, mais il est également possible de 
jouer à trois ou à quatre en utilisant l’interface pour 
deux joysticks supplémentaires. Les parties sont pas¬ 
sionnantes et c’est un atout non négligeable pour ce 
programme. De plus, le mode de contrôle a été net¬ 
tement amélioré : ce n’est plus uniquement votre po¬ 
sition par rapport à la balle qui détermine la direction 
dans laquelle vous la renvoyez. En effet, si vou'S armez 
toujours en pressant sur le bouton avant de le relâ¬ 
cher pour frapper, votre coup dépend de la direction 
que vous imprimez au manche au moment de la 
frappe et la balle est plus ou moins rapide selon le 
temps d’appui sur le bouton. Il n’est pas évident de 
maîtriser ces divers éléments au début, mais on 
ne devient pas un champion facilement ; une fois 


Version Amiga 

La version Amiga de Vaxlne est tout aussi réussie, 
l’animation semblant même être légèrement plus 
rapide, ce qui tient de la gageure quand on voit 
celle de l’Atari ST ! Un shoot-them-up inventif et 
difficile qui vous enchantera quelle que soit la 
version. JH. 


Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix _ 


_ 19 

_ ★ ★ * ★ 

_C 



Version Amiga. 



Modes junior, normal ou caractère, Great Courts II est très complet. 
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que vous aurez assimilé parfaitement ce mode de 


ShadowDancer 


contrôle vous serez un adversaire redoutable. Le 
système de service est le même que celui de Great 
Courts, mais il y a une marge d'erreur, car dans la 
réalité on ne place toujours la balle à l'endroit que 
l'on a visé. 

Great Courts II bénéficie toujours des excellents gra¬ 
phismes de la version précédente avec, cette fois, le 
choix entre une femme ou un homme, ainsi qu’une 


MEGADRIVE 

Shinobi est de retour : le riinja blanc, épaulé par son chien, fait des 
rouages dans les rues de New York en flammes. Des séquences 
impressionnantes, des graphismes et une bande sonore 
remarquables font de Shadow Dancer un jeu d’arcade d’exception. 

Conception Sega 



Les parties à quatre Joueurs. 


un atout de choix I 



bande sonore avec des voix et des effets digitalisés 
très convaincants. 

En fait, ce programme reprend les meilleurs élé¬ 
ments de Great Courts, de Tie Break (la possibilité de 
jouer à quatre) et de Tennis Cup (les caractéristiques 
des joueurs). Le résultat est la simulation de tennis la 
plus complète à ce jour sur micro. 


Type 

Alain Huyghues-Lacour 

simulation sportive 

Intérêt 


Graphisme 

_★ ★ ★ ★ ★ 

Animation 

★ ★ ★ ★ ★ 

Bruitages 

★ ★★★★★ 

Prix 

c 



Le ninja et son chien s'attaquent aux incendiaires de ta ville. 


Shinobi est en passe de devenir l'un des héros les plus 
populaires de l'histoire du jeu vidéo, car on ne comp¬ 
te plus les jeux dans lesquels il apparaît. Le jeu d'ar¬ 
cade original a remporté un tel succès qu'il a été 
adapté pratiquement sur tous les formats. 

Notre héros s’est ensuite fait remarquer sur la Mega- 
driue avec un programme original intitulé Revenge of 
Shinobi (Tilt d'or 90 du meilleur jeu d'action). Voilà 
quelques mois, nous avons découvert dans les salles 
d'arcade Shadow Dancer, la suite du Shinobi origi¬ 
nal. Ce qui est assez surprenant, c'est que la plupart 
de ces jeux sont excellents. 



Cette version Megadrive de Shadow Dancer figui 
parmi les meilleures. Pourtant ce logiciel origine 
réalisé par I équipe de programmeurs de Sega, est t< 
talement différent du jeu d’arcade du même non 
Leur seul point commun est la présence du chien qi 
accompagne notre héros dans tous ses déplaci 
ments. 

L'action se déroule à New York en 1997, alors que 
chaos règne sur la ville et que les rares survivants soi 
retenus en otage. Heureusement, le ninja blanc a 
rive pour remettre de l’ordre dans tout cela avec sc 
poignards, ses shuriken et sa légendaire maîtrise de 
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L'action ne faiblit pas. 


Le chien se lance à l’attaque. 




















































































arts martiaux. Cette fois, son chien l'aidera beaucoup 
dans sa tâche. En effet, plutôt que de prendre des 
risques lorsque vous êtes coincé par un tireur embus¬ 
qué derrière des caisses, vous lancez votre chien con¬ 
tre lui et vous l’abattez alors qu'il est occupé à se dé¬ 
fendre contre les attaques de l’animal. De plus, vous 
pouvez toujours avoir recours à la magie ninja une 
fois par secteur, pour vous tirer d'affaire dans les mo¬ 
ments vraiment délicats. 

L'action commence dans les rues de New York en 
flammes, où vous affrontez de nombreux adversaires 
dans une atmosphère d'apocalypse. Les bâtiments 



Et les combats s'enchaînent... 


s’écroulent autour de vous, et des colonnes de feu jail¬ 
lissent des bouches d’égout à intervalles réguliers. 
Vos adversaires vous attaquent sans relâche tandis 
que vous libérez les otages, mais il faut surtout se mé¬ 
fier des redoutables guerriers qui surgissent sans crier 
gare des fenêtres des bâtiments. 

Comme dans les deux jeux d’arcade, vous passez en¬ 
suite à un tableau de bonus dans lequel vous abattez 
des ninjas avec vos shuriken. Ils ne descendent pas 
vers vous, comme dans le Shadou i Dancer d'arcade, 
mais vous vous laissez tomber entre deux gratte-ciel 
en tirant sur les ninjas qui sont au-dessous de vous. Il 


faut reconnaître que cette séquence peu convain¬ 
cante est le seul point faible du programme. 

Dans le niveau suivant, le combat reprend le long 
dune route bordée d’un grillage et vous pouvez sau¬ 
ter pour passer d'un côté à l'autre à volonté. Cet épi¬ 
sode est assez proche du second niveau du jeu d'ar¬ 
cade. Ensuite, les combats s'enchaînent dans des 
décors toujours aussi magnifiques. Vous affrontez, 
par exemple, un hélicoptère sur un monte-charge qui 
remonte le long de la statue de la Liberté, Cette sé¬ 
quence est une petite merveille. 

La réalisation de Shadoui Dancer est aussi impres¬ 
sionnante que celle de Reuenge oj Shinobl, ce qui 
n'est pas une mince référence. Le graphisme et l'ani¬ 
mation sont d'un niveau arcade et la bande sonore 
est toujours aussi bien faite. La jouabiiité n'est pas en 
reste, et on progresse régulièrement dans le jeu. Sha- 
dow Dancer est un grand jeu d'action qui vous fera 
craquer. Merci Monsieur Sega... à quand le prochain 


Shinobi ? Alain Huyghues-Lacour 

Type - action 

Intérêt _ 18 

Graphisme _★*★★★★ 

Animation __ 

Bruitages -★ ★ ★ * ★ 

Prix _ D 



Un niveau qui vous donnera bien du fil à retordre... 


Quadrel 


PC TOUS ECRANS 

Quadrel est un jeu de réflexion 
très original qui change un peu 
de Tetris et ses multiples 
j variations. Le principe est d’une 
simplicité étonnante, mais la 
stratégie à employer risque de 
j ; donner des maux de tête à tous 
j. les amateurs de creuse-cellules 
grises. En gros, selon Jean-Loup 
" Jovanovic, un aimable torturé 
de l’esprit qui n’en quitte 



Loriciel. Programmation : Clément 
Iyeyemi ; graphisme : Emmanuel 
s Vasse ; musique : Michel Winogradoff. 



De multiples options. 


Me voilà retombé en enfance : je fais des coloriages, 
avec plein de peinture partout. Non, ce n'est pas la 
sénilité précoce ! Il s'agit de Quadrel, l'un des casse- 
tête les plus originaux que nous ayons vu depuis long¬ 
temps (depuis Tetris, en fait). Le principe est d’une 
simplicité désarmante : vous disposez de quatre cou¬ 
leurs en quantité limitée, et vous devez remplir un 
dessin plus ou moins complexe. Facile ? Non, car la 
même couleur ne peut pas se trouver dans deux cases 
adjacentes. 

Dix tableaux vous sont proposés, que vous pouvez af¬ 
fronter dans quatre modes : solitaire libre, où vous ne 
subissez aucune contrainte, solitaire imposé, où l’or¬ 
dinateur vous indique la case à colorier, double con¬ 


tre humain et double contre l’ordinateur, Ce dernier 
mode dispose de trois niveaux, et il risque de vous po¬ 
ser des difficultés dès le premier. 

Si vous jouez en solitaire, vous pouvez effacer des 
cases que vous auriez coloriées par mégarde. Une 
horloge vous permet d’ajouter un « temps limité », 
pour corser encore les choses. D est évident que le jeu 
contre un adversaire est bien plus difficile et intéres¬ 
sant que le jeu solitaire. 

Que ce soit contre un autre joueur humain ou contre 
l'ordinateur, vous devez épuiser vos couleurs en em¬ 
pêchant l’adversaire d’en faire autant. Au début de la 
partie, vous disposez de la même quantité de cou¬ 
leurs mais répartie différemment. 
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Perdu !... 


cependant toujours aussi bons et la qualité du jeu 
identique. J-L. J- 


Intérêt _ 

Graphisme. 
Bruitages _ 
Prix_ 


_ 18 

. * * * * 
_** * 

_C 


Version Amstrad CPC 

La version Amstrad de Quadrel est excellente. La 
musique est identique à celle de la version Atari ST, 
les graphismes sont beaucoup plus détaillés et plus 
colorés que sur compatible PC en CGA !) et la rapidi- 



Team 


Suzuki 


Par exemple, vous aurez dix carrés rouges, huit 
bleus, douze verts et huit jaunes, l'adversaire ayant 
huit rouges, douze bleus... Vous devez répartir vos 
couleurs stratégiquement, en mettant une teinte que 
vous possédez en petite quantité (et que l'ordinateur 
lui, possède en grande quantité) à un endroit où le 
maximum de cases seront adjacentes, empêchant 
ainsi votre adversaire de poser sa couleur. Et vous de¬ 
vez dans le même temps vous assurer que vous pour¬ 
rez poser la totalité des couleurs que vous avez en 
stock... Diabolique ! 

Les graphismes sont très bons (ce n'est pas difficile, 
étant donné la simplicité du principe de ce pro¬ 
gramme) que ce soit en CGA, EGA ou VGA, et la ma¬ 
nipulation se fait à la souris comme au clavier à l'aide 
de menus déroulants. 

Il n’est pas indiqué dans la notice comment installer le 
jeu sur un disque dur. Il vous suffira pour cela de co¬ 
pier tous les fichiers. Le programme cherchera la dis¬ 
quette 1 dans le lecteur A, mais chargera sur le dur, ce 
qui va sensiblement plus vite. 

En,conclusion, Quadrel est un excellent programme 
de réflexion, très original et où chaque partie apporte 
du nouveau. Un achat obligatoire pour tous ceux 
qui aiment se triturer les méninges. 

Jean-Loup Jovanovic 

Type_- réflexion 

Intérêt ---ÏS 

Graphisme _★ ★ ★ * 

Animation --— 

Bruitages - 

Prix -- C 

Version Atari ST 

Cette version de Quadrel est très proche de la version 
sur compatible PC. Un « plus » à signaler : la jolie pe¬ 
tite musique qui accompagne le jeu. 

Un défaut : en mode » double », certains tableaux ne 
sont plus accessibles, et le jeu est un peu plus lent, 
surtout à la fin d’une partie. Les graphismes sont 


QURD^EL 



o#o# 'jnD o#o# 


La version CPC. très réussie. 
té excellente. Seul le maniement au joystick laisse un 
peu à désirer, surtout si vous choisissez l’option 
temps limité. En effet, une souris est bien mieux 
adaptée à ce type de programme qui demande des 
déplacements rapides et précis. 

Un superbe programme, dont la conversion ne dé¬ 
tonne pas face aux versions des autres machines. In¬ 
dispensable donc aux vrais amateurs de jeu de ré¬ 
flexion. J‘L. J. 


Intérêt - 

Graphisme 
Bruitages _ 
Prix _ 


_ 18 

★ * * 
★ * ★ 

_C 


Version Amiga 

La musique est beaucoup plus belle sur Amiga que 
sur Atari ST, la vitesse un peu supérieure. A part ce¬ 
la, aucune différence entre ces deux versions de Qua- 
drel qui est, sans contestation possible, un excellent 
casse-tête. J-L. J. 


Intérêt _ 

Graphisme _ 

Bruitages _ 

Prix _ 


_ 18 

★ * * * 
★ ★ ★ ★ 

_C 


ATARI ST 

Fans de moto, à vos guidons ! 
Team Suzuki n’est pas 
seulement un jeu de vitesse, 
c’est aussi et surtout une vraie 
simulation où les sorties de route 
ont des conséquences graves 
pour votre engin. Comme 
les authentiques champions, 
il vous faudra garder votre 
sang-froid pour gagner. 

Gremlin. Programmation : Karl West ; 
musique : M.C. Slack ; graphismes 
additionnels : Jer O’Carroll. 

Gremlin, qui nous a offert bon nombre de pro 
grammes de qualité cette année, s'est fixé l’objectii 
de réaliser la simulation de moto la plus réaliste. Avec 
le concours de Suzuki, Gremlin a étudié très soigneu 
sement les différents circuits internationaux sur les 
quels se déroule le championnat, allant même jusqu; 



Le circuit japonais du championnat. 



La version Atari ST. 
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faire filmer chacun d'eux en fixant une caméra sur 
une moto. Team Suzuki, très différent des courses 
d'arcade comme Super Hong On, s'adresse aux 
amateurs de simulation réaliste. 

Le jeu consiste à terminer une saison à la première 
place du classement général, mais vous pouvez éga¬ 
lement faire une seule course sur le circuit de votre 
choix. 

Une saison comporte seize courses qui se déroulent 
sur des circuits différents, et vous pouvez sauvegar¬ 
der votre position. N'allez cependant pas croire qu'il 
vous suffit de sauvegarder le jeu chaque fois que vous 
avez réalisé une bonne performance sur l'un des cir¬ 


cuits, pour remporter le championnat. Gremlin y a 
pensé avant vous ; on ne peut sauvegarder que trois 
fois dans une saison. 

Avant une course, vous avez le choix entre trois mo¬ 
tos différentes. Les novices peuvent opter pour la 
125cc, qui est la seule équipée de vitesses auto¬ 
matiques, mais il est fort improbable que I on puisse 
remporter la saison sur un engin aussi modeste. En 
effet, les grosses cylindrées, qui sont équipées de vi¬ 
tesses manuelles, sont bien plus rapides. C’est bien 
évidemment avec la moto la plus puissante que vous 
pouvez réaliser les meilleures performances, mais il 
faudra s'accrocher. Vous pouvez également décider 


de la longueur des courses, mais celles-ci ne pourront 
être inférieures à cinq tours. 

Le choix du mode de contrôle n'est pas moins large 
dans la mesure où l'on vous propose deux modes à la 
souris et un troisième au joystick. Les trois sont pré¬ 
cis, mais le mode joystick n'est pas tout à fait aussi 
performant que les autres. En effet, l’accélération 
s'effectue en poussant le manche vers l’avant, ce qui 
crée quelques interférences avec les changements de 
direction. 

Mais, quel que soit le mode sélectionné, votre moto 
garde la même inclinaison tant que vous n’agissez 
pas à nouveau sur le joystick ou la souris, ce qui offre 
une grande précision dans le maniement de l'engin, 
D ne faut surtout pas agiter le joystick dans tous les 
sens, car votre engin se renverserait. 11 faut garder 
son sang-froid et rechercher la précision. Votre en¬ 
gin sera endommagé si vous tombez, si vous heurtez 
un autre concurrent, ou encore si vous sortez large¬ 
ment de la piste. Vous risquez fort de ne pas pouvoir 
terminer la course. 

Une excellente utilisation de l'animation en 3D sur¬ 
faces pleines procure un grand réalisme à cette simu¬ 
lation. En effet, l'action est représentée du point de 
vue du pilote et le paysage bascule lorsque vous in¬ 
clinez votre moto dans les virages. 11 défile de manière 
aussi fluide que rapide ; il est possible d’améliorer en¬ 
core cet effet en choisissant l'option sans tableau de 
bord, mais cela est bien plus difficile. Les motos sont 
représentées sans conducteur. Vous pouvez les faire 
apparaître à l’écran mais cela ralentira le jeu. Team 
Suzuki présente une excellente jouabilité, mais c'est 
un programme difficile qui offre un challenge à la 
mesure des fans de simulations. 


Type 

Alain Huyghues-Lacour 

. simulation s/xirtiue 

Intérêt 

17 

Graphisme 

* * + * 

Animntinn 

* ★ ★ * ★ 

Bruitages 

* ★ * + 

Prix 



Team Yankee 


PC TOUS ECRANS 

Diriger simultanément quatre tanks américains et détruire une 
armada de chars russes, c’est un scénario un peu dépassé, mais 
qu’importe, l’action est si prenante qu’on en oublie les 
invraisemblances ! Un jeu en trois versions tout à fait identiques. 

Empire Software. Programmation : Steven Green et Richard Horrocks ; 
graphisme : Kevin R. Ayre. 


Team Yankee est une simulation de combats de 
tanks dont le scénario est basé sur le roman du même 
nom. Vous y dirigez un groupe de quatre chars amé¬ 
ricains et vous participez à une contre-offensive con¬ 
tre l’URSS qui envahit l'Europe (ce livre date un 
peu I). Le jeu comporte quatre phases de combats : 
prendre une colline, la défendre, escorter les forces 
de l’OTAN et enfin arrêter l’offensive russe. Chaque 
fois que vous finissez les quatre scénarios, le niveau 
de difficulté change, de même que votre grade. Très 


faciles les premières fois, les missions deviennent ra¬ 
pidement infernales : les tanks russes deviennent 
plus durs, et surtout les avaries ne sont plus réparées 
que partiellement entre chaque phase... puis plus du 
tout ! Les véhicules détruits pendant les premiers 
mouvements sont alors perdus pour toute la durée du 
niveau, ce qui rend le jeu très difficile. Le stress aug¬ 
mente au fur et à mesure, et on se surprend à s’ap¬ 
procher de l’écran pour mieux guetter un mouve¬ 
ment qui révélerait la présence de l’ennemi ! 



L'étal de vos troupes. 


Les tanks ennemis sont derrière la fumée. 
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Team Yankee n'est pas une simulation de tanks 
(comme MI Tank Platoon ) mais bien une simulation 
de combats de tanks. Vous ne pilotez pas les chars, 
vous leur donnez des ordres sous forme de trajec¬ 
toires et de vitesses sur une carte. Vous passez d'un 
tank à l'autre d'une touche (ou d'un clic de souris) ; 
vous tirez avec l’un d'eux à la fois. 

Dans ces phases de tirs (qui ressemblent au tir au pi¬ 
geon), vous êtes aidé par la visée infrarouge, qui per¬ 
met de voir l’ennemi la nuit (les missions sont, selon 
les niveaux, diurnes ou nocturnes), ou derrière un 
écran de fumée. Selon le tank, vous disposez d'obus 
de courte portée ou de missiles longue portée (mais 
qui nécessitent que votre tank soit arrêté), soit des 
deux (pour votre véhicule numéro 1). 

Une mitrailleuse est disponible pour les combats rap¬ 
prochés, mais n'en espérez pas des miracles. Pour 
certaines missions, vous aurez droit à un support 
d'artillerie qui, à une heure fixée, submergera une 
zone déterminée sous une pluie de tirs ou de fumée. Il 
est possible d'avoir, dans quatre fenêtres, les vues de 
tous vos tanks simultanément, mais le manque de 
précision amène rapidement à n'utiliser que la vue 
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Briefing avant la première mission. 


Des tanks détruits en vue normale... 



æ*H|UNIT 3 


On peut avoir les vues des quatre tanks simultanément. 


• plein écran ». d'autant que le passage d'un tank à 
l'autre est instantané. 

La manipulation est très facile, surtout à la souris, 
toutes les options étant accessibles directement. Les 
graphismes 3D sont très bons, les animations fluides 
(sur 286). Les quatre scénarios que vous devez exé¬ 
cuter sont toujours les mêmes mais, à chaque niveau, 
la tactique ennemie est suffisamment différente pour 
en renouveler l'intérêt. 

S'il est un peu ridicule d'imaginer quatre tanks améri¬ 
cains détruisant une armada de chars russes, cela 

Version Atari ST 


s'oublie vite dans le feu de l’action. Le côté réaliste c 
la simulation a été sacrifié au profit du côté ludique 
mais qui s'en plaindrait ! Un très bon programme q' 
séduira les amateurs d'action. 

Jean-Loup Jovanov 

Type_ combat de tant 

Intérêt _—-I 

Graphisme -★ ★ * 

Animation -★ ★ * 

Bruitages --* 

Prix _ 

Version Amiga 


Pratiquement identique à la version compatible PC, 
la version Atari ST souffre seulement d'une anima¬ 
tion un peu moins rapide. Le programme reste ex¬ 
cellent et la difficulté est toujours aussi bien dosée. Le 
son est bien meilleur mais inférieur cependant à celui 
de la version Amiga. Bref, un jeu d'action qui mérite 
bien qu'on s'y arrête. J.-L. J. 


_ 16 

* * ★ ★ 
* ★ ★ ★ 
_ *★ 

_C 


Intérêt _ 

Graphisme . 
Animation . 
Bruitages _ 
Prix _ 


Les seules différences notables entre les versions F 
et Amiga sont la musique de début et les bruits de ti 
digitalisés. Les graphismes sont quant à eux ide 
tiques et l’animation est tout à fait comparable. L 
programmeurs ont réussi à faire trois versio: 
presque identiques, sans que cela ne nuise à aucui 


des versions. Du beau travail ! J.-L. 

Intérêt - 

Graphisme -* ★ 

Animation -★ * ★ 

Bruitages -★ * 

Prix __ 




... et en visée infrarouge. 
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La version Atari ST. 


Sons digitalisés sur la version Amiga. 











































































































amiga 

Pour gagner à ce jeu, il faut savoir allier la puissance de l’esprit 
à celle du poignet, sinon vous risquez de vous engluer 
dans la toile du célèbre homme araignée. Malgré ses petits sprites 
et son graphisme sommaire, il s’agit d’un programme 
attachant et original qui profite d’une bonne animation. 


Empire. Programmation : J. Wood, 

R. Horrocks ; graphisme : K. Ayre, 

C. Swinbourne ; bruitages : S. Green. 

Bien souvent, les adaptations de bandes dessinées 
sur nos micros sont le prétexte à des logiciels d'action 
bâclés, le nom suffisant à faire, dans un premier 
temps, la réputation du logiciel. Tous les pro¬ 
grammes ne tombent pas dans ce travers, Empire 
nous propose en effet avec The Amazing Spiderman 
un logiciel prenant et original. 


II est minuit : la partie commence. 


Quelques monstres fréquentent les pièces (robot, 
momie, chat, etc.), mais ils ne constituent pas une 
grande difficulté, car ils effectuent le plus souvent un 
trajet fixe sans chercher à vous rejoindre. Cepen¬ 
dant, à haut niveau, les choses se compliquent nette¬ 
ment de ce côté, les créatures faisant preuve d’une in¬ 
telligence certaine pour chercher à vous coincer. 
Fort heureusement, vous disposez de votre indispen¬ 
sable toile pour les immobiliser quelques instants. 
Outre les monstres, vous devrez éviter les pièges : 
flammes, boules qui vous écrasent, et bien d'autres. 
Mais le plus difficile est de trouver l'entrée du tableau 
suivant. Pour cela, il faut positionner différents inter¬ 
rupteurs d'accès plus ou moins facile. De plus, l'ordre 
de déroulement des opérations est souvent capital. 
Ainsi un premier interrupteur va déplacer une paroi, 
donnant accès à un second bouton que vous allez 
vous empresser d'utiliser. Mais l'ouverture ne se dé¬ 
voilera pas pour autant. 11 faut alors revenir vers le 
premier bouton et le repousser dans sa position ini¬ 
tiale pour vous permettre d'emprunter un troisième 
passage, actionner un nouvel interrupteur qui dévoile 
enfin l'issue tant attendue. 

Tout n'est pas simple, et le jeu rappelle l'excellent 
Goonies de nos chers Apple II et C64. N'imaginez 


pas à la lecture de mon exemple que tout se résume à 
des boutons à utiliser dans le bon ordre. En fait les so¬ 
lutions des différents tableaux sont très variées et les 
moyens d'accès parfois étonnants. 

La progression de difficulté est parfaitement menée 
et si le premier tableau paraît facile après quelques 


Au premier abord, on peut penser qu 
« banal » jeu de plates-formes. En fait, 
son mot à dire, c'est surtout vos méninges, et non 
votre poignet, qui seront mises à rude épreuve. Vous 
incarnez donc Spiderman, le célèbre homme arai¬ 
gnée. La petitesse du sprite qui le représente sur¬ 
prend un peu désagréablement au début, en re¬ 
vanche sa maniabilité fait vite oublier ce point. Notre 
héros peut marcher, sauter, s'accroupir, marcher à 
quatre pattes sur le sol, les murs et même sur le 
plafond et, bien entendu, utiliser son fameux fil 
d'araignée pour atteindre un lieu inaccessible, en 
grimpant verticalement ou encore en se balançant 
comme Tarzan sur sa liane. 







































































Le spectacle est dans la salle. 


parties, il n'en est pas de même au début. Heureuse¬ 
ment. le temps ne vous est pas compté. En revanche, 
chaque contact dangereux (monstres ou piège) effi¬ 
loche le vêtement de Spiderman, révélant son sque¬ 
lette. Une fois le squelette entièrement mis à jour, la 
partie s'arrête. La réalisation est correcte, sans plus. 
Si la présentation est excellente avec musique et pa¬ 
roles digitalisées et slide-show de mise en ambiance, 
le reste du jeu n’est pas de la même trempe. Les 
écrans sont très variés, mais leurs graphismes sont 
souvent un peu sommaires. Les sprites sont de petite 
taille mais bien animés, en particulier pour Spider¬ 
man. Enfin les bruitages digitalisés sont rares. Tous 
ces défauts ne parviennent cependant pas à entamer 


ttm 

l'intérêt de jeu qui reste excellent. On se prend à voi 
loir trouver la solution de ces puzzles complexes. U 
excellent programme d'action/réflexion. 

Jacques Harbon 


Type 

action/réflexio 

Intérêt 

J 

Graphisme 

★ ★ i 

Animation 

★ * ★ i 

Bruitaaes 

... ★ ★ 1 

Prix l 


S pindizzy Worlds 

ATARI ST 

Clone de Marble Madness, Spindizzy Worlds y ajoute la richesse 
des graphismes, la variété des situations et l’obligation de réfléchir 
avant de jouer. Si vous parvenez à faire fonctionner simultanément 
votre tête et votre joystick, vous adorerez... 


Electric Dreams. Programmation 
et design : Paul Shirley ; graphismes : 
Debbie Sorrell ; musique : Martin 
Walker. 

Il y a quelques années, Marble Madness remporta un 
tel succès dans les salles d'arcade que non seulement 
il fit l'objet de conversions sur tous les formats, mais 
que l'on vit arriver de nombreux clones reprenant le 
même principe de jeu. Tous ces clones passèrent ina¬ 
perçus, à l'exception de Spindizzy qui fit un malheur 
sur C64. Ce soft utilise le principe de base de Marble 


Madness, mais c'est beaucoup plus qu'une simple co¬ 
pie de ce programme. Le jeu est nettement plus riche 
et la réflexion y joue un rôle au moins aussi important 
que l'habileté. Aujourd’hui. Spindizzy fait enfin une 
apparition sur 16 bits dans une nouvelle version. 
Vous dirigez une toupie nommée Gerald dans une 
multitude d'univers représentés en 3D isométrique. 
Chaque monde est constitué de plusieurs secteurs 
que vous devez explorer soigneusement afin de réa¬ 
liser une tâche bien précise et, généralement, il s'agit 
de récupérer tous les diamants disséminés dans le dé¬ 
cor. Vous n'aurez pas la tâche facile. Tout d'abord, 


certains diamants ne sont pas accessibles directt 
ment et il faut découvrir la solution de diverses énic 
mes avant de pouvoir les atteindre. Vous devez aloi 
actionner des switchs dans un ordre bien précis afi 
de dégager le passage ou de mettre en marche des a: 
censeurs. D'autre part, certains secteurs sont fort ai 
cidentés et il faut faire preuve de beaucoup d’habilet 
pour franchir des passages très difficiles, d'autai 
plus que différentes créatures vous pourchassent pa 
fois. Enfin, un troisième élément vient encore vot 
compliquer les choses dans quelques secteurs : en e 



Ce casse-téte est un vrai bonheur. 



Les graphismes sont agréables. 
fet, un temps limite vous est parfois imposé et il fa 
alors prendre des risques pour accomplir votre lâcf 
avant que le monde n'explose. 

Cette nouvelle version présente des graphismes tn 
agréables et l'animation est irréprochable. Mais, pli 
important encore, les commandes répondent me 
veilleusement bien, ce qui vous permet de déplacer 
toupie avec beaucoup de précision. Celle-ci est so 
mise à un effet de gravité qui offre vraiment bea 
coup de réalisme. 

Spindizzy Worlds est un grand jeu d'action/réflexic 
qui présente des centaines de mondes : de quoi fai 
le bonheur des amateurs de casse-tête. De plus, 
longévité de ce programme est assurée par la granc 



























































Type 

action/réflexion 

Intérêt 

17 

Graphisme 

ir ★ ★ ★ ★ 

Animation 

★ ★ ★ ★ ★ 

Bruitages 

★ * * ★ 

Prix 

c 


Mick e y Mous e 
Castle ofIllusion 

MEGADRIVE 

Quoi ? Pas de coups d'épée ! Pas de têtes qui tombent ! Eh, non ! 
Pas avec Mickey, ce gentil héros parti au secours de Minnie. 

Cela n’empêche pas ce jeu d’être passionnant - bien au contraire ! 
Dessin Walt Disney et esprit japonais : une bonne recette ! 

Conception Sega 


Les diamants sont à prendre. 

variété des situations. Il est également très motivant 
de se creuser les méninges pour trouver la solution 
d’une énigme avant de passer à un autre secteur, 
dans lequel votre seul problème est d'être très précis 
dans vos déplacements. Si votre tête fonctionne 
bien et si vos mains ne tremblent pas, tentez donc 
l'aventure ! Alain Huyghues-Lacour 


C’est la première fois que Sega prend une licence aux 
studios Disney, mais espérons que ce n'est pas la der¬ 
nière car le résultat est particulièrement convaincant. 
Il faut dire que ce programme est consacré au plus cé¬ 
lèbre personnage de Walt Disney, la star des stars, j'ai 
nommé le merveilleux Mickey Mouse ! Figurez-vous 
que la sorcière Mizrabel a eu l'audace d'enlever Min¬ 
nie sous les yeux de son compagnon. N'écoutant que 
son courage proverbial. Mickey se lance à la pour¬ 
suite de la sorcière et rien ne pourra l'arrêter. 

Bien quelle ne dispose pas des talents de karatéka de 
Vigilante, ni des shuriken de Shinobi, notre souris a 
des ressources et ses adversaires vont en faire l'expé¬ 
rience à leurs dépens. A la manière du non moins cé¬ 
lèbre Mario. Mickey peut assommer ses adversaires 
en leur sautant sur la tête, mais il peut également utili¬ 
ser comme projectiles les pommes ou les billes qu'il 
ramasse sur son chemin. Si vous pensiez que Mickey 
allait massacrer ses ennemis à grands coups d 'épée, 
comme le premier barbare venu, vous allez être dé¬ 


çu : les héros de Disney sont bien trop gentils pour 
agir ainsi. Mickey compte également beaucoup sur 
son habileté pour se tirer d'affaire. Pour franchir les 
nombreux obstacles qui lui barrent la route dans cet 
univers, il n'hésite pas à sauter de liane en liane, his¬ 
toire de prouver que Tarzan n’est pas meilleur que 
lui. Dans un autre niveau. Mickey devra trouver son 
chemin en nageant dans une rivière souterraine. 



De feuille en feuille : Inoubliable. 


Version Amiga 

Cette version de Spindizzy Worlds est strictement 
identique à la précédente que ce soit au niveau du 
scénario ou de la réalisation. Aucun fan d'action/ 
réflexion ne sera déçu par cet excellent programme. 

A. H.-L. 


Intérêt 

17 

Graphisme 

* ★ ★ ★ ★ 

Animation 

★ ★ ★ ★ ★ 

Bruitages 

★ * ★ ★ 

Prix 

C 



Amiga ou ST, du pareil au même. 


utoriB. 



Mickey Vintrépide ne recule devant rien pour délivrer Minnie. 


POWER 
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Une attaque de jouets. 


POWER 


POWER 


Dès les premières images, on se rend compte que les 
programmeurs de Sega n'ont pas ménagé leurs ef¬ 
forts pour se montrer à la hauteur des studios Disney. 
Tout d’abord, le graphisme est vraiment superbe et 
l'on croirait regarder un dessin animé de Mickey. 


Il faut prendre les bonus. 

Mais c'est l’animation qui est la plus impression¬ 
nante. Le moindre mouvement de Mickey est un véri¬ 
table régal pour les yeux. Les différents sauts sont 
parfaitement décomposés : lorsque vous ne le faites 
pas avancer, Mickey se dandine sur place ; s'il s'ar- 


Une partie fantastique... 

rête au bord du vide, il fait des moulinets avec ses bras 
pour retrouver son équilibre. Il faut aussi le voir dé¬ 
valer une pente à toute allure, pour éviter d'être écra - 
sé par une énorme pomme qui roule derrière lui. 
C'est la plus belle réalisation que l'on ait vue sur Me- 
gadriue, avec Moonwalker. Mais, alors que le jeu 
consacré à Michael Jackson n’a d'autre intérêt que sa 
beauté, Mickey Mouse, programme passionnai, 
offre un véritable challenge. Un graphisme style Walt 
Disney au service d'un esprit de jeu très japonais, 
c’est une excellente recette. Un must ! 

Alain Huyghues-Lacour 


Tune 

plates-formes 

Intérêt 

19 

Graphisme 

*★*★★★ 

Animation 


Bruitages - 

* * * ★ Vr 


Prix---D 




Mickey Mous&Castle of Illusion est avant tout un jeu 
de plates-formes qui séduira tous les fans du genre. Il 
faut sauter avec beaucoup de précision, et un bon ti- 
ming est souvent la clé du succès. La séquence dans 
laquelle il saute de feuille en feuille en évitant d entrer 
en contact avec des araignées est une pièce d'antho¬ 
logie. De plus, l'esprit des frères Mario souffle égale¬ 
ment sur ce programme, car notre souris peut décou¬ 
vrir des bonus cachés et des passages secrets. 


Swap 

AMIGA 

Echanger, voilà le sens du mot 
anglais swap. Si vous savez cela, 
vous savez tout. Il suffit 
d’accoler les pièces pour les 
échanger. Simple ? Oui, en 
principe. Mais essayez, vous 
verrez que ce n ’est pas facile et 
vous serez content de pouvoir 
utiliser les options d'aide ! 

Microids. Auteur : Christian Bertrand ; 
programmation : Julien Berthel 
et Emmanuel Forsans ; musique : 
Emmanuel Forsans. 

Après l'excellent S/iders, Microids nous présente un 
second programme de qualité, un jeu de réflexion 
dans lequel l’habileté ne joue absolument aucun rôle. 
Swap est un casse-tête d'un nouveau type qui va drô¬ 
lement vous prendre la tête. Lâchez donc votre joys¬ 
tick à tir automatique quelques instants, ça va vous 
faire du bien de vous creuser un peu les méninges, et 
les aliens vous attendront bien. 

L'écran est rempli de carrés de différentes couleurs et 

62 


il vous suffit de cliquer à l'intersection de deux pièces 
pour que celles-ci permutent. Lorsque plusieurs 
pièces de même couleur entrent en contact, elles dis¬ 
paraissent en laissant un espace vide. Le but du jeu 
est bien sûr de faire disparaître toutes les pièces, mais 


cela est beaucoup plus facile à dire qu'à faire. En ef¬ 
fet, si vous ne calculez pas parfaitement votre 
coup, des pièces se retrouveront isolées et vous 
serez coincé. 

Heureusement, vous avez accès à plusieurs options 














































































élite , n.f : les éléments les plus 
remarquables d’un groupe, d'une 
communauté ; la fine fleur (de), 
n.m. : un élément positif 
supplémentaire. 


T-es lions jeux vont et viennent et ceux 
qui sont grandioses durent beaucoup plus 
longtemps. Les meilleurs peuvent rafler 
des récompenses, mais un seul peut 
prétendre être l’Elite. 

Dès que l'histoire des jeux informatiques 
a commencé à s'écrire, son nom est apparu 
et resté en haut de l’affiche. Des 
générations y ont joué ; certains en ont 
triomphé : mais aucun ne s'en est lassé. 

Le mélange original d'exploration 
spatiale, de commerce et de combats a 
résisté aux imitateurs, aux prétendants au 
titre et aux millions d’heures de jeu. 
Maintenant le sublime est en passe de 
devenir encore meilleur. 

Rninbird a mis à jour la version IBM PC 
compatibles pour utiliser la technologie 
qui s'est développée depuis la naissance de 
ce jeu. 

Des graphiques 3-D étonnants, en 
modes EGA, VGA et MCGA donnent 
encore plus de vie nu combat cosmique ; 
une interface à la conception nouvelle, 
contrôlée par icônes, accélère le commerce, 
le recueil d'informations et la lecture de 
cartes ; l'acceptation de cartes sonores Ad¬ 
Lib et Roland vous permet de partager les 
plaisirs intenses de la vie dans les 
immensités spatiales ; et des missions 
flambant neuves donnent à la jouabilité 
une dimension jamais atteinte jusqu’alors. 

La recette classique, vieille de six ans. 
demeure la même ; de nouveaux 
ingrédients s’ajoutent à la préparation de 
base ; offrez ce qui se (ait de mieux à vos 
papilles gustatives. Elite Plus. 




Elite Plus sera disponible pour IBM PC compatibles au prix de 34,99 £. 

Les versions originales (l'Elite sont encore disponibles pour Atari ST et Commodore Amiga, au prix de 21.99 E. 


Unit 1. Hamplon Rond Industrial Eslate, Telhury, Glus. Tel: 0(566 504326 










La variante triangles : dure !... 



Le début est facile, mais après... 



pliquent vraiment : un bon conseil : ne commencez 
pas par les hexagones si vous ne voulez pas attraper 
une sacrée migraine. Si vous parvenez à maîtriser 
correctement ce jeu. la meilleure formule est celle des 
crédits, qui est en effet la plus riche. Dans ce cas. vous 
n'avez le droit d'utiliser une option d'aide que dans la 
mesure où vous pouvez en payer le prix. Vous ga¬ 
gnez un crédit lorsque vous faites disparaître une 
pièce, mais chaque permutation vous en coûte deux, 
ce qui vous complique encore les choses. 

Swap est aussi intéressant que difficile : heureuse¬ 
ment vous pouvez modifier la plupart des paramètres 
du jeu afin de moduler le niveau de difficulté à votre 
convenance : ainsi, vous décidez du nombre de cou¬ 
leurs (de 2 à 6). 

La réalisation n’a rien d'exceptionnel, mais il est vrai 
que ce type de programme ne se prête pas parti¬ 
culièrement aux effets spectaculaires. 

Tout repose sur l’intérêt de jeu et. sur ce plan, ce pro¬ 
gramme est vraiment irréprochable. 

Alain Huyghues-Lacour 



Les hexagones, pour les champions. 


Version PC 


Cette version de Swap est quasiment identique à 
précédente ; elle offre également la possibilité c 
moduler de nombreux paramètres de jeu et c 
choisir son niveau de difficulté. Un excellent cass. 
tête difficile à maîtriser qui présente un intér 
incontestable. A. H. I 


Type 


Intérêt . 


réflexion 
_ 17 


Intérêt . 


Graphisme . 
Animation . 
Bruitages - 
Prix _ 


* * * * 


* ★ ★ * 

_C 


Graphisme 
Animation . 
Bruitages _ 
Prix_ 


★ * ★ 


. ★ * 


Battle Command 


ATARI ST 

Simulation de tanks ou jeu d’action ? Difficile de trancher. En effet, 
simulation pour l'armement et action pour le maniement, 

Battle Command fait partie des deux catégories. On y ajoute 
un zeste de stratégie et on obtient un programme 
qui, s’il déçoit les puristes , ravira les débutants dans chacun 
des domaines abordés. Intéressant, non ? 


Océan. Réalisation : Realtime 
Games Software. 


Les fans de simulations futuristes avaient fait un ex¬ 
cellent accueil à Carrier Command lors de sa sortie. 
Üs ne seront pas déçus par la suite de ce programme, 
Battle Command. 

Ce jeu se déroule dans le futur, alors que la guerre 
vient d’éclater entre le Nord et le Sud. D n’est pas 


question pour les belligérants d'“ échanger » c 
bombes atomiques, car ce serait la fin du mono 
Alors, ils se contentent de régler leurs différends : 
un plan tactique. Les capacités défensives des ; 
versaires sont telles qu'une offensive de grande t 
vergure serait promise à l'échec ; ils privilégient de 
tout spécialement des opérations éclairs exécuti 
derrière les lignes ennemies. Pour ce type d’actio: 
les forces nordistes disposent du Mauler. un tank t 


... il faudra bien s'accrocher I 

qui peuvent vous aider de manière importante. L'une 
de ces options vous permet de déclencher une ava¬ 
lanche. qui fait tomber toutes les pièces vers le bas de 
l'écran. Mais, là encore, il faut bien calculer son coup 
pour tirer le meilleur parti de cette aide. Une autre 
option vous donne accès à un certain nombre de 
pièces de différentes couleurs, que vous pouvez uti¬ 
liser pour dégager les pièces isolées. Et si vous le 
désirez, vous pouvez revenir en arrière de plusieurs 
coups pour corriger vos erreurs. 

Pour encore mieux vous prendre la tête, les créateurs 
de ce programme ont ajouté deux autres variantes, 
dans lesquelles les carrés sont remplacés par des 
triangles ou des hexagones. Là, les choses se com- 
64 
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m a Droi ai 




L’équipement de bord. 


Le choix de l’armement. 
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CARACTERISTIQUES 

• 8 MICROSWITCHES 

• 4 BOUTONS DE TIR 

• LAMPE DE CONTROLE 
TIR RAPIDE 

• INTERRUPTEUR TIR 
NORMAL/RAPIDE 

• 4 VENTOUSES 


2 BOUTONS DE TIR 


LAMPE DE CONTROLE 
POUR TIR RAPIDE 


INTERRUPTEUR 
DE TIR RAPIDE 


2 BOUTONS l 

DE TIR ' 




The Top Line 




LAMPE DE CONTROLE 
POUR TIR RAPIDE 


INTERRUPTEUR 
DE TIR RAPIDE 


CARACTERISTIQUES 

• 6 MICROSWITCHES 

• 2 BOUTONS DE TIR 

• LAMPE DE CONTROLE 
TIR RAPIDE 

• INTERRUPTEUR 

TIR NORMAL/RAPIDE 















sophistiqué qui peut être largué dans le camp opposé 
à l'aide d'un hélicoptère de transport, capable d’é¬ 
chapper aux radars. 

Vous choisissez tout d'abord l'une des nombreuses 
missions qui vous sont proposées. Après en avoir 
pris connaissance, vous examinez soigneusement la 
carte des opérations, sur laquelle sont indiqués la po¬ 
sition de votre objectif ainsi que le point de largage et 
celui de récupération. Les objectifs à détruire (raffine¬ 
ries de pétrole, usines et autres équipements) sont 
plus ou moins bien protégés et faciles à atteindre ; le 
relief pose également des problèmes (rivières barrant 
le chemin, escalade obligatoire...). 

En cours de mission, vous avez la possibilité de con¬ 
sulter cette carte à tout moment et la positon actuelle 
de votre char y sera également indiquée. Ensuite, 
vous choisissez les armes dont vous avez besoin pour 
remplir votre mission. Vous avez le choix entre diffé¬ 
rents types de missiles, dont certains sont guidés par 
radar tandis que d'autres se guident sur les sources de 
chaleur, ainsi qu'un canon, un mortier ou encore des 
bombes à retardement. Vous pouvez également vous 
procurer divers équipements qui ont pour effet de 
tromper les missiles à têtes chercheuses ennemis. 
Ensuite, c'est à vous de jouer. 

Si vous n'êtes pas un habitué des simulations, il est 
préférable de commencer par la première mission 


yr > 

par l'intermédiaire du joystick ou de la souris et qu'il 
est rarement nécessaire d'avoir recours au clavier 
Tir, simulation et stratégie font bon ménage dans ce 
programme très intéressant. 

Alain Huyghues-Lacou- 


Turyp 

simulatioi: 

i -•— - 

. lo 

Graphisme 

* * * * 

Animation . _ 

***** 

Rmitnn/x: "k "k i' 

Prix . 

<: 


... le défilement du paysage. 

afin de vous familiariser avec le fonctionnement de 
votre tank et de ses armements. Cette mission ne 
présente aucune subtilité tactique et il suffit de dé¬ 
truire les tanks ennemis qui vous barrent le passage 
pour atteindre votre objectif. Cela vous permet d’ap¬ 
prendre à utiliser correctement les armes dont vois 
disposez, mais ce n'est quand même pas une partie 
de plaisir car vos ennemis sont aussi nombreux qu'a¬ 
gressifs. En revanche, les missions suivantes seront 
de plus en plus difficiles et il vous faudra faire preuve 
d'astuce et d'un bon sens stratégique pour atteindre 
votre objectif. Signalons que vous n'êtes pas tenu de 
faire toutes les missions en une seule partie : vous 
pouvez sauvegarder vos positions et reprendre le jeu 
ultérieurement. 

Battle Command bénéficie d'une réalisation soi¬ 
gnée. L'animation en 3D surfaces pleines est fluide 
et, comme dans toute simulation qui se respecte, 
vous avez accès à plusieurs angles de vue. 

En fait, on peut parier que les puristes diront que ce 
n'est pas une véritable simulation car le char se dirige 
très simplement contrairement à ce qui se fait d'habi¬ 
tude dans ce type de jeu. Mais ce programme met 
l'accent sur le combat et c'est l’utilisation des armes 
et des leurres qui pose le plus de problèmes. Cela 
rend Baille Command accessible aux habitués de 
shoot-them-up, dans la mesure où le tank se dirige 



Version Amiga 


Cette version de Battle Command ne présente guèi e 
de différences avec la précédente, le scénario est 
identique de même que la réalisation. Une simulation 
de tanks accessible aux amateurs de shoot-them-up 
et aux débutants. A. H.-L. 


Intérêt. 


Graphisme _ 
Animation — 
Bruitages — 
Prix_ 


_ 17 

. * * ★ + 


. * * * * * 
_ * ★ * 

_C 


Battle Command mêle simulation, action et stratégie. 
66 
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... suivies de parachutages. 
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299 

NINJA SPIRIT 
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299 
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i Dragon Breed 

Atari ST, disquette Activision 

Ce bon shoot-them-up (version Amiga 
dans le n° 86 de Tilt) s'apparente a Saint 
Dragon. Comme dans ce dernier, vous con¬ 
trôlez un dragon, mais aussi son cavalier, 
l’un et l'autre pouvant être indépendants à 
l'occasion. Ainsi, pour récupérer certains 


Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 

trouve les deux constantes des jeux de Psy- 
gnosis : une réalisation irréprochable et un 
niveau de difficulté très élevé. 

Ce programme vaut surtout pour la gestion 
de l'argent et l'aspect wargame car, en dé¬ 
pit de leur beauté, les scènes d'action ne 
sont pas passionnantes et elles manquent 
nettement de variété. 

Alain Huyghues-Lacour 


4P 



IP- 0000200 


J- 00035000^; ©(§) 


bonus sur les « planètes ...vous devrez dé¬ 
monter et effectuer le trajet à pied. Homme 
et dragon disposent de leurs propres 
armes et l'on retrouve les habituels équipe¬ 
ments supplémentaires. 

La réalisation graphique est correcte, sans 
atteindre cependant le niveau de Saint Dra¬ 
gon. En revanche, l'indépendance des 
deux créatures apporte un » plus •• non né¬ 
gligeable et les différents niveaux sont très 
variés tant en créatures qu'en types d’at¬ 
taques. Un shoot-them-up difficile. 

Jacaues Harbonn 


longue et périlleuse quête afin de retrouver 
la source de vie, ainsi que l’antidote au poi¬ 
son qui la tarit. Il faut discuter avec les habi¬ 
tants que vous rencontrez dans les villes et 
entrer dans les boutiques pour y acheter 
d'utiles équipements. Pour rester en vie 
hors des cités, vous devrez combattre de 
nombreux monstres et sauter avec beau¬ 
coup de précision. Un système de codes 
vous permet de reprendre le jeu à partir de 
certains points. 

De nombreux éléments de jeux de rôle se 
retrouvent dans ce jeu d'aventure/action 
qui s'inscrit dans la ligne de The Adventure 
of Link. Sans être aussi riche, Faxanadu 
vous tiendra en haleine durant des se¬ 
maines. Contrairement à La légende de 
Zelda. il n'est pas possible de se déplacer 
en toute liberté sur le territoire, car l'action 
est linéaire. Ce programme qui se prend en 
main tout de suite constitue une parfaite ini¬ 
tiation aux jeux d'aventure/action comme 
aux jeux de rôle. Il est à noter que les textes 
apparaissant à l’écran sont traduits dans la 
notice. Alain Huyghues-Lacour 

aventure/action 
_ 16 

_ * * * * 

* * * * 


Type 

_ stratégie/action 

14 

Intérêt 

Cirnnhisme 

**** ★ 

Animation ★ ★ ★ ★ * 

Bruitages - 

* * * * 

r> 

Prix _ 

■ Geisha 

L 


Votre petite amie à été kidnappée par un 
riche chinois, maniaque sexuel à ses 
heures. Vous devez la sauver avant qu'il 
n’ait pu abuser d’elle. Geisha est un jeu d'a- 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme . 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix - 


**** 

__D 


Carthage 

Amiga, disquette Psygnosis 

Carthage est attaquée par les légions ro¬ 
maines et vous devez constituer des ar- 




shoot-them-up 

Intérêt -- —- ^ 

dranhisnie 

* * ★ * 

Animation - 

* * * * 
* * * 

tjiunuyvz* — - 

Prix __ 

Faxanadu 

_C 

NES Nintendo, 


cartouche Nintendo 

Rien ne va plus dans l'arbre du monde de¬ 
puis que des monstres encerclent les cités 
des Elfes. Vous devez entreprendre une 




venture graphique où vous allez participei 
à un certain nombre de •< petits jeux >■ pour 
arriver au grand méchant. Il s'agit en l'oc¬ 
currence d'un jeu de cartes proche de la 
bataille, d'un jeu de tir aux poissons •> 
d'un shoot-them-up sans prétention et d'un 
Mastermind particulièrement difficile. Cha¬ 
que jeu est mis en scène dans l'aventure. et| 
les graphismes (VGA) sont très jolis. L hu¬ 
mour est présent, mais cela n'empêche pas 
le soit de manquer singulièrement d’intérêt. 
Un <• jeu d’enfants ■> pour adulte. 

Jean-Loup Jovanovic 


mées au plus vite pour tenter d enrayer I in¬ 
vasion. Pour cela, vous voyagez de ville en 
ville afin de gérer leurs finances et d'orga¬ 
niser la résistance. Chaque déplacement 
est l'occasion de séquences d'action en 
3D, parrrîi lesquelles un combat de chars 
contre les espions de Rome. 

Ce programme original présente un surpre¬ 
nant mélange entre wargame, simulation 
économique et jeu d'action. Le temps est 
un facteur important, car il faut réagir très 
vite tandis que les Romains progressent 
inexorablement. Une fois de plus, on re- 


Type--- 

Intérêt - 

Graphisme --- 

Animation --- 

Bruitages - 

Prix -- 


aventure 

_ 9 

* * * * 
★ ★ * * 
_ * * 

_n.c 


3 Dynamite Duke 

Megadrive, cartouche Sega 

Dynamite Duke est une variante de Cabz 
dans laquelle vous affrontez des armée! 
entières que vous décimez à la mitraillette 
La scène est représentée en 3D et il faut si 


U signa El tr-cSque que cc logtfel a été .este sir une aulra ««on dans la nitrique Hl. d'un précédant numéro 
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déplacer pour éviter les tirs ennemis. La 
seule innovation de ce programme assez 
classique repose sur le fait que les guer¬ 
riers de fin de niveau se rapprochent pour 
vous attaquer au corps à corps et qu’il faut 
les assommer en les frappant à coups de 
pieds ou avec la crosse de votre arme. 
Cette conversion du jeu d'arcade de Sega 
est assez plaisante, mais le concept souffre 
de son manque d’originalité. Comme tou¬ 
jours dans ce type de programme, l’action 
est très répétitive mais les fans de jeux de tir 
seront séduits. La réalisation est honnête, 
on a déjà vu mieux sur Megadrive. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - arcade 

Intérêt _ 13 


Graphisme 

* * * * 

Animation 

★ ★ ★ ★ ★ 

Bruitages 

_ ★ ★ * ★ 


Prix- _ D 

□ Golden Axe 

Atari ST, disquette Virgin 

Seul ou à deux, vous affrontez les troupes 
de Death Adder, qui ravagent la région. 



EHIHW 


Vous incarnez un barbare, une amazone, 
ou un nain, qui disposent d’armes et de ca¬ 
ractéristiques différentes. Les combats se 
suivent mais ne se ressemblent pas, car 
vos adversaires sont très variés et vous 
pouvez avoir recours à la magie lorsque le 
combat devient par trop inégal. 

Cette conversion du célèbre jeu d'arcade 
de Sega fera le bonheur des fans de beat- 
them-all, car c’est l'une des meilleures réus¬ 
sites du genre. Toutefois, il convient de si¬ 
gnaler qu'elle est quand même nettement 
Inférieure à celle de l'Amiga, car la fenêtre 
graphique est plus petite, le scrolling est 


saccadé et les chargements en cours de 
jeu sont plus fréquents. En dépit de ces 
quelques défauts, l'action est passionnante 
grâce à une excellente jouabilité. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix ___ 


arcade 
_ 16 


.★**** 
— * * * * 
_ ★ ★ ★ * 

_C 


Dark Legend 

PC Engine, carte Victor 

Dark Legend nous emmène une fois de 
plus dans l'univers de I ’heroic fantasy, pour 
nous faire vivre le combat d’un barbare 
contre les forces du mal. Tout au long de 
votre quête, vous récupérez des armes et 
des pouvoirs magiques et ce n'est pas de 
trop pour survivre. En effet, vos ennemis 
sont très rapides et ils vous attaquent de 
toutes parts, sans même mentionner les re¬ 
doutables monstres de fin de niveau. 

Ce programme est la suite de Legendary 
Axe, qui reste le meilleur beat-them-all sur 



cette console. Ce n’est certes pas un pro¬ 
gramme des plus originaux, mais l’action 
est aussi frénétique que prenante. Le ni¬ 
veau de difficulté est assez élevé, mais les 
fans d'arcade tiendront le coup, grâce à 
une excellente jouabilité. Les décors sont 
un peu pauvres, mais les sprites sont fort 
bien dessinés et l’animation est irrépro¬ 
chable. Même si ce programme ne parvient 
pas tout à fait à égaler le génial Legendary 
Axe, il est autrement plus réussi que Rastan 
Il ou bien d’autres jeux de ce type. Un pro¬ 
gramme passionnant. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

beat-them-all 

Intérêt 

15 

Graphisme 

★ * * * * 

Animation 

* * ★ ★ * 

Prix 

D 


Buming Angels 

PC Engine, carte Naxat Soft 

Buming Angels est un shoot-them-up à 
scrolling vertical qui se joue seul ou à deux. 
Vous affrontez des aliens très rapides et ré¬ 
cupérez des modules et des armes supplé¬ 
mentaires qui vous seront fort utiles pour 



venir à bout des énormes vaisseaux qui 
passent à l'attaque à intervalles réguliers. 
Ce soft, qui rappelle un peu Gunhed, ne 
surprendra personne par son originalité. 
Mais la réalisation est irréprochable et les 
jeux de ce type se jouant à deux sont assez 
rares. Les parties en duo sont très plai¬ 
santes, d'autant plus que les deux vais¬ 
seaux sont différents et que les armes qu'ils 
récupèrent ne sont pas les mêmes. D'autre 
part, on appréciera la présence de plu¬ 
sieurs options qui vous permettent de modi¬ 
fier le niveau de difficulté ou de choisir entre 
les deux vaisseaux lorsque vous jouez seul. 

Alain Huyghues-Lacour 


• yj ** - 

Intérêt 

-Miuui-iriem-u/; 

13 

Graphisme 

★ ★ ★ ★ ★ 

Animation 

* * * * * 

Bruitages 

+ ★ + ’ir if 

Prix. 

D 


L'Art de la guerre 

Atari ST, ROM 1.2 uniquement, 
disquette Broderbund 

LArt de la guerre est l'adaptation entière¬ 



ment francisée d'un très ancien wargame 
paru initialement sur Mac et PC. Le pro¬ 
gramme vous propose de nombreux 
scénarios de difficulté croissante et de 
multiples ennemis aux stratégies très 
différentes. Vous devrez bien évidemment 
contrôler vos troupes, mais vous aurez aus¬ 
si la possibilité de visualiser chaque com¬ 
bat en plan rapproché pour pouvoir éven¬ 
tuellement intervenir. La réalisation est d’un 
bon niveau, exploitant bien les capacités 
graphiques de la machine et mettant à pro¬ 
fit fenêtres et souris. Ce wargame est in¬ 
téressant et l'ordinateur constitue un bon ► 
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partenaire. Malheureusement le jeu plante 
lamentablement aussi bien sur les 
ciennes ROM 1.1 que sur les nouvelles ROM 
1.6 des STE C'est d'autant plus inadmis¬ 
sible que la mention « STE » visible sur la 
disquette sous-entend cette compatibilité. 
Messieurs les éditeurs, vérifiez donc es 
compatibilités avant de commercialiser les 
j eux | Jacques Harbonn 

wargame graphique 
_ 13 


Type 


Intérêt . 


Graphisme- 

Animation- - 

Bruitages - 

Prix __ 


.***** 

_ *** 

_ * * * 

_C 


■ Gremlins 2 

Amiga, disquette Elite 

Aie aie, aie, les gremlins sont de retour ! 
Ces démoniaques créatures vont vous en 
faire voir de toutes les couleurs. Vous allez 
parcourir de nombreuses salles en évitant 
leurs attaques variées. Il en vient de devant 
ou de derrière, certains roulent, d’autres 
sautent ou bondissent sur vous. Votre tir 
vous en débarrassera mais certaines ne 
meurent qu'après avoir reçu plusieurs im- 
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rentes de manière à former des lignes de la 
même couleur. Les pièces ne tournent pas 
sur elles-mêmes, mais vous pouvez modi¬ 
fier l'ordre des couleurs. Il est avantageux 
de chercher à faire des diagonales ou des 
figures de quatre ou cinq boules, mais il faut 
jouer serré lorsque la vitesse s accélère. 

La Master System, qui ne dispose même 
pas d’une version de Tetris, est pauvre en 
jeux d'action/réflexion et Cotumns est le 
premier arrivé. C'est un jeu envoûtant qui 
vous bloquera devant votre écran durant 
des heures. Le jeu à deux est particulière¬ 
ment passionnant, d’autant plus que vous 


Type 

Intérêt 


Graphisme 
Animation . 
Bruitages _ 
Prix_ 



— 1 — \— 

-S-; 

À' 

ÎH 












_ 


:n lUU 




ront de nombreux ennemis qu’il faudra 
abattre. Mais vous devrez aussi détruire 
des portes blindées à l’aide des missiles 
déconnecter par les terminaux (situe;, 
souvent dans des couloirs latéraux) les ca¬ 
méras de surveillance et les tourelles de tir 
automatique d'autres tunnels, soigner votre 
soldat à temps et bien d’autres choses en¬ 
core. La réalisation est correcte. Le rendu 
3D des tunnels est bon et le graphisme des 
personnages fignolé. 

L’animation est en revanche un peu lente ; 
surtout lors des combats, où votre homme 
ne réagit pas avec la célérité voulue, ce qui 
pose bien des problèmes. C’est d'autant 
plus dommage que l’aspect stratégie et la 
coopération entre les équipes sont intéres¬ 
sants. Un jeu à qui il ne manquait pas 
qrand-chose pour devenir un hit. 

Jacques Harbonn 


avez le choix entre deux options. La plus 
stressante est l’option versus, dans laquelle 
les pièces de votre adversaire montent d un 
cran chaque fois que vous réalisez une fi- 
aure complexe. Un must. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix - 


action/réflexion 

_ 17 

_ **** 

_ * * * * 


***** 

_C 


pacts. Pour tout arranger, de nombreux 
pièges parsèment les salles et vous devrez 
escalader armoires et coffres pour les évi¬ 
ter La réalisation est d’un bon niveau. Le 
graphisme des pièces est assez fouille et 
les gremlins bien représentés. L animation 
reste rapide et fluide, quel que soit le 
nombre de créatures à l’écran. Les brui¬ 
tages complètent bien l’action. En dépit de 
ces qualités, le jeu n’est pas exceptionnel 
car trop difficile et trop répétitif. 

Jacques Harbonn 

shoot-them-up/plates-formes 

_ 13 

_ ***** 

_ ** ** 

_ **** 

_C 


S Columns 

Sega Master System, 
cartouche Sega 

Cotumns est la conversion d’un jeu d’ar¬ 
cade de Sega qui s’inspire à la fois de Tetris 
et de Klax. Vous devez placer des pièces 
comportant des boules de couleurs diffé- 
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Type- 

Intérêt - 

Graphisme . 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix - 


_ shoot-them-up/stra tég i e 

____ 14 

_ * * * * 


_ * * * 

. * * * * 

_C 


U Version Atari ST 



B Narco Police 

Amiga, disquette Dinamic 

Pour démanteler la puissante organisation 
mondiale des trafiquants de drogue, vous 
devrez contrôler tour à tour trois équipes de 
cinq combattants d’élite. 

Avant de commencer la mission, vous 
pourrez choisir votre route et votre équipe¬ 
ment. Celui-ci est très diversifié : arme de 
poing, missiles, kit médical, téléporteur, ex¬ 
plosifs, etc., de manière à couvrir les dif¬ 
férents besoins du moment. En effet, vous 
allez progresser dans un tunnel où surgi- 


Cette version de Narco Police est identique 
à la précédente en dehors d’un contexte 
sonore moins riche : bruitages des tir plus 
sourds et absence des cris digitalisés des 
blessés. JH 

Intérêt — -^ 

Graphisme 
Animation 


Bruitages — 
Prix - 


★ * * * 
★** 
_** * 

__ C 



■ Aioon Blaster 

PC, disquette Loriciel 

Jeu d’arcade en 3D surfaces pleines, Moon 
Blaster vous propose de piloter un <■ spa- 
cy >■ véhicule qui vous permettra de com¬ 
battre aussi bien sur terre que dans l’es¬ 
pace Vous participez aux Olympic Craters 
Games, jeux qui chaque année ont lieu soi 
trois planètes différentes. Seul le gagnan 
peut sortir du cratère qui compose chaque 
arène. Votre engin dispose d’un champ de 
force, d’un radar et d’un armement évoluti 
au fur et à mesure que vous vous empara; 
de bonus. En cas de problème, il vous resti 
toujours la possibilité de vous éjecter pou 
























































































regagner le vaisseau mère, après avoir 
franchi un champ d’astéroïdes. Un jeu un 
peu trop répétitif, et qui ne met pas assez en 
valeur la 3D. Moon Blaster est un jeu sym¬ 
pathique, surtout si vous possédez une ma¬ 
chine un peu rapide et un écran VGA. 



François Hermellin 

Type 

arcade 

Intérêt 

12 

Graphisme 

* * 

Animation 

★ * *■ 

Bruitages 

* * ★ 


Prix _C 


■ Imperium 

PC, disquette Electronic Arts 

La version PC d'imperium tire pleinement 
partie des possibilités d'une carte VGA 
(monochrome) ou Hercules. Voilà un jeu de 
" royaume particulièrement complexe. 
Vous y incarnez le dirigeant d'un empire 
composé de planètes réparties sur de nom¬ 
breux systèmes solaires. D’autres empires 
sont là pour vous mettre des bâtons dans 
les roues. Economie complexe, combats 
spatiaux, colonisations jalonnent ce jeu en 



mode texte où tout est géré à la souris. Les 
commandes se font par l’intermédiaire de 
fenêtres nombreuses et ergonomiques. En 
revanche, la complexité de la simulation 
déroute : on cherchera en vain la raison de 
certaines baisses de fonds... Une bonne si¬ 
mulation malgré son interface un peu aus¬ 
tère. Jean-Loup Jovanovic 

type- simulation économique/militaire 

Intérêt _ 14 

Graphisme _* ★ ★ 

Animation _- 

Bruitages _* 

Prix _C 


■ Légion 

, CD Rom NEC, CD Reno 

Aux commandes d’un vaisseau spatial, 
vous partez » casser de l'alien » sur dif¬ 
férentes planètes. Dans ce shoot-t'nem-up 
à scrolling horizontal, vous affrontez des 
vaisseaux, des tourelles de tir, des nuées 
d’astéroïdes et bien d'autres agresseurs en¬ 
core. Légion est le premier programme de ce 
type sur CD Rom à se jouer seul ou à deux. 
Encore un shoot-them-up des plus clas¬ 
siques, mais qui bénéficie d'une réalisation 



irréprochable. L'animation est particulière¬ 
ment rapide, ce qui rend l'action très exci¬ 
tante. Cela est assez déconcertant lors des 
premières parties, car les aliens arrivent, 
lancent des bombes et repartent tellement 
vite que l’on n'a pas le temps de réagir. En 
revanche, la bande sonore est un peu dé¬ 
cevante, à l'exception d'une voix digitali¬ 
sée, de très bonne facture, qui intervient au 
cours du jeu pour raconter l'histoire (en an¬ 
glais). Légion est efficace, mais on peut de¬ 
mander plus sur un tel support. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt 
Graphisme 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix _ 


shoot-them-up 
_ 14 



1 Loopz 

Atari, ST, disquette Audiogenic 

Loopz est un jeu d'action/réflexion qui s'ins¬ 
crit dans la lignée de Pipemania. Vous de¬ 
vez disposer les pièces qui vous sont pro¬ 
posées de manière à créer des boucles, et 
plus elles sont grandes, plus vous marquez 
de points. Le problème vient surtout du fait 
que vous ne disposez que de quelques se¬ 
condes pour placer les pièces et que vous 
les perdez si vous n’ètes pas assez rapide. 
Vous avez le choix entre trois variantes dif¬ 
férentes et il est possible de jouer à deux si¬ 
multanément. 

Loopz est un jeu très prenant qui vous 
oblige à réagir très rapidement. Sans être 
tout à fait aussi envoûtant que Tetris ou Pi¬ 
pemania, c’est un programme qui vous 
prendra la tête durant de longues heures, 
sans que vous puissiez vous arrêter de 
jouer. Les différentes variantes relancent 



l'intérêt de jeu et les parties à deux sont par¬ 
ticulièrement amusantes. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
Bruitages _ 
Prix _ 


action/rèflexion 
_ 15 

_ * * * * 

- ★ * * * 

_C 


Version Amiga 

Cette version de Loopz est identique à la 
précédente et pas un amateur d'action/ré¬ 



flexion ne pourrait ignorer un programme 


aussi accrocheur. A.H.-L. 

Intérêt _ 15 

Graphisme _* * * * 

Animation _- 

Bruitages _* ★ * * 

Prix _C 


Silenf Service 

NES Nintendo, 
cartouche Konami 

Quel possesseur de micro n'a pas pris du 
bon temps avec cette grande simulation de 
sous-marins, dans laquelle vous attaquez 
les convois japonais lors de la guerre du Pa¬ 
cifique ? Vous pouvez attaquer en surface 
ou élaborer une discrète approche pour 
surprendre l’ennemi, mais il faut également 
savoir décrocher lorsque les destroyers 
d'escorte vous traquent. Vous avez le choix 
entre plusieurs scénarios et il est possible 
de modifier de très nombreux paramètres 
de jeu. Ce programme est historique, dans 
la mesure où c’est la première simulation 
sur console. Pour un essai, c'est un coup de 
maître, car Konami a su conserver toutes 
les qualités qui ont fait le succès de ce clas- ► 
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sique de Microprose sur micro. Les gra¬ 
phismes sont réussis et la bande sonore 
convaincante mais, surtout, le mode de 
contrôle est aussi simple que rapide. Il suffit 
de déplacer un curseur et de cliquer sur 
des icônes pour contrôler tous les postes 
du sous-marin. 

Cette grande simulation qui offre des com¬ 
bats passionnants devrait faire un malheur 
sur la NES. Les simulations ne sont plus un 
domaine réservé aux micros ! 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme - 

Animation - 

Bruitages - 

Prix - 


qui ont un effet sur le déroulement du jeu. 
Votre mégalomanie souffrira sans doute 
(vous n'êtes plus Dieu), mais vous serez 
quand même envoûté par cet extraordi¬ 
naire programme. 

On est totalement émerveillé par le souci du 
détail, d'autant plus que la gestion du jeu ne 
devient jamais trop complexe. Un nouveau 
chef-d'œuvre de Bullfrog. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type. 


Intérêt - 

Graphisme 
Animation _ 
Bruitages 
Prix - 


_ réflexion 

_ 19 

.★**** 
.** + ★* 
.**★*■* 
_C 


_ simulation 

_17 

_ * * * * * 

_ *★* * 


Pang 

Atari ST, disquette Océan 

Vous tirez sur des ballons qui se divisent en 
deux lorsqu'ils sont touchés et ainsi de suite 
jusqu'à ce qu'ils disparaissent. Dans 
chaque tableau, vous ramassez des bonus 
et des armes supplémentaires, ainsi que 
des icônes qui ont différents effets sur le 
jeu. Ce programme bénéficie d'une réalisa- 


_ ★ * * * * 

_ D 


York pour tenter de libérer leur amie, la 
journaliste April. Il vous faudra affronter de 
nombreux adversaires tout au long de votre 
quête, mais n'oubliez surtout pas de dévo¬ 
rer des pizzas pour reprendre des forces. 
Les tortues ninja sont très populaires ce; 
temps-ci, aussi ce programme devrait-! 
remporter un certain succès. L'action es 
plaisante, mais il est vraiment regrettabk 
que le scrolling soit aussi saccadé. Celi 
gâche le plaisir de jouer, car vos yeux au 
ront beaucoup de mal à tenir le coup. Il es 
surprenant qu'un programme aussi prc 
metteur soit aussi bâclé... Image Works 


tion irréprochable et ce n’est pas pour rien 
qu'il a remporté le Tilt d'or 90 de la meilleure 
conversion d’arcade. Le principe du jeu est 
on ne peut plus simple et la jouabilité par¬ 
faite, ce qui nous donne l'un des pro¬ 
grammes les plus ludiques de l’année. Les 
possesseurs de STne seront pas déçus car 
cette version est identique à celle de I ’Ami- 
ga. Un programme passionnant, que l'on 

joue seul ou à deux. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type-- 


__ arcade 

IR 

Intérêt -— 

Graphisme 


***★* 

Animation 



Ann'fn/ltfC _ ★ ★ ★ ♦ 

Prix 


c 


■ Stun Runner 

Amiga, disquette Tengen 

Cette conversion d'arcade vous invite à gui¬ 
der un vaisseau-bobsleigh à travers un ré¬ 
seau de tunnels et routes. S'il faut éviter cer¬ 
tains obstacles en tirant dessus ou en 
s’écartant, la plus grande difficulté réside 
en fait dans le maintien d’une vitesse suffi¬ 


sante pour finir dans les temps. Vous de¬ 
vrez ramasser les étoiles et bonus divers et 
passer d'une paroi à l'autre pour accélérer. 
La réalisation est d'un bon niveau avec une 
3D bien rendue et une animation assez 
fluide mais un peu lente. Cependant on est 
loin de retrouver le plaisir, du jeu d'arcade 
qui vous plonge dans les tunnels à une vi¬ 
tesse étourdissante. Jacques Harbonn 


Type 

Intérêt 


area île 
_12 


Graphisme 

Animation 


__ * * * * 


Bruitages 


_ * * * 


I Teenage Mutant 

Ninja Turtles 

Atari ST, 

disquette Image Works 

Ce programme n’est pas la conversion du 
jeu d'arcade du même nom, mais une ver¬ 
sion du jeu de Konami qui est disponible sur 
la console Nintendo. Dans ce jeu de plates- 
formes, les tortues ninja traversent New 


i Powermonger 

Atari ST, 

disquette Electronic Arts 

Ce jeu est si riche qu'il est difficile de le clas¬ 
ser dans une catégorie existante. Vous 
vous lancez à la conquête d’un vaste 


monde à la tête d'une poignée d'hommes et 
tous les moyens sont bons pour réaliser 
votre ambition. Vous pouvez attaquer des 
villes, vous faire des alliés ou former de nou¬ 
velles troupes, mais si l'aspect militaitre 
joue un rôle important dans ce programme, 
bien d'autres éléments entrent en ligne de 
compte. 

Après le génial Populous. Bullfrog nous 
présente un programme qui paradoxale¬ 
ment lui ressemble, tout en étant très dif¬ 
férent. La représentation des territoires a 
été améliorée et le jeu a encore gagné en 
profondeur grâce à de nouveaux éléments 
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ficulté assez élevé, mais on est quand 
même loin de la qualité d'un Z-out. Ce pro¬ 
gramme n’apporte rien de neuf et vous en 
possédez sans doute déjà des dizaines qui 
lui ressemblent comme un frère. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 

shoot-them-up 

Intérêt 

12 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

***** 

Bruitages 

★ ★ ★ ★ ★ 

Prix 

C 


sion fonctionne uniquement sur les Atari ST 
équipés d'un drive à double densité. 

A.H.-L. 


Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix. _ 


_ 16 

.**★** 
***** 
_ * * * * 

_C 


Rainbow Islands 

Megadrive, 
cartouche Taito 

Vous connaissez tous l'histoire de ce gar¬ 
çon qui escalade des îles en grimpant sur 
les arcs-en-ciel qu'il fabrique. Il faut at¬ 
teindre le sommet avant que la mer ne vous 
rattrape, en ramassant de très nombreux 
bonus au passage. Les arcs-en-ciel 
servent également d'armes pour se débar¬ 
rasser des drôles de créatures qui tentent 
de vous arrêter, ainsi que des monstres de 
fin de niveau. 

Cette conversion d'arcade de Taito est l'un 
des jeux de plates-formes les plus origi¬ 
naux et les plus excitants que l'on ait vus 
depuis longtemps. La version Megadrive 


est irréprochable sur tous les plans et la 
jouabilité est parfaite. On appréciera que 
Taito nous offre le choix entre deux versions. 
La première est identique au jeu d'arcade 
original et la seconde reprend les mêmes 
tableaux avec des créatures différentes, 
encore plus redoutables. Un programme 
passionnant. Alain Huyghues-Lacour 

Type. 


Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation _ 

Bruitages _ 

Prix _ 


arcade 
_ 18 


***** 
.***** 
.***★* 
_ D ► 


dû se dire qu'il se vendrait de toute façon 
sur le nom des tortues ninja. A réserver uni¬ 
quement aux inconditionnels. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

plates-formes 

Intérêt 

12 

Graphisme 

★ ★ ★ ★ ★ 

Animation 

★ ★ 

Bruitages 

★ ★ ★ ★ 

Prix 

C 


Version Amiga 

Cette version est hélas identique à la pré¬ 
cédente et le scrolling est le plus saccadé 
que l'on ait vu sur Y Amiga depuis très long¬ 
temps. Le jeu aurait pu être intéressant si la 
réalisation avait été confiée à des program¬ 
meurs compétents. A. H.-L. 


Intérêt 

Graphisme 

12 

* * * * * 

Animation 

* * 

Bruitages 

★ ★ ★ ★ 

Prix 

C. 

■ llyad 


Amiga, disquette Ubi Soft 


Roboeop 2 

Amiga, 

disquette Océan 

Le justicier mi-homme mi-robot est de re¬ 
tour, mais cette fois il ne s'agit pas de la 
conversion d’un jeu d’arcade, mais d’un 
programme ogginal qui s'inspire du second 
film de la série. Vous devez massacrer les 
gangs qui font régner la terreur dans De¬ 
troit, sans faire de bavures, car il faut sauver 
les innocents. A l’instar du précédent pro¬ 
gramme, Roboeop 2 présente également 
des scènes d'entraînement au tir et des sé¬ 
quences de réflexion. 

Ce jeu assez violent séduira tous ceux qui 
ont aimé Roboeop, car l'action est toujours 
aussi soutenue et les séquences intermé¬ 
diaires apportent une agréable variété au 
jeu. Le niveau de difficulté est étudié pour 
vous occasionner des montées d'adréna¬ 
line, mais on peut vraiment progresser dans 
le jeu en s'accrochant. 

Roboeop 2 bénéficie d’une réalisation soi¬ 
gnée, avec de bons graphismes et des 
sprites de bonne taille. Un programme qui 
ne manque pas de punch ! 

Alain Huyghues-Lacour 


Tvpe 

action 

Intérêt 

16 

Graphisme 

★ ★ ★ ★ ★ 

Animation 

***** 

Bruitages 

***** 

Prix 

C 


Aux commandes d'un vaisseau spatial 
vous traquez les aliens sur différentes pla¬ 
nètes et vos ennemis se défendent avec 
acharnement. Vous récupérez des armes 
supplémentaires en cours de route et, con¬ 
trairement aux autres programmes de ce 
type, vous les conservez après avoir perdu 
une vie. 

On ne peut pas dire que ce shoot-them-up 
très classique soit très original, car la seule 
particularité d ’llyad est d'être un pro¬ 
gramme français, ce qui est assez rare 
dans le genre. Les graphismes sont hon¬ 
nêtes, l'animation rapide et le niveau de dif- 


Version Atari ST 

Cette excellente version est assez diffé¬ 
rente de la précédente. Les sprites sont 
plus petits que sur Amiga, mais le gra¬ 
phisme ne manque pas de finesse. Les ni¬ 
veaux ne sont pas exactement les mêmes, 
mais le jeu n'est pas très différent dans l'en¬ 
semble. Il convient de noter que cette ver- 
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_ Torvak 

Amiga, disquette Core 

Ce programme reprend la vieille recette de 
\'hernie fantasy: l'affrontement entre un 
barbare et un magicien. Vous massacrez 
vous ennemis à coups de hache mais, au 
cours de votre progression, vous obtien¬ 
drez une épée, un marteau et une masse 
d'armes. Vous ramassez de nombreux bo¬ 
nus, ainsi que des icônes qui augmentent 
votre puissance ou votre résistance, Cette 
longue quête se déroule sur cinq vastes ni¬ 
veaux et un monstre vous attend à la fin de 


bien rendus. Pour le reste, les deux versions 
sont identiques. Jacques Harbonn 


Intérêt — 


chacun d'eux. On ne peut pas dire que ce 
remake de Rastan soit particulièrement ori¬ 
ginal, mais on se prend au jeu. Dans un pre¬ 
mier temps, on est assez déconcerté par la 
lenteur de réaction du personnage, mais 
cela s'arrange avec un timing rigoureux et, 
par la suite, certaines icônes vous per¬ 
mettent de devenir plus rapide. 

Torvak offre un redoutable challenge, non 
pas que la difficulté soit insurmontable, 
mais en raison de la longueur de cette 
aventure. L'action est prenante, mais on 
peut regretter l'absence de la moindre inno¬ 
vation. Alain Huyghues-Lacour 


Type 


Intérêt - 

Graphisme - 

Animation 


Bruitages- 

Prix _ 


Graphisme . 
Animation 
Bruitages . 
Prix - 


***** 

_ ★*** 

__ * * * 

_ C 


Q Toyota Celiea 

Amiga, 

disquette Gremlin 

Au volant de la Toyota Celiea, vous partici¬ 
pez à trois rallyes qui se déroulent en An¬ 
gleterre, au Mexique et en Finlande. Les 
conditions climatiques sont plus ou moins 
dures selon le pays dans lequel vous vous 
trouvez, et il faut en tenir compte au niveau 
de la conduite. Votre copilote vous annonce 
les prochains virages et si ses indications 
ne vous semblent pas assez détaillées, 
vous pouvez le reprogrammer. 

Toyota Celiea n'est pas une course de voi¬ 
tures de type arcade comme Outrun ou Lo¬ 
tus Esprit, mais une véritable simulation. 
Pas question de foncer en comptant sur ses 
réflexes, il faut conduire avec beaucoup de 


joueur. Vous choisissez vos tactiques très 
simplement après chaque phase de jeu et 
ensuite vous dirigez un joueur en attaque. 
Vous pouvez préférer l’option saison, qui 
est très rapide : la première équipe qui 
marque remporte le match. Si vous le dési¬ 
rez, certaines rencontres se déroulent dans 
la neige ou c.ans la boue. 

Ce programme d'Electronic Arts est ce qui 
se fait de mieux dans le genre, grâce à sa 
simplicité d'emploi et à une réalisation très 
soignée. C’est le programme idéal pour 
ceux qui désirent s’initier à ce sport sans 
trop se prendre la tête car, contrairement à 


beat-them-all 

_ 14 

_★***★ 

_ **** 

_ * * * 

_C 


Version Atari ST 

Cette version ST de Torvak se distingue de 
la précédente sur deux points : l’écran de 
jeu est nettement plus petit, ce qui est bien 
moins agréable et les bruitages sont moins 


rigueur pour réaliser de bonnes perfor¬ 
mances. Cette simulation de rallye très réa¬ 
liste offre un challenge qui met vos talents 
de pilote à rude épreuve. On peut toutefois 
lui reprocher des décors trop simples, mais 
certains effets sont très bien réalises, com¬ 
me les tempêtes de sable, la pluie ou la 
neiqe. Un programme difficile mais très 
prenant. Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages _ 

Priv 


la plupart des simulations de football améri¬ 
cain, on peut jouer très rapidement en ré¬ 
duisant les temps morts au minimum. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt -. 

Graphisme 
Animation — 
Bruitages _ 
Prix - 


simulation sportive 

_15 

__.★ * ★ * * 

_ *** * * 

_ * * * * * 

_ D 


simulation sportive 

_ 17 

**** 


_**★ + * 
***** 

C 


■ Stratego 

PC, disquettes Accolade 

Tiré du jeu de société du même nom, Stra¬ 
tego fait, contrairement à ce que laisse pe n- 
ser son nom, surtout appel à la chance. 
Deux armées de même composition face à 
face le but étant de capturer le drapeau ad¬ 
verse Chacun déplace une pièce, mais on 
ne découvre la valeur de chaque pièce que 
lors d'un combat. Il est aussi possible de 
participer à des campagnes ». 

Les graphismes du programme sont très 
réussis (plusieurs types de plateaux et de 
pièces sont disponibles), l’ergonomie soi- 


■ John Madden 
American Football 

Megadrive, 

cartouche Electronic Arts 

John Madden American Football est une si¬ 
mulation de football américain qui vous per¬ 
met d'affronter seize équipes différentes, 
contrôlées par l’ordinateur ou par un autre 
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gnée (tout est géré à la souris) et le jeu peut 
être intéressant pendant quelques parties. 
Il devient rapidement répétitif, et finit par 
lasser. Et on ne m’enlèvera pas de l’idée 
que le jeu triche ! ! ! Pour les amateurs de 
jeux de plateau uniquement. 

Jean-Loup Jovanovic 


Type 

jeu de société 

Intérêt 

12 

Graphismes 

_* * * * 

Animation 


Bruitages 

★ ★ ★ 

Prix 

C. 


' _ 1 




□ Saint Dragon 

Atari ST, 

disquette The Sales Curve 

Après la version Amiga ( Tilt n°83), Saint 
Dragon arrive sur ST. Ce shoot-them-up in¬ 
fernal vous convie à contrôler un dragon- 
robot dont seule la tête est vulnérable, le 
dernier anneau servant en revanche de 
protection. Les ennemis surgissent de par¬ 
tout et leurs attaques n'engendrent pas la 
mélancolie ! La réalisation est d'un ex¬ 
cellent niveau. Les graphismes des ani¬ 
maux métalliques sont superbes et l’anima¬ 
tion, bien qu'un peu lente, est parfaitement 
fluide et rehaussée d’un bon scrolling dif¬ 
férentiel. Les bruitages sont corrects pour 
un ST. Une version bien fignolée de ce diffi¬ 
cile shoot-them-up. Jacques Harbonn 


Type 

shoot-them-up 

Intérêt * 

16 

Graphisme 

* * * * * 

Animation 

* * * * * 

Bruitages 

* * * 

Prix 

C 


■ 5.C.I. 


■ USS John Young 

Atari ST, disquette Activision 

Commandant d'un superbe vaisseau de 
guerre à l’équipement ultra-moderne, vous 
allez effectuer différentes missions : at¬ 
taques de convois, de plates-formes pétro¬ 
lières, de sous-marins ou bataille navale 
complète. Vous pourrez, de la même ma¬ 
nière, choisir le lieu des patrouilles ou 
l’heure (jour ou nuit). Allant de la passerelle 
à la salle des machines en passant par l'or¬ 
dinateur de contrôle ou la réparation des 
dégâts, vous devrez gérer simultanément 



■ Airs Pacman 

Lynx, carte Atari 

Au cas où un de nos lecteurs ignorerait en¬ 
core le principe de ce jeu, rappelons que 
vous devez avaler les pastilles disposées 
dans un labyrinthe, en évitant les fantômes 
qui vous pourchassent. C'est un plaisir de 
retrouver ce grand classique sur la Lynx, 
d'autant plus que cette version est stricte¬ 
ment identique au programme original et 
que Mrs Pacman est un jeu qui se prête 
bien à une conversion sur console portable. 
L’action est rapide et il faut réagir très vite, 
ce qui est possible grâce à la précision des 
commandes. 

Certains feront peut-être la grimace devant 
un jeu aussi ancien, qui n'a cependant rien 
perdu de son charme. On ne résiste pas à 
un programme aussi ludique. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix _ 


_ arcade 

_ 15 

* * * * 
***** 
_.**** * 
_C 




Amiga, disquette Océan 

Spécial Criminal Investigations est la suite 
de Chase HQ et le principe de jeu est 
presque le même. Vous poursuivez des 
gangsters au volant d’une voiture de police 
et vous devez heurter leur véhicule jusqu'à 
ce qu'ils s'arrêtent. La seule innovation de 
ce programme est la possibilité de tirer sur 
le véhicule des fugitifs et il est même pos¬ 
sible de les abattre au bazooka, si vous ré¬ 
cupérez celui qui est largué par l’hélicop¬ 
tère de police. 

Les graphismes de S.C.I. sont plus soignés 
que ceux de Chase HQ, mais l’animation 
n’est pas plus rapide. Le jeu est parfois as¬ 
sez frustrant en raison du niveau de diffi¬ 
culté assez élevé, car vous ne disposez 
que de très peu de temps pour rattraper les 
fuyards. S.C.I. est plaisant, mais pas assez 
original pour que ceux qui possèdent déjà 
Chase HQ aient envie d’acheter ce remake. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
Prix _ 


_ arcade 

_ 13 

***** 

_**** 

_C 


de nombreux paramètres pour parvenir au 
but. La réalisation est moyenne, tant au ni¬ 
veau des graphismes que de l’animation. 
Les bruitages sont de la même veine. Le jeu 
est intéressant du fait de sa simplicité et de 
la variété des missions proposées. On reste 
cependant bien loin de la qualité d'un Silent 
Service II, la référence en ce domaine. 



Jacques Harbonn 

Type 

rnmhnt naval 

Intérêt 

13 

Graphisme 

★ ★ ★ 

Animation 

★ ★ ★ 

Bruitages 

* * * 


Prix _C 

Version Amiga 

Cette version de USSJohn Young ne se dif¬ 
férencie en rien de la version ST en dehors 
d'un écran de jeu un peu plus grand et 
d'une qualité de bruitages légèrement su¬ 


périeure. J. H. 

Intérêt _ 13 

Graphisme _* * * 

Animation _* * * 

Bruitages .-* * * 

Prix _C 
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Robo Squash 

Lynx, carte Atari 

Vous affrontez l’ordinateur ou un autre 
joueur dans des rencontres représentées 
en 3D. Il faut renvoyer la balle avec une ra¬ 
quette et le premier qui marque trois points 
remporte la rencontre. 

Pour compliquer les choses, la vitesse de la 
balle augmente régulièrement et, lorsque 
l'adversaire marque un point, la balle s'é¬ 
crase sur votre écran, ce qui diminue votre 
visibilité. Un élément stratégique intervient 



au niveau du score ; en effet, participer à 
certains matchs rapporte plus de points 
que le fait d'en jouer d'autres. 

Ce programme ne manque pas d’originali¬ 
té, mais un certain entraînement est néces¬ 
saire avant de bien le maîtriser. Les obs¬ 
tacles disposés au milieu du terrain vous 
empêchent souvent de voir la balle avant 
qu’elle ne se rapproche dangereusement 
et il faut d'excellents réflexes pour réagir à 
temps. Les premières parties sont assez 
frustrantes, mais on se prend au jeu et on 
n’a de cesse d'améliorer son style. Un pro¬ 
gramme accrocheur, qui gagne à être joué 
à deux. Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

action 

Intérêt _ 

Granhisme 

. 14 

* * * * 

Animation 

***** 

Pniitages 

* * * * * 

Prix 

C 

Nlnia Remix 


Amiga, disquette System 3 


Apprenant que tous les autres ninjas ont été 
massacrés par le shogun, vous débarquez 
sur l'Ile de Lin Fen afin de les venger. Ninja 
Remix est un programme très complet qui 
fait autant appel à l’habileté qu'à la ré¬ 
flexion. Il faut livrer de nombreux combats et 
sauter avec beaucoup de précision pour 
franchir certains obstacles, mais vous de¬ 
vez également découvrir toutes sortes 
d'objets et les utiliser à bon escient pour 
progresser dans le jeu. 

Plus de trois ans après la version 8 bits, ce 
classique de l'aventure/action arrive enfin 
sur Amiga. dans une version améliorée. 
Ninja Remix est difficile et vous demandera 
beaucoup de persévérance (même si vous 
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tés de ce support, ce qui ajoute encore au 
plaisir du jeu. Alain Huyghues-Lacour 

beat-them-all 

_15 

_***** 
_***★* 
****** 

_D 


■ World Cup 
Italia 90 


Type 




Graphisme 


Animation 


Bruitages _ 



Prix 





vous avez lu la solution publiée dans le 
n° 67 de Tilt, page 100). Cette nouvelle ver¬ 
sion bénéficie de graphismes très agré¬ 
ables et les couleurs sont fort bien utilisées. 
En dépit de son âge, ce jeu n'a pas pris une 
ride et l'on n’a pas vu beaucoup de jeux 
d'aventure/action aussi riches depuis sa 
sortie. Alain Huyghues-Lacour 


aventure/action 

_ 16 

_ * * * * * 

_ * * * * 

_ .* * * ★ * 

_C 


Type - 

Intérêt - 

Graphisme . 
Animation 
Bruitages 
Prix - 


■ Wallis II 

CD Rom NEC, CD Laser Soft 

Si vous n'êtes pas trop macho, essayez 
donc ce beat-them-all dont l'héroïne est 
une jeune japonaise en jupe et petites 
chaussettes, ça vous changera des habi¬ 
tuels barbares musclés. La pauvre petite ne 
dispose que d'une épée pour se défendre 
contre les monstres qui l'attaquent sans 
cesse, mais par la suite elle récupère des 



pouvoirs qui lui permettent d’abattre ses 
ennemis à distance. 

Wallis II n’est pas un programme particuliè¬ 
rement original, mais les situations sont va¬ 
riées et la réalisation irréprochable. La pro¬ 
gression de difficulté est bien dosée et on 
n'a de cesse de terminer le soft, ce qui de¬ 
vrait être possible, car le CD Rom permet 
de reprendre le jeu au niveau atteint lors 
d'une partie antérieure. Mais il faut disposer 
de réflexes à toutes épreuves pour tenir le 
coup, car les monstres de fin de niveau sont 
particulièrement coriaces. De plus, la 
bande sonore tire un bon parti des capaci- 



Sega Master System 

Ce programme vous permet de participer à 
la dernière coupe du monde de football, ou 
de jouer un simple match face à l’ordinateur 
ou à un autre joueur. Le jeu n’est pas parti¬ 
culièrement réaliste, dans la mesure où il 
n'y a pas de fautes et que les penalties n'onl 
lieu que pour départager les deux équipes 
en cas d'égalité à la fin du match. 

World Cup Italia 90 est nettement supérieur 
au précédent programme de foot sur la 
Master System, mais on aurait quand 
même pu espérer mieux. Le terrain est vrai¬ 
ment très étroit et la présence de trop non - 
breux joueurs sur la même portion rend l'ac¬ 
tion un peu confuse. D'autre part, on est 
bien loin du réalisme d'une véritable simula¬ 
tion comme Kick Olf. En dépit de ces dé¬ 
fauts. World Cup Italia 90 est un pro¬ 
gramme assez ludique et les duels de 
penalties en 3D sont réussis. 

Alain Huyghues-Lacour 

Jupe _- simulation sportive 


Granhisme 

* * ★ * 

Animation 

***** 

Rrnifnnpç ★ ★ ★ ★ 

Prix 

C 


■ Wrath of the 
Démon 

Amiga, disquettes Ready Soft 

Une fois encore, ce n’est pas la peine de 
s’étendre sur le scénario de ce logiciel : il 
s'agit du classique démon invoqué par un 
magicien qui ne trouve rien de plus intel¬ 
ligent à faire que de ravager les terres d’un 
pauvre roi. Evidemment, vous êtes son seul 
recours ! La réalisation, sans être excep- 







































































tionnelle, est de bonne facture. Ce jeu d'ar¬ 
cade utilise couramment des scrollings en 
parallaxe, une palette de couleurs variée 
ainsi que des graphismes plutôt réussis. 
Les divers monstres sont intelligents et il 
vous faudra trouver la stratégie adéquate 
pour chacun. Cependant on peut regretter 
que les sprites soient, en majorité, un peu 
petits. Mais on reprochera surtout à ce jeu 
son manque d'originalité. 

François Hermellin 


Type - 

Intérêt 
Graphisme 
Animation 
Bruitages 
Prix _ 


arcade 

_13 

* * * 
* * * 
* * * 
_C 


■ Line ofFire 

Amiga, disquette US Gold 

Seul ou à deux, vous vous échappez d'un 
camp militaire ennemi à bord d’une jeep 
équipée de deux mitrailleuses. Au cours de 
votre fuite, vous affrontez des soldats, des 
tanks, des hélicoptères et des avions. La 



seule solution est de tirer sur tout ce qui 
bouge. Vous pouvez également utiliser 
quelques bombes lorsque vous êtes dé¬ 
bordé. Par la suite, vous abandonnez votre 
véhicule pour continuer le combat sur une 
vedette rapide. 

Line ofFire ne figure pas parmi les meilleurs 
jeux d'arcade de Sega, mais son intérêt ve¬ 
nait de la présence de deux mitrailleuses et 
d'une animation assez impressionnante. 
Alors, bien sûr, il ne reste pas grand-chose 
dans cette conversion plutôt bâclée, qui 
présente un graphisme de 8 bits et une ani¬ 
mation peu convaincante. 


La jouabilité n’est pas mauvaise, mais l'ac¬ 
tion manque nettement d’originalité. Dans 
le même style de jeu, Operation Thunder- 
bolt est nettement plus réussi. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type _ arcade 


Intérêt 

10 

Graphisme 

* * 

Animation 

* * * 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

C 


■ Xénophobe 

Lynx, carte Atari 

De monstrueux aliens, les Xenos, se sont in¬ 
troduits dans les bases spatiales terriennes 
où ils se reproduisent très rapidement. Vous 
contrôlez l'équipe de mercenaires chargée 
de nettoyer les stations et vous vous mettez 
à l'ouvrage. Vous récupérez différentes 
armes au cours de votre exploration, mais 
ce n’est pas de trop pour repousser les at¬ 
taques incessantes de vos adversaires. Si 
vous jouez à deux, le second joueur peut di¬ 
riger l'un des envahisseurs pour essayer de 



vous mettre en difficulté. Cette conversion 
du jeu d’arcade de Bally est nettement plus 
réussie que celles sur micro. L'action est 
assez répétitive, car il n'y a rien d'autre à 
faire que de tirer sur tout ce qui bouge, mais 
le jeu est bien conçu et on n'a vraiment pas 
le temps de s'ennuyer. Il faut prendre des 
risques, car si vous n'abattez pas tous les 
Xenos dans un temps donné, la base s'au¬ 
todétruit et vous devez regagner la sortie 
avant l’explosion. Un jeu d'action sans sur¬ 
prise, mais efficace. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ lr 

Graphisme 
Animation 
Bruitages _ 
Prix _ 


_action 

_ 15 

_ ***** 

_ ***** 

_ ***** 

_C 


3DSoccer 

Amiga, disquette Simulmondo 

Ce jeu de football s'apparente de près à In¬ 
ternational 3D Challenge. Tout comme lui, il 
vous propose une vue arrière sur un terrain 
représenté en réelle 3D. 



Avant de commencer, il est indispensable 
de procéder à de multiples sélections : 
nombre de clubs en tournoi, commandés 
par l'ordinateur ou un joueur, réglage de la 
vitesse, de la précision d'affichage (qui in¬ 
flue sur ranimation), et surtout choix du 
joueur au sein de l'équipe. En effet, con¬ 
trairement aux autres jeux de football, vous 
conserverez le même joueur jusqu'au pro¬ 
chain choix d’options. 

La partie peut alors commencer. 3DSoccer 
s'apparente plus à une simulation qu'à un 
réel jeu d'action. En effet, vous verrez le ter¬ 
rain avec les yeux de votre joueur et vous 
devrez lui faire « tourner la tête - pour 
suivre l'action. Vous disposez heureuse¬ 
ment d'une possibilité de zoom pour em¬ 
brasser un vaste champ d'action et d'un ra¬ 
dar bien utile pour avoir une vue 
d'ensemble. 3D Soccer propose tous les 
coups du football, mais le maniement en 
demande une certaine habitude. Le mode 
Replay vous permettra de revoir une phase 
de jeu importante. 

La réalisation est d'un niveau très correct. 
Le graphisme des joueurs aurait pu être 
amélioré, en revanche le terrain de vrai 3D 
surfaces pleines apporte un incontestable 
réalisme. Plus proche de la réalité que Kick 
Off2e t même q u ' International Soccer Chal¬ 
lenge, 3D Soccere st cependant moins pre¬ 
nant car le jeu peut parfaitement se dé¬ 
rouler sans vous. Jacques Harbonn 


Tvi?e 

football 3D 

Intérêt 

14 

Graphisme 

★ ★ ★ ★ 

Animation 

* * * * 

Bruitages 

.*** 


Prix _C 


36 15 TILT 

Quand rien 
ne va plus, 
foncez sur 

SOS AVENTURE 
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EXHAUSTILT! 

Voici regroupés tous les jeux qui 
n’ont pu trouver place dans 
d’autres rubriques : jeux de 
toute sorte, excellents softs ou 
compilations et logiciels adaptés 
d'autres machines comme 
Super Skweek sur Atari ST. 




Sly Spy (Amiga). 
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Byteman (Amiga). 


Harley Davidson (Amiga). 




Fire and Forget II (GX 4000). 


AVIS 

LOGICIEL/MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

Bol! 

ATF U 

Digital Intégration 

Atari ST 

Arcade 

* * * * 

* * * 

Bol! 

ATT II 

Diqitaî Intégration 

Amiga 

Arcade 

* *** 

* * * 

Bol! 

AXIS 

Sega 

Megadrivo 

Shoot-them-up 

* * * * 

***** 

A connaître 

BYTEMAN 

Odyssey 

Amiga 

Action 

* * * * 

***** 

Bol ! 

CONQUFST OF CAMELOT 

Sierra 

Atari ST 

Aventure 

* * * * 

* * 

A connaître 

CORPORATION 

Corc 

AlariST 

Aventure 

***** 

* * * * 

Bol! 

PIRE AND FORGET II 

Titus 

GX 4000 

Shoot-themnp 

* * * * 

* * 

HIT 

FUP TT AND MAGNOSE 

Image Works 

Amiga 

Plaies-formes 

* * 

* * * 

A conndilrc 

GLOBETROTTER 

Coolsolt 

Amiga 

Action 

* * * * 

* * * 

Bof ! 

GRAND PRIX CIRCUIT 

Accolade 

Amstrad CPC 

Course auto 

* * * * 

* * 

Bof I 

GREMLIN 2 

Elite 

AlariST 

Bcat-lhem-all 

* * * * 

* * 

A connaître 

HARLEY DAVIDSON 

Mindsoipe 

Amiga 

Conduite de moto 

* * * * 

***** 

HIT 

HELTER SKELTER 

Audtogenic 

PC 

Arcade 

* * * 

* * * 

A connaître 

HEROES 

Domark 

Amiga 

Action 

* * * * 

* * * * 

HIT 

NTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE 

Microstyle 

Amiga 

Football 

***** 

* * * * 

HIT 

NTERNATIONAL SOCCER CHAI-LENGE 

Microstyle 

PC tous écrans 

{carte son) 

Foolball 

***** 

***** 

Nul 

LEGEND OF THE LOST 

Inncrpnse 

Amiga 

Arcade 

* * * * 

* * * 

Bol! 

MIG29 

Codemasteri 

Amiga 

Shoot-tliem-up 

* * * * 

* * * * 

A connaître 

MONTY PYTHONS FLYING C1RCUS 

Virgin 

CPC 

Shoot-lhem-up 

***** 

* * * * 

A connaître 

NTGHT HUNIER 

UbiSolt 

Amiga 

Arcade/Avenlure 

* * * * 

* * * * 

HIT 

PANG 

Océan 

GX 4000 

Action 

* * * * 

* * * * 

HIT 

PLOTONG 

Océan 

GX 4000 

Action/Réflexc 

* * * * 

* * 

Nul 

POWER PINBALL 

Karmasoh 

Amiga 

Flipper 

* * 

* * 

A connaître 

ROGUETROOPER 

Krtsalis 

Atari ST 

Beat-them-up 

* * * 

* * * 

Bol 1 

SHUEFLE PICK 

Software Agency 

Amiga 

Réflexion 

* * * 


A connaître 

SIM CTTr' GRAPHICS 2 

Max» 

PC 

Extension 

* * * * 


Bol! 

SLYSPY 

Océan 

Amiga 

Shoot-them-up 

***** 

* * * 

A connaître 

SPELLBOUND 

Psygnoàs 

Atari ST 

Plates-formes 

* * * * 

* * * * 

A connaître 

STORMLORD 

Hewson 

PC tous écrans 

Beat-them-all 

***** 

* * * * 

HIT 

SUPER SKWEEK 

Loridel 

Atari ST 

Arcade 

* * * * 

* * * * 

A connaître 

TIME MACHINE 

Vivid image 

Amstrad CPC 

Aventure/Action 

* * * * 

* * * * 

Bol! 

W-RING 

NaxatSoft 

PC Engine 

Shqoi-them-up 

* * * * 

***** 

HIT 

VOODOO NIGHTMARE 

Palace Software 

Atari ST 

Aventure/Action 

* * ★ 

* * * * 

HIT 

VOODOO NIGHTMARE 

Palace Software 

Amiga 

Aventure/Action 

* * * 

* * * * 
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Night Hunter (Amiga). Plotting (GX 4000). Corporation (Atari ST). 


BRUITAGES 

INTERET 

PRIX 

NOTRE COMMENTAIRE 

* * 

12 

c 

ATF //cstun jeu d’action où, aux commandes d 'un avion futuriste, vousdevez détruire tout ce qui bouge. La 3D surfaces plcincsd les* briefings » donnent une odeur 

de simulation - mais juste une odeur J.-L, J. 

* * * 

12 

c 

Peu de différences entre les versions ST et Amtgo, seuls les sons et !a musique ont été améliorés. Les mouvements de l'avion sont toujours aussi limités. Un " petit jeu - 

d'action sans prétention. J.-L. J. 

* * * * 

11 

D 

Vous dirigez un robot de combat dans des décors représentés en 3D isométrique. Vos ennemis vous attaquent dans toutes les directions et il faut en abattre un certain 

nombre pour passer au niveau suivant La clef du succès repose sur l utilisation de la bonne arme mais l’action est trop répétitive. A. H.-L. 

★ * ★ ★ 

11 

C 

Byteman est un PacMan classique offrant cependant quelques idées intéressantes jeu à deux, tableau de grande dimension avec scrolling d’écran, passage d’un 

• couloir - à l'autre par portes mobiles. La réalisation est d'un bon niveau mais pour ce qui est de ' originalité, on repassera 1 J. H. 

★ ★ 

13 

n.c. 

Ah ! Les chevaliers de la labié ronde, la quête du Graal. Merlin... Dans ce jeu, vous incarnai le roi Arthur dans celle célèbre quêle. Ce )eu Sierra • classique • esl bien 
documenté et les graphismes sont agréables. Malheureusement, sa lenteur sur ST est insupportable J.-L. J. 

★ ★ ★ 

13 

c 

Un jeu d’aventure/rôle en 3D surfaces pleines aux graphismes superbes et à l'animation coulée. Malheureusement, le jeu est très dur. assez lent et le conlrôle du per¬ 

sonnage est peu pratique. J.-L. J. 

* * * 

7 

c 

Flreand Forget II n'est pas vraiment une réussite. Non pas que l'adaptation sur GX 4(000 soit très décevante (l'animation est un peu saccadée). C 'est surtout le jeu en 

lui-même qui n'est pas passionnant. Les ennemis sont trop faciles à vaincre, il suffit de tirer à tout va. 0. H. 

* * * 

8 

c 

Fllp It and Magnose est bourcé de bonnes idées : jeu de plates-formes avec éléments de stratégie, deux joueurs en concurrence sur deux écrans séparés, scénario ori- 

glnal. Malheureusement la réalisation médiocre (image confuse, spriles ridlculcmenl peUlsl en gâche complèlemenl le plaisir. J. H, 

★ ★ ★ 

12 

c 

A l'aide d'une raquette courbe, vous devrez faire rebondir la balle et surmonter les obstacles pour parvenir au but. On se laisse assez facilement prendre au jeu, d'au¬ 

tant que la réalisation est correcte. Seul le scrolling est un peu saccadé Un jeu assez original. J. H. 

★ ★ 

10 

B 

L'adaptation CPCde celle (ameusc course aulo n'est pas une très grande réussite SI lageslion des virages csl Intéressante. l'animallon de l'ensemble el notamment 

le scrolling de la piste sont vraiment trop lents pour que l'on y croie â long terme. Dommage 0. H. 

* * * * 

8 

B 

Ce pellt beat-them-all profite de bruitages de qualité. Mats c'est 4 peu prés 14 son seul alout. L'animation de votre personnage est bmsque et la stratégie du style • le 
tape partout -. Bref, un programme c^ie nous éviterons. 0. H. 

★ ★ ★ ★ 

15 

C 

Au volant de votre superbe mochine. vous allez parcourir les routes américaines. La réalisation est d'un bon niveau avec en particulier un excellent scrolling différen¬ 

tiel. 1 Jt gestion de l'argent, l’obligation de se plier ou code de la route et les épreuves intermédiaires enrichissent le jeu. J. H. 

★ ★ 

15 

C 

Une petite boule qui rebondit, des monstres À toucher dans le bon ordre, plein de bonus variés ce jeu est très distrayant. Les tableaux sont nombreux et un éditeur est 

fourni. U est même possible de jouer à deux. J.-L. J. 

** * 

12 

C 

Cette compilation de 4 programmes vous fait profiter des attributs des héros de notre époque et du passé. Avec Barbarian II vous affronterez des hordes de troglo¬ 

dytes. dans Rurining Man vous participerez à une course contre la mort dans le futur. Barbarian U à lui seul peut justifier l'achat de la compilation. F..C. 

★ * ★ * 

18 

C 

Même si l'animation est ici moins souple que sur PC. ce logiciel reste l'un des grands du foot micro, aux côtés de Kick O/flI. Plus difficile à prendre en main que son 

confrère, il assure finalement un jeu plus complet. Meilleure visibilité du match icfquc sur Atari ST. 0. H. 

* * 

18 

C 

I.a version PC de ce Irçkkilcst très bien réalisée Sur un PCrapfcieetEGA ou minimum. le jeu conserve toutes lesquelles de la version STIhil 71/tn°82). On profilera 

Ici de la vue 3D arriére et du contrôle total des passes et tirs. Un seul reproche, les bruitages Adlib sont trop rares ! 0. H. 

★ ★ ★ * * 

5 

n.c. 

Lxploroteur looser, vous avez enfin une chance de vous arracher à la déchéance en sauvant votre fiancée perdue dans la jungle. Ce Jeu d'action souffre d’une réalisa 

lion vraiment indigne d'un Amiga et d'une maniabilité suspecte. En outre, les chargements sont vraiment trop longs. 0. S. 

★ * * 

11 

B 

Aux commandes de votre avion, vous devez éliminer chasseurs et tanks ennemis, tout en récupérant les munitions parachutées La réalisation est correcte ; l'anima¬ 
tion. en porticulicr. étant rapide et fluide. Mais le manque d originalité risque d’en lasser plus d'un. Amusant pour quelques parties au mieux. J. H. 

* * * * 

12 

B 

On retrouve tout l'humour des Monty Python dans ce programme particulièrement délirant Mais, à la limite, vous vous amuserez plusen lisanl la notice qu’en jouant. 

Les gags sont drôles, mais vous vous lasserez rapidement car l'action n'est vraiment pas excitante. Pour inconditionnels uniquement. A H.-L. 

* * * 

12 

C 

Incarnant le comte Dracula, vous devez récupérer les talismans pour dominer le monde. Transformez-vous en loup-garou ou en chauve-souris pour passer les obs¬ 

tacles ou combattre. La réalisation est correcte (bien que les capacités de l'Amiga ne soient pas réellement exploitées) et le jeu assez prenant. J. H. 

* * * * 

17 

C 

La version GX 4000 de Rang n'obbendro pas 16.73 d'intérêt, mois bien 17 ! Non pas que la réalisation du jeu soit vraiment exceptionnelle (elle est pourtant belle 

pour une console 8 bits !). mais surtout pour l'originalité et la jouabifitc de ce titre fameux (cf. Till n° 82 page 60). 0. H. 

* ★ ★ 

14 

C 

Plotting est un simple jeu d'action/réflexe qui. s'il ne parvient pas à détrôner Tetris ou Welltris. mérite que l'on s'y frotte. La version GX 4000 est bien traitée, très 

proche des ve.-sions 16 bits (cf. Tilt n° 80 page 53). Seul manque r éditeur de tableaux 0. H. 

★ ★ 

5 

C 

Ce pauvre flipper n'a même pas réussi à intéresser 1 amateur que je suis. Les graphismes sont nuk. lo mise en couleur, monochrome. Jes flippers sont poussifs el les 

bruitages ne sont pas plus vaillants. Seuls les bumperx s'en tirent un peu mieux. A déconseiller même aux mordus du genre. J. H. 

★ ★ ★ 

13 

C 

Rogue Trooper est un jeu d'action tiré d'une bande dessinée où vous incarnez un soldat du futur. Vous ramassez des armes, utilisez des éléments du décor et tirez sur 
tout ce qui bouge. Distrayant. J.-L. J. 

* * ★ 

8 

B 

Ce ie-.i n'est autre que la version informatisée du • pousse-pousse • où vous devez reproduire un assemblage en permutant les éléments grâce à une case libre. La pro¬ 
gression de difficulté est bien menée mais ce programme risque de laisser indifférents tous ceux qui ne sont pas amateurs de casse-tête. J. H. 

* * ★ 

14 

C 

Après les - Ancient Cities ». voici les « Future Gbes * avec trois nouveaux environnements pour Sim Gty les Etats-Unis et Europe futuristes, et une colonie lunaire. 
Attention : Sim G/y n'est pas fourni avec ! J.-L. J. 

* * * 

10 

C 

Agent secret, vous allez affronter vos ennemis dans des situations variées. Si les graphismes sont souvent splendides, la lenteur et la médiocrité de l'animation 

qâchent tout le plaisir. De plus, chaque phase est beaucoup trop uniforme. Un jeu médiocre qui ne fera pas date. J. H. 

★ ★ ★ 

14 

C 

Testé sur Amiga dans le n° 34 (RS). Spell Bound est un jeu de plates-formes classique dont les seules originalités sont les differents sorts et la possibilité de jouer ù 

deux. Les graphismes sont réussis mais la maniabilité imparfaite et la difficulté excessive excluent ce jeu des • hits *. J.-L. J. 

★ ★ ★ ★ 

15 

n.c. 

Stormlord est un programme relativement ancien, disponible depuis un an sur ST et Amiga (cf Tilt n r 71 page81), Ladaptation PC est de bonne qualité, si l'on tra¬ 
vaille en EGA ou VGA. Un beat-them ail beau, rapide et difficile, un titre important pour les plus purs adeptes. 0. H. 

* * * 

16 

c 

Skweek est de retour ! Il va devoir, au long des centaines de tableaux de ce jeu, remplir plusieurs types de missions : colorier toutes les cases, libérer les - Skwee- 
kettes » ou tuer un certain nombre de monstres. Les options sont nombreuses et le jeu très amusant. J.-L. J. 

* *** 

13 

B 

Vous tenez le rôle d’un savant projeté dans la préhistoire à la suite d'un attentat. Vous devez vous assurer que l’évolution de la Terre va dans le bon sens si vous vouler 
pouvoir revenir à votre point de départ. Time Machine séduira les fans cf aventure/action, doutant plus que la version CFC est soignée. A. H.-L. 

* * * * 

10 

D 

W-Ring n 'est pas un programme inintéressant, mais il y a tellement d'autres shoot-them-up plus excitants sur la PC Engine que cela ne vaut pas la peine de l'acheter. 

Les décors sont plaisants, mais les spriles sont vraiment très petits. En revanche, l'animation est excellente et le décor scroOe en tous sens. A. H.-L. 

*** 

15 

C 

Plusieurs missions pour ce bon jeu en 3D isométrique (type encore trop rare sur 1G bits). Ramassez des diamants dans un monde rempli d’araignées. Un programme 

difficile mais prenaot. J.-L. J. 

* * * 

15 

C 

La version Amiga est très proche de la version Atari ST. le scénario ne présente pas d'innovations particulières ; seuls les sons ont été améliorés (comme d'habi¬ 

tude !). Un bon jeu toujours très cfîfficile. J.-L. J. 
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Super Famicom : 
une belle qui se fait désirer 

Ceci est un article scandaleux ! La Super Famicom est une superbe console 16 bits, 
avec des jeux faramineux. Le seul - minime - problème, c’est qu elle n est tout simplement pas 
disponible en France. Alors, voilà. On vous fait baver un coup et puis, hop on remballe. 
Mais bon, nous, on en a une : autant vous en faire profiter, un tout petit peu... 













Elle est arrivée, elle est là.... enfin 
presque ! Après de longs ater¬ 
moiements, Nintendo s'est enfin 
décidé à lancer sa console 16 bits 
sur le marché. La Super Fami¬ 
com était prête depuis très long¬ 
temps, mais le géant japonais 
n’était pas pressé de la commer¬ 
cialiser tant la NES continue de 
réaliser des scores de vente im¬ 
pressionnants. 

Si nous disons qu elle est presque 
arrivée, c'est qu'il est encore très 
difficile de s’en procurer une. 
tant la demande est importante. 
Nintendo étant célèbre pour son 


sens du marketing, il est fort pro¬ 
bable que c’est intentionnelle¬ 
ment que ce fabriquant introduit 
la Super Famicom sur le marché 
au compte-gouttes, car il était 
prévisible que la demande serait 
aussi forte. Le coup est bien joué, 
car la Super Famicom bénéficie 
déjà de la réputation de merveille 
inaccessible que l'on s'arrache, 
ce qui devrait lui profiter large¬ 
ment. Ni la PC Engine ni la Me- 
gadriue n’ont suscité un tel en¬ 
gouement lors de leur sortie et. 
d'entrée de jeu, la nouvelle con¬ 
sole Nintendo marque des 


points. Lors de la soirée des Tilt 
d’or, bon nombre d'éditeurs, de 
programmeurs et de journalistes 
présents tenaient des paris sur 
ceux qui parviendraient à mettre 
la main les premiers sur cette 
console mythique. Les gagnants 
sont Shoot Again et Ultima, qui 
ont réussi à se procurer les deux 
premiers exemplaires de la Su¬ 
per Famicom. Cela relève de 
l'exploit, car cette console est 
systématiquement bloquée à 
l'exportation et, même au Ja¬ 
pon, il est actuellement impos¬ 
sible de s'en procurer dans les 
boutiques. Shoot Again nous a 
aimablement prêté cette 
précieuse machine afin que nous 
puissions la tester à fond (merci 
Gilles), avecF-2ero, le second jeu 
sorti avec la console, au moment 
où nous écrivons ces lignes. 

Une « grande » 16 bits 

Côté esthétique, la Super Fami¬ 
com n’a rien de remarquable, 
même si elle n'est pas aussi laide 
que l'ignoble boîte qui habille la 
NES. Mais ne nous arrêtons pas 
aux apparences. C’est indiscuta¬ 
blement une machine très per¬ 
formante. et je ne me lancerai 
pas ici dans une énumération de 
ses caractéristiques de peur de 
m'endormir en cours de route, 
d'autant que les lecteurs friands 
de détails techniques pourront 
toujours se reporter à l’article pa¬ 
ru dans Tilt n° 86, page 24. Sans 
entrer dans l’aspect technique, il 
faut signaler que l’une de ses ca¬ 
ractéristiques qui nous a le plus 
séduits est la possibilité de sauve¬ 
garder les positions, comme les 
meilleurs scores, ce qui n'est vrai¬ 
ment pas courant sur console, ni 
la PC Engine ni la Megadrioe ne 
peuvent en faire autant. Il ne s'a¬ 
git pas d'un simple gadget, mais 
d'un avantage très important 
pour certains types de jeu. En ce 
qui concerne le branchement, un 
câble Péritel RGB permet le 
branchement sur tout moniteur 
ou téléviseur diposant d'un canal 
60 Hz. 

La console est fournie avec deux 
manettes, qui ne comportent pas 
moins de six boutons. Dire que 
l’on trouvait déjà la Megadrive 
très sophistiquée avec ses trois 
boutons ! Quatre boutons clas¬ 
siques sont disposés sur la face de 
la manette et deux autres se 
trouvent sur la tranche supé¬ 
rieure. Cette manette est telle¬ 
ment bien conçue que ces six 
boutons sont très facilement ac¬ 


cessibles sans que l'on risque 
d'attraper des crampes en pas¬ 
sant de l’un à l'autre. En re¬ 
vanche, on retrouve toujours les 
directions à pression comme sur 
la NES. Il sera difficile de créer 
une manette arcade plus perfor¬ 
mante, car tout autre positionne¬ 
ment des six boutons que celui 
d’origine risque fort de poser des 
problèmes insolubles. Toutefois, 
si ces boutons sont facilement ac¬ 
cessibles, il faut faire de sérieux 
efforts pour mémoriser leurs 
fonctions et pour s’en servir sans 
se tromper. Lorsque vous faites 
courir Mario au beau milieu d’un 
groupe d’agresseurs, la moindre 
erreur est fatale et il est très facile 
d’actionner un bouton à la place 
d’un autre lors des premières 
parties. 

II est vraisemblable que la plupart 
des programmes qui seront déve¬ 
loppés sur cette console n’utilise¬ 
ront sans doute pas la totalité de 
ces boutons. Il est tout à fait pos¬ 
sible de maîtriser un mode de 
contrôle aussi complexe avec un 
certain entraînement et cela peut 
faciliter l’utilisation de pro¬ 
grammes plus riches, comme des 
simulations par exemple. 

Super Mario World : 
le retour du fétiche 
de Nintendo 

A tout seigneur tout honneur, il 
est évident qu’après la NES et la 
Game Boy, la Super Famicom se 
devait d'accueillir Mario, le héros 
fétiche de Nintendo. Super Ma¬ 
rio World est donc le premier 
programme disponible sur cette 
console, et c'est un plaisir de re¬ 
trouver Mario pour la première 
fois sur 16 bits. 

Ce nouveau programme est as¬ 
sez proche du Super Mario Bros 

III de la NES (qui n’est hélas tou¬ 
jours pas disponible en France !), 
que ce soit au niveau du concept 
de jeu comme dans l'esprit du 
graphisme. Chaque niveau est 
constitué de plusieurs secteurs 
très variés, tous aussi passion¬ 
nants les uns que les autres. 
Notre héros saute beaucoup tout 
au long de cette aventure, que ce 
soit au-dessus d'un précipice ou 
sur la tète d’un adversaire pour 
l’assommer. On retrouve égale¬ 
ment les bonus cachés et les 
salles secrètes qui ont fait le suc¬ 
cès de la saga. Mais aux côtés de 
ces ingrédients inhérents aux 
jeux de cette série, on trouve bon 
nombre d'innovations dont Nin¬ 
tendo détient le secret. Pour n’en 
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Super Mario 
World, 
excellent, ne 
vous étonnera 
pas par ses 
graphismes, 
sans commune 
mesure avec les 
capacités 
techniques de la 
console. 


citer que deux, il faut mentionner 
le dragon et la plume. En frap¬ 
pant certaines pierres, Mario fait 
apparaître un dragon sur lequel il 
saute aussitôt. Lorsqu’il che¬ 
vauche cet animal, notre héros 
peut voler et il se sert de sa mon¬ 
ture pour se débarrasser de cer¬ 
tains gêneurs. En effet, le dragon 
envoie sa longue langue en 
avant, à la manière d'un camé¬ 
léon, afin de gober les plantes ve¬ 
nimeuses qui lui barrent le che¬ 
min. Quant à la plume. Il suffit à 
Mario de la récupérer pour se 
transformer en un super-héros 
digne de Superman. 11 lui est 
alors possible de sauter plus haut, 
de freiner sa chute à l'aide d'un 
parachute, ou encore de courir le 
long d'une paroi verticale après 
avoir pris son élan. 

Les six boutons de la manette 
sont utilisés dans ce programme. 
Les quatre boutons standard 
servent à sauter, à tourner sur 
soi-même, à accélérer sa vitesse 
de déplacement et à tirer (si vous 
avez récupéré une arme). Quant 
aux deux boutons placés sur la 
tranche de la manette, ils per¬ 
mettent de faire scroller l'écran 
dans un sens ou dans l'autre, ce 
qui est assez spectaculaire. 
Toutes ces fonctions ont leur uti¬ 
lité à un moment ou à un autre du 
jeu. Par exemple, Mario tire dans 
toutes les directions lorsqu'il 
tourne sur lui-même en étant Su¬ 
perman, ou encore il peut at¬ 
teindre certains endroits élevés 
qu'en montant sur un bloc, puis 
en accélérant sur une très courte 
distance pour sauter plus haut. 
Ce type d’action exige beaucoup 
de précision et un timing rigou¬ 
reux, et ce sont des difficultés de 
ce genre qui font les grands jeux 
de plates-formes. 

Super Mario World est un pro¬ 
gramme passionnant dont la réa¬ 
lisation est soignée mais ne tire 
pas le meilleur parti des formi¬ 
dables capacités de la Super Fa- 
micom. En effet, les graphismes 


sont juste un peu meilleurs que 
ceux des précédents épisodes sur 
8 bits. En revanche, les couleurs 
sont fort bien utilisées et certains 
effets sonores sont très réussis. 
Par exemple, les effets d'écho, 
lorsque Mario pénètre dans une 
caverne, sont particulièrement 
convaincants. Super Mario 
World figurera certainement 
parmi les classiques de cette 
console. On attend les 
prochains ! 

F-Zero : 

Un championnat 
futuriste 

Le second programme publié 
dès la sortie de la Super Fami- 
com est une course de voitures 
futuriste, dont le moins que l'on 
puisse dire est qu'elle décoiffe ! 
Du reste, il ne s'agit pas vraiment 
de voitures, mais de sortes d aé¬ 
roglisseurs qui foncent à toute al¬ 
lure, quelques centimètres au- 
dessus de la surface de la route. 
Vous avez le choix entre quatre 
véhicules qui présentent des ca¬ 
ractéristiques différentes. La der¬ 
nière dispose de la vitesse de 
pointe la plus élevée, mais elle 
accélère moins rapidement que 
les autres, et c'est celle-là que 
vous devez utiliser si vous voulez 
battre des records, du moins si 
vous êtes assez bon conducteur 
pour ne jamais ralentir. Trois 
boutons vous permettent d'accé¬ 
lérer, de ralentir, ou d actionner 

F Zéro est la 
course de 
voitures que 
toutjoueur a 
rêvé de 
posséder. 

L'animation est 
d'une fluidité 
qui laisse 
penser que la 
Megadrive de 
Sega n'a qu'à 
bien se tenir... 


le turbo et avec ceux qui sont pla¬ 
cés sur la tranche de la manette, 
vous pouvez négocier des virages 
plus serrés en inclinant votre vé¬ 
hicule dans la direction choisie. 
Les différents circuits sont plus 
ou moins compliqués et certains 
comportent des séries de virages 
en S qui mettront vos réflexes à 
rude épreuve. Dans les virages, 
des bandes striées sont disposées 
de chaque côté de la route et 
votre véhicule ralentit lorsqu’il 
roule dessus. Un marquage de 
lignes rouges est visible sur un cô¬ 
té d’une des lignes droites de 
chaque circuit et votre véhicule 
reprend de l'énergie en roulant 
dessus. Il faut absolument y pas¬ 
ser lorsque votre niveau d’éner¬ 
gie est bas (il diminue à chaque 
choc contre la bordure de la 
route ou lorsque vous heurtez un 
autre véhicule), car votre voiture 
explose lorsqu'il tombe à zéro et 
la course est alors finie pour 
vous. 

Vous avez le choix entre partici¬ 
per au championnat, ou tenter 
un record du circuit, seul ou face 
à un autre véhicule contrôlé par 
l'ordinateur. Le championnat, 
qui se déroule dans trois ligues 
comportant plusieurs circuits, est 
assez classique avec un classe¬ 
ment général, ainsi qu'une possi¬ 
bilité de sauvegarde de votre po¬ 
sition : il faut terminer dans les 
trois premiers pour pouvoir par¬ 
ticiper à la course suivante. A 
chaque nouvelle course, vous 
partez en quatrième position. 
Dans le mode record, vous con¬ 
courez seul, ou face à un autre vé¬ 
hicule, afin de tenter de battre le 
record du circuit. Lorsque l'on 
maîtrise parfaitement ce pro¬ 
gramme c'est la course à deux 
qui permet de réaliser les meil¬ 
leurs temps, car il est possible de 
prendre encore plus de vitesse en 
s'arrangeant pour que le véhicule 
qui vous suit vienne vous heurter 
par l’arrière. Cela est réalisable 
grâce à une icône qui apparaît 
sur l’écran pour indiquer la posi- 
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tion précise d'un véhicule qui va 
tenter de vous doubler. La sauve 
garde des scores constitue ici une: 
puissante motivation. 

F-Zero bénéficie d'une réalisa 
tion impressionnante qui augure 
bien des futurs programmes sur 
cette console. Les graphismes 
sont agréables, surtout en ce qui 
concerne les décors, mais c est 
avant tout l’animation qui est le 
point fort : en effet, elle est très 
rapide et les décors défilent de 
manière très fluide. F-Zero est un 
jeu époustouflant auquel pas un 
fan de courses automobiles ne 
pourra résister. 

Perspectives d’avenir 

Selon toute vraisemblance, il n'y 
a pas de soucis à se faire pour l'a¬ 
venir de cette console. Après le 
triomphe de la NES et le succès 
de la Game Boy, l’image de 
marque de Nintendo et son im 
plantation devraient assurer un 
démarrage sur les chapeaux de 
roues à la Super Famicom. De 
plus, cette machine est encore 
plus performante que ses con¬ 
currentes et le savoir-faire de 
Nintendo en ce qui concerne les 
jeux est indiscutable. Les éditeurs 
ne s’y trompent pas et se battent 
pour acheter à prix d'or le droit 
de développer des programmes 
sur cette console. La Super Fa¬ 
micom dispose vraiment de tous 
les atouts pour faire une belle car¬ 
rière ; s’il y a une valeur sûre au¬ 
jourd'hui, c'est bien cette con¬ 
sole. 

En ce qui concerne l'Europe, il 
est probable que ce bel avenir ne 
soit pas pour demain. En effet, 
lors de la conférence de presse 
donnée à l’occasion du lance¬ 
ment de la Game Boy, le repré¬ 
sentant de Nintendo annonçait 
que la Super Famicom ne serait 
pas commercialisée en Europe 
avant deux ou trois ans, en raison 
du succès que commence seule ¬ 
ment à remporter la NES dans 
nos pays. Depuis, de vagues 
rumeurs avancent la date 
d’une commercialisation courant 
1992, mais rien n'est sûr. Peu 
d'entre nous parviendront à se 
procurer une Super Famicom el 
quelques cartouches dans un 
avenir proche, et le prix en sera 
sûrement élevé ! Mais cette con¬ 
sole fait tellement rêver que l'on 
peut toujours espérer un miracle. 
Mr Nintendo, je vous en supplie, 
vendez-nous votre belle console 

Alain Huyghues-Lacour 
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grâce à notre jeu de Réseau : 
"TORPILLES DANS LE PACIFIQUE 
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2 PC ENGINE 
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cadeaux avec "JACKPOT" 
du 24 janvier au 21 février 1991. 
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Game Gear/K Engine GT: 

la guerre... 

Cette fois, ça va vraiment saigner dans les chaumières ! Les deux nouvelles 
consoles portables lancées par NEC et Sega sont prodigieuses. Mais si les deux 
machines se valent en performances pures, la NEC domine aujourd hui sa 
rivale grâce à sa totale compatibilité avec toutes les cartouches de la PC 
Engine. A.H.-L.. ne s’y est pas trompé : il s'est offert une PC Engine GT. 
Jouer à Deuil Crush dans le métro, procure des sensations assez fabuleuses... 
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Sega vient de créer la Game Gear 
car il ne pouvait pas négliger un 
marché aussi prometteur que ce¬ 
lui des consoles portables, ma¬ 
chines qui ont un bel avenir de¬ 
vant elles. Le succès mondial du 
Game Boy suffit à le prouver. 

La Game Gear n'est pas trop 
grande pour une console por¬ 
table : 20x11 cm, c'est un peu 
plus que le Game Boy et nette¬ 
ment moins que la Lynx. Un peu 
trop grande pour tenir dans une 
poche, elle n'est pas en¬ 
combrante et offre une excel¬ 
lente prise en main. L’écran à 
cristaux liquides, qui mesure 




















5x6,5 cm, présente une résolu¬ 
tion de 160x146 en affichant 16 
couleurs choisies parmi une pa¬ 
lette de 4 096 couleurs. Les ca¬ 
pacités sonores de cette console 
sont également satisfaisantes : 3 
voies en stéréo. Bien sûr, vous 
pouvez brancher des écouteurs 
pour en profiter sans gêner votre 
entourage. La Game Gear dis¬ 
pose également d'un câble per¬ 
mettant de relier deux machines 
pour jouer à plusieurs, ainsi 
qu'un second câble qui se con¬ 
necte sur un allume-cigare de voi¬ 
ture. Cette console est alimentée 
par 6 piles de type AA 


(walkman). La Game Gear dis¬ 
pose d'un atout important face à 
ses concurrentes : il s'agit d’un 
minuscule tuner qui vous permet 
de transformer votre console en 
TV de poche. 

Voilà de quoi rêver, mais il con¬ 
vient de préciser qu'il ne vous 
servira à rien de vous le procurer 
en import car il ne correspond 
pas aux normes françaises, résul¬ 
tat : votre écran restera désespé¬ 
rément vide. En revanche, un tu¬ 
ner compatible avec les 
émissions françaises serait sans 
doute disponible dans le cas où 
Virgin commercialiserait officiel¬ 
lement cette console en France. 
Virgin n’a pas encore pris de dé¬ 
cision définitive à ce sujet, mais il 
est fort possible que la Game 
Gear soit distribuée en •'France 
courant 1991. à un prix situé aux 
alentours de 1 000 F. 

Une mini ludothèque 

Au niveau de la ludothèque, la 
Game Gear ne dispose encore 
que de trois jeux. Super Monaco 
Grand Prix, Columns et Pengo 
qui sont sortis en même temps 
que la console. D'autres car¬ 
touches seront publiées d'ici à la 
fin de l'année. Parmi les titres 
prévus, on peut citer quelques 
classiques comme Wonder Boy. 
G-Lock (le jeu d'arcade qui fait 
suite à Afterbumer), ainsi qu'une 
simulation de base-bail. Il semble 
donc que la ludothèque de cette 
nouvelle console s'aligne sur 
celle de la Master System. La 
priorité reste toujours à l'arcade 
et aux sports, mais il est possible 
que les jeux d'action/réflexion 
soient plus présents que sur la 
Master System. 

Super Monaco Grand Prix est 
une conversion assez libre du cé¬ 
lèbre jeu d’arcade de Sega. Ce 
programme vous propose de 
participer au championnat du 
monde de Formule 1 sur 16 
grands circuits internationaux. 
Vous avez le choix entre plu¬ 
sieurs types d’ailes, de moteurs 
ou de pneus et vous pouvez éga¬ 
lement opter pour des vitesses 
manuelles ou automatiques. Un 
mode entraînement vous permet 
de vous familiariser avec les diffé¬ 
rents circuits et il est possible de 
jouer à deux en connectant les 
machines. Les courses sont pas¬ 
sionnantes, car l'impression de 
vitesse est fort bien rendue et la 
jouabilité est excellente. C'est un 
véritable plaisir de découvrir une 
course de Formule 1 de cette 


qualité sur une console portable 
et ceux qui craqueront pour la 
Game Gear ne parviendront pas 
à lâcher ce programme. 

Columns est la conversion d'un 
jeu d’arcade de Sega, qui s'ins¬ 
pire à la fois de Tetris et de Klax. 
Les pièces qui descendent dans 
le récipient sont composées de 
trois boules de couleurs diffé¬ 
rentes et il faut les disposer de 
manière à obtenir des lignes 
d'une même couleur. Contraire¬ 
ment à ce qui se passe dans Te¬ 
tris, les pièces ne tournent pas 
sur elles-mêmes, mais on peut 
modifier l'ordre des couleurs. 
Cette version est pratiquement 
identique à celle de la Megadrive. 
Pas un amateur de jeux d'action/ 
réflexion ne pourrait ignorer ce 
programme passionnant. C'est 
vraiment le type de jeu qui se 
prête parfaitement à une conver¬ 
sion sur console de poche. 
Pengo, enfin, est un jeu d’arcade 
assez ancien, dans lequel vous di¬ 
rigez un pingouin. Le jeu consiste 
à aligner les trois diamants dissé¬ 
minés dans chaque tableau. 11 
faut éviter tout contact avec les 
drôles de créatures qui rôdent au¬ 
tour de vous, mais vous pouvez 
vous en débarrasser en les écra¬ 
sant sous un bloc de glace que 
vous faites glisser dans leur direc¬ 
tion. Ce programme sans pré¬ 
tention est très amusant et la réa¬ 
lisation est efficace, avec 
notamment une animation 
rapide. 

Une 16 bits portable ? 

Il y a quelques mois, des rumeurs 
laissaient entendre que la nou¬ 
velle console portable de Sega 
serait une 16 bits, dans la lignée 
de la Megadrive. En fait, la Game 
Gear est une 8 bits légèrement 
plus performante que la Master 
System. Les graphismes sont co¬ 
lorés et l'animation rapide, mais 
on est un peu déçu par les brui¬ 
tages, équivalents à ceux de la 
Master System, alors que la 
Game Gear a des capacités so¬ 
nores supérieures à celles de 
cette console. N’oublions pas 
que nous disposons seulement 
des trois premiers jeux dévelop¬ 
pés sur cette machine, les sui¬ 
vants devraient être plus perfor¬ 
mants... Ces trois premiers 
programmes sont aussi clas¬ 
siques que ludiques et on peut 
faire confiance à Sega pour que 
la ludothèque de la Game Gear 
s'enrichisse rapidement de jeux 
de qualité. 


PC Engine GT, 
une petite sœur pour 
la 16 bits de NEC 

NEC se lance également sur le 
marché des consoles portables 
avec la PC Engine GT (Turbo Ex¬ 
press étant le nom de la version 
américaine de cette machine). 
Cette console présente une 
forme proche de celle du Game 
Boy et elle est légèrement plus 
grande que ce dernier, sans être 
trop encombrante. Sa taille est 
de 18x10 cm et l’écran ne fait 
que 5,5x4,5 cm, mais cela est 
compensé par une excellente dé¬ 
finition d’image. En effet, la réso¬ 
lution est de 320x244 et 256 
couleurs, choisies parmi une pa¬ 
lette de 512, sont affichables si¬ 
multanément. 

Cette console présente de 
bonnes capacités sonores, que 
l'on peut vraiment apprécier en 
utilisant des écouteurs. La PC 
Engine GT est alimentée par six 
piles de type AA (walkman), mais 
il faut bien reconnaître que son 
autonomie est assez limitée. En 
effet, les piles ne tiennent pas 
plus d'une heure et demie, ce qui 
est assez peu, mais cela n'est 
guère surprenant pour une ma¬ 
chine de cette qualité ; heureuse¬ 
ment. il est toujours possible d'u¬ 
tiliser un adaptateur. 

A l'instar de ses concurrentes, la 
PC Engine GT dispose d'un 
câble permettant de relier plu¬ 
sieurs machines entre elles, ainsi 
que d’un second câble qui peut se 
brancher sur l'allume-cigare 
d une voiture, 

Tout comme la Game Gear, cette 
console dispose d'un petit tuner 
qui lui permet de recevoir des 
émissions de télévision. Mais le 
problème est toujours le même : 
le standard NTNC ne vous per¬ 
met pas de recevoir les émissions 
françaises et ce superbe acces¬ 
soire ne vous sert donc stricte¬ 
ment à rien. 

Jamais console n'a disposé dès 
sa sortie d’une ludothèque aussi 
vaste. En effet, la compatibilité 
totale avec la ludothèque de la 
PC Engine permet à la PC En¬ 
gine GT de disposer de plus de 
200 programmes de qualité. Au 
cas où vous auriez la possibilité 
de vous faire ramener une Turbo 
Express des Etats-Unis, il faut te¬ 
nir compte du fait que les cartes 
japonaises et américaines ne 
sont pas compatibles, vous ne 
pourriez donc pas utiliser les car¬ 
touches distribuées en France. 
Mais, répétons-le, la PC Engine 
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La GT : 90 minutes d'autonomie. 
GT est totalement compatible 
avec toutes les cartes disponibles 
en France. Cette ludothèque 
constitue indiscutablement l’un 
des principaux atouts de cette 
console. 

Toutefois, il y a un revers à cette 
médaille : ces jeax n'ont pas été 
conçus spécialement pour une 
console portable, niais pour une 
machine tournant sur un télévi¬ 
seur ou un moniteur, ce qui fait 
une différence notable. En effet, 
certains programmes qui pré¬ 
sentent des sprites de petite 
taille, ou encore un jeu comme 
Triple Battle Fl 'avec ses trois fe¬ 
nêtres graphiques superposées, 
ne sont pas à leur avantage sur la 
PC Engine GT. 

En revanche, il faut reconnaître 
qu'une bonne partie des jeux de 
la PC Engine supportent très 
bien le passage sur console de 
poche. Ils peuvent même y ga¬ 
gner dans certains cas, car la ré¬ 
duction de la taille de l'image 
peut affiner les graphismes d’un 
programme. De plus, il est im¬ 
portant de signaler que tous les 
programmes de la PC Engine qui 
se jouent à deux devraient pou¬ 
voir être utilisés en connectant 
deux machines. 

Nous devons quand même signa¬ 
ler que cette information est au 
conditionnel, car nous n’avons 
pas encore pu mettre la main sur 
une seconde machine pour véri¬ 
fier cette possibilité, au moment 
où nous écrivons ces lignes. Il est 
indiscutable que cette ludo¬ 
thèque est impressionnante, tant 
sur le plan de la qualité que de la 
quantité, et qu'il est assez fabu¬ 
leux de disposer de jeux aussi 
réussis sur une petite console de 
poche. 
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Game Gear vs 
PC Engine GT : 
la guerre des ventes 

Ces deux consoles portables ont 
approximativement la même 
taille et toutes deux offrent une 
excellente ergonomie, mais 1 é- 
cran de la PC Engine GT est net- 



La GT Turbo : plus performante. 
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Le tuner de la Turbo GT 
se visse sur la console. 

tement plus petit que celui de sa 
concurrente. Le second avan¬ 
tage de la Game Gear est de dis¬ 
poser d’une autonomie nette¬ 
ment plus large, facteur non 
négligeable. En effet, il est quand 
même fort coûteux de changer 
les six piles de la PC Engine GT 
au bout d'une heure et demie de 
jeu, à moins de disposer d'un 
chargeur et d'un bon stock de 
piles rechargeables. En re¬ 
vanche. cette dernière l'emporte 
très largement au niveau des ca¬ 
pacités : animation plus rapide, 
meilleure définition d'image, mé¬ 
moire écran et quantité de cou¬ 
leurs affichables simultanément. 
Sur le plan des accessoires, les 
deux machines sont à égalité : 
elles disposent toutes les deux 
d’un câble de raccordement pour 
plusieurs machines, d'un second 
câble pour l'alimenter sur un al¬ 
lume-cigare et d’un tuner en 
NTNC. Toutefois, la Game Gear 
pourrait prendre l'avantage sur 
sa concurrente à ce niveau, si 
Virgin décidait de la commercia¬ 
liser officiellement dans notre 
pays, le tuner étant alors adapté 
aux normes françaises. En ce qui 
concerne la ludothèque, la PC 
Engine GT dispose d'un avan¬ 
tage écrasant •' plus de 200 pro¬ 


grammes contre trois ! Il est cer¬ 
tain que Sega réalisera 
rapidement d'autres pro¬ 
grammes pour sa machine, mais 
il est évident qu'elle ne pourra 
pas combler un tel retard sur sa 
concurrente. D’autre part, il ne 
faut surtout pas oublier que l’a¬ 
vantage se situe également au ni¬ 
veau de la qualité des pro¬ 
grammes et que les capacités de 
la Game Gear ne peuvent en au¬ 
cune façon égaler celles de sa 
concurrente. Bien que ces deux 
machines soient des 8 bits, il est 
indiscutable que les capacités de 
la PC Engine GT la placent au 
même rang qu’une 16 bits. L’é¬ 
cart entre les deux machines est 
pratiquement équivalent à celui 
qui existe entre la Sega Master 
System et la PC Engine. 

La PC Engine GT est nettement 
plus chère que la Game Gear. A 
titre indicatif, Shoot Again vend 
la Game Gear avec trois jeux au 
prix de 1 790 F et la PC Engine 
GT sans jeu au prix de 2 790 F. 
Cette importante différence de 
prix pourrait bien faire pencher 
la balance du côté de la Game 
Gear, sauf pour ceux qui dis¬ 
posent déjà d'une PC Engine et 
qui devraient craquer pour la 
portable. En effet, ceux-ci feront 
des économies par la suite, dans 
la mesure où ils disposent déjà 
des jeux. Toutefois, il faut dire 
que la différence de prix entre ces 
deux consoles pourrait encore 
s'accentuer si Virgin se décidait à 
commercialiser officiellement la 
Game Gear dans notre pays. 
Dans ce cas, le prix de vente envi¬ 
sagé pour cette console tourne¬ 
rait autour de de 1 000 F, ce qui 
donnerait un rapport qualité/ 
prix performant. 

Il est actuellement très difficile de 
trouver ces deux consoles et cela 
ne devrait pas changer dans les 
prochains mois. En effet, les 
rares boutiques parisiennes qui 
les vendent ne disposent que 
d'arrivages très limités, qui ne 
suffiront même pas à honorer 
toutes les précommandes. Une 
seule firme japonaise est actuel¬ 


lement capable de fabriquer les 
écrans de ces machines et qu’il 
ne lui est pas possible d'augmen¬ 
ter immédiatement son volume 
de fabrication. Les consoles fa¬ 
briquées ne suffisent pas pour ré¬ 
pondre à l'énorme demande des 
marchés japonais et américain, 
qui sont prioritaires. Alors, les 
importateurs français doivent 
faire des pieds et des mains pour 
tenter de se procurer quelques di¬ 
zaines d'exemplaires de ces nou¬ 
velles machines. 

L’avenir 

La PC Engine GT est de loin la 
console de poche la plus perfor¬ 
mante, car aucune de ses con¬ 
currentes ne peut prétendre riva¬ 
liser sur ce point avec une PC 
Engine miniaturisée. Il est clair 
que c'est la machine que choisi¬ 
ront les passionnés qui ont les 
moyens de s’offrir ce qui se fait 
de mieux. Mais, pour l'instant, la 
PC Engine GT ne peut occuper 
qu'une position très marginale 
sur le marché, en raison de son 
prix trop élevé et de sa faible dif¬ 
fusion ; cela devrait s'améliorer 
d'ici à la fin de 1991 et cette ma¬ 
chine pourrait alors remporter 
un certain succès. 

Le problème est le même en ce 
qui concerne la Game Gear, 
d'autant plus que cette console 
n’attirera même pas les passion¬ 
nés qui lui préféreront la PC En¬ 
gine GT en raison de ses capacité 
supérieures et de sa formidable 
ludothèque. En revanche, la 
Game Gear pourrait sans doute 
s'imposer si Virgin prenait la dé¬ 
cision de la commercialiser à un 
prix compétitif. 

L'avenir est donc encore très in¬ 
certain pour ces deux consoles 
portables, d'autant plus qu'il ne 
faut pas oublier le Game Boy qui, 
en dépit de ses capacités beau¬ 
coup plus modestes est un redou¬ 
table concurrent du fait de son 
implantation, de son prix très at¬ 
tractif et de la qualité de sa ludo¬ 
thèque. A suivre... 


Alain Huyghues-Lacour 

La Sega Game Gear dispose 
d'une ludothèque trop restreinte. 

























Vous voyez des sprites partout ??!! 
Vous êtes passionné de jeux vidéo 
et vous voulez vivre de votre passion : 

Editeur en tête de l'innovation européenne 

TITUS 



TITUS 


SOFTWARE 


travaille déjà sur les ordinateurs et les consoles du futur pour créer 

les jeux de demain. 


Si vous avez l'étoffe des héros, préparez le futur avec nous 
traversez l'écran en rejoignant notre équipe de 
programmeurs et de graphistes. 


Tél. : (1) 43 32 10 92 


N'ATTENDEZ PAS 1992 

FOURNISSEZ-VOUS EN ANGLETERRE 

MAINTENANT ! 


Téléphonez EN FRANÇAIS à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (+ 44) 291 625 780 du lundi au samedi de 8 h à 19 h 


GAMME SINCLAIR 


1 - Pièces de rechange pour SPECTRUM 48 

2 - Pièces détachées pour SPECTRUM 

3 - Logiciels pour SPECTRUM 48/128 


ATARI ST 


1 - Digitaliseur V1D1-ST (manuel Français) Prix : Incroyable ! 

2 - Logiciels ludiques à partir de 50 FF 

3 - Wargames 

4 - Dernières nouveautés Anglaises à des prix incroyables 


COMMODORE 64 


1 - Logiciels K7 aux prix les plus bas! 

2 - Kits de réglage lecteurs K7 et Disc 

3 - Wargames 

4 - Logiciels sur disquettes à des prix incroyables 


AMIGA 


1 - Digitaliseur VIDI-AMIGA (manuel Français) Prix : Incroyable ! 

2 - Logiciels ludiques à partir de 50 FF 

3 - Wargames 

4 - Dernières nouveautés Anglaises à des prix incroyables 

5 - Extensions mémoire 

6 - Digitaliseurs de son 

7 - Amplis stéréo 


Téléphonez EN FRANÇAIS ou écrivez pour obtenir votre catalogue 
S.V.P : Précisez la marque et modèle exact de votre ordinateur ! 


DUCHET Computers 

51, Saint-George Road. CHEPSTOW NP6 5 LA - ANGLETERRE 
Téléphone : International (+ 44) 291 625 780 

EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION DANS LE MONDE ENTIER 


Nous acceptons les règlements par : 

CHEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANÇAIS. CHEQUE LA POSTE, MANDATS INTERNATIONAUX 
et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD 


Pour être servi encore plus rapidement : Commandez directement par téléphone avec carte de crédit internationale ! 







































CHAUENGB 



Vroum, uroum, me voilà Vraaaaaaaaouum de retour, moi-je Nicalainas Huyghues-Lacourlos, 
en direct de Vrrrrrrooooooaaaaaaa Montlhéry. Comment ? Je l'ai déjà fait le mois dernier, celui-là. 
Ah bon, je peux pas le réutiliser tout de suite. Bon, tant pis pour vous. Je serai donc bref : 
ce challenge inoubliable traite par le menu des courses de voitures vues d avion. 

Quelles sont les meilleures ? Quelles sont les plus nulles ? A.H.-L. Le Grand répond en détail 
à toutes ces bouleversantes questions. Et maintenant, chers petits amis, je vous dis au mois prochain 

pour de nouvelles et passionnantes aventures... 


Il existe plusieurs manières de réaliser une 
course automobile sur micro, mais deux se 
sont imposées comme standards. Venus 
des salles d'arcade, ces deux types ont été 
créés par Atari Games. Le premier est ap¬ 
paru avec Pôle Position, une course en 3D 
dont les clones ne se comptent plus et qui 
inspire encore bien des programmes. Le 
second programme est Super Sprint, une 
course automobile vue de dessus qui pré¬ 
sente la particularité de se jouer à deux. La 
borne d'arcade de ce jeu est munie d'un vo¬ 
lant et d'une pédale d'accélérateur, ce qui 


est fort plaisant. C'est ce second standard 
qui nous intéresse ici, car ce genre est reve¬ 
nu à la mode après une éclipse de deux 
ans. Super Cars a ouvert le bal voilà quel¬ 
ques mois, puis nous avons vu arriver 
quatre autres programmes en fin d'année. Il 
s'agit de Nitro, Super OffRoad. Badlandset 
Jupiter's Masterdrive. Enfin, il est à noter 
que si Badlandse t Super OffRoad sont des 
conversions de jeux d'arcade, les trois 
autres sont des programmes originaux. 
Traditionnellement, les jeux de ce type se 
déroulent sur des circuits de la taille d'un 


écran, ce qui permet de connaître la posi¬ 
tion des autres véhicules et de jouer à plu¬ 
sieurs. Mais une nouvelle génération de 
jeux présente des circuits beaucoup plus 
longs, défilant en scrolling multidirection¬ 
nel, ce qui est le cas de trois des pro¬ 
grammes de ce challenge. 

LES CIRCUITS 

Ba dlands est le programme le plus proche 
de Super Sprint, ce qui n'est guère éton¬ 
nant dans la mesure où ce sont deux jeux 








































Badlands : il faut rester en première 

paraissent de temps à autre sur la piste, 
ainsi que des recharges de nitro qui vous 
donnent des accélérations foudroyantes 
dans les lignes droites. 

Sup er C ars fut l'un des premiers pro¬ 
grammes de ce type à innover en présen¬ 
tant de longs circuits défilant en scrolling 
multidirectionnel. Vous concourez sur neuf 
circuits différents, ensuite vous reprenez 
les mêmes parcours, mais avec nettement 
plus d'obstacles. Ces parcours fort bien 
conçus requerront tous vos talents de pi¬ 
lote. Il vous faudra beaucoup d'habileté 
pour négocier les virages, très serrés, et 
éviter de rouler sur des flaques d’huile. 
Contrairement aux autres programmes de 
ce challenge, Super Cars ne présente au¬ 
cun bonus. Vous améliorez les perfor¬ 
mances de votre véhicule avec l'argent que 
vous gagnez en terminant une course par¬ 
mi les trois premiers. 


mm*™ 


d'arcade d'Atari Games. Ses huit circuits 
sont très proches de ceux de Super Sprint 
ils tiennent sur un écran et comportent des 
croisements et des tunnels. On retrouve 
également des grilles qui s'ouvrent ou se 
referment de manière aléatoire. Vous pou¬ 
vez gagner un temps précieux en emprun¬ 
tant ces raccourcis, mais attention à ne pas 
passer au moment où la grille se referme, si¬ 
non votre voiture sera broyée. L'hélicoptère 
de secours vous amènera alors un autre vé¬ 
hicule, mais il sera très difficile de combler 
le retard sur vos concurrents. Méfiez-vous 
également des flaques d’huile qui vous font 
perdre le contrôle de votre véhicule. 

Autre point commun avec Super Sprint, les 
barres sortant du sol de manière aléatoire 
sur certaines portions de circuits. Il faut de 
bons réflexes pour les éviter. Une fois que 
vous avez concouru sur les huit circuits, 
vous reprenez toute la série depuis le dé¬ 
but, mais avec de nouveaux obstacles, ce 
qui augmente très sensiblement le niveau 
de difficulté. Badlands n'apporte aucune 
innovation au niveau des parcours et les 
bonus sont peu nombreux. Il s'agit exclu¬ 
sivement de clés qui vous permettent d'a¬ 
cheter des équipements entre deux 
courses. 

Super Otf Road, à l’instar de Badlands, ne 
présente que huit circuits différents qui 
tiennent sur un écran. Toutefois, vous par¬ 
courez chacun d’eux dans un sens, puis 
dans l’autre lors d’une course ultérieure, ce 
qui introduit une certaine variété. Contraire¬ 
ment aux autres programmes de ce chal¬ 
lenge, Super Off Road est une course de 
4x4. Les circuits sont donc particulière¬ 
ment accidentés. Les pistes sont parse¬ 
mées d’obstacles en tout genre : cratères, 
^jos-d'âne, pentes abruptes, tas de sable, 
fï'ftrous remplis d'eau, etc. Lors de la course, 
VT vous pouvez ramasser les sacs d'or qui ap- 




r 


Super Cars, version Atari ST. 

Nitro est le programme le plus riche de ce 
challenge au niveau des circuits. Il ne pré¬ 
sente pas moins de trente-deux longs par¬ 
cours qui défilent en scrolling multidirec¬ 
tionnel. Les courses se déroulent sur 
différents types de terrain et les parcours 
sont assez complexes, dans la mesure où 
vous avez souvent le choix entre plusieurs 
voies. Il n’est pas toujours facile de trouver 
son chemin lors des premières parties. 
Heureusement, des flèches disposées sur 
le sol vous aident à vous repérer. 

Au niveau des circuits, Nitro présente deux 
innovations intéressantes. Tout d'abord, il y 
a des parcours de nuit dans lesquels vous 
vous dirigez à la lumière des phares, ce qui 
est assez déconcertant dans un premier 
temps. Vous pouvez également vous gui¬ 
der en suivant la ligne jaune centrale qui est 
légèrement phosphorescente, mais cela ne 
vous permet pas d'éviter les obstacles. Une 
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déroulent dans de grands espaces com¬ 
portant de nombreux obstacles infran¬ 
chissables. Vous surveillez le scanner situé 
en bas de l'écran afin de localiser la posi¬ 
tion des bonus qui peuvent apparaître n'im¬ 
porte où et vous foncez afin de les récupé¬ 
rer avant votre adversaire. Vous pouvez 
quitter la route pour couper au plus court, si 
vous êtes prêt à prendre le risque d'endom¬ 
mager sérieusement votre voiture en per¬ 
cutant des obstacles. De nombreuses 
icônes sont disséminées dans les circuits 
comme dans les parcours de bonus et il 


fois familiarisé avec les différents circuits, 
les épreuves nocturnes sont particulière¬ 
ment plaisantes. La seconde innovation de 
ce programme, ce sont les raccourcis que 
l’on prend en quittant la route, ou en détrui¬ 
sant les bumpers qui interdisent certaines 
voies. Bien sûr, votre véhicule ralentit lors¬ 
qu’il roule sur un trottoir ou à travers 
champs, et vous courez le risque d'entrer 
en collision avec un arbre ou un bâtiment. 
Mais cela peut quand même se révéler très 
rentable car certains raccourcis vous per¬ 
mettent de distancer largement vos con¬ 
currents. 

Sur la route, il faut éviter les bumpers qui 
occupent une partie de la chaussée, ainsi 
que des flaques qui vous font ralentir ou 
même perdre le contrôle de votre véhicule. 

Il faut aussi faire attention à ne pas écraser 
les piétons qui traversent la route. Vous se¬ 
riez, de plus, pénalisé. Au contraire, dans 
certains circuits, vous gagnez des points 
en faisant la chasse aux piétons (Beurk ! 
NDLR), mais vous êtes prévenu au préa¬ 
lable, Il convient de préciser que si les no¬ 
tices ST et Amiga mentionnent ces piétons, 
ils ne sont présents que sur la version ST. 
En ce qui concerne l'équipement de votre 
véhicule, vous pouvez l’améliorer en roulant 
sur des icônes, ou encore en ramassant 
celles qui traversent l'écran, surtout celles 
qui vous permettent de récupérer du car¬ 
burant. 

Jupiter's M asterdrive se joue sur dix-huit 
circuits différents. Ceux-ci présentent une 
alternance entre des circuits de course tra¬ 
ditionnels et des parcours de bonus, ce qui 
a pour effet de varier agréablement l'action. 
Dans les deux cas, les parcours sont assez 
longs et défilent en scrolling multidirection¬ 
nel. Les circuits de course sont bordés de 
murs qui vous empêchent de quitter la 
route, et sur lesquels votre .véhicule rebon¬ 
dit. Mais ce n'est pas vraiment un avantage 
car ces chocs endommagent sérieusement 
votre voiture. La route est parsemée de 
symboles. Certains vous procurent une 
brusque accélération durant quelques se¬ 
condes ou vous ralentissent, tandis que 
d'autres modifient votre trajectoire. Quant 
aux bumpers , ils font rebondir votre véhi¬ 
cule dans une direction aléatoire. 

Les parcours de bonus sont totalement dif¬ 
férents des circuits précédents et ils n'ont 
aucun équivalent dans les autres pro¬ 
grammes de ce type. Ces épreuves se 
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Jupiter’s : le magasin le plus complet. 


Nitro : n’oubliez pas le carburant. 



Badlands : achetez quelques missiles. 


suffit de rouler dessus pour les récupérer. 
Certaines vous rendent invincible durant 
quelques instants, d’autres vous per¬ 
mettent de récupérer des crédits ou des 
munitions et le point d'interrogation modifie 
les caractéristiques de votre véhicule de 
manière aléatoire. Mais les deux icônes les 
plus importantes sont celles qui vous pro¬ 
curent'du carburant ou qui réparent les 
dommages causés à votre véhicule. 

Au niveau des circuits, Jupiter’s Master- 
drive est aussi riche que Nitro, car le faible 
nombre de parcours est compensé par l'al¬ 
ternance entre les courses et les parcours 
de bonus. D'autre part, Jupiter's Master¬ 
drive est le seul programme de ce type à 
présenter un mode d'entraînement permet¬ 
tant de se familiariser avec les différents 
circuits. 


LES VÉHICULES 


Badlands ne vous laisse pas choisir votre 
véhicule, mais vous pouvez améliorer ses 
performances grâce aux bonus obtenus en 
course. Vous passez au magasin après 
chaque épreuve et, si vos moyens vous le 
permettent, vous améliorez vos pneus, 
votre turbo ou votre vitesse de pointe. Si 
vous êtes d'humeur agressive, vous pou¬ 
vez également acheter des missiles qui 
vous serviront à détruire les véhicules de 
vos concurrents, ce qui les oblige à at¬ 
tendre l’hélicoptère de secours. Mais com¬ 
me vos adversaires ont la possibilité de 
faire de même, mieux vaut acquérir un 
écran protecteur qui arrête les tirs ennemis. 
En ce qui concerne les missiles, il faut pré¬ 
ciser que l'on peut également en ramasser 
sur la piste et que d’autres peuvent appa¬ 
raître lorsque vous détruisez certains élé¬ 
ments du décor. 

Super OffRoad ne vous laisse pas non plus 
le choix entre plusieurs véhicules et il faut 
donc se contenter du 4x4 de base. Mais 
bien sûr, vous pouvez améliorer ses perfor¬ 
mances avec l'argent gagné lors des 
courses. Vous vous rendez au magasin 
entre chaque course pour y acheter dif¬ 
férents types de pneus ou d’amortisseurs, 
afin d'améliorer la tenue de route de votre 
véhicule. Vous pouvez augmenter son ac¬ 
célération et sa vitesse de pointe ou encore 
acheter des unités de nitro. En revanche, il 
n’est pas possible de se procurer des 
armes pour tirer sur ses adversaires, car 
c'est une compétition sportive à la loyale. 
Super Cars vous attribue un véhicule plus 
performant une fois que vous aurez gagné 
beaucoup d'argent en participant à de 
nombreuses courses. En revanche, vous 
pouvez passer au garage avant chaque 
course afin d’acheter divers équipements 
des plus efficaces. Le power steering per¬ 
met de négocier des virages très serrés, le 
spin assist a pour effet de replacer auto¬ 
matiquement votre véhicule dans la bonne 
direction après une série de tête-à-queue et 
le blindage latéral fait tournoyer les autres 





































concurrents lorsque vous les percutez sur 
le côté. Vous pouvez améliorer certaines 
performances de votre véhicule : accéléra-' 
tion, vitesse de pointe, ou encore puis¬ 
sance de freinage. Il est également très ju¬ 
dicieux d'acheter des missiles avant et 
arrière, afin de pouvoir se débarrasser d'un 
gêneur. Mais, attention, vous ne pouvez uti¬ 
liser qu'un missile avant et un missile arrière 
durant chaque course. Les véhicules dé¬ 
truits par un missile restent immobilisés au 
beau milieu de la route et il faut les éviter en 
repassant à cet endroit lors des tours sui¬ 
vants. D'autre part, vous disposez de 
quatre cadrans qui vous donnent de pré¬ 
cieux renseignements sur votre véhicule. 
Vous pouvez ainsi connaître précisément 
l'état de votre moteur, de vos pneus ou de 
votre carrosserie, ainsi que la quantité de 
carburant qu'il vous reste. Il est possible 
d'effectuer toutes les réparations néces¬ 
saires et de refaire le plein d'essence dans 
le garage, moyennant finances. 

Nitro vous offre le choix entre trois types de 
véhicules qui se différencient par la con¬ 
sommation de carburant, la tenue de route 
et les performances hors piste. Vous le sé¬ 
lectionnez avant chaque course, en tenant 
compte de vos disponibilités en carburant 
et du type de terrain. Vous passez au maga¬ 
sin après chaque épreuve afin d'améliorer 
les performances de votre voiture. Les 
équipements disponibles ont un effet sur la 
vitesse de pointe, l’accélération ou l'adhé¬ 
rence à la route. Ne négligez pas non plus 
d'acquérir un nitro, qui vous procure des 
accélérations foudroyantes. Vous pouvez 
également effectuer des réparations, ce qui 
est fort utile car les collisions altèrent nette¬ 
ment la direction des véhicules. Mais avant 
tout, vous devez refaire vos réserves de 
carburant car une panne en course vous 
serait fatale. Vous pouvez récupérer tous 
ces équipements durant la course, y corn- 


Super Cars : des parcours en scrolling... 


...et une jouabilité parfaite. 

pris le carburant, mais mieux vaut s'équiper 
avant le départ. 

Jupiter's Masterdrive ne vous offre pas le 
choix entre plusieurs véhicules, mais celui- 
ci est différent à chaque épreuve. Votre 
voiture est dotée de caractéristiques par¬ 
ticulières, adaptées à chaque type de 
terrain. L'une des innovations de ce pro¬ 
gramme est la présence de trois jauges dis¬ 
posées sur le côté de l'écran, qui vous per¬ 
mettent de connaître avec précision l’étal 
de votre véhicule. 

L’une d’elles vous indique combien de 
chocs votre véhicule peut encore supporter 
avant d'être détruit. Lorsque ce niveau se 
rapproche de zéro, vous devez ramasser 
une icône de réparation au plus vite si vous 
ne voulez pas faire l'achat d'un nouveau vé¬ 
hicule. La seconde correspond au niveau 
du réservoir. Si vous tombez en panne, il 
vous faudra vous traîner lentement jusqu'à 
une icône de carburant, s'il y en a une à 
proximité. Enfin, la troisième jauge vous 
permet de connaître la quantité de muni¬ 
tions dont vous disposez. Avant chaque 
épreuve, vous passez faire quelques 
achats dans le magasin. Vous pouvez amé¬ 
liorer différentes caractéristiques de votre 
véhicule : vitesse de pointe, accélération, 
freinage, résistance aux chocs et consom¬ 
mation de carburant. Il est également pos¬ 
sible de se procurer un canon pour tirer sur 
les autres concurrents, ce qui leur fait 
perdre le contrôle de leur véhicule durant 
quelques instants. Toutefois, ne faites pas la 
folie de dépenser tout votre argent en équi¬ 
pements. Il est conseillé de garder en per¬ 
manence 5 000 crédits sur votre compte 
afin de pouvoir acheter un nouveau véhi¬ 
cule au cas où le vôtre serait détruit. Le ma¬ 
gasin de Jupiter's Masterdrive est plus 
complet que ceux des autres programmes 


de ce challenge. On peut y acheter un nou¬ 

veau véhicule, mais également jouer au 
jackpot en utilisant les jetons ramassés du¬ 
rant la course. Si vous avez de la chance, 
vous pouvez gagner d’importantes som¬ 
mes d'argent qui vous permettront de vous 
équiper plus rapidement. 

LA COMPÉTITION 

Badlands se joue seul ou à deux mais, dans 
un cas comme dans l'autre, trois voitures 
participent à la course. Le but du jeu con¬ 
siste à tenir le plus longtemps possible, ce 
qui n’est pas toujours évident dans la me¬ 
sure où le joueur qui franchit la ligne d'arri¬ 
vée après une voiture contrôlée par l'ordi¬ 
nateur est éliminé. Vous disposez quand 
même de deux crédits pour continuer la 
partie, mais vous n'avez droit à l'erreur que 
trois fois. En revanche, la destruction de 
votre véhicule n'entraîne pas une élimina¬ 
tion, car une nouvelle voiture vous est tout 
de suite attribuée. 

Super Off Road vous permet de jouer seul, 
à deux ou encore à trois. C’est un atout im¬ 
portant, car c'est le seul programme de ce 
challenge, avec Nitro, à proposer le jeu en 
trio. Quatre voitures participent à la course, 
car l'une d'elles, au moins, est contrôlée par 
l'ordinateur. Comme pour Badlands, le but 
du jeu consiste à tenir le plus longtemps 
possible et à terminer la course avant l'une 
des voitures contrôlées par l’ordinateur 
pour rester dans la compétition. Vous dis¬ 
posez également de deux crédits qui vous 
permettent de continuer la partie, mais la 
troisième défaite vous sera fatale. 

Super Cars est basé sur un principe de jeu 
très différent de celui des programmes pré¬ 
cédents. Quel que soit votre classement à 
l'arrivée d'une course, vous pouvez passer 
au circuit suivant, même si vous êtes arrivé 
en dernière position. 

C'est l'état de votre véhicule qui est déter¬ 
minant dans ce programme, car vous êtes 
immédiatement éliminé dès que l'une de 
vos quatre jauges tombe à zéro. Le but du 
jeu est de remporter le plus grand nombre 
de saisons possible. Chacune d'elles com¬ 
porte neuf courses et il faut impérativement 
figurer parmi les trois premiers du classe¬ 
ment général à la fin de la saison pour pou¬ 
voir participer à la suivante. 



Jupiter's : à chaque joueur son écran. 
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Le nombre de véhicules participant à la 
course est variable. En effet, si vous n'avez 
que trois concurrents lors de la première 
saison, le nombre de véhicules augmente 
dans les saisons suivantes, ce qui élève 
d’autant le niveau de difficulté. 

Nitro se joue seul, à deux ou à trois, mais 
dans tous les cas, quatre véhicules sont en 
compétition. Votre objectif est de remporter 
le championnat, qui comporte plus de 
trente courses. Il faut être particulièrement 
attentif à la quantité d’essence qu’il vous 
reste, car la compétition est finie pour vous 
si vous tombez en panne. En revanche, 
vous ne pouvez pas être éliminé de la com¬ 
pétition, quelle que soit votre position sur la 
ligne d’arrivée. Toutefois, votre classement 
a une certaine incidence sur une éventuelle 
élimination. En effet, seuls les trois premiers 
de chaque course reçoivent une allocation 
de carburant (en ordre décroissant) ainsi 
que de l’argent, Si vous terminez en der¬ 
nière position dans plusieurs courses suc¬ 
cessives, vous êtes rapidement acculé. 
Dans les cas limites, vous pouvez encore 
vous en tirer en récupérant plusieurs barils 
d’essence au hasard du parcours, mais 
vous ne pourrez jamais tenir longtemps de 
cette manière. 

Jupiter's Masterdrive se joue seul ou à 
deux, mais le nombre de véhicules en com¬ 
pétition varie selon les épreuves. En effet, 
trois véhicules participent aux courses, 
contre deux pour les parcours de bonus. 
Cela est très appréciable lorsque l’on joue à 
deux, car il est bien plus stimulant de se re¬ 
trouver en tête-à-tête avec son adversaire 
pour se disputer les bonus. Votre but est de 
remporter le tournoi, qui se compose de 
dix-huit épreuves. Là encore, un mauvais 
classement n’est pas éliminatoire. La partie 
ne prend fin que lorsque votre véhicule est 



L’uniuers impitoyable de Badlands. 


détruit et qu'il ne vous reste pas assez 
d'argent pour en acheter un autre. Toute¬ 
fois, il est fondamental de surveiller atten¬ 
tivement votre jauge de dommage, car une 
explosion de votre véhicule est un lourd 
handicap pour la suite. Non seulement vous 
perdrez une course mais, encore plus 
grave, le nouveau véhicule que vous achè¬ 
terez ne dispose d'aucune amélioration. Il 
sera très diff icile de remporter les épreuves 
suivantes, alors que votre adversaire dis¬ 
pose d'une voiture dotée de nombreux 
équipements supplémentaires. 

LE MODE DE CONTRÔLE 

En l'absence d'effets spectaculaires, tout 
l'intérêt de ce type de programme repose 
sur une parfaite jouabilité Les commandes 
se doivent d'être aussi souples que pré¬ 
cises, mais certains modes de contrôle sont 
plus efficaces que d’autres. Il est à noter 
que traditionnellement ce type de pro¬ 
gramme se joue au joystick, contrairement 
aux courses de voitures en 3D. 

Badlands est le seul programme de ce 
challenge à vous offrir le choix entre deux 



modes de contrôle différents. Si vous optez 
pour le mode A, vous accélérez en mainte¬ 
nant le bouton appuyé, vous freinez en le 
relâchant et vous faites feu en tirant le 
manche vers le bas. Dans le mode B, l’ac¬ 
célération est obtenue en poussant le 


manche vers le haut, vous le tirez vers le 
bas pour freiner et vous faites feu en pres¬ 
sant sur le bouton. C'est le mode A qui est 
utilisé par défaut, ce qui est une bonne 
chose car ce système est le plus précis. 
Dans Super Off Road , vous poussez le 
manche vers le haut pour accélérer ou vers 
le bas pour ralentir et le bouton de tir ac¬ 


tionne la nitro. Il est très agréable de dé¬ 
clencher la nitro d'une simple pression sur 
le bouton, mais le mode d’accélération est 
plus discutable. En effet, ce mode de con¬ 
trôle est moins précis car il est malaisé d'ac¬ 
célérer et de tourner en même temps. Cela 
nuit un peu à la jouabilité de ce programme, 
ce qui est d'autant plus regrettable que le 
niveau de difficulté augmente assez rapi¬ 
dement. Si vous jouez à plusieurs, le troi¬ 
sième contrôle son véhicule par l’intermé¬ 
diaire du clavier. Ce mode de contrôle est 
assez précis après un certain entraîne¬ 
ment, mais on regrettera que les concep¬ 
teurs de ce programme n'aient pas fait l’ef¬ 
fort d'inclure une option permettant de jouer 
avec un troisième joystick, en utilisant une 
interface. C'est le seul point faible de cet ex¬ 
cellent programme, et cela gênera sans 
doute les habitués de ce type de jeu. 

Avec Sup e r Cars, on revient au mode de 
contrôle classique : on accélère en mainte¬ 
nant le bouton appuyé et l'on ralentit en le 
relâchant. Pour lancer un missile avant ou 
arrière, il suffit de pousser le manche dans 
la direction désirée. Ce mode de contrôle 
on ne peut plus simple fait des merveilles et 
il procure une jouabilité parfaite à ce 
programme. 

Nitro a également recours à ce mode de 
contrôle classique qui consiste à presser le 
bouton pour accélérer et à le relâcher pour 
ralentir. Cela est aussi simple qu’efficace et 
la jouabilité y gagne beaucoup. En re¬ 
vanche, comme pour Super Off Road , le 
troisième joueur doit utiliser le clavier pour 
diriger son véhicule. Il est vraiment regret¬ 
table que la plupart des éditeurs continuent 
à ignorer d'excellents accessoires comme 
l'interface pour deux joysticks supplémen¬ 
taires. 

Jupiter's Masterdrive a recours à une va¬ 
riante du mode de contrôle classique. L'ac¬ 
célération est toujours obtenue en mainte¬ 
nant le bouton appuyé et il faut pousser le 
manche vers le haut pour déclencher le ca¬ 
non, mais vous disposez de deux modes 
de freinage. En effet, le frein moteur entre en 
action dès que vous relâchez le bouton, 
tandis qu'il suffit de tirer le manche vers le 
bas pour obtenir un freinage plus puissant. 
Jupiter's Masterdrive est le seul pro¬ 
gramme de ce challenge dans lequel vous 
disposez d'une marche arrière, ce qui se 
révèle parfois très utile dans les parcours 
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CHAUENOE 


de bonus. Pour l’enclencher, vous vous ar¬ 
rêtez et vous tirez le manche vers le bas, 
puis vous pressez le bouton. 

LA RÉALISATION 

Badland s, avec ses petits sprites et son ab¬ 
sence de scrolling ne propose pas d'effets 
spectaculaires. Toutefois, les décors, qui 
représentent des paysages dévastés à la 
Mad Max, sont réussis. Les remises de prix 
et les séquences de magasin ne sont pas 
particulièrement soignées, mais les brui¬ 
tages soutiennent bien l'action. Badlands 
vaut surtout par son excellente jouabilité et 
par la simplicité de son concept. On appré¬ 
ciera également le fait que le second joueur 
puisse rentrer dans le jeu à n’importe quel 
moment de la partie. On peut cependant 
émettre des réserves quant à sa longévité. 
En effet, l'obligation de terminer chaque 
course en première position pour ne pas 
être éliminé place la barre très haut. On 
passe la première série d'épreuves sans 
trop d'efforts, mais les choses se gâtent par 
la suite et il n'est vraiment pas évident de tê¬ 



tes 4x4 de Super OffRoad. 

nir le coup. Vous risquez de vous lasser as¬ 
sez rapidement si vous jouez seul, mais les 
parties à deux sont très excitantes. 

Super Off Road e st plus soigné ce qui n’est 
guère surprenant puisque cette conversion 
d'arcade a été réalisée par Graftgold, à qui 
l'on doit déjà'de petits chefs-d'œuvre com¬ 
me Rainbow Islands ou Simulera. Bien sûr, 
les sprites sont petits, mais le graphisme 
est très fin et les couleurs bien employées. Il 
n'y a pas de scrolling, mais l’animation est 
excellente. 

Les 4x4 entrent et sortent des trous d'eau 
de manière très réaliste et soulèvent des 
nuages de poussière en traversant un tas 
de sable. Du beau travail !. 

Cela dit, ce programme souffre du même 
défaut que le précédent car il faut égale¬ 
ment terminer les courses en tête pour ne 
pas être éliminé. Il est encore plus difficile 
de tenir le coup et seuls les meilleurs par¬ 
viendront à aller loin dans le jeu, les autres 
se sentiront frustrés. 

Super Cars bénéficie de graphismes 
agréables, avec des sprites plus grands et 
un scrolling des plus fluides. Ce pro¬ 
gramme est l'œuvre de l'équipe qui vient de 
réaliser Lotus Esprit Turbo Challenge (Tilt 
96 



/Vitro : prenez des raccourcis. 


d'or 90 de la meilleure course auto/moto). 
Contrairement aux programmes précé¬ 
dents, Super Cars présente une excellente 
longévité grâce à sa très bonne jouabilité, 
mais également au fait que l'on ne risque 
pas d'être éliminé brutalement à la suite 
d'une défaillance, à moins de négliger de 
faire les réparations nécessaires à inter¬ 
valles réguliers. 

Il est tout à fait possible de tenir le coup du¬ 
rant plusieurs saisons et même de terminer 
le jeu, mais il faut quand même s’accrocher 
pour figurer parmi les trois premiers du 
classement général. 

Nitro présente l’habituelle qualité des réali¬ 
sations de Psygnosis, avec des gra¬ 
phismes agréables et une animation fluide. 
Cela dit, la solution apportée au problème 
du jeu à plusieurs, sur des circuits défilant 
en scrolling, est loin d’être satisfaisante. 
Pas de problème pour jouer à deux pour 
Badlands ou Super Off Road avec des cir¬ 
cuits de la taille d’un écran. Quant à Super 
Cars, il présente des circuits en scrolling, 
mais on joue seul. 

Les concepteurs de Nitro ont voulu com¬ 
biner les avantages de ces deux formules, 
mais le résultat est franchement bâtard. 
Lorsque l'un des joueurs est distancé et 
qu’il va sortir de l’écran (par le bas ou par le 
côté), l’ordinateur le remet en course 
moyennant une diminution de son stock de 
carburant en guise de pénalité. Ce système 
est très désagréable, car la course est faus¬ 
sée par les déplacements de véhicules ef¬ 
fectués par l'ordinateur et cela est très dé¬ 
concertant pour les joueurs. 

Cependant Nitro est un bon programme 
pour le jeu en solitaire. Comme dans Super 
Cars, vous ne risquez pas d’être éliminé par 
de mauvaises performances en course. 



Jupiter's Masterdrive : les parcours de bonus. 


Vous pouvez donc vous permettre une fai¬ 
blesse passagère tant que vous surveillez 
vos réserves de carburant. Il est tout à fait 
possible de participer à toutes les 
épreuves, même s'il est loin d’être facile de 
terminer en première position. Nitro est un 
programme très prenant dont on ne se 
lasse pas rapidement. 

Jupiter’s Masterdrive est le seul pro¬ 
gramme français de ce challenge, et il n’a 
rien à envier à ses concurrents. Le gra¬ 
phisme n’est pas extraordinaire, mais l’ani¬ 
mation est excellente et des bruitages con¬ 
vaincants accompagnent l’action. C’est 
surtout le seul des trois programmes en 
scrolling à régler élégamment le problème 
du jeu à plusieurs, en séparant l’écran en 
deux. Chaque joueur peut donc suivre son 
véhicule dans de bonnes conditions. Cela 
est d’autant plus agréable que les concep¬ 
teurs ont fait l’effort de vous permettre de 
disposer d'un grand écran lorsque vous 
jouez seul. De plus, on appréciera tout par¬ 
ticulièrement la possibilité de sauvegarde 
des scores, ce qui est hélas bien trop rare. 
A l'instar de Super Cars et de Nitro, Jupiter's 
Masterdrive évite la frustration engendrée 
par une élimination brutale. Il suffit de dis¬ 
poser des crédits nécessaires à l'achat 
d'un nouveau véhicule pour être à l’abri 
d’une élimination. Cela vous permet de pro¬ 
fiter pleinement des nombreux circuits de 
ce programme sans diminuer l'intérêt du 
jeu, car il faut sérieusement s'accrocher 
pour remporter le tournoi. 

CONCLUSION 

Les cinq programmes de ce challenge pré¬ 
sentent tous un excellent intérêt ludique et 
chacun de ces jeux peut offrir un intérêt très 
différent selon que l'on joue seul ou à plu¬ 
sieurs. Si vous jouez seul, les deux meilleurs 
sont Super Cars et Nitro qui allient tous 
deux une excellente jouabilité à une bonne 
longévité. Toutefois. Super Cars est assez 
classique, alors que Nitro est un pro¬ 
gramme nettement plus novateur. 

Si vous jouez à deux, le meilleur pro¬ 
gramme est indiscutablement Jupiter’s 
Masterdrive qui surclasse largement ses 
concurrents grâce à ses deux écrans et à la 
variété apportée par les parcours de bonus. 
Si l'on fait la moyenne entre le jeu seul et à 
deux, c'est encore Jupiter's Masterdrive qui 
l'emporte car c’est un programme très per¬ 
formant dans les deux cas et la sauvegarde 
des scores est particulièrement motivante. 
En revanche, si vous avez fréquemment 
l'occasion de jouer à trois, vous passerez 
de très bons moments en compagnie de 
Super Off Road. 

En raison de leurs grandes qualités lu¬ 
diques, les jeux de ce type ne sont pas 
prêts de disparaître et Gremlin prévoit d'en 
publier un nouveau en avril 1991. Il s'agit de 
Super Cars II, qui comportera deux écrans 
à l’instar de Jupiter's Masterdrive. 

Alain Huyghues-Lacour 



































12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Tel: (1) 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de lOh à 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 


Offre n° 1 || Offre n° 2 || Offre n° 3 || Offre n° 4 |[ Offre n° 5~ 




ATARI 130 XE 
+ Lect K7 + Joy 
+ Flight Simulator 

4 90 F 


AMIGA 2000 
+ Monlt 1083S 
+ 1 Lect externe 


* 11 ] 



ATARI 520 STE 
512K Lect DF 

2 9 9 0 F 


ATARI 520 STE ATARI 1040 STE 
étendu à IM Ram Lect DF Peritel 
+ 50 Disquettes + 100 Disquettes 

3290F 3790F 


Offre n° 6 II Offre n° 7 || Offre n° 8 Offre n° 9 |Offre n° 10 


ATARI 520 STE 
+ Monlt Couleur HR 
+ 1 Pack au choix 


ATARI 1040 STE 
+ Monit Couleur HR 
+ 1 Pack au choix 


ATARI 520 STE 
1 M Ram.M Coul HR 
+ 1 Pack au choix 


AMIGA 500 
M. Couleur HRS 
+ Extension 512K 


AMIGA 500 
50 Disquettes 
Cable Peritel 


59 90 F 54 9 0 F I 5 3 9 0 F 3 2 9 0 F 



100 Disquettes 
Tapis de Souris 


Jeux, Utilitaires, 
Joystick, Tapis 


10% de produits 
gratuits au choix 


ATARI 130 XE 
+ Lect K7 + Joy 
+ Flight Simulator 


Extension 512K 
ST ou AMIGA 


Disquettes Konica 
3,5 DF DD 
200 Frs les 50 
380 Frs les 100 
1800 Frs les 500 
50 Etiquettes: 15F 


STAR 

STAR 

STAR 

STAR 


LC10 
LC2410 
LC200 
LC 20 


1690F 

2790F 

2690F 

1990F 


Lecteur externe 
Dble face ST/AMIGA 
10 Disquettes 

650F 


Extension 
AMIGA 512K 
Horloge Interrupteur 

490 F 


Paiement en 4 fois 
sans frais, 
Crédit CETELEM, 
SOFINCO, 

Carte Aurore, CB. 


Konica 

DFDD 

5 boites/10 

350F 

10 boîtes: 

590F 


ELECTRON 

MONTPELLIER 

7 rue Raoux (Bd Renouvier) 
34000 Montpellier 

Tel: 67 58 39 20 

9h30 à 12h30, 14h à 19h30 
du Mardi au Samedi 


LES CONSOLES PORTABLES 



1 Jeu + Piles I 3 Jeux au choix 

590 F I 1690 Fl NC 


Ml 


P €) ;-i \ïx.ihi ' 




* * * * 


LES CONSOLES 


* -k * * 


© 


m/AÎ WH© 


MEGADRIVE 
16bits (Japon) 
+ 1 jeu au choix 

1490 F 


CORE GRAFX 
+ 2Jeux 

1290 F 


NOUVEAUTES 

ST/AMIGA,MEGADRIVE, NEC, 
NEO GEO, LYNX, SEGAGEAR, 
GAME BOY: (1) 42 27 16 00 
ou 36 15 ELECTRON 


WH© 

SUPER GRAFX 

+1 jeu au choix 

1990 F 



Bon à retourner rempli à ELECTRON 12 Place de la Porte Champerret 75017 Paris 


Nom : . 

* Prénom:. Age : 

I Adresse : . 


PROMO JEUX NEC 

25 TITRES A 

220 F pièce 


CP : . Tél : . 

(Ville : . 

Mode de réglement : Chèque Bancaire 

'CB : N° ./. J ./. 

| Date Validité: .. J... Mandat Crédit 
■ TILT 87 


Je vous passe la commande suivante 


Désignation ou Offre n" 


Qté 


Montant 


Cadeau Pack N° . et/ou N" . 

Signature Total Port- 

Total Commandé . 

Port Matériel: 150F, Accessoire: 50 F 








































































































CKIAVGN 


Paint Designer— 

Loqiciel de dessin monochrome, Paint Designer dispose d'une gamme assez incroyable 
doutils de toutes sortes. Four le dessin classique, des options originales 
complètent l'outillage de base. Paint Designer ne se limite pas à cela : mode 3D, 
temps réel avec gestion des faces cachées, création de bibliothèques 
de symboles utilisables dans de nombreux domaines (électronique fontes, 
musique et bien d'autres) et même pseudo-mode vectoriel. Paint Designer 
s'avère donc un excellent logiciel de dessin monochrome pour Atari ST offrant 
de multiples fonctionnalités pour un prix très compétitif. 


Nous vous avions présenté il y a près d'un an (Tilt 
n° 77) la préversion de Paint Designer, ce logiciel 
de dessin monochrome bitmap pour Atari ST. Le 
produit définitif est désormais disponible. Cette 
longue attente n'a pas été vaine car le programme 
se révèle comme l'un des plus puissants et les plus 
diversifiés dans son domaine. H fonctionne en 
monochrome sur tout Atari doté d'un Mo de 
mémoire minimum, y compris sur le tout nouveau 
TT. L’installation éventuelle sur disque dur 
s’effectue sans problème, en dépit de la protection, 
grâce au petit programme dédié. Le programme 
peut travailler sur cinq écrans différents sur un 
1040 et jusqu'à cinquante-sept sur un Mega ST 4. 
D’emblée la page de travail surprend par la 
multitude de ses icônes. Outre les nombreux outils 
de dessin, on y découvre la sélection des différents 
écrans, les trames de remplissage, les brosses et 
leur éditeur, la visualisation des symboles, et même 
une pendule. Et ce n'est pas tout, loin de là. 

L'icône Atari permet d'accéder à une page de 
contrôle qui gère un grand nombre de paramètres 
de dessin. De plus, la plupart des icônes de dessin 
recèlent de multiples fonctions accessibles par 
cliquage répété sur la même icône. En fait l’écran 
de dessin lui-même est accessible par un clic droit 
comme dans Degas. Cette complexité apparente 
ralentit un peu la prise en main initiale, mais on s y 
fait cependant assez rapidement car les fonctions 
sont regroupées de manière très logique. 

Les outils de dessin sont particulièrement riches. 

On y trouve bien entendu le classique dessin à main 
levée, ainsi que les lignes simples ou brisées, les 
polygones, parallélogrammes, cercles et autres 
triangles. Les figures fermées bénéficient du 
remplissage automatique lors du tracé dans la 
trame sélectionnée et les lignes disposent de toutes 
les options du GEM : choix de l’épaisseur, de la 
forme des extrémités (flèches ou arrondis) et de 
l’aspect continu ou discontinu. Blocs et brosses 
redéfinissables peuvent être utilisés comme outils 
de dessin. Enfin les textes disposent du choix de la 
fonte, de la taille, du sens d’écriture et des attributs 
habituels. De nombreux outils originaux 
complètent cet éventail déjà riche. On peut ainsi 
dessiner à l’aide d’un dégradé ou d'une mosaïque 
(idéale pour dessiner des plans à Donjons et 
Dragons !), utiliser le mode Encre de Chine où le 
jet d'encre s’accentuera avec le tracé, ou encore 
tracer en courbes calculées pour arrondir 
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automatiquement toutes les courbes un peu trop 
anguleuses. Les lignes brisées bénéficient d’une 
possibilité de manipulation à la manière des 
courbes de Béziers par déplacement des points 
d’ancrage. Ces courbes de Béziers et autres Splines 
sont d’ailleurs présentes, elles aussi sous de 
nombreuses formes : ouvertes, fermées ou 


remplies et cela sans limitation apparente du 
nombre de points de définition ! On dispose des 
rayons, ceux-ci pouvant partir du centre ou de la 
périphérie du cercle virtuel de traçage. Il est 
possible de tracer cercles et rectangles imbriqués, 
ces derniers disposant d'éventuels angles arrondis, 
l'arrondi étant lui-même modulable ! Toujours au 



Les agrandissements ne sont soumis à aucune déformation. 










































































Déformation en courbe, en temps réel, contrôlée à la souris ! 


... pour un dessin bien léché. 

fournit d'ailleurs quelques bibliothèques prêtes à 
l'emploi : électronique, fontes diverses et musique. 
Tout comme les blocs, ces symboles peuvent être 
utilisés pour dessiner. Citons encore le Clipping 
(pour travailler sur une zone restreinte de l'écran, le 
reste du dessin étant protégé), et le choix du mode 
Graphique (remplacement, transparent, etc.). Paint 
Designer propose enfin une option totalement 
originale, un espion mémoire destiné à récupérer 
une image effacée par inadvertance ! J’ai gardé le 
meilleur pour la fin : les possibilités de 
déformations. Celles-ci pourront s'effectuer au 
choix sur l'écran complet ou sur un bloc. Les 
manipulations d'écran se limitent, si Ion peut dire, 
aux différents miroirs, inversion, réduction dans le 
sens horizontal ou vertical, pixélisation de degré 
variable et dégradé du fond ou d'une zone. Ces 
possibilités sont déjà intéressantes mais les blocs 
offrent beaucoup plus. Ceux-ci sont capturés au 
lasso (à main levée) ou par le classique rectangle. 

On dispose d’une vingtaine de types différents pour 
déformer en tous sens : rotation, angulation, arc, 
sinusoïde, ou même déformations libres en temps 
réel pour pouvoir juger de l'effet. Seul petit 
reproche : il faut penser à recapturer le résultat si 
l'on ne veut pas perdre son travail. Une capture 
automatique avec Undo aurait à mon sens été 
préférable. Paint Designer est capable de charger 
des images dans presque tous les formats du 
marché (Dali excepté). Un petit logiciel 
complémentaire se charge même de la conversion 
automatique entre les différents formats. 
L'impression n'a pas été oubliée avec de nombreux 
drivers et même la possibilité de créer le sien. Le 
manuel, clair et précis, facilite grandement 
l’apprentissage de cette « usine à gaz ». En 
conclusion. Paint Designer est un remarquable 
programme de dessin monochrome, tant par la 
puissance que la diversité de ses fonctions, 
(disquettes Esat Software pour Atari ST et TT, 

1 Mo minimum : prix : F). 

Jacques Harbonn 
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Facile grâce aux outils. 

chapitre des arrondis, les arcs de cercles et secteurs 
sont proposés, mais aussi, ce qui est très rare, la 
définition de cercle par trois points de contour ou 
d'arc de cercle par deux points. Les tracés de 
perpendiculaires et parallèles n'ont pas été oubliés 
non plus. Comme vous le voyez, l'éventail des 
outils de dessin est vraiment très important. 

A cette profusion s'ajoutent d'autres outils 
complémentaires, certains très puissants. 
L'aérographe pulvérise points ou motifs et dispose 
de deux modes complémentaires pour travailler en 
jet fixe ou en jet concentré. L'estompeur. quant à 
lui, mélange sous le curseur les points du dessin. 
L'effet est d'autant plus important qu'on le 
prolonge, Seul regret, il existe une bogue résiduelle 
qui m'a fait sortir du programme avec quelques 
bombes, peut-être du fait d'un déplacement trop 
rapide de la souris. Fort heureusement, cette bogue 
semble mineure et ne s'est pas répétée lors des 
essais ultérieurs. La fonction d'ombrage 
automatique vous rendra de grands services pour la 
création de titres en relief par exemple. Cet 
ombrage peut s'effectuer selon huit directions 
différentes et à puissance variable. Le classique 
remplissage des figures fermées dispose d'options 
complémentaires étonnantes. Ainsi, au sein d'une 
figure fermée, il est possible de ne remplir dans le 


e auanf découpe en symboles, 
sens horizontal ou vertical que la zone balayée par 
la souris. On peut encore découper un motif et en 
remplir l’écran ou même tous les écrans sans 
perdre pour autant le dessin antérieur. Les options 
d'effacement et de correction ne sont pas en reste. 
Outre l'indispensable Undo, la gomme de taille 
réglable et l’effacement complet de l'un ou de tous 
les écrans, Pairit Designer propose un grattoir 
génial. Dans son option de base, il se contente 
d'effacer les pixels. Mais il peut aussi être utilisé 
pour filtrer une zone à l'aide d’une matrice de son 
choix ou pour tramer une partie du dessin. La 
loupe temps réel dispose de quelques outils, et 
d'une option Petite Loupe permanente ainsi que 
d'un mode Plein Ecran, mais son grossissement est 
malheureusement fixe. Un mode Pseudo Vectoriel 
avec conversion bitmap vectoriel est offert. Il 
autorise un certain retravail de l'image mais on est 
ici loin des possibilités d'Arabesque associé à 
Convector. En revanche, le mode 3D est puissant. 
Il travaille en faces visibles ou cachées, sans 
limitation du nombre de points du polygone de 
départ. Je vous avais parlé au début de la 
visualisation des symboles. Ce sont des sortes de 
blocs (mais indépendants de ces derniers) qui sont 
capturés sur une ou plusieurs images pour 
constituer une bibliothèque. La seconde disquette 





























































CXCATION 


Lattice C 5.1 


Plus puissant que les meilleurs basic (y compris le GFA et 
l’Omikron) tout en restant beaucoup plus facile à programmer, 
le langage C est devenu, de par ce fait, le langage Fétiche 
des programmeurs. Cette version 5.1 du Lattice 
est de loin la plus puissante des C proposés sur ST : 
norme ANSI et gestion du 68030... 

Signalons également la présence de diverses 
bibliothèques particulièrement bien documentées ainsi qu'un 
large éventail d’options de compilation. 


Certes, les nouveaux basic sur Atari ST (GFA, 
omicron) offrent une puissance sans comparaison 
avec le pauvre basic fourni au début avec la 
machine. Ils ne peuvent cependant prétendre à la 
même puissance que des langages de la classe du 
C. C’est d’ailleurs dans ce langage que le GEM a 
été programmé au départ. Hisoft nous propose 
une nouvelle version de son compilateur, Lattice C. 
Cette version 5.1 apparaît, de loin, comme la plus 
puissante face aux autres compilateurs et 
interpréteurs C disponibles sur cette machine. Elle 
respecte totalement les spécifications de l’ANSI et 
supporte les 68010, 68020 et 68030, ce qui ne 
manquera pas d'intéresser les nouveaux 
possesseurs de TT et de cartes accélératrices. Mais 
le programme accepte aussi de fonctionner sur un 
simple 520 ST avec un seul lecteur, au prix bien 
évidemment de certaines limitations : taille du 
source plus réduite et usage moins agréable. En 
fait, une configuration d'un Mo minimum est 
chaudement recommandée et 2 Mo sont 
nécessaires pour bénéficier pleinement de toutes 
les aides du programme. Il tourne indifféremment 


sur moniteur monochrome ou couleur (en 
moyenne résolution). 

L’installation sur disque dur s’effectue sans 
problème grâce au petit logiciel d’installation dédié. 
Cette installation demande une place importante 
sur le disque dur (5 Mo pour la version complète) et 
une vingtaine de minutes du fait du nombre de 
fichiers (250 environ) comme de l'obligation de 
décompactage pour certains d’entre eux. 

Toutefois, ceux qui ne travaillent que sur disquette 
ne seront pas défavorisés. En effet, la première des 
sept disquettes fournit un disque virtuel résistant au 
reset. le chargement de l'ossature de base 
s'effectuant d'emblée dans ce disque virtuel. Les 
possesseurs de TOS 1.4 et 1.6. qui disposent du 
lancement automatique de programmes GEM, 
n'auront même pas à intervenir pour se retrouver 
sous l'éditeur. 

Cet éditeur, entièrement sous GEM, autorise le 
travail sur quatre programmes simultanément. 
Outre les classiques ascenseurs, il dispose de tous 
les raccourcis-clavier utiles pour se rendre 
directement ên début ou fin de listing, déplacement 



Wercs : l'éditeur de ressources est très complet et facile d’emploi. 



L’écran de travail et les options. 



Les options de compilation : pléthoriques. 

par page ou par ligne, saut direct à un numéro de 
ligne et effacement de lignes. Il offre, en outre, de 
nombreuses options complémentaires : indentation 
automatique, contrôle automatique de la 
concordance des parenthèses, fichiers .BAK de 
sauvegarde, réarrangement des fenêtres GEM, 
choix des fontes écran, etc. Les options de 
recherche-remplacement ainsi que les fonctions de 
bloc sont présentes. Le contrôle de la syntaxe 
s'effectue par précompilation, ce qui n’est pas si 
mal, mais un contrôle direct à la frappe aurait été 
le bienvenu. En ce qui concerne les instructions, le 
compilateur accepte l'intégralité de la nouvelle 
norme ANSI concernant le langage C, c’est dire sa 
richesse. Il offre en outre de nombreuses 
instructions propres destinées à faciliter la tâche du 
programmeur. Blés concernent de nombreux 
domaines : déclaration de constantes, fonctions 
sans retour de paramètre (« void » bien connu des 
habitués du GFA), variables signées, modes 
d'adressage, paramétrage des registres de passage 
des paramètres, fonctions appelées par 
interruption, etc. Bien évidemment toutes les 
librairies propres à l'Atari ST sont implémentées 
pour pouvoir bénéficier des spécificités de la 
machine. Les bibliothèques AES, VD1, GEMDOS, 
BIOS. XBIOS et Line-A sont présentes et 
particulièrement bien documentées, ce qui permet 
de les utiliser sans problème. Une fois votre 
programme constitué, il faut le compiler pour 
pouvoir juger de son effet. Si vous disposez d’une 
mémoire d'un Mo minimum, vous pourrez 
effectuer cette phase de compilation-linkage sans 
quitter l'éditeur, ce qui représente un gain de temps 
fort appréciable. Le compilateur dispose d'un 
éventail impressionnant d'options de compilation 
qui permettent de personnaliser de manière très 
pointue cette phase et d’outrepasser certaines 
erreurs. Le linkeur, quant à lui, peut générer des 
symboles pour le débogueur, travailler en virgule 
flottante et utiliser les librairies du GEM. La 
compilation s'effectue en deux passes (c'est le 
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système le plus rapide) et génère un code compact 
et efficace. 11 est d’ailleurs possible d’optimiser le 
processus en recourant à l'optimiseur global si l’on • 
dispose d’une mémoire suffisante. La compilation 
est alors plus lente mais encore plus efficace. Les 
éventuelles erreurs de compilation sont explicitées 
clairement et les lignes correspondantes mises en 
mémoire. Cela permet le positionnement dès le 
retour sous éditeur sur la première ligne d’erreur et 
le passage de l’une à l’autre directement. 

De nombreux autres programmes facilitent la tâche 
du programmeur. Tout d’abord, l’éditeur de 
ressources multilangage (C, assembleur, pascal, 
basic, etc.) rend très aisée la création de menus 
déroulants, boîtes d’alerte et autres formulaires de 
saisie. Le fameux MonST dans sa version 2, 
débogueur symbolique puissant, rendra de grands 
services pour la mise au point de programmes 
récalcitrants. Un macro-assembleur est même 
fourni pour pousser la machine dans ses derniers 
retranchements. Enfin, pour les nostalgiques 
du PC, Batcher est un interpréteur de 
commande type Ms-Dos. 

La très volumineuse documentation, en anglais, est 
constituée de trois manuels de 300 pages chacun, 
le premier pour l’explication de l’usage des 
différents programmes, et les deux autres pour les 
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Le débogueur intégré. 

lifférentes librairies C et Atari ST. Toutefois, en 
lépit de son abondance et de sa clarté, elle ne 
'adresse absolument pas à un débutant. En effet 
es instructions de base sont passées sous silence 
:ar censées être connues, et les librairies C sont 
tassées par ordre alphabétique et non par 
lomaine d'action. En conclusion, cette nouvelle 
/ersion 5.1 du compilateur Lattice C est d’un haut 
fiveau professionnel et comblera les attentes des 
programmeurs de métier. Les amateurs et 
iébutants risquent, en revanche, de s'y perdre un 
peu, à moins de faire l’acquisition d un livre 
:omplémentaire sur le C (disquettes Hisoft pour 
4tari ST ; prix : G). Jacques Harbonn 


Burotext 

Si Burotext risque de 
désarçonner les habitués 
d’autres traitements de texte 
par son mode page et sa 
gestion particulière dans de 
nombreux domaines, il 
représente toutefois un bon 
choix pour de petits travaux. 

Burotext est la version française du traitement de 
texte allemand Writer ST. Il fonctionne sur tout 
Atari ST doté d'un écran monochrome et d'un Mo 
de mémoire minimum. Dès le chargement de la 
page de travail, fe programme révèle son 
originalité. S'il utilise bien les icônes, souris et 
menus déroulants, l'écran de travail est unique et 
dépourvu d’ascenseurs. On ne pourra donc 
travailler que sur un seul texte à la fois. Dans le 
même ordre d’idée, signalons que la largeur du 
texte est limitée à 70 colonnes. 

Autres particularités : les textes sont limités à dix 
pages au maximum (cela quelle que soit la mémoire 
disponible) et chaque page est indépendante des 
autres (on peut cependant les lier pour réaliser 
certaines opérations). Cette structure risque de 
perturber quelque peu ceux qui ont déjà eu 
l'habitude de travailler sur d'autres traitements de 
texte sur cette machine. En dépit de l'absence 
d’ascenseur, la gestion du déplacement au sein du 
texte est pratique. Outre les flèches curseur, on 
peut faire scroller à bonne vitesse la page en 
maintenant l'appui sur le bouton gauche tout en 
déplaçant la souris verticalement. 11 existe même 
une méthode plus rapide qui consiste à cliquer à 
l'endroit de son choix sur la représentation 
miniature de la page complète. L’accès aux pages 
suivantes se fait simplement en cliquant sur leur 
numéro. Burotext dispose par ailleurs de facilités 
pour se déplacer au sein d'une ligne ou pour 
effacer un fragment de ligne. Le programme offre 
les habituelles options de formatage : ajustement à 
gauche, à droite, centré ou pleine justification. 
Cependant, là encore, il se démarque par son 
mode d'action. Si le reformatage d’un bloc ne pose 
aucun problème, le formatage direct à la frappe 
n'entre en action que lorsque le curseur atteint le 
bord droit et non lors d’un retum. Cela ne pose 
des problèmes, en fait, que pour le format centré. 
Pour que le formatage s’effectue, il faut soit 
compléter la ligne avec des blancs, soit se 
positionner en fin de ligne et taper un espace. Un 
système bien peu pratique. 

Outre la fonte système. Burotext fournit trois 
fontes complémentaires. Toutefois l’intégralité de 
la page devra être dans la même fonte et il n’est 
pas possible de varier la taille des caractères. En 
revanche, on dispose des attributs classiques : gras, 
souligné, exposant, indice (mais pas l'italique, 
pourtant utile). Les fonctions de recherche- 
remplacement sont simples mais suffisantes : 
recherche en avant ou en arrière, sur texte entier 
ou sur bloc, mot isolé ou partie de mot. La césure 



La gestion par pages indépendantes... 



... troublante au premier abord... 



... suffit pour les petits documents. 

est disponible en mode semi-automatique. Elle est 
théoriquement possible en mode automatique mais 
le procédé adopté la rend impossible en pratique 
car elle fait appel à un dictionnaire de césure que 
l'on devra créer soi-même. Pour chaque mot utile 
(c’est à dire pour tous les mots de la langue 
française), il faut rentrer toutes les possibilités de 
césure, soit plusieurs formes par mot et donc un 
total de plus d’un million de mots ! En revanche la 
gestion des blocs est d'une grande puissance. 
Ceux-ci peuvent être définis librement, sans devoir 
aller de marge à marge. Ce système révèle ses 
possibilités pour les modifications de tableaux. Les 
fonctions blocs permettent aussi l'encadrement 
automatique avec un choix de trois cadres 
différents. Toutefois, il est impératif de laisser un 
espace suffisant autour du texte ; dans le cas 
contraire, celui-ci se ferait grignoter par le cadre 
lui-même. Il est cependant possible de contourner 
facilement le problème en définissant d’abord le 
cadre, puis en tapant ensuite le texte à l’intérieur, 
en ayant eu soin de désactiver au préalable le mode 
insertion pour ne pas modifier le cadre. Les en¬ 
têtes sont présents (avec, une fois encore, une 
gestion originale mais sans problème) mais il n’y a 
ni bas de page ni notes de bas de page. 

Burotext propose aussi un certain nombre de 
fonctions complémentaires : mailing, création 
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Calculs directs au sein du texte. 


facile de formulaires, inclusion directe de la date 
selon divers formats, mode numérique pour 
formater les entrées chiffrées, calcul automatique 
du résultat des entrées chiffrées d'un texte ou d’un 
bloc (très utile en conjonction avec les formulaires 
par exemple), copie d’une page sur une autre, 
macros imbriquées (un seul niveau) et visualisation 
pleine page que nous avons déjà évoquée. 
L'impression s'effectue en mode caractère, avec 
cependant choix d options (caractères géants. 
NLQ, Elite, etc.) et possibilité de télécharger un jeu 
de caractères graphiques pour simuler les fontes 
graphiques. Toutefois, le système de 
téléchargement a désespérément refusé de 


fonctionner sur ma Star NL 10, pourtant 
compatible Epson et disposant du téléchargement. 
Burotext est complété de quelques accessoires bien 
utiles : calculette, répertoire téléphonique avec 
composition automatique du numéro (valable 
uniquement avec les téléphones à fréquence 
vocale) et agenda avec alarme. Très particulier. 
Burotext risque de désorienter les habitués des 
traitements de texte, mais sa simplicité et certaines 
de ses fonctions puissantes intéresseront ceux qui 
abordent les traitements de texte et comptent 
l'utiliser pour la correspondance ou de courts 
documents (disquette Log-Access pour Atari ST; 
prix : F). Jacques Harbonn 


- Autoformation - 

Ces Autoformations offrent un cours complet illustré d’exemples de deux grands basic sur ST : 
le GFA et le STOS. Tous les aspects de la programmation sont passés en revue 
d’une manière progressive et didactique. Le mode exercice aurait pu être amélioré. 
Regrettons de plus que la version STOS ne tourne pas sur certains STE... 


Accrosoft propose deux logiciels d’auto-formation 
au basic sur Atari ST, l'un destiné au GFA version 
2 et 3 et l'autre au STOS. 

Le programme destiné au GFA tourne en 
moyenne et haute résolution et se compose de 
douze cours passant en revue les principaux 
éléments de la programmation : utilisation de 
l'éditeur, instructions principales et secondaires, 
instructions graphiques et sonores, gestion des 
menus déroulants, fenêtres et fichiers, sprites, 
techniques de programmation et quelques trucs 
et astuces. La lecture s'effectue très simplement 
page par page avec possibilité de se déplacer au 
sein du cours pour revoir un chapitre particulier. 
Les cours peuvent aussi être sortis sur 
imprimante. Différents exercices les 
agrémentent, ceux-ci pouvant être exécutés pour 
mieux juger de leur effet. A chaque cours 
correspondent des exercices basés sur les 
principes des Q.C.M. (questions à choix 
multiples). Les questions sont assez claires et bien 
choisies. En revanche, l’enregistrement des 
réponses tient du délire complet. Pour chaque 
réponse, il faut appeler la boîte de dialogue 
correspondante, définir le numéro de la question 
(au clavier ou à la souris) et la lettre renvoyant à 
votre réponse. De plus, certaines questions se 
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Deux programmes, un seul but. 
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Bons exercices, ergonomie douteuse. 
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L'un des cours d'aide. 
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Questions pour devenir champion. 


trouvent masquées par la boîte de dialogue et 
doivent donc être mémorisées avant d'appeler la 
procédure. Les programmeurs du logiciel feraient 
bien de se replonger eux-mêmes dans le GFA, 
qui permet parfaitement la sélection directe à 
l'écran d'une entrée à la souris. Les corrections 
de ces tests vous permettront de comprendre vos 
erreurs. En dehors du défaut absurde des 
Q.C.M.. cette auto-formation est intéressante et 
vous permettra d'acquérir assez rapidement un 
niveau moyen. Cependant, n'espérez pas pour 
autant maîtriser toutes les finesses, du GEMDOS, 
BIOS. XBIOS ou de la ligne A. Un programme 
utile aux débutants mais un peu cher toutefois. 

La version STOS dispose, pour sa part, d’un 
écran de présentation beaucoup plus coloré avec 
musique et animation sous interruption. En 
revanche, contrairement à ce qu'affirme la 
jaquette, elle ne tourne absolument pas sur un 
STE tout à fait standard acheté au début de cette 
année. 11 est quand même ahurissant qu'à ce jour 
des éditeurs proposent encore des logiciels non 
compatibles STE ! 

Les cours couvrent l’initiation aux instructions 
générales, les graphismes, les banques et 
accessoires, les sprites. les écrans et décors, la 
musique, les fenêtres et menus, les fichiers et 
quelques éléments divers. Le système de 
défilement utilisé est le même que pour le 
premier logiciel et l'on peut, de la même 
manière, lancer les exemples ou imprimer les 
cours. Le niveau aussi est semblable, vous 
permettant d’acquérir rapidement les notions 
principales sans pour autant vous être de grande 
utilité dans les problèmes réellement complexes. 
Les Q.C.M. ne souffrent pas du même défaut que 
pour le GFA. En revanche, les corrections sont 
absentes. Pour conclure, disons qu’il s’agit d'un 
logiciel correct pour les débutants, à condition de 
ne pas posséder de STE (disquette Accrosoft, par 
Atari ST : prix : C pour chaque programme). 

Jacques Harbonn 
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COMMANDES TELEPHONIQUES 

(1) 40 16 04 02 


CARTE BLEUE OU VISA 
ACCEPTEES 




COMMANDES PAR COURRIER 


j£d 

CCM 

37, RUE DES MATHURINS 
75008 PARIS 


UTILISEZ VOS 
ETRENNES 

1 nul ce que vous avez besoin pour commencer 
l’as de gadgets ni softs périmés rien que de l’utile 

LE PACK COMPREND 

1 AMIGA 500 

Avec extension 512K (Switch et Horloge) 

2 Joysticks à microsvvitches 
2(1 Disquettes MF/2DD 

l apis souris 

PRIX CCM SANS MONITEUR 

3690.00 Prise pérltel Comprise 

AVEC MONITEUR HR COULEUR 5690.00 
UNITES CENTRALES SEULES NOUS CONSULTER 

AMIGA SCHOOL KIT 
AMIGA STARTER KIT 
AMIGA HOME OFFICE KIT 

3790 FRS 

Nous vous offrons en Plus 

2 Joysticks -1 Tapis Souris 
10 disquettes Domaine Public 


AMIGA HOME VIDEO KIT 
Sans DigiView 4490FrS 
Avec Digi view 5990FrS 
Rajoutez 690Frs et le 
DISKMAN SONY EST A VOUS 


AMIGA MUSIC 1 

Sans LE DISKMAN 

4790Frs 

AVEC LE DISKMAN SONY 

5690Frs 

MERCI DE NOUS CONSULTER 
POUR LA COMPOSITION DES PACKS 

DISQUE DUR POUR A500 
LE A590 

HD de 20 Mégas et extensible 
de 2 Mégas en Ram 
Sans laRAM2990FrS 
Avec 2MO ram 3690Frs 


CREDIT RAPIDE 

Nous pouvons vous proposer 
des formules de Crédit à partii 
de 250 Ers par mois 
Réponse dans les 45 Minutes 
N’attendez plus pour vous 
offrir l’ordinateur ou 
l’extension dont vous avez 
besoin maintenant. 


STOP 

UN WALKMAN LASER 
"DERNIER MOIS" 

Dans ses Packs CCM vous offre avec 
ou sans participation un 
DISKMAN SONY Dll 
Un compact Disc Portable 
avec Ecouteurs batteries etc.. 

A la qualité de l’Amiga nous ne 
pouvons qu'offrir la Qualité 


LES "CLASSICS" 

EXTENSION MEMOIRE 

Pour A500 Horloge et Switch 

530 FRS 

LECTEUR EXTERNE 3 1/2 
(A2000 & A500)avec Switch 

690 Frs 


EXTENSION MEMOIRE 
POUR A2000 (2/4/6/S MO) 
A PARTIR DE 

1790 Frs 

(La Carie Peuplée de 2MO) 

DISQUETTES 

MF/2DD Avec Etiquettes 

Ces disquettes sont de qualités (Ni bulk Ni déclassées) 

Par 50 Disquettes 250 Frs 

Par 100 Dsiquettes 470 Frs 

Par 200 Disquettes 890 Frs 

(A partir de 100 disquettes frais de Port 60 Frs ) 

Au delà de 200 Disquettes Nous consulter 


PACK ETUDIANT 

CCM Vous propose le Travail et les Loisirs 

AMIGA 2000 avec Kit Pc 
Moniteur Couleur HR 
Excellence! 50 Disquettes 
Tapis Souris - Jovstick 
LE DISKMAN SONY 
AVEC KIT XT = 10990Frs 
AVEC KIT AT = 13990Frs 


SUPER ETUDIANT 

UNE CONFIG COMPLETE 

AMIGA 2000 avec Kit Pc 
Moniteur Couleur HR 
Imprimante Citizenl20+ 
Works Platinum 
LE DISKMAN SONY 

AVEC KIT XT = 12380Frs 
AVEC KIT AT = 15380Frs 


VOUS PREFEREZ 
L’AMIGA 2000 SEUL 
sans moniteur 5990Frs 

AVEC MONITEUR 7990Frs 

LE DISKMAN SONY AVEC??? 
Ajoutez une participation de 990Frs 

DISQUES DURS POUR A2000 

Carie SCSI avec place pour 2MO Rain 

1890 Frs 

CARTE SCSI MICROBOT1CS 

1490 Frs 

DISQUE DUR QUANTUM 40MO 
avec Microbolics et le DISKMAN 

5600 Frs 


CARTES ACCELERATRICES 
CARTE 68020 AVEC 2MO 32BITS 

4390FRS 

CARTE 68030 AVEC MEMOIRE 
ET LE DISKMAN SONY 

10000 Frs 


NOUS CONSULTER POUR LES 
EXTENSIONS SPECIALISEES 
(Genlocks, Splitters etc...) 
Imprimantes. Softs, Scancrs... 
Note Importante: 

Nous assurons nous même le SAV 
Nous livrons les dernières versions 
des Logiciels ou Micros Disponibles 


NOTRE CATALOGUE NE SE LIMITE PAS A LA PAGE CI-DESSUS. MERCI DE NOUS CONSULTER POUR LES DETAILS 

Conditions Générales de Vente. 

VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 

Pour les Commandes par Courrier Joindre le Règlement plus 40 Frs de participation aux frais de port. Par Téléphone Cartes Visa bienvenues 

Les Coiis de plus de 6 Kg sont expédiés en contre remboursement pour le port. 

GAR ANTIE ET SAV: TOUTE DEMANDE DF. GARANTIE DOIT FAIRE L’OBJET D’UN NUMERO DF. RETOUR 
Toute demande de reprise de materiel sera acceptée par un avoir, ou un remboursement avec 20% de frais de restockage. 
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Pokes. listings, informations, tests de jeux, et 
cassette en prime : telle est la recette de 
Micro Hobby. Cette reçue ibérique dédiée aux 
ordinateurs Sinclair et compatibles reprend 
donc une formule bien rodée notamment en 
Grande-Bretagne. L'ensemble respire la 
qualité et devrait faire le bonheur des 
possesseurs de Spectrum. En conclusion, 
nous préférons Micro Hobby à la très british 
Your Sinclair. 


Presse mondiale 


Des journaux 
iessus 

de tout soupçon 

Les vrais passionnés le savent bien : pour suivre 1 actualité micro 
mondiale, la lecture des journaux hexagonaux ne suffit pas. Non 
pas que les journalistes français fassent mal leur travail. Entre 
Tilt, Gen 4, Joystick et les autres, vous avez accès à un nombre 
d’infos impressionnant. Mais seule la presse japonaise peut 
vraiment vous aider à découvrir les merveilles en préparation du 
côté de l’empire du Soleil-Levant. Seuls les magazines anglais, 
espagnols, allemands, américains permettent de tout savoir. 
Encore faut-il acheter les meilleures revues de chaque pays. 

Et là, les choses se compliquent. Mais Mathieu Brisou s'explique... 


Les passionnés de micro-informatique le 
savent bien : la majeure partie des produits 
proposés en France sont d'origine étran¬ 
gère, en particulier le matériel. Les ténors 
du marché des ordinateurs, en terme d'in¬ 
novation et d’impact dû à l'importance de 
leurs nouveautés, sont nés de l'autre côté 
de l'Atlantique. C'est le cas d'Apple, Atari, 
Commodore et IBM. Certains fabricants 
comme Amstrad ou Olivetti, dont il ne faut 
certainement pas minimiser la puissance 
commerciale, sont eux aussi d'origine 
étrangère. 

Le constat est identique dans l'univers des 
consoles de jeux puisque Sega et Nintendo 
viennent du Japon et Atari des Etats-Unis. 
La vidéo numérique interactive n'échappe 
pas à la règle : le CDI est un projet hollan- 
do-japonais, le CDTV de Commodore ainsi 
que le DVI d'IBM et Intel sont américains. 
Cette situation est identique pour les logi¬ 
ciels et les extensions. 

On aboutit souvent à la situation paradoxale 
qu’un produit introduit sur le marché fran¬ 
çais est déjà commercialisé depuis long¬ 
temps dans son pays d'origine. 

Il arrive, de même, qu'un produit existant à 
l'étranger n’arrive jamais en France car per¬ 
sonne, ou presque, n’est au courant de son 
existence. Cela montre bien notre relatif iso¬ 
lement. C'est pourquoi, il peut être extrême¬ 
ment intéressant pour un utilisateur de se 
mettre à la page. Et pour tout savoir avant 
les autres, quoi de mieux que les journaux 
étrangers ? 

De plus, ils offrent la possibilité de pratiquer 


une langue, comme l'anglais, ce qui est un 
précieux exercice. Le jour où l'on maîtrise 
parfaitement la lecture d'une revue améri¬ 
caine. anglaise ou autre, les résultats en 
cours s’en ressentent tout de suite... In- 
teresting, isn't it ? 

Comment lire ce dossier ? 

La majorité de nos lecteurs connaissent Tilt 
depuis suffisamment longtemps pour bien 
comprendre que cet article a, avant tout, un 
but pratique. Nous vous proposons des 
clés pour vous permettre d'obtenir des in¬ 
formations que l'on ne trouve pas ailleurs 
dans la presse française. Précisons dès 
maintenant que cet article n’est pas ex¬ 
haustif. La Grande-Bretagne à elle seule 
compte, en effet, une trentaine de publica¬ 
tions spécialisées en informatique. Notre 
objectif étant de vous faciliter les choses, 
nous avons décidé de vous présenter une 
sélection parmi ces diverses revues. De 
plus, cette sélection est limitée à certains 
pays. Quatre sont positivement incontour¬ 
nables : les Etats-Unis, la Grande-Bre¬ 
tagne, l'Allemagne et le Japon. Nous citons, 
en plus, et à titre indicatif quelques titres ita¬ 
liens. néerlandais et espagnols. Sachez, 
pour l'anecdote, que les publications pré¬ 
sentées ont été sélectionnées parmi plus 
d’une centaine. 

Soulignons que notre sélection se fait par 
type de machine et par intérêt du lecteur 
par rapport à tel ou tel sujet. Ainsi, nous 
avons en compétition des revues venues 


MEANSTREETS 
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Fusion de Incider et 

A+. cette revue 
américaine publiée 
par IDG 
communications est 
l'une des dernières à 
défendre l'ancienne 
gamme Apple. Au 
menu, tests de jeux et 
de périphériques, 
divers dossiers sur les 
applications 
personnelles et les 
jeux. Un regret : 
l'absence de véritable 
trucs et astuces en 
matière de 
programmation. 
L'ensemble fait donc 
très " utilisateur ■■ et 
bien peu " bidouille 
Mais Incider/At 
permet de prendre le 
pouls du devenir des 
Apple II outre- 
Atlantique. 


Dans la famille Famitsu. je voudrais le Game Boy. Hop. un dédié nippon 
de plus ! Evidemment, on ne change pas une bonne recette. Prenez des 
tonnes de photos, des dessins qui se ressemblent tous, des BD avec une 
ou deux jeunes filles déshabillées et essayez de placer le reste. A savoir : 
tests de jeux, informations diverses, trucs et astuces et compagnie. Le 
problème est de juger de la qualité des articles... 


MASTSR ill.TSON 


A8CHIMEDES DECEMBEB lWOtl.60 


- 

1 5eqU°' i,e ' \ ^ 


GtMESSPtCUl 

. Wt raie tte top 
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HEEP1NÛ TIME 
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et rien que sur console. Les 170 


Le jeu, rien que le jeu, tout sur le jeu. 
pages couleur de l'américain Gamey - . . _ _ 

pays où le marché des consoles est plus actif qu'en Europe. Les jeux y 
ionl plus nombreux et lancés bien avant leur uenue sur nos rives. A vous 
les tests en avant-première, les informations importantes sur Sega. 

Nintendo. NEC et Atari! La présentation luxueuse, le très bon 
découpage de la revue, avec d'originales rubriques comme « StVAT » 
(trucs et astuces pour divers jeux), » ProCliallenge Board ~ (pour 
comparer ses scores avec ceux de pros) ainsi que des tests approfondis 


Lorsqu'une nouvelle 
technologie appareil, 
elle entraîne dans son 
sillage un certains 
nombre d'entreprises. 
Pour l’informatique, 
on retrouve ainsi 
distributeur, éditeurs, 
fabricants, etc. Or res 
messieurs, 
généralement, ont le 
désir d’avoir une 
revue traitant des 
problèmes posés par 
le marché. En Grande- 
Bretagne. cette renie 
se nomme CTW. Cet 
hebdomadaire 
propose des articles 
très sérieux sur les 
jeux et machines 
familiales. SI vous 
voulez en savoir 
autant que les pros, 
lisez-le. Attention 
cependant, les termes 
économiques utilisés 
ne nous sont pas 
toujours familiers. 


nparer ses scores avec ceux de pros) ainsi que aes tests approjor 
développés sur plusieurs pages rendent Gamepro très attrapant. 
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de tous les horizons et traitant un même 
- type d'information de la même manière 
(jeux sur consoles, jeux sur ordinateur et 
consoles, applications personnelles, etc.). 
En effet, à moins d’être un véritable fana¬ 
tique, et de disposer de moyens impor¬ 
tants, il est difficilement concevable de se 
procurer toutes les revues sur un même 
sujet. 

Comment, où, combien ? 

Autrement dit : comment se les procurer, à 
quel endroit et à quel prix ? Cela est évi¬ 
demment plus facile pour les habitants de 
grands centres urbains et notamment les 
Parisiens. En effet, il existe à Paris diverses 
librairies spécialisées. Il en est ainsi de la 
célèbre librairie des NMPP. Les Nouvelles 
Messageries de la presse parisienne distri¬ 
buent la majeure partie des publications en 
France et leur librairie propose un choix im¬ 
pressionnant. Mais, c'est à Paris... Autre so¬ 
lution, les librairies « anglaises •• ou - japo¬ 
naises Elles proposent des revues 
étrangères très récentes. Ces librairies 
fonctionnent comme un kiosque classique. 
Signalons toutefois une restriction en ce qui 
concerne les librairies japonaises. Géné¬ 
ralement, il faut passer commande et at¬ 
tendre un certain temps avant de découvrir 
la joie de leur système d'écriture si parti¬ 
culier ! D'autres sources d'approvisionne¬ 
ment existent dans les grands centres 
urbains : les gares et aéroports 
internationaux où l’on trouve les publica¬ 
tions étrangères dans les kiosques. Les 
titres spécialisés ne sont pas toujours bien 
représentés et l'échantillon est limité. Mais, 
c'est toujours mieux que rien... Comme 
d’habitude, les habitants des villes petites 
et moyennes sont plus défavorisés. Ils de¬ 
vront acheter des revues lors d’un déplace¬ 
ment, voire les commander à leur kiosque 
habituel. Cela est parfois possible, 
renseignez-vous. 

En ce qui concerne les prix, sachez que les 
revues les plus coûteuses sont japonaises. 
Il faut compter une moyenne de 100 F par 
numéro ! Cela s’explique par leur pagina¬ 
tion imposante, rarement moins de 250 
pages, par la présence de petits livrets et 
autres gadgets, par les frais de transport 
importants. Pour les revues américaines, le 
prix moyen est de l'ordre de 50 F. Toutefois, 
ce tarif est soumis à d'importantes varia¬ 
tions suivant le cours du dollar. Enfin, en ce 
qui concerne les revues européennes les 
tarifs sont plus mesurés : de l'ordre de 30 à 
40 F. 

Notez que nous n'avons ici évoqué l'achat 
que sous un angle ponctuel mais il est tout à 
fait possible de s'abonner, ce qui simplifie 
les choses - notamment pour ceux qui 
n’habitent pas de grands centres urbains - 
et coûte moins cher. Grosso modo, trois cas 
de figure se présentent. Pour les revues eu¬ 
ropéennes, CEE oblige, il est aisé de faire 
parvenir de l'argent dans un pays limi¬ 
trophe par le biais d'un mandat intematio- 
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'rassure grows on 


Implanté non loin de l'ex-frontiére RFA/RDA, 
ASM est fort contesté. On lui reproche son 
style très relâché, ses tests bâclés et surtout 
son flirt avec les pirates. Son concurrent. 
PowerPlay, es( plus proche de Tilt tout en 
étant moins complet. Signalons aussi 
l'existence de numéros spèciaux d’ASM qui 
donnent trucs et astuces. 


COVERT ACTION 


Le mensuel britannique ACE, propose de faire le point sur les jeux sur 
console ou ordinateur. L’ensemble est un peu léger : tests souvent trop 
courts et absence quasi totale de dossiers sur autre chose que le jeu. 
L'une des originalité d'ACE est le système PIC ou Predicled Interest 
Curve qui indique l'évolution de l'intérêt d'un jeu dans le temps ! 


nal, chèque de type Eurochèque voir même 
carte de crédit. Attention, nous parlons bien 
de carte de crédit et non de carte bancaire. 
Ces dernières ne permettent qu’un nombre 
d'opérations limitées notamment en ce qui 
concerne les paiements directs à l’étran¬ 
ger. Pour en savoir plus, prenez contact di¬ 
rectement avec les publications. 

En ce qui concerne les Etats-Unis, la solu¬ 
tion réside dans la carte de crédit. Rien de 
plus simple n’est-ce pas ? Notez que cer¬ 
taines revues américaines proposent des 
éditions internationales à l’export (c’est le 
cas de Byle, par exemple). Certains amé¬ 
nagements peuvent de ce fait exister pour 
les abonnements. A vous de faire le 
nécessaire. 

Pour ce qui est du Japon, les choses sont 
un peu plus complexes... Il est difficile de 
prendre contact avec les sociétés japo¬ 
naises et le paiement se fait généralement 
par virement international. Sauf cas parti¬ 
culier, nous vous déconseillons un abonne¬ 
ment à une revue japonaise - nous verrons 
pourquoi par la suite. 

Dernière recommandation : lorsque vous 
vous abonnez à une revue étrangère, pre¬ 
nez une valeur sûre, c’est-à-dire une publi¬ 
cation déjà ancienne, éditée par un groupe 
solide. En matière de presse, il existe des 
comètes. Brillantes au début, elles ne 
durent qu’un temps et l’infortuné abonné 
étranger peut avoir bien du mal à récupérer 
son argent... La revue allemande Mash fut 
un exemple de comète. Mais rassurez- 
vous, cela est tout de même assez rare. 

Allemagne, Angleterre : 

même combat ! 


La presse d’outre-Rhin et celle d’outre- 
Manche se caractérisent par le nombre im¬ 
portant de titres dédiés à une machine, ou à 
un type de machine. Ainsi, il est possible de 
se procurer des revues traitant de ma¬ 
chines dont la gloire est déjà ternie chez 
nous. Ainsi, les possesseurs d’ordinateurs 
Sinclair ou encore de Commodore 64 pour¬ 
ront trouver chaussure à leur pied. Cela est 
d’autant plus intéressant que nombre de 
publications britanniques - c’est aussi le 
cas des italiennes - offrent disquette ou 
cassette avec divers programmes. De quoi 
insuffler du sang neuf aux anciens 8 bits. 
En ce qui concerne les ST et Amiga, sou¬ 
lignons la très bonne tenue des dédiés 
d’outre-Rhin en ce qui concerne les appli¬ 
cations personnelles. Les Britanniques sont 
plus portés sur le jeu mais Atari ST User dé¬ 
roge à cette règle. Cela permettra de con¬ 
tenter les réfractaires à la langue de 
Goethe. Il en est de même de certaines re¬ 
vues germaniques très portées sur la tech¬ 
nique, tout en évitant les excès de certaines 
publications françaises devenues avec le 
temps extrêmement professionnelles. 
Computer Live en est le meilleur exemple. 
Enfin, n’oublions pas les revues de jeu qui 
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A propos des Pays-Bas 

La Hollande possède une presse micro ex¬ 
trêmement importante. Du fait d’impératifs 
de place, nous n'avons cependant pas la 
possibilité de les présenter ici. Signalons 
cependant à l’adresse des possesseurs de 
MSX l’existence de deux titres dédiés. MSX 
Mozaik et MSX/MS Dos Computer Maga¬ 
zine. Nul secret à cela : l’un des promoteurs 
de ce standard a été Philips, société néer¬ 
landaise. Ces revues permettent de se tenir 
au courant des nouveautés en la matière. 
Certes, le hollandais n'est pas langue facile 
mais malgré tout plus abordable que le ja¬ 
ponais... Soulignons que ces revues dé¬ 
passent toute les deux les 10 000 exem¬ 
plaires et qu'il existe pas moins de sept 
revues dédiées uniquement aux PC. 

Etonnante Amérique 

A priori, Made in America est signe de dé¬ 
mesure. Cet adage ne se vérifie cependant 
pas en presse micro-ludique. Les trois té¬ 
nors ont une taille très... européenne, tant 
du point de vue de la pagination que du 
contenu. Nous en voulons pour exemple 
Computer Gaming World. Cette revue de 
moins de 100 pages diffuse à environ 
50 000 exemplaires et est considérée par 
les éditeurs comme la meilleure du genre ! 
Signalons toutefois, une masse d’informa¬ 
tions intéressantes en matière de PC ainsi 
que de consoles de jeu. 

Cet exemple est étonnant surtout lorsque 
l’on sait qu'aux Etats-Unis le marché du jeu 
est extrêmement actif sur console, et loin 
d'être négligeable sur micro. En fait, il 
semble que le consommateur fasse plus 
confiance aux conseils de ses proches plu¬ 
tôt qu'aux avisés critiques de jeu... 

Côté dédiés, pour ce qui est du ST. c’est 
comme si Atari n'existait pas ! Mieux vaut 
se tourner vers l'Angleterre ou l'Allemagne. 
L'Amiga est mieux représenté mais sa 
place est moindre qu'en RFA. Cependant, 
les revues américaines traitant de cette ma¬ 
chine présentent bien des attraits, notam¬ 
ment en ce qui concerne le matériel, avec 
beaucoup de nouveautés, tests et autres 
articles fort pratiques et accessibles. Mal¬ 
heureusement, pour de sombres raisons 
de standard vidéo, diverses nouveautés 
notamment en matière de digitaliseur, 
restent anecdotiques pour un Européen, 
Ce n'est pas le cas en ce qui concerne le 
Macintosh. Les titres ne sont certes pas en¬ 
core tout à fait adaptés à la nouvelle 
gamme : ils sont très business mais n'ont 
pas d'équivalents en Europe. Idem pour l’u¬ 
nivers des Apple ll/ll GS qui se révèlent 
most friendly pour le fanatique. Enfin, pour 
conclure ce tour d’horizon, il est bon de rap- 


s’avèrent souvent un peu décevantes face 
à leurs homologues françaises. En terme de 
fraîcheur des informations, on peut dire que 
tout le monde en est à peu près logé à la 
même enseigne. 
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Désormais oubliés parla presse française, les 
C 64 et 128 poursuivent leur carrière dans 
divers pays dont la Grande-Bretagne. D'où 
l'existence de dédiés de qualité pour ces 
machines. C'est le cas de Y.C. (Your 
Commodore). La pagination reste limitée mais 
cette revue permet de se tenir ou courant des 
nouveautés et donne des adresses de 
boutiques parle biais de ses annonceurs. Joie 
pour le possesseur français de C 64 / Les 
autres passeront leur chemin. 


mm 




/\miga Magazine, offre un contenu 
extrêmement technique. Cette revue italienne 
consacre peu de pages au jeu mais la 
programmation est mise en avant avec des 
articles surArrex. l'assembleur, etc. 
Périphériques et logiciels sérieux sont bien 
traités. Une revue de bon niveau. 
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peler l’existence de l'incontournable Byte 
- dont il existe une édition italienne nom¬ 
mée Bit - ainsi que de divers titres dédiés 
PC. Toutefois, cela s'écarte un peu de nos 
préoccupations les plus immédiates. Le 
486 c'est bien, mais cher... 

Les Latins 

Espagnols et Italiens sont proches de nous 
par leur langue. Leur presse est donc très 
accessible. En Italie, la majeure partie des 
journaux est directement issue de publica¬ 
tions étrangères. La revue K, est un clone 
de la britannique ACE. Video Giochi, pour 
sa part, reprend diverses pages de revues 
étrangères, et notamment françaises. La 
parenté de certaines rubriques avec celles 
de Tilt n’échappera pas à nos lecteurs at¬ 
tentifs... Bref, les revues italiennes con¬ 
tiennent les mêmes choses que les autres 
mais... en italien. Notez toutefois que bon 
nombre d'entre elles offrent disquette ou 
cassette. 

En Espagne, le marché de la micro est 
certes dynamique mais limité. La base ins¬ 
tallée est en outre très 8 bits » avec forte 
présence des Sinclair Spectrum, Commo¬ 
dore 64 et autres Amstrad CPC. Ainsi, Mi- 
cromania. la plus importante revue ibé¬ 
rique, propose divers tests sur ces 
machines prouvant que, comme en 
Grande-Bretagne, elles ont encore une vie 
propre. Les magazines espagnols restent 
anecdotiques mais valent parfois le détour. 

Le cas du Japon 

Le Japon est une île et, à ce titre, présente 
divers caractères bien particuliers. En ma¬ 
tière d'informatique, cela se traduit par 
l’existence de machines absolument in¬ 
connues chez nous et qui ne risquent pas 
de débarquer avant longtemps - si elles 
débarquent. Bref, nous sommes privés des 
Sharp X68000, NEC PC 88 et 98. FM Towns 
et autres Telecom Station. Dans les faits, 
seules les consoles de jeu et ordinateurs 
MSX sont communs à l'Europe et au Japon. 
Compte tenu du prix élevé des revues, vous 
devez donc limiter votre choix à des sujets 
qui vous concernent directement. Mais, se¬ 
cond hic, les revues japonaises sont en... 
japonais. Si vous maîtrisez cette langue, 
parfait ! Autrement, c’est cher payer pour 
des informations inexploitables. Cela est 
d’autant plus regrettable que l’empire du 
Soleil-Levant possède des journaux de très 
bonne qualité. Nous vous déconseillons 
donc de vous abonner à une revue nip- 
pone. Mieux vaut vous procurer un ou deux 
exemplaires, mais à 100 F pièce ça faire 
cher malgré tout. Pensez que, pour le prix 
de trois revues, vous pouvez vous payer un 
logiciel ou... un abonnement à Tilt. 

Les choses sont-elles plus claires mainte¬ 
nant ? A vous désormais de choisir en con¬ 
naissance de cause quelle revue étrangère 
correspond le mieux à vos attentes. 

Mathieu Brisou 
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Partenaire espagnol pour l'organisation des 
European Videogames Championship, 
Micromania étonne par son format important 
(le double de Tilt), par sa débauche de tests, 
de descriptions de parcours pour divers jeux 
(avec quelques poke en prime), d'articles 
courts mais allant à l'essentiel. 
Impressionnant. Et les consoles. 8 et 16 bits, 
sont mises sur le même pied. 
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Techno Police est la revue japonaise par 
excellence. Entièrement consacrée aux jeux. 

cette publication propose des articles à 
propos de logiciels que nous ne connaissons 
pas, fonctionnant sur des machines que nous 
ne connaissons pas. A moins de se laisser 
tenter par les déshabillés des pin-up que l'on 
trouve sur de nombreuses pages... 


Magazine italien de petit format 
parlant de jeux sur ordinateurs et 
consoles. Video Giochi se consacre 
exclusivement aux tests en long en 
large et en travers. L'information y . 
esl réduite à la portion congrue et \ 
l'on se contente de critiques de 
logiciels d'ailleurs empruntées à des 
revues françaises notamment... TUt. 
Est-ce pour cette raison que 
Video Giochi ne se trouve pas 
vraiment à la pointe de l'actualité ? 
Il faut le croire... 
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Revue 

professionnelle 

Applications 

personnelles 

Program¬ 

mation 

Jeux sur 
ordinateur 

Jeux sur 
console 

Autres 

Remarques 

ACE (Angleterre) 

9 



X 

X 



Amiga Magazine (Italie) 


X 

X 

X 




Amiga World (USA) 


X 


X 



dédié Amiga 

Apple 11 GS Buyer's Guide (USA) 






X 

catalogue II GS 

ASM (Allemagne) 




X 

X 


contesté 

Atari STUser (Angleterre) 


X 


X 



dédié ST 

BBC Acom User (Angleterre) 


X 

X 

X 



dédié Acom 

BIT (Italie) 

X 






adaptation de Byte 

Byte (USA) 

X 






une référence 

Computec (Japon) 




X 

X 



Computer + Video Games 

(Angleterre) 




X 

X 



Computer Gaming World (USA) 




X 



consoles de temps en temps 

Computer Live (Allemagne) 


X 






Computer Personlich (Allemagne) 

X 







Computer Shopper (Angleterre) 

X 

X 





catalogue... 

Crash (Angleterre) 




X 



dédié C 64/128 

CTW (Angleterre) 

X 

> 





la revue des pros 

Electronics Games Monthly (USA) 




X 

X 



Famitsu (Japon) 




X 

X 



Famitsu Game Boy (Japon) 





X 


dédié Game Boy 

Famitsu PC Engine (Japon) 







à votre avis ? 

Game Boy Player (Japon) 





X 


dédié Game Boy 

Gamepro (USA) 





X 



Gamest (Japon) 




X 

X 



GB (Japon) 





X 


dédié Game Boy 

Happy Computer (Allemagne) 


X 

X 





Incider A+ (USA) 


X 


X 



dédié Apple II 

K (Italie) 




X 

X 


adaptation de ACE 

Login (Japon) 




X 

X 



Mac User (USA) 

X 

X 





dédié Mac 

Mac World (USA) 

X 

X 



* 


dédié Mac 

Megadrive Fan (Japon) 





X 


comme son nom... 

Micro Hobby (Espagne) 



X 

X 



dédié Spectrum 

Micro Mania (Espagne) 




X 

X 



MSX Mozaik (NL) 



X 

X 



dédié MSX 

MSX/MS Dos Computer 

Magazine (NL) 



X 

X 



dédié MSX 

PC Engine Fan (Japon) 





X 


comme son nom... 

PC Software (Italie) 


X 


X 



dédié PC 

Popcom (Japon) 


X 

X 

X 




Powerplay (Allemagne) 




X 

X 



QL (Angleterre) 


X 

X 




dédié Sinclair QL ! 

Technopolice (Japon) 




X 




The Games Machines (Angleterre) 




X 

X 



The One (Angleterre) 




X 



dédié 16/32 bits 

Video Games & Computer 
Entertainment (USA) 




X 

X 



Video Giochi (Italie) 




X 

X 


adaptation de Tilt 

YC (Angleterre) 



X 

X 



dédié C 64/128 

Your Sinclair (Angleterre) 



X 

X 



dédié Spectrum 

Zap! 64 (Angleterre) 




X 



dédié C 64 


Nos adresses 

pour la presse étrangère 

La librairie des NMPP est située 111, rue 
Réaumur, 75002 Paris. Vous pourrez y trouver 
des revues de diverses provenances. Toute¬ 
fois, le choix y est moins large que dans les li¬ 
brairies spécialisées. 

Pour les journaux américains et britan¬ 
niques, nous vous recommandons W.H. 
Smith et Brentano's, respectivement au 248, 


rue de Rivoli (75001 Paris), et 37, avenue de- 
l'Opéra (75002 Paris). 

En ce qui concerne la presse japonaise, Eu- 

ropa Presse, 4, rue Sainte-Anne (75001 Paris) 
propose le meilleur choix. Notez qu'il est né¬ 
cessaire de commander les revues. 

Pour les journaux en provenance de RFA, la 

communauté allemande recommande de se 
rendre à la gare de l'Est. Cependant, en micro, 
le choix y est très limité. 

Pour la presse italienne, il existe un kiosque 


à la gare de Lyon, situé à côté des départs 
TGV. Le choix y est aussi restreint mais il est 
toujours possible de s'arranger. 

Pour la presse espagnole, enfin, la librairie 
Espagnols Decesa, au 7, rue Nicolo (75016 
Paris), est prête à écouter vos doléances. 

Si vous cherchez des revues venant d’autres 
pays, n’hésitez pas à contacter les services 
culturels des ambassades concernées. Ils 
pourront vous indiquer des adresses où trou¬ 
ver de quoi satisfaire votre curiosité. 
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Bu ck Ro gers : 
Countdown to Doomsda y 


AMIGA 

Un scénario ultra-classique de science-fiction : les gentils tentent 
d’empêcher les méchants de devenir les maîtres de I univers. Bien 
évidemment Buck Rogers, le héros, se met au service 
de la bonne cause ! Un jeu de rôle varié et tout en finesse... 

SSI. Programmation : R. Lamb, M. McNally ; 

graphismes : L. Bowen, F. Butts, M. Johnson, C. Lum, S. Manley, 

M. Provenza, M. Starkey, T. Wahl ; bruitages : T. Wahl. 

L'histoire se passe au XXV e siècle. Au cours des an 
nées antérieures, la Terre a été le siège d une gi 
gantesque guerre mondiale. Après le conflit, les pla- 


tiel de Buck Rogers, est parvenue à briser ce joug 
Mais la menace de RAM reste encore très présente 
Vous incarnez un groupe de six aventuriers qui vient 


SSI, l'un des grands éditeurs spécialisés dans les jeux 
de rôle d’heroic-/anfasy, nous propose avec Buck 
Rogers un nouveau sujet : la science-fiction. Le pro¬ 
gramme fonctionne sur un Amiga doté d'un mini¬ 
mum d’un Mo de mémoire et requiert la création de 
disquettes de « travail », ce qui nécessite près de vingt 
minutes. En contrepartie, l'installation sur disque dur 
s'effectue aisément. 


nètes proches ont été colonisées et les plus grandes 
multinationales se sont attribuées leur aire d’in¬ 
fluence. L’une d'entres elles, la RAM. dirige la Terre 
d'une main de fer. Fort heureusement NEO, une or¬ 
ganisation pour la liberté, qui reçoit l'appui providen- 



Des graphismes originaux. 
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de s'engager dans les troupes de NEO. Vous pourrez 
au choix charger l'équipe déjà constituée qui est forte 
et équilibrée ou créer vos propres personnages. 
Cette étape de création est particulièrement riche. 
Une fois l'espèce et le métier choisis, le programme 
va tirer vos caractéristiques de base. Libre à vous 
alors de les accepter ou de retirer. Mais vous allez en¬ 
suite ventiler des points supplémentaires pour choisir 
vos aptitudes dans une vaste série de facultés com¬ 
plémentaires qui couvrent des domaines aussi variés 
que dextérité, technicité, médecine, intelligence, 
charisme et enfin sagesse, soit un total de cinquante- 
cinq talents. 

Vous ne pourrez vous initier qu’à un nombre restreint 
de capacités au début. Aussi est-il capital d'effectuer 
les bons choix. Ainsi, vous devrez varier les options 
pour élargir le champ d'action de votre équipe, mais 
choisir obligatoirement les soins d'urgence, la faculté 
de se déplacer en apesanteur (capitale dans les com¬ 
bats) et làstronavigation (pour être capable d'établir 
votre route stellaire). A chaque montée de niveau, 
vous serez doté de points complémentaires pour ren¬ 
forcer vos aptitudes et en acquérir de nouvelles. 

Dès le début de l'aventure, vous vous trouverez plon¬ 
gé en pleine action. Alors que vous vous apprêtez à 
vous rendre sur le satellite secret de NEO, une at¬ 
taque éclair de la RAM est sur le point d'anéantir tous 
les espoirs. Votre première mission consiste à vous 



Ne vous laissez pas décontenancer par cette attaque-surprise. 
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rendre au centre de contrôle de la base pour activer 
manuellement la défense aérienne. 

Les lieux sont représentés au choix en 3D ou en 
mode carte, très pratique pour se repérer. Les 
bombes continuent de pleuvoir et les patrouilles de 
RAM tentent de vous bloquer le passage. Les com¬ 
bats qui en découlent reprennent le système des 
autres jeux de rôle de SSL 
Vous vous retrouvez dans un miniwargame sur un 
champ de bataille représenté en 3D isométrique. 
Pour chacun de vos combattants, vous allez établir 
son déplacement, le type d'arme qu'il va utiliser et 
l’ennemi visé. Vous pourrez aussi tenter d'intimider 
vos adversaires ou laisser au programme le soin de 
gérer tout seul les combats pour aller plus vite. Après 
chaque combat victorieux, les médecins du groupe se 
chargeront automatiquement de soigner les blessés. 


Cette initiative intéressante évite de perdre du temps 
en manipulations répétitives. Vous trouverez 
souvent sur les morts argent et objets utiles : armes, 
armures ou instruments variés. Buck Rogers reprend 
l'esprit du scénario de Champions oj Krynn. Votre 
commandant vous attribuera différentes petites mis¬ 
sions dont le résultat influera sur la situation. Vous se¬ 
rez amené à voyager de planète en planète en enga¬ 
geant parfois un combat spatial, et à explorer 
vaisseaux, astéroïdes et planètes. Si les combats oc¬ 
cupent une place importante, ils ne résument pas le 
jeu. Ainsi, il vous faudra acquérir des renseignements 
dans les tavernes et faire à certains moments des 



Faites le bon choix. 

choix capitaux. Laissez-vous alors guider par votre 
courage, mais la ruse est souvent de mise. 

La réalisation est correcte, sans être exceptionnelle. 



Une certaine richesse de personnages. 


Les graphismes sont assez fins et les monstres variés 
Quelques bruitages digitalisés renforcent l'ambiance 
des combats. L'ergonomie ne pose pas de problème 
sans atteindre la perfection d'un Chaos Slrikes Bac: 
ou d'un Captive. Tout se joue à la souris par un sys 
tème de menus, les options étant doublées au clavie 
pour aller plus vit e. Buck Rogers séduira les amateur 
de jeux de rôle par la finesse de son scénario et la ri¬ 
chesse des personnages, même si le mode de jeu n a 
rien de très original. Jacques Harbonn 


Type : jeu de rôle 
Intérêt : 17 
Graphisme : ★ * ★ * 
Animation : ★ * ★ 
Bruitages : ★ ★ ★ 

Prix : C 


BattleTechlI : 

Crecent Hawk's Reveng e _ ★ 


PC TOUS ECRANS 

De la science-fiction au fantastique, il n'\; aqu un pas, que franchit 
allègrement ce nouveau volet de BattleTech : une suite de séquences 
action entrecoupées de pauses pendant lesquelles 
le joueur se transforme en tacticien pour mener son entreprise 
à bien. Jeu agréable et équilibré, BattleTech II séduira les amateurs 
déjà familiarisés avec les wargame/aventure. 

Infocom. Développé par Westwood Ass ; scénario : M.E. Moore ; 
programmation : Barry Green et David Dettmer. 

La suite très attendue de BattleTech nous permet de 
retrouver Jason Youngblood qui. après avoir échap¬ 
pé aux poursuites des mechs (véhicules de combat bi¬ 
pèdes type Goldorak) des Kurita. va devoir partir à la 
recherche de son père, capturé par ces mêmes Kuri¬ 
ta et présumé mort. 

L aventure commence alors que vous vous appro¬ 
chez de la planète Lyons à bord d’un vaisseau, ac¬ 
compagné de quatre Mechs et de leur pilote. Votre 
vaisseau est attaqué (par les Kurita) et doit se pauser 
en catastrophe dans un lac. Vous vous rendez vite 
compte que la planète est attaquée par... les Kurita. 
Le commandant de la base vous demande de 1 aider. 
Après plusieurs combats (merci, les sauvegardes), les 



méchants sont enfin chassés de la planète et vous al 
lez pouvoir essayer de partir à la recherche de votre 
père. Là, commencent les difficultés... 

Le jeu a perdu la majeure partie de son côté jeu de 
rôle pour se transformer en un pur wargame. Il n’est 
plus possible de diriger spécifiquement un mech, de 
viser et de tirer comme dans le premier épisode 
MechWarrior. lui aussi très différent, proposait une 
simulation poussée (3D type simulateur de vol) pour 
un scénario inexistant. 



Combat contre l'infanterie ennemie. 
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Menu d'options. 


Des images intermédiaires superbes. 


Le jeu est vu de dessus. 


Crecent Hauik's Revenge, lui, est une suite de 
combats complexes intégrée à un scénario bien 
ficelé. Vous dirigez vos différents mechs en leur 
donnant des ordres : vous tracez leur trajectoire 
sur la carte, définissez leur vitesse (arrêt, normale ou 
rapide) et leur comportement face aux ennemis 
(neutralité, défense ou attaque). Et ils se débrouillent 
tout seuls. 

Il est possible de se cacher dans une forêt ou derrière 
une montagne, de concentrer toutes les attaques sur 
une seule cible ou de laisser agir vos hommes. 
Chaque mission vous permet de diriger de nouveaux 
engins, avec leurs caractéristiques qui évoluent au fur 
et à mesure des dommages subits. 

Si les premiers combats sont très simples, cela se 
gâte par la suite. Sauver votre père est particulière¬ 
ment difficile : avec quatre groupes de véhicules 
(tanks et transporteurs légers), vous traversez une 
chaîne de montagnes infestée d'ennemis. Il devient 
alors nécessaire de diminuer la vitesse du jeu (réglable 
de 1 à 8) pour pouvoir donner des ordres suffisam¬ 
ment rapidement. 

Après avoir passé les montagnes, vous devrez arriver 
à la ville ennemie, y pénétrer et retrouver votre père 
avant de repartir. Il est possible de sauvegarder entre 
chaque partie, mais vos véhicules ne sont pas répa¬ 
rés. S'ils ont été trop endommagés lors des pre¬ 
mières parties, il vous sera impossible de tenir face 
aux véhicules ennemis. Vous serez sans doute obligé 
de recommencer cette mission plusieurs fois, mais ne 
vous découragez pas ! 

Toutes les commandes se font à la souris, et I ergono¬ 
mie est bonne. Les graphismes du jeu lui-même ne 
sont pas extraordinaires mais lisibles, et les scènes in¬ 
termédiaires sont très réussies (MCGA). 

Des voix digitalisées (incroyable sur compatible PC !) 
ponctuent les combats et I on peut utiliser des cartes 
sonores. La documentation est superbe, près de cin¬ 
quante mechs et tanks y sont détaillés et un poster les 
représentant accompagne le jeu. 

Ce jeu est très agréable, mais on regrettera de ne 
pouvoir diriger plus finement un mech. De plus, le 


scénario est trop linéaire, et il est impossible 
de changer le cours des évènements (sauf en 
perdant). Le temps réel, en revanche, est un bon 
point ! Ce programme difficile satisfera tous 
les amateurs de wargame/aventure. 

Jean-Loup Jovanovic 


Type : wargame futuriste 
Intérêt : 16 

Graphisme :★*■*•★* 
Animation : * * ★ 

Bruitages : ★ ★ ★ ★ 

(sans carte sonore) 


Prix-.C 



Meèu 


de commande des Mechs. 


Savag e Empire _ * 

PC AT 286, 386, VGA/MCGA 


Projeté par accident dans le passé, vous cherchez à rejoindre le 
présent. Quoi de plus naturel ! Mais ce passé est bien lointain, 
peuplé d'hommes préhistoriques au caractère primaire, de sauriens 
sanguinaires et de termites géantes ! Un jeu de rôle agréable et 
rapide, dans un décor plutôt inhabituel. 

Origin. Scénario : Aaron Allston ; programmation : S. Beeman, 

B. Quinlan, J. Templeman ; graphismes : K. Berdak, D. Bourdonnais. 


Inspiré de l'œuvre d’Edgard Rice Burroughs (le créa¬ 
teur de Tarzan), et plus précisément de la série « Pel- 
lucidar », très connue aux États-Unis, ce programme 
est la transposition d ’Ultima VI dans un monde pré¬ 
historique. Je m'attendais à quelque chose de gran¬ 
diose. et je n’ai pas été déçu ! 

Sur ordre de Lord British (celui des Ultima), vous réu¬ 
nissez le Dr Rafkin, spécialiste en histoire naturelle. 


et Jimmy Malone, reporter, pour effectuer des re¬ 
cherches sur une énorme moonstone (pierre permet¬ 
tant d'ouvrir des portes dimensionnelles). Vous êtes 
dans le laboratoire du Dr Rafkin quand une porte 
géante (moondoor) apparaît et engloutit la pièce et 
ce qu'elle contient, vous compris. Vous vous retrou¬ 
vez en pleinejungle, face à des ptérodactyles féroces. 
Après avoir sauvé une jeune fille, Aiela, de leur 
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Type : jeu de rôle 
Intérêt : 18 
Graphisme :★★★★★ 
Inimation : ★ ★ * ★ 
Bruitages : * ★ 




(sans carte sonore) 


Création du personnage. 

griffes, vous êtes attaqué par la tribu Urali qui vous as¬ 
somme et enlève Aieia. 

Vous vous réveillez chez le shaman des Urali. Celui-ci 
vous pose une question sur la doc » pour vérifier que 
nous avez gardé votre mémoire » (jolie façon de pré¬ 
senter la protection), et vous allez pouvoir partir à la 
découverte de ce monde. 

Le but du jeu est simple : rentrer chez vous. Le seul 
moyen d'y parvenir est d'utiliser à nouveau une 
moonstone. La seule disponible est malheureuse¬ 
ment entre les mains des myrmidex, sortes de ter¬ 
mites trop bien nourries qui atteignent la taille hu¬ 
maine ! Elles sont très nombreuses et très pugnaces. 


Bien entendu, pas question qu’elles vous donnent la 
pierre. Il va donc falloir la leur prendre de force et ce 
n’est qu’en rassemblant toutes les tribus que vous au¬ 
rez une chance de réussir. Mais ces différents peuples 
se haïssent cordialement et passent leur temps à se 
faire la guerre... 

Votre première tâche sera donc de convaincre 
chaque chef de tribu de vous aider. Certains verront 
l’intérêt de se débarrasser des myrmidex et d’arrêter 
ces luttes fratricides. D’autres vous demanderont 
comme gage de votre bonne foi de remplir une mis¬ 
sion. Le chef des Yolaru exigera que vous lui rappor¬ 
tiez dix épées (facile), les Barako voudront que vous 
délivriez la fille du chef, capturée par un gorille 
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géant... Chaque mission réussie vous apporte le sou¬ 
tien d'une tribu. Après les avoir toutes rassemblées, il 
faut les convoquer à l'aide d'un tambour géant (qu'il 
faut faire fabriquer). 

Le jeu est très proche d'Ultimo VI : même vue 3D 
isométrique, mêmes commandes... En revanche, de 
nombreuses améliorations ont été apportées. En 
premier lieu, les personnages sont plus petits, ce qui 
permet une animation sensiblement plus rapide. En¬ 
suite les différents lieux sont plus rapprochés, ce qui 
évite les longs et fastidieux voyages entre les villes. 
Enfin les graphismes sont bien plus beaux, et de nom¬ 
breuses séquences, entre deux actions, permettent 
de suivre le scénario. 

L’humour, lui aussi, est omniprésent. Dès le début, 
vous vous trouvez en présence de personnages et de 
situations cocasses. Accompagné de Triolo (qui res¬ 
semble étrangement au Iolo d'Ultima !), vous visitez 
le village de départ. Croisant une autochtone, vous la 
saluez et commencez à la questionner. Voulez-vous 
la quitter ? Elle vous demande si vous l’aimez. Si vous 
répondez oui, elle continue à vous parler. Si vous ré¬ 
pondez non, elle tombera purement et simplement 
dans les pommes... Après avoir accueilli Shamuru, 
qui ressemble à Shamino. dans votre équipe (qui peut 
comporter jusqu'à sept personnages), vous rendez 
visite aux Disquiqui. Si vous demandez au chef où se 


L’interface ressemble à Ultima Vf... 


trouve le shaman, celui-ci l’appellera. Le shaman 
(qui est à côté) répond alors « Il n’est pas là », Et le 
chef de dire » Il n’est jamais là quand on a besoin 
de lui ». 

Savage Empire n’est pourtant pas un jeu facile. Pour 
retrouver Aieia, il faut découvrir la vallée cachée des 
Urali en traversant une grotte, éviter un tyranosaure 
indestructible et obtenir les bonnes grâces de la tribu 
en rapportant le totem du village. Il est possible de 
passer en force, mais il est toujours plus payant d’uti 
liser l’astuce. 

Un exemple, pour dépasser le tyranosaure. vous 
pouvez essayer de faire défiler les personnages un 


Triolo ressemble étrangement à lolo... 

à un en priant pour qu’ils ne se fassent pas toucher ; 
ou bien utiliser les « attrape-tortues » que vous a 
donné un vieux shaman fou auquel vous avez rendu 
l'esprit. Vous appelez autant de tortues qu’il y a de 
personnages, vous les faites monter dessus et vous 
pouvez faire le tour par la rivière pour échapper au 
monstre, 

La complexité du jeu est incroyable. Il est possible de 
fabriquer des bombes et des fusils. Vous récoltez les 
ingrédients, les mélangez et obtenez de la poudre à 
canon. Vous pouvez pêcher, chasser, faire cuire les 
pots de terre nécessaires aux bombes... La magie est 
limitée, seul lolo (pardon, Triolo) peut utiliser les neuf 
sorts qui sont à votre disposition. 

Sauage Empire est indispensable pour tous ceux qui 
aiment le jeu de rôle. Plus agréable et plus rapide 
qu 'Ultima VI, il offre un grand nombre d’aventures 
simultanées dans un décor inhabituel pour ce type de 
jeux, et vous fera passer de très bons moments. 

Jean-Loup Jovanovic 
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Altered Destiny 

Un scénario alléchant 
et une touche d’humour 
ne suffisent pas pour 
réussir un super jeu... 
Réservé aux nostalgiques 
de l'ergonomie antique. 

aventure : type 
13 : intérêt 
k ★ * : graphisme 
k k k : animation 
k k : bruitages 
C : prix 

Cutse of the 
Azuré Bonds 

La réalisation n’est pas 
à la mesure de l’Amiga, 
mais le jeu, agréable, 
reste très séduisant. 

jeu de rôle : type 

15 : intérêt 
k k k : graphisme 
k k k : animation 
k k k : bruitages 
C : prix 


Dragon Wars 

Une aventure 
riche et passionnante, 
parée d'agréables 
graphismes et 
d'excellents b r uitages. 

jeu de rôle : type 

15 : intérêt 

k k k k k : graphisme 
k k k k : animation 
k k k k : bruitages 
C : prix 


Explora III 

Intéressante, mais pas 
véritablement géniale, 
cette nouvelle aventure, 
facile à gérer, convient 
tout à fait aux débutants. 


* 


aventure : type 

15 : intérêt 
k k k k : graphisme 
k k k k : animation 
k k k : bruitages 
C : prix 


Fountain of 

Dreams 

L’ère post-nucléaire 
inspire un scénario qui, 
malgré sa richesse, est 
irrémédiablement gâché 
par de nombreux défauts. 

jeu de rôle : type 
9 : intérêt 

★ ★ ★ ; graphisme 

★ ★ ★ : animation 
★ ★ : bruitages 

C : prix 



La soirée s'annonce bien : votre fiancée vous a promis quelque chose de 
„ spécial » pour votre retour ; vous avez récupéré une télévision ultra- 
modeme à la place de l'ancienne (le réparateur s'est trompé), quand... 
aspiré par votre poste, vous vous retrouvez flottant dans l'espace (en py¬ 
jama et avec un bol de pop-corn !) face à une tête géante... Malgré la dé¬ 
ception de vous voir à la place du champion qu'elle a convoqué, elle vous 
donne pour mission de récupérer une pierre chez son frère, et d'em¬ 
pêcher ainsi la fin de l'univers. Vous vous retrouvez dans un monde des 
plus étranges, une île flottante peuplée d'animaux bizarres. Des gra¬ 
phismes agréables mais sans plus, une ergonomie proche de celle des 
jeux Sierra on Line de la vieille époque : Altered Destiny aurait été un 
très bon jeu d'aventure il y a trois ou quatre ans. La manipulation est in¬ 
confortable et les passages entre tableaux particulièrement lents (sur 
386SX 1). Reste que le scénario est à la fois original et très fouillé et que 
de nombreuses touches d'humour (l'introduction est très réussie) égaient 
le jeu. Réservé aux angliscistes confirmés disposant d'une configuration 
musclée. Jean-Loup Jovanovic 


Longtemps après la version PC (testée dans n" 73 de Tilt), ce jeu de rôle 
dans la lignée de Pool of Radiance et autres Champions ofKrynn arrive 
sur Amiga. Tout comme ces autres volets, il est très fidèle à l'esprit d'Ad¬ 
vanced Dungeons and Dragons (ADD). Contrairement aux habitudes, 
vos personnages ont déjà une certaine expérience. Vous pourrez d’ail¬ 
leurs utiliser vos équipes des autres logiciels de la série. Le thème est as¬ 
sez original : vous êtes soumis à une puissante malédiction qui vous 
oblige souvent à effectuer des actes contre nature, ce qui ne manque pas 
de poser de réels problèmes face aux gardes chargés de faire respecter 
l'ordre. Parviendrez-vous à lever ce terrible handicap ? Le système de jeu 
reprend les principes des autres jeux de rôle de SSL Les combats, bien 
gérés à la manière d'un mini wargame, et la magie, omniprésente, ont 
bien sûr une importance capitale. Cependant, Ta recherche d'indices 
pour progresser est aussi nécessaire. Bien que la réalisation ne tire pas 
suffisamment parti des capacités de l'Amiga, ce jeu de rôle est agréable à 
jouer et passionnera les mordus d’ADD (disquette SSI pour Amiga, 1 Mo 
minimum). Jacque s Harbo nn 


Près d'un an après la sortie de la version Apple II (Tilt n° 74), Dragon 
Wars arrive enfin sur Amiga. Ce jeu de rôle dans la plus pure lignée de 
riieroic/anfasy vous invite à libérer le pays de l'emprise néfaste du puis¬ 
sant magicien Namtar. Quatre aventuriers vous sont proposés, mais 
vous pourrez fort bien en créer d'autres. Cette phase de création est d ail¬ 
leurs d'une grande richesse, de nombreux facteurs rarement pris en 
compte étant ici gérés : escalade, pistage, persuasion, pickpocket, etc. 
Trois autres compagnons, aventuriers ou monstres de rencontre, pour¬ 
ront compléter votre équipe. Les combats disposent d'un éventail suffi¬ 
sant de possibilités. Quant à la magie, elle est très variée, mais il faudra 
mettre la main sur des parchemins pour pouvoir l'utiliser. La réalisation 
met à profit les capacités de l'Amiga, tant au niveau des graphismes, su¬ 
perbes et dotés d'une bonne animation, que de l’excellente musique 
d'ambiance. Sous des dehors tr»c classiques. Dragon Wars cache en fait 
une grande richesse, car bien des indices ne seront découverts qu'en 
ayant recours aux capacités spéciales de vos héros. Un jeu de rôle diffi¬ 
cile et prenant (disquette Interplay, pour Amiga). Jacques Harbonn 


Ce troisième volet d'£xp/ora rompt en partie avec les habitudes de la sé¬ 
rie. la machine à voyager dans le temps n'occupant pas la même impor¬ 
tance que dans les précédents épisodes. Vous incarnez un paisible ro¬ 
mancier à court d’idées pour son prochain roman, mais vous ne tarderez 
pas à vous trouver plongé dans une mystérieuse aventure pour mettre à 
jour les agissements de la secte du Serpent qui en veut à votre vie. Le sys¬ 
tème de jeu a été encore simplifié par rapport au précédent, pourtant dé¬ 
jà facile. Cependant, cette simplicité ne s'est pas faite au détriment des 
possibilités d’action qui restent quasiment inchangées. Le jeu se déroule 
en temps réel et il vous faudra souvent revenir aux mêmes endroits pour 
découvrir de nouveaux indices. La réalisation est toujours aussi bonne, 
avec des graphismes superbes contenant une foule de détails. Les rues 
sont le siège d étonnantes animations (extra-terrestre dans sa soucoupe, 
Tarzan se balançant de liane en liane, pépé en skate-board, etc.) qui 
n'ont malheureusement aucun rapport avec le jeu. Si l’aventure reste in¬ 
téressante, j'avoue qu'elle m'a cependant beaucoup moins passionné 
qu 'Explora II (disquette Infomédia, Atari ST). Jacques Harbonn 


Electronic Arts nous propose ici un jeu de rôle post-apocalyptique : 
après une attaque nucléaire sur Atlanta, la Floride s est trouvée détachée 
du continent. Le reste du monde ne répond plus et les survivants ont été 
livrés à eux-mêmes. Les radiations ont fait apparaître des mutations plus 
ou moins graves aussi bien chez les animaux que chez les humains. La 
violence est partout et c'est à vous de ramener un semblant d'ordre Vous 
dirigez une équipe de cinq personnages de métiers variés (médecin, vi¬ 
gile, mécanicien), possédant chacun ses compétences, dans un décor vu 
de dessus. A force de combattre, les personnages acquièrent de l'expé¬ 
rience, ce qui leur permet d’améliorer leur savoir-faire. Les graphismes 
sont très moyens, l'ergonomie mauvaise (la souris n est pas reconnue et 
les touches sont mal choisies). Plus grave : vous pouvez être bloqué de fa¬ 
çon irréversible. Le programme ne disposant que d'une seule sauve¬ 
garde, vous vous trouvez dans l'obligation de recommencer au début ce 
qui nécessite de réinstaller tout le jeu ! Malgré un scénario fouillé, ces dé¬ 
fauts justifient la note sévère que je donne à Fountain of Dreams (dis¬ 
quette Electronic Arts pour PC). Jean-Loup Jovanovic 
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Galactic Empire 

L'exploration difficile 
d'un monde hostile est 
la mission proposée 
par Galactic Empire : 
une aventure difficile 
et parfois su rp renante. 

aventure : type 

15 : intérêt 

★ ★ ★ ★ : graphisme 

★ ★ ★ ★ : animation 

★ ★ ; bruitages 
C : prix 

Legend of 

faerghail 

Un groupe de résistants 
se bat courageusement 
contre les forces du mal. 
Un excellent jeu de rôle. 

jeu de rôle : type 

17 : Intérêt 

**★★★: graphisme 

* * ★ : animation 

★ ★★★★: bruitages 

C : prix 

Murders in Spate 

Solide enquête spatiale 
basée sur le dialogue 
avec les divers suspects 
et un zeste d’action, 
Murders in Space est 
d'un fort bon niveaib 

aventure policière : type 

17 : intérêt 

*****: graphisme 

* * * : animation 

* ★ * : bruitages 

C : prix 

Tunnels & Trolls : 
Cruisaders of 
Khazan 

Un mélange étrange mais 
plaisant de classicisme 
et d’innovations utiles. 

jeu de rôle : type 

14 : intérêt 

* * * : graphisme 

— : animation 
* : bruitages 
C : prix 

Where in Time is 
Carmen Sandiego 

Gendarme à la poursuite 
de voleurs du futur, 
vous courez à travers 
le temps et l'espace. 

enquête policière : type 

15 : intérêt 

★ graphisme 

* * * .- animation 

★ * .- bruitages 
C : prix 



Ce jeu se veut inspiré de l'Empire galactique ; en fait, seul l'univers SF 
est rendu, car il s'agit d'un pur jeu d’aventure. Vous êtes un agent du 
SERSEC, débarqué sous une fausse identité sur la planète Ether, où vous 
devez chercher à comprendre l'hostilité récente des habitants de cette 
planète face à l’Empire. L’être humain n'étant pasadapté à l’atmosphère 
et à la gravité de ce monde, vous devez utiliser un petit véhicule pour vous 
déplacer. Votre premier soin sera de faire provision d’oxygène aux distri¬ 
buteurs, puis de vous faire enregistrer à la douane. Ensuite commence 
l'exploration. Vous vous déplacez dans un décor 3D surfaces pleines 
splendide (en VGA), en faisant attention aux zones où vous n'êtes pas to¬ 
léré. Vous pouvez communiquer avec les autochtones par le biais d'un 
système original : vous avez le choix entre cinq attitudes, allant du sou¬ 
rire niais (qui vous évitera bien des problèmes) à la franche agressivité, en 
passant par une attitude plus ■ commerciale ». Le monde que vous visitez 
est cohérent, et les surprises nombreuses. Un regret : la difficulté est un 
peu élevée, et il est trop facile de mourir. Un bon jeu très original et bien 
réalisé (disquettes Tomahawk pour PC). Jean-Loup Jovanovic 


Legend of Faerghail reprend une grande partie des principes de base de 
Bard's Taie en les améliorant. Le but de votre quête est simple : les Elfes 
se sont voués aux forces du Mal et seul votre petit groupe d'aventuriers 
résiste encore. La phase de création des personnages est simplifiée, aus¬ 
si n'hésitez pas à en faire usage car l'équipe fournie est un peu faible. L'a¬ 
venture se déroule tant à l'extérieur qu'en intérieur. Les châteaux et les 
mines fourmillent de monstres divers avec qui vous pourrez parlementer 
ou commercer, ou qu'il faudra combattre. Ces combats sont d’ailleurs 
bien gérés, tout comme l'usage de la magie. Dans certains cas, il vous 
faudra répondre à une énigme pour accéder à un endroit particulier. Le 
réalisme de l'aventure est assez poussé avec gestion de la nourriture, 
cycle jour-nuit, et surtout dégradation progressive des armes et armures 
au cours des combats. La réalisation est d'un bon niveau. Si les gra¬ 
phismes sont un peu moins riches que dans la version Amiga. les com¬ 
bats sont agrémentés de petites animations et de bruitages digitalisés 
complémentaires. Un jeu de rôle difficile et passionnant (disquette 
Reline, pour Atari ST). Jacques Harbonn 


Voici la version Amiga de cette excellente enquête policière (Tilt n" 84). 
Incognito à bord d'une station spatiale, vous allez faire des recherches sur 
la tentative présumée d’assassinat contre la personne du commandant. Il 
faudra faire vite car vous ne disposez que d'une vingtaine d'heures. Le 
jeu se déroule en temps réel, mais la fuite du temps est réglable, ce qui 
permet d’adapter la difficulté. Contrairement aux aventures classiques, 
cette enquête est surtout centrée sur les rapports entre les personnages 
et c'est plus en dialoguant avec eux qu'en explorant les pièces que vous 
découvrirez les indices nécessaires. Cependant, il vous faudra aussi agir 
si vous ne voulez pas que les membres d'équipage meurent les uns après 
les autres. Vous serez amené à utiliser différents appareils complémen¬ 
taires dont vous devrez découvrir tout seul le maniement. Vous irez 
même faire un tour dans l'espace en « fauteuil volant ». Ne vous y risquez 
qu'après de longs essais au simulateur. La réalisation est d'un bon niveau 
avec des graphismes de qualité, quelques bruitages digitalisés et surtout 
un scénario solide. Les quelques phases d'action enrichissent encore le 
jeu (disquette lnfogrames, pour Amiga). Jacques Harbonn 


Inspiré du jeu de rôle sur table Tunnels & Trolls (T&T), qui plagie Dun- 
geon & Dragons (D&D) tout en lui apportant des améliorations. Crui¬ 
saders of Khazan est à la fois classique dans son scénario et novateur 
dans son interface utilisateur. Dans ce jeu de type Ultima (vue de dessus), 
tout est géré par des fenêtres et des icônes, avec un souci évident d'ergo¬ 
nomie. Vous devez retrouver le magicien Khazan. sans qui le mal envahi¬ 
ra le monde (c'est original !). Après avoir composé une équipe de quatre 
personnages de classes et d'espèces variées, vous partez visiter la ville de 
départ. Gull. Monstres, expérience, trésors, tous les ingrédients clas¬ 
siques sont là. De nombreux habitants vous parlent, achètent ou vendent 
divers objets. Le jeu, au début déroutant, montre rapidement ses quali¬ 
tés : variété des actions et des missions, facilité d'utilisation... Les gra¬ 
phismes (CGA ou EGA) ne sont pas très bons (les sons non plus), mais ils 
ont l'avantage d'être lisibles. Un jeu agréable à l'interface réussie mais au 
scénario banal. Un regret : la documentation manque de cohérence et on 
se demande au début ce qu'on est venu faire là (disquettes New World 
Computing pour PC tous écrans). Jean-Loup Jovanovic 

Enquêteur futuriste, vous allez traquer votre voleur à travers le temps et 
l’espace. Dans chaque lieu, vous pourrez prendre connaissance d’in¬ 
dices sur la destination suivante de votre voleur ainsi que sur ses caracté¬ 
ristiques : couleur des yeux et des cheveux, auteur et artiste préférés. 
Une fois que vous penserez connaître la prochaine destination, activez le 
déplacement pour vous rendre dans l'un des quatre lieux proposés. Si 
c’est le bon, vous y verrez votre voleur et y découvrirez de nouveaux in¬ 
dices. Une fois en possession de trois caractéristiques de l'individu, met¬ 
tez à profit ces connaissances pour effectuer une recherche au sein du fi¬ 
chier et activer le module d'arrestation. Mais il faudra encore que vous 
pistiez avec succès votre voleur avant que cette arrestation ne soit effec¬ 
tive. A mesure de vos succès, vous allez progresser dans l’échelle de va¬ 
leur et vous voir confier des cas de plus en plus difficiles. La réalisation est 
d’un bon niveau avec de superbes images et quelques animations amu¬ 
santes. Les enquêtes sont intéressantes et demandent une excellente 
culture générale ainsi qu’une bonne compréhension de l'anglais (dis¬ 
quettes Broderbund, pour Amiga). Jacques Harbonn 
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SÛS MENTVRE 




Message 

inabottle 

Operation 
Stealth : 

Secret Defense 

d’après Christophe et 
Grégory 

Voici la solution complète 

sur Amiga de 

cette superbe aventure. 

A l’aéroport 

Allez uers le distributeur de journaux. 
Examinèz le récupérateur (vous trou¬ 
vez une pièce de monnaie). Utilisez la 
pièce de monnaie sur le monnayeur. 
Examinez le journal (vous y découvri¬ 
rez des informations sur les relations 
diplomatiques du Santa Paragua). 
Allez aux toilettes (dans une cabine). 
Actionnez la mallette. Prenez le stylo. 
Actionnez la calculatrice. Prenez le 
passeport vierge. Utilisez le passeport 
vierge sur l'ouverture. Sélectionnez 
sur le falsificateur la nationalité du 
pays qui a repris ses relations diploma¬ 
tiques avec le Santa Paragua (voir jour¬ 
nal). Appuyez sur le bouton rouge. Ac¬ 
tionnez la mallette pour la refermer. 
Retournez voir le douanier. Montrez- 
lui votre nouveau passeport. 

Allez à l'accueil. Parlezà l'hôtesse (elle 
vous remet un télégramme). Examinez 
le télégramme. 

Allez à gauche (pièce voisine). Utilisez 
le billet d’avion sur le garde. 

Allez à gauche (vers le tapis roulant 
des bagages). Examinez les bagages. 
Prenez le bagage au nom de « Mr. Mar¬ 
tinez ». Actionnez le bagage. 

Allez aux toilettes. Actionnez le rasoir 
électrique. Utilisez le câble électrique 
sur la prise de courant. 

Allez voir le douanier. Montrez-lui le 
passeport falsifié. 


Allez à gauche. Sortez. Attendez et 
prenez le taxi. 

Au centre-ville 

Allez à gauche vers la banque (entrez). 
Actionnez la mallette. Examinez le 
passeport U.S. Prenez la liasse de bil¬ 
lets. Actionnez la mallette. Utilisez la 
liasse de billets sur l'employé de 
banque (caisse) pour faire de la mon¬ 
naie (deux fois). 

Allez chez la fleuriste. Utilisez la mon¬ 
naie pour acheter un oeillet rouge (le 
signe de reconnaissance). Utilisez-le 
sur John (pour le porter). 

Allez au parc. Asseyez-txius sur le 
banc. Une fois que le contact s’est fait 
tuer, partez au plus vite et allez à la 
banque. 

A la banque : examinez la carte et la 
clé. Actionnez la carte et la clé. Utilisez 
la carte sur l'employé de banque. 

Allez à la salle des coffres (descendre). 
Examinez les coffres pour trouver ce¬ 
lui qui porte le numéro 2475. Utilisez 
la clé sur le coffre. Prenez le boitier. 
Prenez l'enveloppe. 

Dans la caverne 

Examinez le sol (à côté de John). Ac¬ 
tionnez le sol. Actionnez les liens sur le 
morceau de métal. Mettez-vous à 
gauche du gros caillou à droite de l'é¬ 
cran. Examinez la paroi rocheuse. Ac¬ 
tionnez le pic (trois fois) : une ouver¬ 
ture apparaît. Engagez-vous dans 
l'ouverture. 

Dans l'eau : prenez de l'air avant de 
plonger. Remontez deux fois dans les 
premier et second écrans et une fois au 
milieu des deux gros rochers'dans le 
troisième écran (vous devez surveiller 
votre indicateur d'oxygène). 

Retour au centre-ville 

Allez à la plage. Parlez à l’homme 
(trois fois). Utilisez la monnaie sur 
l'homme pour acheter le bracelet. 
Allez à l'hôtel. Parlez au portier. En¬ 
trez dans l'hôtel. Parlez au réception¬ 
niste. Allez vers l'ascenseur. Action¬ 
nez le bouton d'appel de l'ascenseur. 
Entrez dans l'ascenseur. Actionnez le 
numéro2. Sortez de l'ascenseur. Allez 
à gauche vers l'escalier. Montez au 
troisième étage. Allez à droite au fond 
du couloir. Actionnez la porte. 

Sur le bateau 

Actionnez le bracelet pendant le dis¬ 
cours d'Otto. 

Sous l’eau : faites vite car John ne tien¬ 
dra pas longtemps. Actionnez le brace¬ 
let. Actionnez la fille (en vous plaçant 
dessus avant). 

Au palais 

Il y a quatre labyrinthes (petits jeux 
d’arcade). Faites une sauvegarde après 
avoir passé chaque labyrinthe. 

Dans le bureau : actionnez la porte du 


couloir. Examinez la statue. Examinez 
le bras de la statue. Actionnez le bras 
de la statue. 

Le coffre-fort : utilisez le boîtier sur la 
porte du coffre. Appuyez sur le bouton 
marche du boîtier (seuls les quatre 
voyants de gauche nous intéressent). 
Faites défiler les numéros : quand un 
chiffre est bon, une lumière s’allume 
et sa position correspond à l’emplace¬ 
ment du chiffre dans la combinaison. 
Une fois en possession de la combinai¬ 
son complète (quatre chiffres), com- 
posez-la en validant chaque chiffre 
(pour cela appuyez sur le bouton rond 
du coffre). Si la combinaison est 
bonne, une lumière clignote sur le bou¬ 
ton marche. Appuyez dessus. Prenez 
le boitier. Prenez l'enveloppe. 

En jet-ski 

Première partie : évitez les rochers et 
attrapez Karpov. 

Deuxième partie : évitez les colosses 
sur les jet-skis en vous mettant sur la 
droite. 

Sous l'eau 

Evitez le gros requin. Descendez. Exa¬ 
minez l'algue (en bas à droite). Exami¬ 
nez le pied de l'algue. Allez au bout à 
droite. Examinez le tronc du palmier 
de droite. Actionnez le palmier. Ac¬ 
tionnez le bouton. Allez dans l'ouver¬ 
ture. 

Dans la caverne 

Actionnez l'écoutille. 

Dans la cage 

Utilisez le stylo sur la serrure. Utilisez 
la montre sur le mur (en haut à 
gauche). Utilisez la montre sur le mur 
(en haut à droite cette fois). Allez vers 
la grille. Actionnez la grille. 

Labyrinthes avec les rats 

Tout se passe dans le noir. Faites des 
sauvegardes après chaque labyrinthe. 

Dans la salle de bains 

Rasez le mur du fond jusqu’à la pre¬ 
mière douche pour ne pas être vu. Ac¬ 
tionnez le soldat. Examinez les ran¬ 
gers. Prenez les lacets. Prenez les 
rangers. Utilisez les lacets sur le sol¬ 
dat. Prenez la serviette. Utilisez la ser¬ 
viette sur le soldat. Prenez les vête¬ 
ments. Examinez le lavabo. Prenez le 
verre. Sortez. 

Dans le couloir 

Dirigez-vous en bas à gauche. Allez en¬ 
suite vers la première porte à droite. 

Salle de stockage 

Actionnez le tiroir de gauche (le se¬ 
cond en partant du bas). Examinez le 
tiroir. Prenez les lacets. Utilisez les la¬ 
cets sur John. Actionnez le tiroir de 
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droite (celui du bas). Examinez le ti¬ 
roir. Prenez le tampon vierge. Sortez. 

Retour dans le couloir 

Allez en haut à gauche, puis à gauche. 
Allez à gauche au fond puis descen¬ 
dez. Allez vers la première porte à 
gauche. 

Dans la cabine 

Utilisez le verre sur la fontaine. Exami¬ 
nez le vêtement. Prenez l’ordre de mis¬ 
sion. Actionnez le débarras (sous la 
table de mixage en haut à droite). Pre¬ 
nez le canot de sauvetage. Sortez. 

Retour dans le couloir 

Allez à droite. Montez. Allez à gauche. 
Allez vers la première porte. 

Dans le bureau de l’officier 

Utilisez le verre sur l’officier. Très vite, 
prenez le tampon sur le bureau. Sortez 
et retournez à la cabine. 

Retour à la cabine 

Utilisez le tampon sur le tampon-en¬ 
creur (le tampon-encreur se trouve au 
dessus de l’imprimante). Utilisez le 
tampon encré sur l'ordre de mission. 
Actionnez l’étui à cigarettes. Exami¬ 
nez les cigarettes. Actionnez la ciga¬ 
rette avec une bague bleue. Utilisez le 
papier à cigarette sur le verre. Allez à 
la porte blindée, muni du dactylo- 
scope. 

A la porte blindée 

Utilisez l’empreinte sur le dactylo- 
scope. Entrez. Passez la porte et al lez à 
droite. 

Poste de garde 

Utilisez la mission tamponnée sur la 
boite aux lettres. Passez la porte proté¬ 
gée par les lasers. 

Autre couloir 

Utilisez le câble électrique sur la prise 
de courant. Actionnez le rasoir. Utili¬ 
sez le rasoir sur la poubelle. Passez la 
porte de droite. 

Salle des commandes 

Attendre le compte à rebours issu du 
rasoir. Utilisez la cigarette du bas 
(bague rouge) sur l'ordinateur. Action¬ 
nez Otto. Utilisez le disque sur le lec¬ 
teur laser. Sortez par la porte du haut. 
Allez à droite. 

L’hélicoptère 

Utilisez le tendeur sur la bombe. 

Dans les airs 

Actionnez le canot de sauvetage. 

Et voilà. Cette belle et difficile aven¬ 
ture est maintenant terminée. 

A bientôt. 
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STEF 

Réponse à Mike pour Rick Dange- 
rous : dis où lu es coincé et je te don¬ 
nerai la solution. Réponse à BJ Atari 
Games 1 Works : sur l'échafaudage, il 
g a un seau. Prends-le, ua le remplir au 
lavabo, ouvre la porte des WC. ra¬ 
masse le petit drapeau rouge qui se 
trouve par terre à gauche de la tinette. 
Ensuie dirige-toi vers la porte qui se 
trouve en face de la fenêtre. Tape utili¬ 
ser seau rempli sur porte, ensuite 
ouvre la porte de droite, A propos, 
avant de mettre le seau, prends le sac 
qui est dans la poubelle ainsi que la clé 
qui se trouve sous le tapis. Salut et 
bonne chance pour la suite. 

Quant a moi, je voudrai savoir dans les 
Voyageurs du temps comment sor¬ 
tir de la pièce où je suis enfermé après 
avoir été capturé par les Crughons. Sa¬ 
lut à tous et merci d'avance. 

DAVID PETIT LOUP 

Qui peut m'indiquer dans les Goo- 
n ies comment sortir de la tête de mort 
au 4"' niveau ? J’ai ce jeu depuis long¬ 
temps mais je n'ai jamais pu dépasser 
ce stade. Merci à tous, 

ROMAIN LE ST 

Sa/ut les potes ! J'aimerai bien des 
pokes sur Captain Blood car je n'y 
comprend rien. Dans Gouls'n Ghost 
sur STF, comment faire pour changer 
de niveau ? Merci d'avance. 

CHRISTOPHER 

Salut ! Voici une aide pour ceux qui 
sont bloqués dans Ivanhoé sur ST. 
Quand le jeu démarre, mettez la 
pause, puis tapez JC is the best et re- 
turn. Pour changer de tableau, il suffit 
d’appuyer sur N et pour tuer les enne¬ 
mis sur DELETE. Dans Ninja Spi- 


rit, au début du jeu, appuyez sur 
F9 et sur.CONTROL. et vous se¬ 
rez immortel. Dans Indiana 
Jones, à la présentation du jeu. 
tapez JIEHOVA (JIEHOVQ en 
azerty). Après, L pour changer' 
de niveau, 1 et 2 pour avancer 
dans le niveau où vous êtes, et I 
pour obtenir la croix, le bouclier 
avec un S, le livre et le Graal. 
Dans Fire and Forget II, pour s 'en¬ 
voler, appuyez sur retum deux fois de 
suite et pour lancer les missiles, main¬ 
tenez le bouton de tir enclenché et ap¬ 
puyez sur retum. 

Quant à moi, je cherche vies et temps 
infinis pour Dragon Ninja et Alien 
Syndrome, immortalité pour R- 
Type, et énergie illimitée, grenades, 
balles et cartouches infinies dans 
Operation Thunderbolt. Merci d’a¬ 
vance à ceux qui pourront m'aider et à 
bientôt. 

ST MAD 2 

Voici une petite aide pour Space 
Quest II : une fois que votre montre 
sonne, sortez de l'écran par le haut, al¬ 
lez vers la combinaison civile et tapez 
get suit. Puis dirigez-vous vers les ca¬ 
siers à droite, tapez open locker. get 
tube, get supporter. Maintenant, sor¬ 
tez de cet écran par la gauche, mettez- 
vous sur la plaque montante de 
gauche ; une fois en haut entrez dans 
le tube, i Ipart automatiquement. Quit¬ 
tez le tube et montez dans le vaisseau, 
laissez-vous enlever et le jeu se déroule 
tout seul. Après un moment, vous 
vous réveillez dans la jungle. Allez près 
de l'épave du vaisseau et tapez press 
button, puis allez près du cadavre et ta¬ 
pez get card. Maintenant, sortez de l’é¬ 
cran par le haut, derrière les buissons, 
puis allez en bas à droite et tapez untie 


créature lorsque vous êtes à proximité 
de la petite créature. Revenez à l’écran 
précédent et arrêtez-vous près des 
herbes bleu clair, mais surtout ne les 
touchez pas. Tapez get spore. Sortez 
de l'écran par le haut et, un conseil, 
faites une sauvegarde car ça se com¬ 
plique un peu. Vous devez traverser 
l'écran sans toucher les tentacules si¬ 
non vous servirez de petit déjeuner au 
monstre auquel elles appartiennent. 
Dirigez-vous vers les buissons et tapez 
get bernes. Revenez en sens inverse en 
prenant garde au monstre et sortez de 
l'écran par l'endroit d'où vous veniez. 
Puis allez à droite, remontez le petit 
chemin et sortez de l'écran en haut à 
gauche. Allez vers la boite et tapez in- 
sert form in slot. get whistle. Partez par 
la droite et allez en haut à droite. Ar¬ 
rêtez-vous près du marais et tapez rub 
berries on body. Allez dans le marais et 
avancez vers la droite jusqu'à être 
mangé par le monstre. Ensuite sondez 
le haut du marais jusqu'à ce que vous 
commenciez à nager et tapez hold 
breath. Sortez de l’écran à la nage par 
la gauche, allez vers le haut puis vers le 
diamant et tapez get gem. Revenez au 
marais (tapez hold breath)et allez deux 
fois vers la droite. Arrêtez-vous près de 
l'arbre et tapez climb tree. Mainte¬ 
nant. allez tout le temps à droite jus¬ 
qu 'à être prisonnier dans unecage. Là, 
tapez slow, ask man. ask man (deux 
fois) et throw spore. Attendez que le 
monstre soit à terre et tapez get key, 
unlock door, fastest. Allez près de la 
pierre, tapez get rope. Faites une sau¬ 
vegarde et... à plus tard pour la suite. 
Pour moi. je cherche des pokes anti¬ 
crash sur Test Drive et Stunt Car. 
Dans F29 Retaliator, le manuel ne 
précise pas si l’on peut sauver plu¬ 
sieurs pilotes en même temps, et à 


quoi sert le Disk 2. Le truc de Juju (Tilt 
n° 78) pour Dungeon Master ne 
marche pas, quelqu'un pourrait-il 
m'aider ? Pour Jack (Tilt n° 81), les go- 
lems derrière les portes sont assez fa¬ 
ciles à vaincre. Lorsqu’ils avancent, 
ferme la porte sur eux et attaque-les 
mais ne recule pas, sans quoi ils te 
poursuivraient et adieu l'aide des 
portes. Pour ceux qui gardent le Fires- 
taff, il n’y a pas de porte et il faut plus 
de temps. Lance-leur tous tes objets et 
vas-y à coup de bou les de feu et de 
nuages empoisonnés. Si un person¬ 
nage meurt, ne t'en occupe pas et 
achève legolem. Tu le ressusciteras au 
& niveau plus tard. Bonne chance. 
Toujours dans DM, où trouver la vor- 
pal dont parle J.H. et comment 
vaincre les démons de feu au niveau 
13. Vite je craque ! Merci d’avance. 
Réponse de J.H. ; si ma mémoire est 
bonne, on trouve deux vorpal, une au 
8 e niveau (celui où il y a la très grande 
salle et où l'on est bombardé de bou les 
defeujet uneautreau 10"niveau (celui 
des scorpions géants je crois). Quant 
aux démons de feu, ils sont sensibles 
justement aux coups de vorpal et aux 
sorts d'antimatière. En ce qui con¬ 
cerne les golems qui gardent le Fires- 
taff. il faut les attaquer l’un après 
l'autre. Le combat est long mais facile 
car ils ne cherchent pas à vous pour¬ 
suivre. 

PHANTOM OF THE ST 

Salut les Tiltés. Dans BAT, où trouver 
Lydia, comment rentrer au Xi fo Club, 
comment passer le garde des drags ? 
Dans Barbaria n (Psygnosis), 
comment passer le pont où se trouve 
un rocher accroché à un balancier ? 
Enfin je cherche du temps infini pour 
Crazy Car II. Merci d'avance. 
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ANONYME 

Dans Bloodwych sur ST, que faire 
devant l'inscription a sword. a bow, 
this wall must go ? Dans la Serpent To¬ 
wer, faut-il prendre la gemme orange 
ou la bleue ? Arrivé tout en haut de la 
Serpent Tower, il y a une porte double 
alors que je n’ai qu'une Serpent Key. 
Pour Arnaud (Tilt n° 83), faire atten¬ 
tion aux dalles pivotantes dans cer¬ 
tains passages. 

THE BIG PS 

Dans Police Quest II, la combinai¬ 
son du locker de Lorry Bonds au com¬ 
missariat est : 36 pour la première. 4 
la seconde et 12 la troisième. Bonne 
chance. Dans Indy III sur PC : pour 
passer les gardes si vous ne prenez pas 
la montgolfière mais l'avion, il faut 
pour le premier garde (1=1” ligne ; 
2=2" ligne...) offer a item (50 marks), 
2,3 ; pour le second : 2,1,1,1 ; pour le 
troisième : 3,3,2 ; il faut battre le qua¬ 
trième et le cinquième; pour le 
sixième : 1,2,2,2,2,2,1. Vous voilà de¬ 
vant le temple. Rentrez et voici la pre¬ 
mière épreuve : placez le curseur à un 
centimètre du dessus du 6‘ caillou sur 
la ligne du graphique. Deuxième 
épreuve : il faut marcher sur les lettres 
correspondant au nom qu'il indique 
(pas d'ordre dans les lettres). Troi¬ 
sième épreuve : mettez le curseur sur 
l’entrée opposée et cliquez. Trouvez le 
bon Graal (il est décrit dans les souter¬ 
rains) et remplissez-le. Ensuite laissez 
la femme prendre le Graal (elle en 
mourra) puis regardez dans le trou et 
reprenez le Graal avec le fouet pour le 
rendre au chevalier. The end ! 

Dans King Quest IV, comment et où 
trouver le bridle ? Dans Zac Mac 
Kracken et Manioc Mansion, 
comment peut-on passer les codes (je 
ne les ai pas) ou carrément les enlever 
dans le programme ? Dans Lorry 111, 
où trouver le Land Deed ? Je compte 
sur vos esprits infaillibles. Merci d'a¬ 
vance et salut à l’équipe de Tilt. 

PATRICE 

Je possède Ys sur CD ROM Nec. Je 
suis parvenu à Ys U, mais je demeure 
bloqué dans le château (après le 
monde de glace et le volcan). J'ai ou¬ 
vert la herse verte dans l’aile droite du 
château mais je ne parviens pas à ou¬ 
vrir la seconde herse verte située dans 
l'aile gauche du château. De même, 
plusieurs portes refusent de s'ouvrir. 
Quelle est donc la marche à suivre 
pour pouvoir découvrir la suite de 
cette somptueuse aventure ? Merci. 

W.W.X. 

Pour tous les fous de New Zealand 
Story, voici où sont les passages se¬ 
crets. 

1-1 : se mettre sur la 3 e plate-forme, 
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puis tirer et sauter vers la gauche. 

1-4 : pour ce passage, il faut avoir pris 
le passage 1-1. Sauter jusqu'à la plate¬ 
forme où il y a les lettres, et tirer vers la 
gauche. 

1-3 : se mettre de l'autre côté du cou¬ 
loir, descendre, tirer dans le mur à la 
hauteur du kiwi. 

1-2 : se mettre sur la 1” plate-forme. 
puis tirer vers la gauche. 

Quelqu’un pourrait-il me donner les 
codes de missions pour F29 ? Y a-t-il 
des trucs (sans éditeur de secteurs) 
pour avoir du fric dans Sim City ? 
Pour Anonyme UI, que faire des pièces 
que tu trouves dans le trou de l’arbre et 
de celles qui se trouvent sous la 
pierre ? 

ATARÉMY 

Dans Maupiti Island, la pierre mar¬ 
quée d'une tête de mort est à droite de 
la grille (dans l'ombre). Pour le Mec en 
Noir, comment retourner à la source, 
utiliser le pendentif dans la grotte se 
trouvant dans le puits ? Comment ui- 
deret rajouter des mesures d'eau dans 
les bénitiers et dans quel ordre les 
classes-tu ? 

Après avoir mangé le soir du premier 
jour, en utilisant l'aide d’Alexandre 
Amiga (Tilt n° 81), ouvrir le piano, puis 
la petite boite se trouvant en bas à 
droite et la fouiller. Vous trouverez un 
message codé. Il y a un autre message 
codé dans le jardin en soulevant la 
dalle dont voici les coordonnées : par¬ 
tir de la dalle en bas à droite de l'écran, 
compter vers le haut de l'écran trois 
dalles. Vous arriverez à Une demi- 
dalle. En la soulevant, vous trouverez 
le message codé. 

Si vous n'avez pas assez d'argent, il y a 
35 $ dans votre cabine, dans le pla¬ 
card à gauche du petit meuble ; 40 $ 
dans le creux de l'arbre à la plage sud 
après 16 heures ; 10 $ dans le porte¬ 
manteau de la chambre de Roy (en ap¬ 
puyant et en tournant celui-ci) ; 2 S 
dans la paille qui dépasse du lit de 
Juste ; 3 $ dans le bouquet de fleurs 
du jardin (prendre un peu partout 
dans le bouquet de fleurs jusqu'à trou¬ 
ver un billet), ce qui fait 90 $ (pas 
mal !). 

Dans la cache se trouvant derrière l'a¬ 
quarium, vous trouverez une feuille 
semblable à la musique du piano mais 
dans un ordre différent. Il y en a 
douze. Peut-être qu'en puant les 
douze musiques dans le bon ordre, et 
que l'on trouve 12 » cent », cela pro¬ 
duira quelque chose ? De plus Maguy 
n'aime pas qu'on le fasse fonctionner. 
Cela cacherait-il une autre grotte ou 
un indice quelconque ? 

Il y a aussi un écrin dans la même 
cache. Lorsqu'on y jette un coup 
d'œil, on peufry lire » Jemelos y indivi¬ 
sibles » (quelle langue est-ce ?). Dans 


la grotte découverte par Anonyme II, 
au-dessus de la tête des frères Morgas- 
se est écrit le même message. Help me. 
Pour Anonyme II, la question est plu¬ 
tôt : « Comment utiliser les jumelles 
dans le bateau de gauche ?» A quoi 
sert la clef trouvée sous le lit, dans la 
deuxième chambre en partant de la 
gauche ? Merci à tous et un petit bon- 
pur à l'équipe de Tilt. 

DROOPY 

Tout d'abord pour Little Big Ste/ (Tilt 
n° 84) à propos de Chaos Strikes 
Back : je ne reconnais pas l’endroit 
que tu décris avec les petits sorciers. 
Cela dit, pour tuer les dragons, il faut 
des coups (beaucoup) et des boules de 
feu à pleine puissance. Ils finiront bien 
par mourir (courage). 

Moi aussi j'ai besoin d'un coup de 
main : comment sort-on de la prison 
dans Les Voyageurs du temps ? 
Où peut-on trouver l'appareil photo et 
de l'essence dans Maniac Man¬ 
sion ? Merci à tous et bonpur à Tilt. 

AMIGALF 

Pourriez-vous réexpliquer clairement 
comment on verse les mesures d'eau 
dans les bénitiers à Maupiti ? 
Comment sauvegarder les parties à 
Prince of Persia ? 

Pour The Super Amiga Fan (Tilt n° 84) 
dans Rainbow Island, tu dois te 
mettre à côté d’elle quand elle touche 
le sol et tirer. Pendant qu'elle re¬ 
monte, saute sur ton arc-en-ciel pour 
qu’il disparaisse et place-toi de l'autre 
côté en attendant quelle retombe. 
C'est ainsi en passant de gauche à 
droite que tu l’auras, mais n'oublie pas 
de sauter sur l 'arc-en-ciel pour avoir de 
la place. Pour Anonyme II dans Mau¬ 
piti, les chambres de Bruce et de Roy 
sont à ta droite quand tu es à l’embar¬ 
cadère. Essaie le choix sur écran sur les 
portes du bateau de gauche à l'embar¬ 
cadère. Voilà, c'est tout. Merci à tous 
et longue vie à Tilt. 

GALÈRE PC 

Dans Loom, je n’arrive pas à ralentir 
la tornade pour passer. De plus j'ai 
deux trames dont je ne connais pas l'u¬ 
tilité. Une est inutilisable. J'ai les notes 
c, d, e, f. Il me faudrait le g. Merci d'a¬ 
vance, je craa-que ! 

ANONYME II 
Dans Blood Money, tapez help et 
control. 1 donne des dollars et 4 l'arrêt 
au magasin. Dans Arkanoïd 11, ap¬ 
puyez sur T pendant la page de pré¬ 
sentation et voilà des vies infinies. 
Pour Amigalf dans Iron Lord, si tu 
veux que l'aubergiste te fasse con- 
fiance, il faut gagner le concours de tir 
à Tare (très dur). Pour ma part, j'aime¬ 
rais des vies infinies sur Double Dra¬ 


gon Il et du temps à Super Hong 

On. Merci et à bientôt. 

TCB & PB 

Salut les Tiltmen et Tiltwomen ! Fan 
de Sierra, j’implore votre aide : dans 
King Quest III, j'attrape le chat (grab 
cat), mais après, impossible de lui 
prendre des poils ! Quelle est la phrase 
clé qui me permettra de continuer ce 
superbe jeu ? De plus, ayant perdu le 
manuel, il m'est impossible de savoir 
comment trouver la recette du Cat 
Cookies. Dès que j’ouvre le livre, je suis 
transformé en monstre. Comment re¬ 
médier à cela ? 

Pour Robocop 11 dans King Quest II 
(Tilt n° 84), pour te protéger de la sor¬ 
cière, il te faut aller à côté de l'église. 
L'elfe te donnera un champ protec¬ 
teur. Pour le lutin, il faut l'éviter. Pour 
rentrer dans un nouveau monde, il 
faut lire l'inscription sur la porte ma¬ 
gique, puis, si tu es au premier monde 
(celui du départ), il faut aller rendre 
son trident à Neptune. Au deuxième 
monde, va chez l'antiquaire (n'oublie 
pas de lire les inscriptions sur la 2' 
porte magique sinon le magasin sera 
fermé), échange la cage contre la 
lampe, frotte la lampe avec le bout de 
tissu rouge donné par Neptune (frotte 
trois fois), utilise le tapis volant puis la 
lanière de cuir sur la vipère (donnée 
par le génie), entre dans la grotte et te 
voilà en possession de la clé qui t ouvre 
un autre monde. Le lac empoisonné se 
traverse à partir du 3 e monde. 

Pour les Applemaniaques (du II, pas 
du Mac !), et notamment pour Marc, 
prenez Conan et un éditeur de secteur 
(Disk Fixer, Mobby Disk, etc,) et rem¬ 
placez les chaînes suivantes : CE 4E 
03 par AD 4E 03 ; CE 4D 03 par AD 
4D 03 : EE 4E 03 par AD 4E 03 et EE 
4D03parAD4D03. Tout cela sur les 
deux faces du jeu. Vous obtiendrez 
ainsi les tirs infinis. Pour les vies infi¬ 
nies, remplacez CE 4B 03 par AD 4B 
03 uniquement sur la première face du 
jeu (principe de blocage de la décré¬ 
mentation des vies. Si vous voulez des 
bidouilles sur Last Ninja, Impos¬ 
sible Mission, Goonies, Black Ma¬ 
gic, Rescue Raiders, Death 
Sword, etc., n'hésitez pas à me le de¬ 
mander ! Le fan de Prince of Persia et 
de King Quest IV sur Apple Ile vous sa¬ 
lue. 

RIVERWIND 

Dans Drakkhen, j'ai les huit gemmes 
mais pas l'incantation pour finir le jeu. 
Où se trouve-t-elle? Dans Galdre- 
gon's Domain, j'ai quatre gemmes, 
je pense que la cinquième est détenue 
par le fantôme de la tour. Comment la 
lui prendre ? Merci d a wnce à tous les 
aventuriers qui me répondront et un 
grand bonjour à Tilt. 
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LE GUERRIER 
MYCENIEN 

Pour avoir du fric à Sim City sur ST, 
tapez MONEY (en majuscules). Et 
hop, 10 000 $dans la poche (c'est tou- 
purs ça). Pour ma part, dans Infesta¬ 
tion, comment utiliser la navette (au 
niveau l)et comment ne pas se faire ir¬ 
radier trop vite ? Y a-t-il quelque chose 
à faire, face aux monstres avec les gros 
yeux ? Merci d'avance et un petit cou¬ 
cou à t’équipe de Tilt. 

BEORN 

Captive est un jeu de rôle superbe mais 
une malencontreuse bogue bloque le 
passage au 14 e niveau devant les murs 
de feu, les codes trouvés ne correspon¬ 
dant pas à la niche qui annule ces murs 
de feu. Voici la solution : 




i 

i 
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__ 

1 

1 

1 
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Et voilà, vous pourrez désormais pour¬ 
suivre cette passionnante aventure. 

ULTIMA MEN 

Pour Bobof PC, dans Ultima V : le 
mot de passe de la résistance est 
« dawn ». On peut accéder à l’Under- 
world en allant tout au fond d'un don¬ 
jon. Va jusqu'au & sous-sol et cherche 
l'échelle conduisant à l'Underworld. 
Si tu ne la trouves pas, lance le sort 
DES POR (moss+silk). Voici les mots 
de pouvoirs ouvrant les donpns (tape 
la touche Y comme Yell). 

DONJON MOT DE POUVOIR 


COVETOUS 

DESPISE 

DECEIT 

HYTHLOTH 

SHAME 

WRONG 

DASTARD 

DOOM 


AVIDUS 

VILIS 

FALLAX 

IGNAVUS 

INFAMA 

MALUM 

INOPIA 

VERAMOCOR 


Pour la réponse de l’homme du phare, 
précise-moi de quel phare il s'agit, 
mais essaie toupurs les mots UNDER- 
WORLD. UNDERGRUND. BRITISH. 


SHADOWLORDS. SHIP. WHIR- 
PLOOL. ' 

A moi maintenant : dans Ultima V, 
comment prendre le shard of hatred ? 
Je sais où il se trouve dans l'Under¬ 
world en ia/îa, mais cela correspond à 
l'emplacement du donpn Doom ! 
Comment faire ? 

Dans Barbarian 2, existe-t-il un 
cheat mode? Dans Dungeon Ad- 
venture(la 3 e aventure de Jewels of 
Darkness), comment faire fonction¬ 
ner la lampe du mineur ? Comment 
avoir de la lumière quand le dritwood 
s’éteint, complètement consumé ? 
Comment résister à l'appel des si¬ 
rènes ? Dans Crimson Crown, 
quelles sont les réponses aux énigmes 
du griffon ? Merci d'avance à tous et 
longue vie aux tiltmen et tiltwomen. 



MOU 



PAR CORRESPONDANCE 

67 65 05 89 

si vous appelei de Paris, composez le 16 67 65 05 89 


GNI prend les appels tous les jours même le dimonche de 9H00 à 20H00 


TERMINATOR X 

Voici quelques trucs pour Leisure 
Suit Larry III. Au début, tapez use 
telescope, vous verrez quelque chose 
d’assez appétissant. Ensuite, suivez la 
flèche, et écoutez la conversation. Pas¬ 
sez en bas à droite et suivez la flèche 
dans l'écran suivant. Rentrez dans le 
bâtiment. Retournez à l'endroit de la 
conversation. Tapez open mailbox sur 
la boite encastrée dans le mur puis 
take crédit card. Allez devant le casino, 
puis en bas. Tapez speak to woman, 
show card to woman et give crédit card 
to woman et le tour est pué. Allez 
dans le petit parc, tapez tum on TV set 
et take newspaper. Là est mon pro¬ 
blème : comment découper les passes 
pour le strip-tease au casino ? Dans 
Fighter Bomber, taper BUCKA- 
ROO comme pilote et uous aurez accès 
à toutes les missions. Tchao et à bien¬ 
tôt. 

EUTE 

Pour PC White Angel dans Police 
Quest II, tu dois trouver le cadavre 
du gardien de prison au fond du lac à 
droite et le sortir de l’eau. N'oublie pas 
de relever les indices à l'aide de ton 
équipement (kit). Au motel, il te faut 
montrer un mandat de perquisition 
pour avoir la clé. 

Ensuite tu ouvriras la porte en te pla¬ 
çant à côté de celle-ci. Pour prendre 
l’avion, récupère une liste au motel et 
montre-la au chef. Tu auras alors carte 
blanche pour Steelton ! Salut à toute 
l'équipe de Tilt. 

JEANNOT 

Je recherche désespérément la solu¬ 
tion complète de Last Ninja 2 (je ne 
parviens pas à finir le 2 e niueau. Quel¬ 
qu’un pourrait-il m’aider dans Xé¬ 
non 2, dans Fire and Forget 2 et 
dans Twin World pour avoir des vies 
infinies. Merci beaucoup et longue vie 
au journal. 


MEGADRIVE 


MEGADRIVE JAPONAISE » 


PROMOS. 


GH0STBUSTERS 

STS 

THUNDERfORCE 3 

375 

JOVPAD.PCRim 

1196 

HERZOG Z 

190 

GOLDEN AXE 

3T5 

WORLD CUP SOCCER 

340 

MEGADRIVE FRANÇAISE IBM 

BURNING FORCE 

310 

G0ULS N GH0STS 

3T5 





BATTIS OE AXIS 

3Z0 

HELIE IRE 

3T5 



cartouches françaises 

JUNCTTOK 

280 

MICKEY 

340 

GAMEGÉAR COMPLETE 

1490 

DISPONIBLES 


GRANADAX 

2B0 

MISTIC DEEENDER 

3T5 

COLUMNS 

245 

APPELEZ LE 61 SS 1519 


ARROW FLASH 

260 

MONACO GP 

375 

G LOCK AIR BATTLE 

245 

NOUVEAU 




UOONWALKER 

3T5 

MONACO DP 

245 

DANGEROUSSSEO 

3T5 

BASKET BAIL 

3T5 

NEW ZEALAND ST0RY 

375 

PENG0 

245 

8INGSI0S ANGEL 

STS 

8ATTLESOUADRON 

399 

N0RTH KEN 

375 

S0K0BAN 

245 

STAR CRUISER 

3TS 

BATMAN 

375 

PHANTASY STAR 2 

435 

W0NDERB0Y 

245 

GAINGROUNO 

STS 

BUDOKAN 

475 

P0PUL0US 

399 

ZAN 

245 

HARO ORIVIW 

3T5 

DYNAMITE DUKE 
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SHADOW OAIICER 
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ELEMENTAL MASTER 

3T5 

DJ BOY 
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MAGICAL HAT 
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BURNING ANGEL 

290 

BATMAN 

290 
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OUTRUN 

290 

CHASE HO 

290 

POWER ORIFT 


340 

CD ROM . 1 JEU 
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CYBER COMBAT FORCE 

290 

DEVIL CRASH 

275 

RABIO LEPUS 


290 



SAINT DRAGON 

290 

DIE HARD 

290 

SIIINOBI 


290 

PROMOS: 


CHAMPION WRESflER 

290 

DOWNLOAD 

250 

SPLATTER HOUSE 

340 

BOMBER MAN 

190 

ALICE IN W0NDERLAND 290 

FINAL BLASTER 

290 

SUPERSTAR SOLDIER 

270 

HURRICANE 

250 

LEAGUE BASEBALL 3 

290 

FORMATION SOCCER 

290 

SUPER V01LEYBALL 

290 

ZIPANG 

210 

DARK IEGEND 

250 

Fl CIRCUS 

290 

VIGILANTE 


290 

VIOLENT S0LDIER 

220 

KICBALL 

250 

Fl TRIPLE BATTLE 

290 

WORLD COURT TENNIS 

291) 



THUNDERBLADE 

290 

GONOLA SPEED 

290 

WRING 


290 

NOUVEAU : 




NEW ZEALAND STORY 

340 




MARCHE* MAZE 

290 

AERO BLASTER 

290 

NINJA SPIRIT 

290 

JEUX CO ROM 


390 

TOYSHOPBOYS 

290 

ÀFÎERBURMER? 

290 

OPERATION WOLF 

290 




G 

A 

M 


E B 


O 


r 

GANEB0Y • 2 JEUX 

750 

Fl RACE 

240 

PAPERBOY 

240 

CONSOLE FAMICOM 

NC 

UGHTB0Y 

190 

GREMUNS? 

240 

OIX 

195 

POPULOUS 


NC 

AUEYWAY 

195 

GHOSTBUSTERS 2 

240 

SPIDERMAN 

240 

FINAL FIGHT 


NC 

BATTLE PING P0NG 

240 

GODZILLA 

240 

SNOOPY 

240 

GRADIUS3 


NC 

BUBBli GHOST 

240 

KEN 

240 

SOCCER BOY 

240 

ACTRAISER 


NC 

CASTLEVAIIIA 

240 

MICKEY 

240 

SOLARSTRIKER 

240 

PILOTWINGS 


NC 

DOUBLE DRAGON 

240 

NINJA TURTliS 

240 

SUPERMARIOLAND 

195 




OR MARIO 

240 

NEMESIS 

195 

TENNIS 

195 




DRAGON SLAYER 

240 

POPEYE 

240 
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Le retour du GS 

Je possède un Apple II GS et le 
moins que l'on puisse dire est 
que Tilt ne lui fait pas la place 
belle dans ses pages. Pour¬ 
quoi ? Je connais le principal ar¬ 
gument que vous opposez à 
cette question : le GS n'a jamais 
bien marché en France, il ne 
s'en vend plus beaucoup... Je 
me permets une petite ques¬ 
tion : avez vous une idée du 
nombre d'Atari et d 1 Amiga qui 
se sont vendus grâce à vous ? 
Ne pensez-vous pas que la pré¬ 
sentation des nouveautés pa¬ 
raissant sur le II GS ferait aussi 
vendre cette machine, et efface¬ 
rait de ce fait l'argument - la 
machine ne se vend pas » ? 
Sans compter que les distribu¬ 
teurs de softs du type Coconut 
suivraient la demande eux aus¬ 
si... 

Quoi qu'il en soit, je ne peux pas 
croire que vous soyez trop mal 
informés pour ignorer que des 
éditeurs aussi prestigieux 
qu'Accolade, Electronic Arts, 
Taito, Origin et même Info- 
grames publient régulièrement 
des softs pour II GS d'excellente 
qualité, qui dépassent en toute 
objectivité (je connais ces ma¬ 
chines) la qualité Atari ST et 
valent souvent celle de I ’Ami- 
ga... 

Si je prends la plume aujour¬ 
d’hui, c'est qu'il y a quelque 
chose d'irritant à constater que : 
- vous boycottez le GS alors 
qu'il a retrouvé le soutien 
d’Apple : une lettre de John 
Sculley, chairman, a expliqué 
tout récemment aux proprié¬ 
taires d'Apple II que sa société 
avait (enfin) l'intention de faire 
beaucoup pour la ligne de pro¬ 
duits. Nouveau système, nou¬ 
veaux outils de programmation, 
scanners, plein d’utilitaires, et 
même un degré de compatibili¬ 
té entre le Mac LC et l'Apple Ile ; 
-je peux acheter et recevoir 
sans problème des pro¬ 
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grammes superbes G'ai la 
« chance » de pouvoir les 
acheter, mais je pense qu'il faut 
soutenir les éditeurs de bons 
programmes), en France et aux 
Etats-Unis. Certains existent sur 
Amiga, d'autres sont originaux. 
Parmi les excellentes nouveau¬ 
tés dont vous devriez parler : 
Rastan, Task Force, Halls of 
Montezuma, Immortal, etc. 
Nous venons même de voir arri¬ 
ver HyperCard GS, l'équivalent 
du programme Mac ! 

-vous remplissez votre rubri¬ 
que Educatifs de programmes 
pour ST. Savez-vous que la ma¬ 
chine à vocation la plus éduca¬ 
tive du monde est sans doute 
l'Apple II et II GS? Le nombre 
de programmes américains dé¬ 
veloppés pour les écoles et les 
universités est faramineux. Ils 
seraient tout de même bien 
utiles à des élèves français dési¬ 
reux d'apprendre l'anglais, 
non ? 

- il y a en France environ 20 000 
utilisateurs de GS, dont beau¬ 
coup lisent sûrement Tilt, qui ai¬ 
meraient bien être tenus au cou¬ 
rant de ce qui se passe, et lire 
des présentations de softs. Il me 
semble que vous avez quelque 
part dans vos locaux un GS qui 
traîne, alors il ne doit pas être 
trop difficile d'intégrer quelques 
tests dans vos pages. 

Que pensez-vous de ces argu¬ 
ments ? Vous savez, si je dé¬ 
fends \‘Apple II GS, c’est parce 
qu'il s'agit d'une excellente ma¬ 
chine, dotée de programmes 
performants (édition, graphis¬ 
mes, musique même) et qui con¬ 
tinue à représenter un marché 
intéressant, sans quoi les édi¬ 
teurs stopperaient leurs déve¬ 
loppements. Jean-Luc Specht 

■ Tes remarques sont judicieu¬ 
ses : il est vrai que T. Apple II GS 
est une très bonne machine, do¬ 
tée de graphismes et de sons ex¬ 
cellents, d’une vitesse d'exé¬ 
cution apréciable et d'une 
logithèque intéressante. Pourquoi 
en parle-t-on si peu dans Tilt ? 
Sans doute parce que cet ordina¬ 
teur ne s'est jamais implanté en 
France. Non pas parce que nous 
avons un préjugé défavorable qui 
aurait nui à cette très bonne ma¬ 
chine, mais à cause de la poli¬ 
tique d’Apple, qui vend en France 
cet ordinateur à un prix tout sim¬ 
plement prohibitif. Car tu as oublié 
de signaler qu'un Apple II GS cou¬ 
leur coûte 9 900 F HT (11 741 F 
TTC) ! On est loin des 5 500 F 


TTC d'un ST avec moniteur cou¬ 
leur ! L’Apple II était très bien im¬ 
planté en France, ce qui aurait pu 
permettre au II GS de conquérir 
un large public. A plus de 

10 000F, il n’est malheureuse¬ 
ment pas compétitif vis-a-vis du 
ST et de /'Amiga, d'autant que 
pour ce prix on peut avoir un AT 
286 VGA couleur ou un des nou¬ 
veaux Mac... Si Apple baisse ses 
prix, Use répandra peut-être efTilt 
en parlera alors volontiers. D'ici là, 

11 ne peut prétendre à une large 
diffusion (le parc installé en 
France est, de source Apple, de 
11 000 machines). 

Console 
ou Mitro ? 

Votre numéro 84 m’a fortement 
déçu alors que j'étais un fidèle 
lecteur depuis deux ans. Pour¬ 
quoi cette déception ? Votre 
sommaire m’a brutalement in¬ 
formé que je ne suis pas auto¬ 
risé à jouer dans la cour des 
•• amateurs éclairés ■•. En effet, 
j'ai revendu mon Amiga pour 
acheter à la place une Super- 
Graphix et une Megadrive (ja¬ 
ponaise, bien sûr !). Je pensais, 
au vu de Ghouls'n Ghost sur la 
première et de Strider sur la se¬ 
conde que j’approchais enfin 
de la qualité arcade. Hé bien 
non ! J'étais dans l’erreur, je n'ai 
rien compris, les micros 16 bits 
sont bien meilleurs. J'apprends 
que le registre des consoles est 
limité. C'est méconnaître volon¬ 
tairement l'arrivée d’excellents 
jeux d’aventure et de rôle ainsi 
que de simulateurs de vol sur 
Megadrive, tels Stike Eagle II ou 
Falcon, sûrement meilleurs que 
les originaux, je devrais même 
dire obligatoirement meilleurs. 
Ajoutons l'usage du CD ROM 
dont il est peu question dans 
l'avenir de l 'Amiga et du ST. Que 
manque-t-il donc aux conso¬ 
les ? Les éléments nécessaires 
à la bureautique familiale ? Bien 
peu de chose ! Gageons qu'a¬ 
vec l’adjonction d'un clavier, les 
consoles nous permettront de 
faire de la musique. 

Quant au « maniement fréné¬ 
tique du joystick » (je cite), il me 
semble qu’il s'agit là de votre 
part d’un repli stratégique dou¬ 
blé d'un évident sens de la pi¬ 
rouette ! Certes, si l'on veut pro¬ 
grammer ou bidouiller, il faut un 
micro, ça s’arrête là. Mais dans 
ce cas, inutile d'acheter Tilt, ST 
Mag suffit... 


Les jeux, sur console ou sur mi¬ 

cro, sont votre raison d’être, 
alors pourquoi ce rejet des con¬ 
soles ?[.,.] 

Jean-Jacques Hubert 

•Quelle fougue I Cela me rap¬ 
pelle le bon vieux temps de la 
guerre ST/Amiga. Car, vois-tu , 
nous recevons autant de lettres 
anti-micros que de lettres anti¬ 
consoles... Je voudrais simple¬ 
ment te faire remarquer que les 
numéros 83 et 86 (novembre et 
janvier) sont beaucoup plus four¬ 
nis en jeux sur consoles. Si le nu¬ 
méro de décembre (rf 84) l'est 
moins, c’est simplement que l'ac¬ 
tualité des jeux sur micro à été 
beaucoup plus riche ce mois-ci 
que celle des consoles. Tilt n'a 
donc pas de préférence pour les 
micros. Quant au texte auquel tu 
fais allusion, il ne s'agissait que 
d'une formule de style, qui ne mé¬ 
ritait certes pas une telle op¬ 
probre. D'ailleurs l'article qu'il an¬ 
nonçait comparait les différents 
micros et pas du tout les consoles 
(qui ont été traitées dans Tilt en 
long et en large). A mon avis, mi¬ 
cros et consoles ne s'opposent 
pas, mais se complètent. Si cer¬ 
tains ont écrit des jeux de rôle ou 
d'aventure sur console (ce que 
les défenseurs des micros trou¬ 
vent aberrant), d'autres ont pro¬ 
duit des jeux d'arcade sur PC et 
sur Mac (machines qui ne sont 
pas vraiment faites pour...). 
L'idéal pour quelqu'un qui aime 
tous les types de jeux est d'avoir 
un micro e t une console. Là, inter¬ 
vient le prix de ces machines, 
mais c'est un autre problème... 
Une dernière remarque quand à 
F15 Strike Eagle 2 et Falcon : ils 
sont mieux sur PC 386 VGA. 

Vanter 
pour vendre 

Bon, tout premièrement j'aime¬ 
rais vous dire que j'apprécie Tilt, 
surtout en prenant de l’âge... 
Passons vite à ma question ». 
C'est plutôt une réflexion sur les 
petites annonces, et surtout 
pour les anciens ordinateurs. En 
effet, je suis parfois complète¬ 
ment ahuri en lisant des an¬ 
nonces comme : « Vends T08 
+ 2 jeux, 2 700 F »! A quoi 
pensent les gens (à part vendre, 
bien sûr) en passant de telles 
PA ? Pour 200 F de moins, on 
peut se procurer un Amiga 500 
et même pour encore moins un 
Atari ST ! Je pense qu'il serait 




bon que vous fassiez un Argus 
de la micro (prix d'achat, prix de 
revente) un de ces jours. Voilà. 
L 'Archimedes... En ce moment, 
je possède un Amigae tune Neo 
Geo. J’envisage d'acheter aussi 
un Archimedes. Ne pourriez- 
vous pas faire un de ces jours un 
petit (gros ?) dossier sur cette 
bécane ? Elle a fait pas mal de 
chemin depuis son arrivée mais 
la presse française persiste à l’i¬ 
gnorer. Bien dommage... J'vous 
file une bonne adresse pour Y Ar¬ 
chimedes (et un peu de pub 
gratis ndlr) : Agora, tél. : 
34 69 56 00, dans le 95. 

Moi et mes potes, on va bientôt 
finir un jeu d'arcade sur Amiga 
(un mélange Super Cars/Nitro, 
en beaucoup mieux). Quel édi¬ 
teur prendriez-vous à notre 
place ? Joachim Bergot 

■Je vais essayer de te répondre 
dans l'ordre. Pour ce qui est de 
■- ce qui leur passe par la tête », 
aucune idée. Un Argus de la mi¬ 
cro me semble très difficile à 
mettre au point, le nombre de pe¬ 
tites annonces pour chaque ma¬ 
chine étant trop faible, et les varia¬ 
tions de prix trop importantes. Il 
faudrait de plus se mettre d'ac¬ 
cord pour une configuration : 
comment coter un 520 anciennes 
ROM, un 520 nouvelles ROM avec 
lecteur simple face, un 520 NR 
double face, un STE... Oui plus 
est, il s'agit d'un milieu de pas¬ 
sionnés Comment fixer un prix à 
la passion ? 

Pour /Archimedes, « faut voir », 
mais cela va sûrement venir un de 
ces jours. Enfin pour ce qui est de 
votre jeu, la question que je me 
pose est plutôt » Quel éditeur 
vous prendrait ? ». Non pas que 
je mette en doute la qualité et l'in¬ 
térêt de ce programme, mais il va 
sans doute vous falloir faire le tour 
des éditeurs Bon courage ! 

Les pubs 
Ikites... 

Mon fils Ludovic étant abonné à 
votre magazine, je souhaitais à 
l'occasion de Noël me servir de 
vos publicités tant pour Micro¬ 
maniaque pour General (photo¬ 
copies jointes). Or, je suis allée 
à Micromania Forum des Halles 
pour acheter deux disquettes 
Atari à 249 F l'une : je pensais 
avoir le droit à la montre-jeu vi¬ 
déo à cristaux liquides, suivant 
la publicité incluse dans votre 
numéro de décembre. Ils n'en 


avaient pas et, paraît-il, cela ne 
se faisait qu'en commandant 
par écrit à Micromania Val- 
bonne. Nulle part cela n'est écrit 
dans la page de publicité... 
Ensuite, je suis allée à General, 
bd de Strasbourg à Paris, ache¬ 
ter (comme cela paraissait évi¬ 
dent dans la publicité de votre 
journal) un Atari 520 STE cou¬ 
leur ref : 0395 pour le prix de 
4 590 F TTC car je pensais pou¬ 
voir profiter de cette promotion. 
Lorsque je me suis présentée, 


ils n’avaient pas le moniteur 
adéquat, et ils l'attendaient 
dans un délai indéterminé. 
Pourrais-je vous suggérer doré¬ 
navant d'être un peu plus vigi¬ 
lants dans les publicités que 
vous mettez dans votre revue. 
Je pensais que votre magazine 
était digne de confiance, 
avouez que pour une première 
expérience, je n’ai vraiment pas 
eu de chance. XXX 

■Les pratiques que vous décri¬ 


vez sont regrettables, mais vous 
avez tort de nous jeter la pierre. Si 
certains vendeurs font mal leur 
travail, nous n'y pouvons rien (si 
ce n'est le signaler !). Quant aux 
publicités qui passent dans nos 
colonnes, il nous est tout simple¬ 
ment impossible de vérifier leur 
validité ! Pour chaque publicité 
qui passe dans Tilt, devons-nous 
tester, comme le fait Que Choisir, 
la probité des vendeurs ? Ce n'est 
ni notre fonction ni notre but I En 
revanche, n 'hésitez pas à nous si¬ 
gnaler les problèmes que vous 
pouvez avoir, nous en parlerons 
dans le Forum. 

Hanté par 
le Spettrum 

Je suis à la tête d'un petit club 
de huit étudiants que j'ai formé il 
y a environ un an. Nous sommes 
tous en possession d'un Spec- 
trum 128K. Or, on ne trouve plus 
aucun listing pour nos ordina¬ 
teurs. Pourriez-vous nous en 
faire parvenir ? Fabrice 

■ Désolé, nous n 'avons pas de lis¬ 
ting pour Spectrum dans nos car¬ 
tons En revanche, tu trouveras 
dans ce numéro un article de Ma¬ 
thieu Brisou sur les revues étran¬ 
gères, ainsi que le moyen de les 
obtenir. Je ne peux que te con¬ 
seiller de te tourner vers les re¬ 
vues anglaises dont plusieurs 
sont spécialisées dans cet ordi¬ 
nateur. 

DHfMles 

lecteurs 

Possesseur d'un Atari 520 STF 
depuis 1986, je viens d’acheter 
Explora III. Mon ordinateur 
n’ayant qu’un lecteur simple 
face, j'ai acquis un lecteur ex¬ 
terne double face. Tous mes es¬ 
sais pour charger le logiciel ont 
été vains. Personne n'ayant pu 
me conseiller, j'aimerais être 
renseigné sur la démarche à 
suivre afin de résoudre ce pro¬ 
blème. En fait et plus générale¬ 
ment, comment charger un logi¬ 
ciel utilisant des disquettes 
double face sur un Atari ST 
simple face ? XXX 

■De nombreuses boutiques ven¬ 
dent des sélecteurs de lecteurs 
Essayez à la Fnac, ou chez JBG 
par exemple (l’adresse doit bien 
figurer quelque part dans ce nu¬ 
méro...). 


Mac ou PS ? 

Je suis étudiant à l'université de Lille, en licence de gestion. Nous 
travaillons actuellement sur des IBM PS/2 avec disque dur, qui 
sont très performants. 

Devant acheter un micto de travail pour revoir le soir ce que je 
fais dans la journée, j'hésite entre le tout nouveau PS/1 sans 
disque dur (finances d'étudiant obligent) et le Mac Classic avec 
disque dur de 40 Mo ; en effet, le premier fait 9 200 F TTC et le 
second environ 10 000 F TTC. J’ai un AtariST, j'ai programmé sur 
Zenith en turbo pascal mais je n'ai pas de connaissances quant à 
l'utilisation du Mac, et il me semble plus judicieux d'acheter le 
PS/1 puisqu'à la fac je travaille sur PS/2. La réputation excellente 
du Mac me pose un problème de choix, sans compter que je 
pourrais l'acheter avec disque dur - pas Y IBM. Qu’en pensez- 
vous ? A ce sujet, est-il possible d’augmenter la mémoire vive du 
PS/1 à 1 Mo sans devoir acheter le disque dur ? En effet, tous les 
logiciels ne passent pas sur un micro possédant uniquement 
512 Ko, il en faut souvent 640. 

Je fais donc appel à vous. J’ai besoin d'un avis neutre, car tous 
les vendeurs que j’ai consulté ont simplement envie de fourguer 
leurs micros. 

Dernière question : est-il judicieux d’acheter un second lecteur 
de disquettes pour le PS/1, afin de compenser l'absence de 
disque dur, et d'utiliser une disquette de travail et une disquette 
système ? 

Enfin, pourrais-je recevoir le test complet de Works comme vous 
le proposez dans Tilt n° 83 ? 

Arnold Sdez 

■ Les PC sont de bons ordinateurs, dont l’une des premières qualités 
est de disposer de disques durs peu chers Cela a amené la plupart 
de programmeurs (que ce soit dans le domaine ludique ou profes¬ 
sionnel) à développer des softs tirant pleinement partie de cette ex¬ 
tension. L'inconvénient est que la majeure partie des programmes 
actuels sont bien moins performants (ou ne tournent simplement 
pas) sans disque dur ! Acheter un PC comme le PS/1 sans disque 
dur est une mauvaise idée, et il te suffira d'en essayer un pour te con¬ 
vaincre. Même remarque quant à ta mémoire : 99 % des PC étant 
vendus avec 640 ko ou plus, une foule de programmes ne tournent 
pas avec 512 ko. Donc, si tu veux un PS/1 (à mon avis), il va te falloir 
débourser un peu plus ! Le Mac Classic est un très bon choix, sur¬ 
tout avec les prix que pratique maintenant Apple. Tu trouveras sur 
cette machine la majeure partie des programmes que tu utilises sur 
PS/2, avec un confort d'utilisation inégalé. Quanta la formation, tout 
le monde s'accorde à dire que l'environnement Mac est le plus 
simple à apprendre ... Si tu me le permets, je vais te proposer une troi¬ 
sième solution : une multitude de clones PC divers sont disponibles, 
et il est facile de trouver des AT VGA couleur avec disque dur pour 
moins de 10 000 F. Ils sont souvent aussi bons (sinon meilleurs) que 
les PS/1, disposent en général d’au moins 640 ko et sont surtout bien 
moins chers ! A toi de choisir. Pour ce qui est de l'offre quand à une 
évaluation de Works, il s'agit d'une erreur (toutes nos excuses) ! 
Donc avis, inutile de nous la demander. 
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1 Les graphistes du mois* 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal¬ 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde 
de vos dessins en indiquant les modali- 
és de chargement. 

Ordinateur utilisé_ 

.ogiciel utilisé___ 

Référence de sauvegarde des dessins 


Nom_ 

Prénom_ 

Age_ 

Adresse 


Téléphone__ 

Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 

Signature: 


HIT-PARADE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence 
les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1 ___ 

2_ 

3 _ 

4 ___ 

Marque de votre ordinateur_ 

Facultatif 

Nom___ 

Ad resse_ 


Téléphone___ 

Renvoyez ce bon à TILT Rédaction, 
9-11-13 rue du colonel Pierre Avia 
75754 Cedex 15 


Pas de Hit-Parade ce mois-ci! 
Vous êtes de moins en moins 
nombreux à nous retourner le 
bon qui nous permet de vous 
proposer un classement 
mensuel des logiciels les plus 
appréciés. Les statistiques que 
nous pouvons établir n'ont 
donc plus aucune valeur... du 
moins pour le moment! 


Des mots 

Avis aux amateurs de programmation! Tilt 
prépare actuellement un dossier sur les 
démos. Oui, vous savez ces logiciels 
toujours très beaux avec musique et tout 
et tout, destinés à montrer le savoir-faire 
des programmeurs... Par la suite, nous 
vous proposerons même, si la quantité le 
permet, une rubrique régulière sur le sujet. 
Alors, si vous êtes programmeur sur PC, 
ST, Amiga, C 64 ou Amstrad CPC et auteur 
de démonstration, faites nous parvenir un 
exemplaire de vos oeuvres. Pour ce faire, 
envoyez une disquette accompagnée de 
vos coordonnées et d'une lettre 
d'explication à: 

Tilt 

Démo 

9-11-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 

75015 Paris 

Haute résolution 

Distributeur de divers produits sur PC et 
Mac, Logitech annonce la venue d'un 
nouveau scanner à main pour PC et 
compatibles. Principaux avantages du 
ScanMan 256: une résolution allant 
jusqu'à 400 DPI et un codage des images 
sur 8 bits, soit 256 niveaux de gris. Livré 
avec le logiciel Ansel, il permet de scanner 
des images puis de les sauver au format 
Tiff, CCITT, BMP, PCX et EPS. Le 
ScanMan 256 reste malgré tout 
relativement coûteux puisqu'il est proposé 
à plus de 3500 F TTC. 

En baisse? 

Certaines rumeurs issues de 
professionnels du milieu des microloisirs 
font état d'une nette dépréssion des 
ventes tant de matériel que de logiciels 
outre-Manche. Ainsi, en ce qui concerne 
nos voisins, le volume des ventes de fin 
d'année serait cette année de 50% 
inférieur à l'an passé! Les causes de cette 
dépression ne sont pas précisées par ces 
sources. Bref, à creuser... 

IPT a Paris! 

Afin de permettre à tous de se familiariser 
avec la pratique de l'informatique et 
explorer toutes les possibilités qu’elle 
offre, l'association "Paris pour les jeunes" 
propose "Passeport pour l'informatique". 
Dans le cadre de cette opération, 
l'association subventionnée par la mairie 


de Paris et aidée par 15 autres 

associations, propose 18 ateliers équipés 
de compatibles PC, d'Atari ST et autres 
Thomson M05. Ces ateliers s'adressent à 
tous avec toutefois priorité aux jeunes. 
Dans le cadre des programmes scolaires 
des CM1 et CM2, 8 000 enfants sont 
régulièrement accueillis sur un poste pour 
2 ou 3. Destinés aux 8 à 15 ans, les 
"Mercredis informatiques" proposent aux 
élèves dont l'informatique n'est plus au 
programme scolaire d'approfondir leurs 
connaissances en informatique. Les 
"Mercredis" sont gratuits pour les enfants 
membres des Centres de loisirs de la Ville 
de Paris et ouverts l'après-midi aux autres 
moyennant un tarif annuel de 950 F pour 
un scéance hebdomadaire de 1 heure 30. 
Enfin, les adultes ne sont pas oubliés. Il 
existe en effet des stages de formation en 
soirée. Une initiation à la bureautique, à la 
programmation ou autre est proposée. De 
la même manière, la formation 
professionnelle n'est pas oubliée. Pour 
plus d'informations, écrivez à: 

Paris pour les Jeunes 
110, rue des Amandiers 
75020 Paris 

A propos de console 

Fanzine récemment créé, Game Over se 
pose en tant que dédié aux consoles de 
jeux. Tout le long de sa quinzaine de 
pages, le lecteur découvre tests de jeux 
mais aussi revue de presse, interviews, 
articles sur des salons et autres "papiers" 
d'humeur. Pour un premier numéro, c’est 
pas mal du tout. On regrette tout de même 
l'absence de trucs et astuces, un style 
parfois un peu trop relâché et une 
réalisation de qualité moyenne. Pour plus 
d'informations: 

François Drougard/Game Over 
4, rue du Tintoret 
92600 Asnières 

Nouveau! 

Olivetti annonce deux agendas 
électroniques (D 1000 et 2000) et un 
traducteur de poche (T 600). Le D 1000 
offre un écran de 6 lignes de 16 
caractères et un clavier de 67 touches 
pour un prix inférieur à 1000 F. Le second 
offre 64 ko, 6 lignes de 32 caractères et 
peut être connecté à un ordinateur. Son 
prix est légèrement inférieur à 1800 F. 
Enfin le T 600, intègre 126 000 mots et 
7200 phrases avec traduction en sept 
langues. Son prix est d'environ 1000 F. 
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Jobs... 

Regroupement d'auteurs, les célèbres 
Studios de Minuit cherchent à compléter 
leur équipe. Primo, ils ont besoin d’un 
bruiteur. Ce dernier n'est pas forcément 
programmeur mais doit être en mesure de 
fournir des illustrations sonores au format 
IFF. En outre, les Studios de Minuit 
cherchent des programmeurs qui seraient 
en mesure de réaliser des adaptations sur 
ST, CPC et Amiga de logiciels développés 
sous Stos et Amos. Si vous êtes 
interéssé par cette offre, écrivez à: 

Alain Fillion/Studios de Minuit 
10, rue Mademoiselle 
75015 Paris 

SPA en progrès 

Fondée en janvier 1990, SPA Europe 
-émanation de l'association américaine 
Software Publisher Association- annonce 
plusieurs moments forts. Tout d'abord, le 
doublement depuis juin 1990 du nombre 
d'adhérents qui sont désormais une 
bonne soixantaine. Ensuite, l'élection du 
conseil d'administration. On y remarque, 
en outre, diverses personnalités de 
sociétés telles que Microsoft, Apple, 
Borland, etc. Dés sa première réunion, le 
conseil a décidé de s'élargir grâce à la 
venue de représentants des Microloisirs 
(Christine Quémard d'Ubi Soft et Bernd 
Balzer de Markt&Technik). Signalons que 
pour la première fois, des représentants 
de la micro institutionelle s'aperçoivent de 
l'existence de ce marché. Ce dont on peut 
se féliciter. Enfin, la SPA Europe annonce 
l'organisation de sa conférence annuelle 
du 9 au 12 juin 1991 à Cannes. Au 
programme, divers colloques avec 
notamment le détail du comportement des 
divers marchés européens, une étude sur 
les consoles de jeux et logiciels ludiques, 
etc. Pour plus d'informations, écrivez à: 
SPA Europe 
2 place de la Défense 
WTC2, CNIT B.P416 
92053 Paris La Défense 

On brade! 

Fondée en mai 1990 dans le cadre de la loi 
de 1901, l’association IFA (International 
Freeware Association) se propose de 
mettre à la disposition de tous des 
logiciels à faible prix. Autrement dit des 
dompub (freeware et shareware) pour ST, 
PC et Amiga. Chaque machine dispose de 


son propre catalogue et les disquettes 
-vendues par correspondance- sont 
proposées à des prix variant de 25 à 60 F. 
Soulignons que l'IFA reverse des 
royalties aux auteurs qui demandent à 
être diffusés par ce système. En outre, 
cette association étudie la possibilité de 
proposer des logiciels du domaine public 
sur Mac et CPC. D'autre part, l'IFA 
dispose d'un département d'occasion. 

IFA 

Route Nationale 
59680 Cerfontaine 

Objectif vitesse 

Annoncé pour le courant février 1991, 
Vcache 5 risque de faire parler de lui. 
Imaginez 'en effet la possibilité 
d'augmenter la vitesse de votre PC ou 
compatible sans pour autant le modifier 
du point de vue matériel mais seulement 
en chargeant un logiciel... Tel est le 
challenge que Vcache 5 se propose de 
relever. Mis en oeuvre à la place de 
Smartdriv.sys de Ms dos, il occupe 9 Ko 
de mémoire et est entièrement 
paramétrable. D'après son importateur 
-CFAO Système- la vitesse d'affichage 
est ainsi augmentée de 300%, la lecture 
des fichiers sur disques de 800%, le 
traitement des programmes de 300%. 
Reste à vérifier ces chiffres... 

Mac et interactivité 

Prévue pour les Macintosh II, l’Image 
Compressor de Neotech est une carte de 
compression et décompression en temps 
réel de fichiers d'images. Ainsi, il est 
désormais possible de stocker une 
grande quantité d'images sur un disque 
dur, par exemple. En effet, avec ce 
système il est possible de faire tenir 1 Mo 
dans 40 ko voir même 10! Mais, dans ce 
cas, la qualité originelle n'est pas 
respectée. Voici en tout cas qui montre 
que le Macintosh ne rate pas le coche des 
systèmes interactifs genre DVI. 
Dommage que ce ne soit pas -encore- 
accessible au plus grand nombre. 

Bâton de joie sur PC 

La gamme de manettes proposées par 
Audiosonic accueille une nouveau 
membre dénommé SV 202. Il s'agit d'un 
joystick pour PC et compatibles dont le 
prix est inférieur à 200 F. Signalons aussi 
la venue d'une carte manette de jeu pour 
PC nommée SV 210. Elle dispose de deux 


entrées et son prix est de l’ordre de 200 F. 
Enfin, un pack nommé SV 203 et 
regroupant ses deux produits est aussi 
annoncé. 

Rectifications 

Deux erreurs se sont glissées, bien 
involontairement, dans la liste d'adresses 
de notre le Guide de Tilt 1990. En effet, le 
magasin Browns (182, boulevard Saint 
Germain 75006 Paris) ne vend pas de 
micros et encore moins de jeux puisqu’il 
s'agit d'une boutique de... vêtements! 
Dans le même ordre d'idées, notez que 
nous avons oublié de signaler la boutique 
Microgiciel (2, place P.Bonhome 62500 
Saint-Om^r) qui, elle, se propose de 
répondre aux attentes de tous les 
afficionados de microloisirs. 

Pin-up sur Amiga! 

Développé outre-Atlantique par Merit 
Software, The Penthouse Electric Jigsaw 
arrive en Europe au prix d'environ 350 F. 
En résumé, il s'agit d'un logiciel pour 
Amiga proposant 12 puzzles (de 6 à 294 
pièces) basés sur des photos publiées 
dans Penthouse, le grand rival de Play 
Boy. L'histoire ne dit cependant pas si le 
côté dénudé des pin-up est fonction du 
nombre de pièces. A vérifier... 

Version plus... 

Ce début d'année voit apparaître la 
version 2.11 de Calligrapher (traitement 
de texte sur Atari ST). Au programme la 
correction des bugs, un affichage 
vectoriel des fontes Gdos/Line Arc 
(jusqu'à 128 points), une vitesse 
d'importation des images et d'affichage 
Wysiwyg augmentée et de nouvelles 
fonctions pour création de formules 
mathématiques. En outre, une version TT 
est elle aussi annoncée. 

Mac étendu 

Aware annonce la venue d'extensions 
mémoire pour les nouveaux Macintosh 
d'Apple. Il existe ainsi des modules SIMM 
de 2 Mo pour les Mac II SI, Cl et LC ainsi 
que des barettes de 3 Mo pour les 
Classic. Ces dernières sont proposées à 
un peu plus de 2 000 F HT, contre environ 
1 800 HT pour les 2 Mo. Bref, des modules 
relativement accessibles. Reste à vérifier 
leur compatibilité et leur adéquation avec 
le futur système 7. 
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Alors, il y a de la bagarre! Et ce 
pauvre protocole a été vite installé sur 
des petits systèmes. 


DIALOGUE 

D’UN 

SOURD 


Vous comprenez que c'était un peu 
lourd. 




PAR SPEEDER 


IP AIL 11 II 


/iprès le graphisme, l'animation, la 
musique, c’est-à-dire l’intérieur de la 
machine, nous allons étudier tout ce 
qui se rapporte à l'extérieur. Dans ce 
numéro et les suivants, je vais vous 
expliquer comment votre ordinateur 
dialogue avec le monde extérieur (ou 
avec vous!). Dans un premier temps 
un p'tit historique et les rappels de 
tous les protocoles (assez 
sommairement!). Puis on attaquera 
une interface bien utile, le modem 
(plus précisément le Minitel). 


yniors l'humanoïde, pas trop bête, a 
décidé de remplacer tous ces 
“ 000111 ..." par des codes de 
correspondance. Ainsi, il attribua le 
code 0 à la lettre A, 1 à B, 2 à C, 3 à 
D. etc. Ce système de dialogue était 
fort simple, mais très triste. Car si 
> ous vouliez envoyer un message 
avec de gros caractères roses sur 
fond bleu clignotant, ou bien tout 
simplement un message souligné, 
c'était impossible. Alors, à cette 
codification nous avons ajouté des 
extensions (couleur, taille des 
caractères, positionnement du 
curseur, retour de ligne, signal 
sonore, effacement d’écran...). Ce 
langage, avec ses extensions, forme 
ce qu'on appelle un "protocole de 
communication". Un protocole bien 
connu de votre micro est l'ASCII 
{American Standard Code for 
Information.Interchangê). Ce standard 
de communication est sûrement le 
plus connu. 



elle application pouvons-nous 
faire avec ce protocole? Sur Atari ST, 
le VT52 est installé dans la ROM 
{Read Oniy Memo/Ÿ). Donc l’Atari ST 
peut dialoguer avec n’importe quel 
terminal qui possède aussi ce 
protocole. Mais, me direz-vous, cette 
application est strictement réservée 
aux personnes possédant un modem. 
Oui, mais, l'Atari ST offre la facilité 
d’avoir des paramètres de sortie. 
Vous pouvez donc très bien dévier 
l’envoi de ce protocole de la prise 
modem pour la brancher vers l'écran. 
Donc tous les avantages du VT52 
peuvent être utilisés et affichés à 
l'écran. Il nous est donc facile de faire 
des textes colorés soulignés etc... 
Mais avant de passer au listing 
explicatif, regardez plutôt les 
possibilités du VT52. 



Voici la liste des codes du protocole 
de communication VT52. 




Den, comme vous! Il a un langage, 
une bouche, des oreilles, donc tous 
les accessoires pour communiquer 
avec un compère (plus précisément: 
un port entrée/sortie, un modem, 
mais nous reviendrons plus tard sur 
les détails). Nous allons commencer 
par la bouche. Comme les êtres 
humains, les ordinateurs ont évolué et 
leurs langages aussi. 

u tout début, nos bébés 
informatiques dialoguaient avec des 0 
et des 1 , et donc même l’humain était 
obligé de suivie cette règle! Quand 
deux personnes voulaient se dire 
"BONJOUR" par le biais d’un 
ordinateur avec ce langage, cela 

donnait ” 00010011101 ..."! 
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ns cette codification, nous 
trouvons à 27 la séquence "ESCape". 
Cela vous dit quelque chose, bien 
sûr! Ce mot est inscrit sur votre 
clavier sous la forme abrégée "ESC". 
Vous vous êtes certainement 
demandé à quoi servait cette 
touche!? C’est par cette séquence 
que vous accédez au niveau 
supérieur de l'ASCII (l'extension 
donc!), Il existe plusieurs extensions 
avec des noms compliqués, tels que 
VT52. Justement, parlons-en, du VT 
52! Cette extension a été conçue 
pour être utilisée entre plusieurs 
terminaux via un gros système. Mais, 
à notre époque, il pousse autant de 
protocoles que d’ordinateurs. 


Esc "A" déplace le curseur vers le 
haut (sauf s’il est en haut de l’écran) 
Esc “B" fait la même chose vers le 
bas. 

Esc "C” ...vers la droite. 

Esc “D" ...vers la gauche. 

Esc "E” vide l'écran et ramène le 
curseur en haut à droite (identique à 
un CLS). 

Esc “H” se contente de le ramener 
en haut à droite. 

Esc "1" déplace le curseur vers le 
haut en scrollant si nécessaire. 

Esc “J” vide l’écran en épargnant 
tout ce qui se trouve avant le curseur. 
Esc "K” efface la ligne en épargnant 
la portion située avant le curseur. 

Esc “L" insère une ligne à la place de 



















la ligne courante en faisant scroller le 
reste de l'écran vers le bas. 

Esc “M” supprime la ligne courante 
en faisant scroller le reste de l’écran 
vers le haut, créant ainsi une nouvelle 
ligne dans le bas. 

Esc “Y"+ CHR$(32 +ypos)+CHR$ 
(32+xpos) positionne directement le 
curseur en xpos et ypos (identique à 
un PRINT AT(xpos,ypos);). 

Esc “bO” sélectionne la couleur 
d'écriture (le caractère “0" est à 
remplacer par le chiffre 
correspondant au numéro de la 
couleur choisie). 

Esc "cO" idem pour la couleur de 
fond. 

Esc “d" vide l'écran en épargnant la 
partie située après le curseur. 

Esc “e" rend le curseur visible Esc "f" 
le fait disparaître. 

Esc "j" sauvegarde la position du 
curseur. 

Esc “k" ramène le curseur à cette 
position sauvegardée, à condition de 
ne pas avoir appelé d’autres 

commandes Escape entre temps. 

Esc “1" efface la ligne courante et 

ramène le curseur au début 

Esc "o” efface la ligne en épargnant 

la portion située après le curseur 

Esc “p" passe en inversé vidéo 

(couleurs d’écriture et de fond 

échangées) 

Esc “q" repasse en mode normal 
Esc "v" active le passage 

automatique du curseur au début de 
la ligne suivante lorsqu'il arrive en 
bout de ligne 

Esc "w” désactive ce mode, le 

curseur restant alors bloqué en fin de 
ligne 



Voici l’application pratique. Ce listing 
pour Atari ST simule la présentation 
d'un écran PC à l’allumage. Lancez le 
programme, puis appuyez sur la 
touche ESC quand vous êtes dans 
l’éditeur, pour aller en mode direct 
(OK>), et là, tapez: 

PRINT PC$ 



Frappez [Return] chaque fois que vous rencontrerez le signe: 5 
Tapez [Alternate]V27" (caractère Esc) à la place de chaque “*” 
cr$-CHR$(13)5 
If$-CHRJ(10)5 
nl$-cr$+lf$5 

pc$="*q*bO*c1*f*E"+nl$+” IBM Corp. 386 COMPUTER"+nl$5 

pcs-pc$+" (C)IBM 386 BIOS Version 4.25 23/04/90" < î 

FOR t-1 TO 205 

pcS-pCj+"*J"5 

NEXT t5 

pc$-pc$+nl$+lf$+” BASE RAM TEST ... *j 0 Kb"5 

FOR n-0 TO 640 STEP 165 

a$-STR$(n)5 

pc$-pc$>—k*B'J*J*J*J*A*j"5 
IF LEN(a$)<35 

pc$-pc$ t STRING$(3 LEN(a$).32)5 

ENDIF5 

pc$-pc$+a$5 

NEXT n5 

pc$-pc$+nl$+" EXTENDED RAM TEST ... *j 0 Kb"5 

FOR n-o TO 3456 STEP 325 

a$-STR$(n)5 

pc$.pcS+”*k*B-J*J*J*J-A*j"5 
IF LEN(a$)<45 

pc$ - pc$ i STRING$(4-LEN(a$).32)5 

ENDIF5 
pc$-pc$+a$5 
NEXT n5 

pcj pc$+nl$ + " TOTAL MEMORY ... 4096 Kb"5 
FOR t-1 TO 255 
pc$-pc$+"*J”5 
NEXT t5 

pcj-pcî+nl$ilft+” if needed. press "+CHRJ(34)5 

pc$=pc$+”Ctr + Alt + Esc"+CHR$(34)+“ keys to”5 

pc$=pc$ fnl$+" enter Setup/Preformat/Diagnoslic program ”5 

pcj pcj i nlî i ifî ilf J5 

FOR t-1 TO 805 

pc$-pc$+CHR$(7)+"*J”5 

NEXT t5 

pc$-pc$+" Microsoft SMARTOrive Disk Cache v 2.10"+nl$+lf$5 
FOR t-1 TO 1005 
pc$-pc$+"*J"5 
NEXT t5 

pc$«pc$+"-Installing Microsoft MOUSE Device Driver v 6 00 _”5 

FOR t-1 TO 2005 
pc$-pc$+"*J"5 
NEXT t5 

pc$-pc$+nl$+lfj+lf$+" MS-DOS Version 4.01 "5 

pcs-pc$tnl$+lf$5 

FOR t-1 TO 505 

pc$-pcJ+’*J"5 

NEXT t5 

pc*-pc$+" C:”5 

FOR t=1 TO 755 

pc$.pc*t" >*J*J*J*D"5 

NEXT t5 

pc$=pc$+"*D>’J*J*J"5 

FOR t-1 TO 745 
pcS-pc$+"*D*D>*J*J*J"5 
NEXT 15 

pc$-pcï+ "HOULA.ON EST BIEN MIEUX SOUS TOS"+nl$+lf.; ^ 
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LES PACKS CADEAU aMIE 

P«* ! : 5JEUXt1 1 "™“^ ESV ' t '' GES 




REMISES NON CUMULABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 


les“PLUS” 

d’aMiE 

• REMISE 2% pour paiement comptant 

• GARANTIE 2 ans 

• CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt" 

• REPRISE Votre vieil ordinateur ATARI ou AMIGA 

repris à 50 % de sa valeur* * 

• REMISES aux collectivités et comités d'entreprise. 

■ Après acceptation du dossier 

• ' Pour loul achat d'une unité centrale de plus de 5 000 F 

POUR COMMANDER 
43.57.48.20 

TÉLÉCOPIE : 47.00.50.51 

VPC 

11, bd Voltaire 75011 Paris 

43.57.48.20 

ATARI 

11. bd Voltaire 75011 Pans 

43.57.96.89 

AMIGA 

1t. bd Voltaire 75011 Paris 

i 43.57.96.18 

PC 

19, bd Voltaire 75011 Paris 

i 43.38.18.09 

SERVICE 

TECHNIQUE 

13. passage du Jeu de Boul 
75011 Paris 

c 43.38.46.40 

OCCASION 

MARSEILLE 

LOISIRS 

59, cours Lieutaud 13006 

(16| 91.42.50.42 

MARSEILLE PC 

59. cours Ueutaud 13006 | (16) 91.47.74.11 J 


PERIPHERIQUES ATARI 



DISQUETTES 

3"1/2 DF - DD 
4 F l’unité 





























TABLEAUX ASCII 


DECi 

OCTAL 

HEXA 

Ciiaclere ASCI 

DECI 

OCTAL 

HEXA 

ASCII 

DECI 

OCTAL 

HEXA 

ASCII 

0 

MO 

00 

NULl|CTRL|8) 

50 

062 

32 

2 

100 

144 

64 

a 

1 

COI 

01 

SOH |(CTRL|Al 

51 

063 

33 

3 

101 

145 

65 

e 

2 

C02 

02 

STXIÎCTRLIB! 

52 

064 

34 

4 

102 

146 

66 

f 

3 

003 

03 

ETX<[CTRl)C) 

53 

065 

35 

5 

103 

147 

67 

9 

4 

G04 

04 

E0T|CTRL1D| 

54 

06Ô 

36 

6 

104 

150 

65 

h 

5 

005 

05 

ENOIICTRLIB 

55 

067 

37 

7 

105 

151 

69 

» 

6 

C06 

06 

ACK f!CTRt|F, 

56 

070 

38 

a 

106 

152 

6A 

) 

1 

007 

07 

BELi|CTRl|G) 

57 

071 

39 

9 

107 

153 

68 

k 

a 

010 

08 

BSi|CTRL|H| 

58 

072 

3A 


108 

154 

6C 

l 

9 

011 

09 

HT irCTRLi'i 

59 

073 

3B 


109 

155 

60 

« 

10 

012 

OA 

LFl!CTRl|Ji 

60 

074 

3C 

< 

110 

156 

6E 

n 

' ’ 

013 

OB 

VT l(CTRLIK) 

51 

075 

30 

m 

111 

157 

6F 

0 

12 

014 

OC 

FF (|CTRL|L) 

62 

076 

3E 

> 

112 

160 

70 

D 

13 

015 

00 

CR l'CTRL|M> 

63 

077 

3F 


113 

161 

71 

Q 

14 

016 

Oc 

SO |(CTRl|Ni 

64 

100 

40 

0 

114 

162 

72 

r 

!5 

017 

or 

Si i(CTRL|0) 

65 

101 

41 

* 

115 

163 

73 

s 

t6 

020 

'0 

DLE l(CTRL|P) 

66 

102 

42 

B 

H6 

164 

74 

t 

17 

10 

021 

022 

11 

12 

DC1 l(CTRL|Ol 

DC2 HCTRL|P; 

67 

68 

103 

104 

43 

44 

c 

D 

117 

118 

165 

166 

75 

76 

Ü 

v 

19 

023 

13 

DC3 fiCTRLISl 

69 

105 

45 

E 

119 

167 

77 

w 

20 

024 

14 

DC4 l'CTRLID 

70 

106 

46 

F 

120 

170 

78 

1 

21 

025 

15 

NAK UCTRLIU/ 

71 

107 

47 

G 

121 

171 

79 

Y 

22 

026 

16 

SYN l'CTRt |V 

72 

HO 

48 

H 

122 

172 

7A 

t 

23 

027 

17 

ETBi!CTRL|Wi 

73 

ni 

49 

I 

123 

173 

70 

< 

2A 

030 

18 

CAN tICTRLIX) 

74 

ti2 

4A 

J 

124 

174 

7C 

• 

25 

031 

19 

EM|jCTRL|Y, 

75 

113 

4B 

* 

125 

175 

70 

> 

26 

032 

IA 

SUBICCTRL |7T 

76 

114 

4C 

L 

126 

176 

7E 


27 

033 

IG 

ESC 

77 

115 

40 

» 





28 

034 

IC 

FS 

78 

116 

4E 

N 





29 

035 

10 

GS 

79 

117 

4F 

0 





30 

036 

1E 

RS 

80 

120 

50 

P 





31 

037 

IF 

US 

81 

121 

SI 

0 





32 

040 

20 

SP 

82 

122 

52 

0 





33 

041 

21 

1 

83 

123 

53 

5 





34 

042 

22 

" 

64 

124 

54 

T 





35 

043 

23 

* 

85 

125 

55 

U 





36 

044 

24 

s 

86 

126 

56 

V 





37 

U4S 

25 

X 

87 

127 

57 

W 





38 

046 

26 

l 

85 

130 

58 

X 





39 

04/ 

27 


89 

131 

59 

y 





40 

050 

20 

( 

90 

132 

5A 

l 





41 

051 

?9 

) 

91 

133 

5B 

t 





4? 

05? 

?A 

■ 

9? 

'34 

5C 

\ 





43 

053 

2B 

• 

93 

135 

50 

I 





44 

054 

2C 


94 

136 

5E 






45 

055 

2D 


95 

137 

5F 

. 





46 

056 

?E 


% 

140 

60 






47 

067 

2F 

/ 

97 

Ml 

61 

» 





48 

060 

30 

0 

98 

142 

62 

b 





49 

061 

31 

1 

99 

143 

63 

c 






NULL MODEM 

Un NULL MODEM (aussi nommé "ZERO MODEM"), 
est un câble reliant deux machines par le biais de 
la prise RS 232, qui a pour but de permettre 
l'échange de données entre ces deux ordinateurs. 
Il peut servir de simulateur de modem (vérification 
et débuggage de logiciels de communications), ou 
à échanger des paramètres dans un jeu (jeux tels 
que FALCON, POPULOUS, POWERMONGER etc). 
La mode des jeux NULL MODEM est apparue en 
1989. Ce câble est composé de deux prises RS 
232 femelle. Regardez le schéma. 



Dans le prochain numéro, nous parlerons du Minitel et de 
ses applications quand il est couplé à un ordinateur (RTC. 
MODEM, VIDEOTEX!.■■). Merci de m'avoir lu et peut-être 
compris (NDLR: tu t’avances!!!). 

□ CLARKETTE, JUJU & ARTHUR 


.E pRO. 

NOUVELLE 

BOUTIQUE LOGICIELS 

PRIX D’INAUGURATION 
-10% SUR TOUS LES LOGICIELS* 
SUR PRIX INDIQUÉS 

EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE : 


COMPIL COLLECTION N2 242 F 
COMPIL ENERGY N2 220 F 
10 JEUX SPECTACULAIRES 202 F 
LES CHEVALIERS CAPCOM 194 F 
LES GUERRIERS NINJA 207 F 
STARS D'HOLLYWOOD 169 F 
ONE TWOO 220 F 

COMPIL CRAZYCARS 177 F 
MONDE DES MERVEILLES 202 F 


LES JUSTICIERS 2 
LES JUSTICIERS 1 
SEGA ARCADE TURBO 
TNT 

WILOOF FIRE 
GOLDEN AXE 
LOTUS ESPRIT TURBO 
STRIDER 2 
MYSTICAL 

SLYSPY SECRET AGENT 


190 F 

SIM CITY 

177 F 

165 F 

SUPER CARS 

144 F 

207 F 

LINE OF FIRE 

154 F 

286 F 

MYSTICAL 

155 F 

259 F 

ESWAT 

154 F 

144F 

NORTHAND SOUTH 

142 F 

144 F 

SHADOW OF THE BEAST 

154 F 

154 F 

SUN SQUADRON 

154 F 

155 F 

SAGA 

177 F 

145 F 

MOKOWE 

162 F 


BAT 272F 

AIO TANK KILLER 351 F 

GREAT COURTS 2 301 F 

IADS 271F 

I WOLF PACK 276 F 

PRINCE OF PERSIA 227 F 

HARPOON 272 F 

WRATH OF THE OEMON 331 F 
TORTUES NINJA 251 F 


PRINCE OF PERSIA 
SPEED BAIL 2 
1 ORTUES NINJA 
POWER MONGER 
MEAN STREET 
I GHEISHA 
ADS 

PICK N PILE 
MT TANK PLATOON 


MEGA DRIVE 

| AIR DIVER 
AlTERED BEAST 
J 9ATMAN 
8ATTIE SQUADRON 
BURNING FORCE 
CURSE 

DARIUS 2 (8 MEGA) 
DARWIN 81 
DJ BOY 
ESWAT 


GHFISHA 

247 F 

— 

SUPER SKWEEK 

180 F 

Ml TANK PLATOON 

234 F 

PU2NIK 

227 F 

MEAN STREFT 

227 F 

POWER MONGER 

225 F 

DRAGON LAIR 2 

401 F 

APPRENTICE 

182 F 

GALACTIC EMPIRE 

264 F 

L'ART DE LA GUERRE 

272 F 

STUN RUNNER 

270 F 

TOTAL RECALL 

2211 

CAPTIVE 

234 F 

LOOM 

301F 

LOTUS ESPRIT TURBO 

227 F 

LEGEND OF FAERGMAI 

301 F 

INDIANAPOLIS 500 

175 F 

ISHIDO 

217 F 

PANG 

225 F 

NIGHTSHIFT 

199 F 




STRIDER 2 

227 F 

DICK TRACY 

229 F 

RICK DANGEROUS 2 

230 F 

TOTAL RECAL l 

227 F 

ROBOCOP2 

227 F 

GOLDEN AXE 

227 F 

TOM AND THE GHOSÏ 

251 F 

BADS LANDS 

235 F 

LOTUS ESPRIT TURBO 

227 F 

SUPER SKWFEK 

180 F 

PANG 

225 F 

SUPER OFF ROAD 

727 F 

TOURNAMES GOLF 

230 F 

DRAGONS LAIR 2 

401 F 

STUN RUNNER 

210 F 

EXPLORA 3 

254 J 

ULTIMATE RIDE 

225 F 

PANZAKICK 0OXING 

771F 

NINJA REMIX 

271F 

CHESS CHAMPION 2175 

301F 
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SEGA 8 bits 


GAME BOY 


ALEX KIDIV 

325 F 

CHASE HO 

225 F 

ALTERED BEAST 

325 F 

CHESSMASTER 

245 F 

GALAXY FORCE 

325 F 

COSMOTANK 

195F 

GHOST BUSTERS 

295 F 

DAEDALIAN OPUS 

195 F 

KUNG FU KID 

265 F 

DAVS OFIHUNDER 

245 F 

OPERATION WOLF 

325 F 

DOUBLE DRAGON 

195 F 

OUT RUN 30 

315 F 

DR MARIO 

245 F 

POWERSÏRIKE 

265 F 

DUCK TALES 

245 F 

PSYCHO FOX 

325 F 

Fl BOY 

245 F 

RAMPAGE 

295 F 

_ 

FLIPULL 

195 F 








unique EN FRANCE LA S0LDERIE MICRO ! 
500 TITRES DE JEUX A 50 F 
1 JEU GRATUIT POUR L ACHAT DE 5 JEUX* 

Liste des logiciels disponibles sur demande écrite. 

"Offres valables jusqu’au 28 lévrier 91, dans la limite des stocks disponibles. 

aMiE - SOLDERIE • OCCASIONS - SERVICE TECHNIQUE 
13. passage du Jeu-de-Boule - 75011 PARIS * Tél. 43 38 46 40 


- 


A RETOURNER A : AMIE VPC, 11, BO VOLTAIRE 75011 PARIS 

NOM (Tous nos pnx sont TTC, les promotions ne sont pas ciimulaNes) 

IDRFSSF 

DESIGNATION 

PRIX 

MONTANT 
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FRAIS D'ENVOI" 




CODE POSTAL 
- 1 1 1 1 J 

1 .... 

POSTE50 TRANSPORTEUR90 Fpar colisACA 70 F TOTAL 

3 CHEQUE □ CCP □ CARTE BLEUE □ CAR 
1 J-l J..I DATE D'EXPIRATION 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

TE CLUB AMIE 

1 1 

MON ORDINATEUR . .. i r x 

DATE SlfiNATIIRF j*-J 



co 

CM 

m 

CM 

CD 

(O 

CO 

O 

* 

s 

CM 

■ 

o 

O 

w 



























































































_ INDEX _ 

Complétez votre collection 


Bancs d'essai 

Atari TT 

CDI 

Euro XT 
Game Boy 

Konlx 

Lynx 

Pocket Nintendo 
Sega 16 bits 
Stacyd 
Super Grafx 

Dossiers 

Consoles 16 bits 

Cours de dessin 

De l'arcade au micro 

Devenir programmeur 

Emulateurs 

Guerre des consoles 

Imprimantes 

Jeux d'aventure 

Jeux d'échecs électroniques 

Jeux de guerre 

Jeux de plales-lomtes 

Joysticks 

Maîtrisez vos mémoires 
Micro i- Futur - CD 
Micro sans accrocs 
Modem, mode d'emploi 
Musique et micro 
Nouveaux virus 
Ordinateurs et magnétoscopes 
Salon de la musique 89 
ST. Amiga contre PC ou Mac ? 
Les simulateurs de demain 

Challen ge s 

Conseils de guerre 
Football 
Jeux à deux 
Jeux de combat 
Jeux d'exploration 
Jeux de rôle 

Les nouveaux jeux de combat 
Pilote d'essai sur PC 
Les shoofem up 
Simulations de conduite 
Simulations de Formule 1 
Simulations de sports de ballon 
Simulations de tanks 
Tennis 


ri 71, p. 31 
ri 69, p. 22 
ri 75. p. 30 
n" 73. p. 28 
ri 77, p. 31 
n“ 65. p. 23 
n" 71, p. 30 
ri 76, p. 29 
n” 77. p. 31 
ri77.p. 31 
n' 1 71, p. 31 
ri’ 76, p. 28 


n“73. p. 100 
ri’ 74, p. 9S 
ri’ 68, p. 80 

n“ 67, p. 74 
n” 78. p. 106 
ri 81. p. 104 
ri 82, p, 120 
n" 70, p, 94 
n“ 77, p. 86 
n" 71, p. 96 
n" 74, p. 82 
ri* 80, p, 84 
n’ 73, p. 126 
ri’ 83, p. 134 
ri 86. p. 96 
n" 75, p. 88 
n“ 76. p. 100 
ri 70, p, 110 
n" 71. p. 122 
n" 71, p.UO 
ri 84, p. 140 
ri’ 68, p. 88 


ri 76, p. 90 
ri 80, p. 76 
ri 69, p. 82 
ri 67, p, 82 
ri 79. p. 76 
ri 83, p. 114 
ri 86. p. 80 

ri 78. p, 92 
ri 76, p. 90 
n’ 75. p. 76 
ri 77, p. 74 
ri 70, p. 8S 
ri S4.p 126 
ri 82, p, 106 


Captive 
Castle Warrior 
Centrefold Squares 
Chaos Strikes Back 
Chase H.Q 
Chess Champion 
Chess Master 2100 
Chess Player 2L50 
Chicago 90 
Citadel 
Colorado 
Combo Racer 
Conqueror 
Continental Circus 
Crack Down 
Crime Wave 
Darius 

Dark Centuty 
DasBoot 
Datastomi 
DaysofThunder 
DevilCrush 
Double Dragon II 
DownLoad 
Dragon Breed 
Dragon Strike 
Dynamite Dux 


Dynasty Wars 
E-Motion 

Escape from the Planet 
of the Robot Monsters 
ESS 
Eswat 

Extase 

F19 Stealth Fighter 
Fiendish Freddy's 
Fighter Bomber 
Ftre and Brimstone 
Pire and Forget 11 
Fllght ol the Inttuder 
Flimbo's Quest 
Flood 
Ry Fighter 
Forgotten Workls 
Formation Soccer 
F-15 Strikes Eagle II 
Fred 

Fright Night 
Fuil Métal Planete 
F29 Reliator 

Genghis Khan 
Ghostbusters II 
Ghosls'n Gobiins 
Ghouls'n Ghosts 


Hits 


Abrams Battle Tank 
A-10 Tank Killer 
The Adventure of Link 
Aero Blaster 
Alter the War 
Alpha Waves 
Allered Beast 
The Apprenbce 
Atomic Robo-Kid 
Awesome 
Batman 
Baltlechess 11 
Battlehawks 1942 
Battle Squadron 
Beach Volley 
Block Out 
Blond Money 
The Blue Max 

Bridge Player 2150 Galacüca 

Bruce Lee Lives 

Budokan 

Cabal 

Cadaver 


Gold of the Aztecs 
Golden Axe 

ri 67, p. 44 

ri 78, p. 61 Grandzort 

ri 79, p. 51 Great Courts 

ri 86, p. 40 Gunboal 

ri 76. p. 62 Le GunsBck 

ri 84. p. 88 Hammerfist 

ri 7L p. 62 Hard Drivin' 

ri 82, p. 58 Hatvaiian Odyssey 

ri 84, p. 80 Heavy Unit 

ri 86. p. 56 Bghway Patrol 

ri 71. p. 60 Impossamole 

ri 84. p. 64 Les incorruptibles 

ri 66, p. 44 Indiana Jones • 

ri 74, p. 44 IndianapoBs 500 

ri 69, p. 60 

ri 76, p. 57 International Soccer Challenge 

ri 67. p. 40 Interphase 

ri 84, p. 78 Intruder 

ri 78, p. 66 Italy 90 

ri 76, p, 58 lt Came From the Desert 

ri 74, p. 48 Ivanhoe 

ri 73. p. 74 James Pond 

ri 83. p. 72 Javis 


ri 84. p. 92 
ri 68. p. 57 
ri 73. p. 64 
ri 74. p. 42 
ri 74, p. 66 
ri 82. p 53 
ri 71. p 6S 
ri 73. p. 60 
ri 68. p, 45 
ri 70. p. 58 
ri 78. p 59 
ri 78. p, 68 
ri 78. p. 64 
ri 74. p. 49 
ri 77. p. 54 
ri 86. p. 37 
ri 74. p. 60 
ri 74, p. 58 
ri 84, p. S4 
ri 69. p. 51 
ri 83. p. 86 

ri S2. p. 66 
ri 74. p. 51 
ri 81. p 74 
ri 86, p. 60 

ri 81. p 59 
ri 70. p. 56 
ri' 71, p. 56 
ri 80, p. 54 
ri 77.p 50 

ri 78. p. 58 
ri 75. p. 49 
ri 83. p. 65 
ri 79. p. 56 
ri SI. p. 70 
ri 71. p -64 
ri 75. p. 50 
ri 80. p. 59 
ri 84. p. 90 
ri 83. p. 66 

ri 81, p. 66 

.ri 81. p. 65 
’ ri 86. p. 35 
ri 67. p. 46 
ri 81, p. 60 
ri 70. p. 51 
ri 76. p. 55 
ri 67. p. 50 
ri 76. p. 52 
ri 75. p. 59 
ri' 79. p. 47 
ri 86, p. 36 
ri 73. p. 70 
ri 79. p. 50 
ri 73. p. 56 
ri 82. p. 56 
ri 82. p. 55 
ri 77, p. 55 
ri 86, p. 48 
ri 80, p. 55 
ri 70. p. 67 
ri 79, p. 52 
n" 75. p. 56 
ri 80. p. 58 
ri 74. p. 62 
ri 75. p. 57 
ri 76, p. 56 
ri 67, p. 54 
ri 79. p. 60 
ri 73, p. 72 
ri' 69, p. 52 
n’ 74. p. 64 
ri 82, p. 64 
ri 82. p. 62 

ri 73. p. 62 
ri 74. p. 68 
ri 79, p. 54 
ri 74. p. 46 
ri 76. p. 54 
ri 84. p. 72 
ri 69.0.49 


Jumping 

Jupiter s Masteidrive 

Ka ha r 

Kick Off 

Kick Off 11 

Killing Game Show 

Klax 

Knights of the Sky 
Kivpton Egg 
Last Duel 

LHXAttack Chopper 
The Ught Corridor 
Loom 

Lost Dutchman Mine 
Lotus Esprit Turbo ChaSenge 
Manchester United 
Mayday Squad 
Mean Streets 
Mtcroprose Soccer 
Midniglii Résistance 
Mkkvinler 
Mrliel. 

Ml Abrams Tank Simulai ion 

Ml Tank Platcon 

Moonwalker 

Mystic Delenser 

Navy Seals 

New York Wamors 

Neiv2ea!andStory 

Nil. Dieu vivant 

Ninja Splrit 

Nina Wamors 

North and South 

Oil Imperium 

Operation Thunderbold 

Over lhe Net 

Pang 

Panza Kick Boxing 
Paperboy 
PC Globe 
Permis de tuer 
Pkrk’n Pile 
Pinball Magic 
Pipe Mania 
Plague 
Plottirg 

Populous Data Disk 

Powermonger 

P47 

Prince ofPersia 
Project Firestart 
Puzznic 
Quartz 
Rallies 

RailroadTycoon 
Rainbotv lslands 

Red.Alert 

Revenge ofShinobi 
Rick Dangerous 
Rick Dangerous II 
Robocop 

Robccop 2 
Rockn Roll 
Rush'n Attack 
RVF Honda 
Rygar 

Saint Dragon 

SargoniV 

Savage 

Shadow of the Beast 
Shadotvol the Beast 11 
Shadow Wamors 
Sherman M4 
Shinobi 

Shufflepuck Cale 
Sdeshow 
Siient Service II 
Silkwwm 
Sim City 


ri 78. p. 72 
ri 86. p. 50 
ri 79. p. 48 
ri 68, p. 47 
n SI, p. 62 
ri 83. p. 80 
ri 78. p .55 
n' 86, p. 34 
n’ 68, p. 49 
ri 66, p. 38 
ri 78. p. 60 
ri 84. p. 61 
ri 78. p. 70 
ri 77. p. 56 
ri 83. p. 90 
n" 77. p. 60 
n" 67, p. 43 
n" 86. p. 44 
ri 68. p. 46 
ri 82, p. 7S 
ri 76. p. 68 
n" 70, p. 52 
ri 78. p. 54 
ri 71. p. 58 
ir 83. p. 70 

ri S0. p. 62 

n 86. p. 52 
n 84. p. 82 
n 69, p. 46 
ri 70. p. 48 
n" SI, p. 68 
ri 75. p. 53 
ri 73, p. 50 
ri 73, p. 52 
ri 75. p 51 
n" 86. p. 38 
ri 82. p. 60 

ri 84. p. 60 
ri 70, p. 64 
ri 74. p. 54 
n 69. p. 62 
ri 86, p 58 
ri 75, p 60 
n"77.p 57 
ri 81, p. 80 
ri 80, p. 53 
ri 70.p 47 
ri 83. p. 82 
n" 76. p. 64 
ri 84. p. 74 
ri 70, p. 49 
ri 84. p. 96 
n" 74. p. 50 
ri 67. p. 56 
n-79.p. 62 
ri 69. p. 44 
ri 77, p. 61 
ri 78. p. 56 
ri 81. p. 63 
ri 69. p. 47 
n 82, p. 74 
ri 64, p. 53 
ri 67. p. 41 
ri 86, p. 41 
ri 73. p. 51 
ri 70. p. 54 
ri 63. p. 44 
ri 80. p. 56 
ri 83. p. 88 
n" 67. p. 53 
ri 65. p. 56 
ri 69, p. 56 
n" 71. p. 74 
ri 82. p. 76 
ri 81. p 76 
ri 75, p. 48 
ri 71. p, 55 
ri 71, p. 54 
ri 76. p 60 
ri 82. p 50 
ri 68. p-42 
n" 71. p. 70 


Simulera 

ri 82, p. 54 

688 Atlack Sub 

ri 68, p. 43 

Siiders 

ri 84, p. 76 

Space Ace 

ri 75. p. 54 

Speedball II 

ri 86. p. 42 

Spherical 

ri 68, p. 48 

Stormlord 

ri 68, p, 53 

Stormirooper 

ri 67, p. 55 

Strider 

ri 83. p. 78 

The Strider 

ri 70, p. 62 

SturaCar 

ri 70, p. 60 

SU-25 Soviet Atlack Fighter 

ri 83, p. 64 

Super Mario Bros II 

ri 67, p. 45 

Super Monaco Grand Prix 

n" 82, p. 72 

Super Oil Road 

n" 84, p. 70 

Su|xrr Volleybal 

ri 82, p. 80 

Super Wonderboy in Monster Land 

ri 73, p. 68 

Superslar Soldier 

ri 82, p. 52 

Switchblade 

ri 74, p. 56 

Tennis Cup 

n" 77. p. 4S 

Test Drive 11 

ri 67. p. 49 

Thunder Chopper 

ri 69, p. 45 

Thunder Force 111 

ri 81, p. 58 

Thunderstrike 

ri 80, p. 60 

Tie Breack 

ri 79, p. 46 

Tiger Heli 

ri 77. p. 58 

Time 

ri 75, p. 55 

Tower ol Babel 

ri 76, p. 70 

Toyota Celle» 

ri 86, p. 54 

Triple Battle Fl 

ri 76. p. 61 

3D Pool 

ri 69. p. 50 

Turrican 

ri 79, p. 53 

Tusker 

ri 75, p. 58 

TV Sports Basketball 

ri 77, p. 52 

Ufo 

ri 73, p. 58 

Ultimate Ride 

n" S4, p. 62 

Unreal 

n" 80. p, 52 

Venus 

ri 81. p. 78 

Velte 

ri 74, p. 47 

Vigilante 

ri 68, p. 55 

Vlndicators 

ri 67, p. 48 

Voyager 

Wall Street 

ri 67, p. 52 
ri 77. p. 53 

Ward Drearns 

n"68, p. 51 

Welhris 

ri 81, p. 61 

West Phaser 

ri 71, p. 66 

Wing Commander 

n" 83. p. 76 

Wings 

Wolipack 

n" 82, p. 68 
ri 80, p. 50 

WonderBoylll 

ri 71, p. 76 

XOut 

ri 75, p. 52 

Xybots 

ri 69, p. 54 

ZT)ul 

ri 86, p. 46 

SOS Aventure 


Bard's Taie 111 

ri 86, p. 109 

B.AT 

ri 74, p. 121 

Battlemasler 

n" 84. p. 156 

Bloodwych 

ri 70, p. 132 

Champions of Krvnn 

ri 81, p. 126 

The Colonel sBequest 

ri 77, p. 94 

Conquest of Camelot 

ri 79, p. 102 

Damoclès 

ri 81, p. 128 

Déjà Vu II 

ri 67, p. 90 

Dragcinfiight 

ri 83, p. 152 

Dragon Wars 

ri 74, p. 154 

Dragons Breath 

ri 76. p.UO 

Dragons of Rame 

ri 75. p. 100 

Drakkhen 

ri 75, p. 96 

Explora 111 

ri 86, p. 107 

FéU'chemaya 

ri 73. p. 138 

The Final Battle 

ri 83, p. 148 

Final Command 

ri 76. p.107 

Fire King 

ri 73,p.144 

Gold Rush 

ri 65, p. 105 

Hero's Quest 

ri 74. p. 114 

Hillsfar 

ri 67. p. 95 

Hound of Shadow 

ri 73. p. 140 

lecman 

ri 79, p. 130 

The Immortal 

n" 82, p. 132 


Indiana Jones et la dernière croisaderi 70. p. 130 


132 














Infestation 

lion Lord 

Joumey 

Keel lhe Thiel 

Kingdoms of Engin nd 

The Kristal 

Kult 

Legend ol Djel 
Legend ol Faerghail 
Lords of the Rising Sun 
Manhunter 2 
Maupitl Island 
Megalraveller 1 
Murders in Space 
Operation Stealtli 
Ooze 

Personal Nighlmare 
Phantasy Star II 

( Pirates 
Prophecy 
Quesl for Glory II 
Rings ol Médusa 

i Search lor the King 

Tlte Secret ol Monkey Island 

Shogun 

Space Quest III 

Starflight 

Starllight H 

Star Vcga 

Super Hydllde 

Swords ol Twtlight 


n“ 77. p. 97 

Tangled Taies 

rf 76, p. 108 

n' 74, p. 116 

The Third Courier 

n‘ 80, p. 115 

n 1 68, p. 122 

UllimaVI * 

n" 78. p. 119 

n“ 74. p. 117 

Les Voyageurs du temps 

n 70. p 126 

n“ 71. p. 138 

Wonderland 

n- 86. p. 104 

n’ 6S. p. 123 

Xenomorph 

ri : 79, p. 100 

n’ 67. p. 96 

Ys 

n" 82. p. 138 

n“ 69. p. 112 
n" 80. p. 110 

Hors séries 


n“ 67. p. 92 



n= 71. p 136 

Guide 1990 

n“72S 

rf 78. p. 116 

Guide 1991 

n' SoH 

n° 83, p. 150 
n'84.p. 152 

Solutions 


ri" 80. p. 113 



n" 71, p. 140 

Citadel 

if 71. p. 144 

n" 69. p. 116 

Dungeon Master 

du if 61, p. 148 

n 1 84. p.154 

au n” 67, p. 100 

n-70, p. 128 

Féliche maya 

n“76, p. 116 

if 68, p. 124 

Indiana Jones and the Last Crusade n' 77, p. 101 

n- 86, p. 106 

last Ninja 

if 67. p. 100 

n* 80. p, 112 

New Zealand Story 

n" 73. p. 150 

n° 82, p. 134 

Populous 

n ' 79, p 110 

n°82, p. 136 

el80, p. 120 

ri 69, p. 114 

Shadow ol the Beast 

n" 75, p 106 

n°68, p. 120 

Targhan 

n’ 68, p. 129 

n° 76. p. 109 

n° Pft. p. 120 

n" 77. p. 96 

Les Voyageurs du temps 

n“78, p. 122 

n” 78. p. 118 


n" 79. p, 106 

n" 83, p. 146 

Zack Mc Krackcn 

du n” 68, p. 129 

n" 73, p. 142 


au n" 74. p, 122 


LES SORS TESTÉS 
DANS C E NUMÉRO 


3D Soccer 

Amiga 

79 

Mig 29 

Amiga 

80 

Allered Destiny 

PC 

118 

Monty Python s Flying Cirais CPC 

80 

Amazing Spidennan (The) 

Amiga 

59 

Moon Blaster 

PC 

72 

Ait de la guerre (L j 

ST 

71 

Mrs Pacman 

Lynx 

77 

ATF II 

ST. Amiga 

80 

Murders In space 

Amiga 

119 

Aulolonnation 

ST 

102 

Narco Police 

Amiga 

72 

Axis 

Megadrive 

80 

Night Hunter 

Amiga 

80 

Baille Command 

ST, Amiga 

64 

Ninja Remix 

Amiga 

78 

Baltleteeh II 

PC 

114 

Paint Designer 

ST 

98 

Buck Rogers : Counldown 

... Amiga 

112 

Pang 

GX 4000 

80 

Burnlng Angels 

PC Engine 

71 

Pang 

ST 

74 

Burotex 

ST 

101 

Plotting 

GX4000 

80 

Byleman 

Amiga 

80 

Power Monger 

ST 

74 

Carthage 

Amiga 

70 

Power Pinball 

Amiga 

80 

Columns 

Sega 

72 

Quadrel PC, ST. CPC, Amiga 

55 

Conques! ul Camelot 

ST 

80 

Rainbowr Islands 

Megadrive 

75 

Corporation 

ST 

80 

Robo Squash 

Lynx 

78 

Curse ol lhe Azuré Bonds 

Amiga 

118 

Robocop2 

Amiga. ST 

75 

Dark Legend 

PC Engine 

71 

Rogue Trooper 

ST 

80 

Dragon Bieed 

ST 

70 

S.C.I. 

Amiga 

77 

Dragon Wars 

Amiga 

118 

Saint Dragon 

ST 

77 

Dynamite Duke 

Megadrive 

70 

Savage Empire 

PC 

115 

Explora III 

ST 

118 

Shadowr Dancer 

Megadrive 

54 

Faxanadu 

Nintendo 

70 

Shufde Pick 

Amiga 

SO 

Fire and Forgel II 

GX 40110 

80 

Silent Service 

Nintendo 

73 

Flip il and Magnose 

Amiga 

80 

Sim City Graphics 2 

PC 

80 

Founlaln ol Dreams 

PC 

118 

SlySpy 

Amiga 

80 

Galactic Empire 

PC 

119 

Spell Bound 

ST 

80 

Geisha 

PC 

70 

Spindizzy Worids 

ST. Amiga 

60 

Globe trotter 

Amiga 

80 

Stormlord 

PC 

80 

Golden Axe 

ST 

71 

Slratego 

PC 

76 

Grand Prix Circuit 

CPC 

80 

StunRunner 

Amiga 

74 

Great Courts II 

Amiga 

53 

SuperSkweek 

ST 

80 

Gremlins 2 

Amiqa 

72 

Swiap 

Amiga, PC 

62 

Gremlins 2 

ST 

80 

Team Suzuki 

ST 

56 

Harley Davidson 

Amiga 

80 

Team Yankee 

PC. ST. Amiga 

57 

Heller Skelter 

PC 

80 

Teenage Mutant 



Heroes 

Amiga 

80 

Ninja Turtles 

ST, Amiga 

74 

llyad 

Amiga 

75 

Time Machine 

crc 

80 

Imperium 

PC 

73 

Torvak 

Amiga. ST 

76 

International Soccer 



Toyola Celica 

Armga 

76 

Challenge 

Amiga. PC 

80 

Tunnels & Trolls 

K 

119 

John Madden American 



USS John Young 

ST. Amiga 

77 

Football 

Megadrive 

76 

Vaxine 

ST. Amiga 

52 

LatticeC5.1 

ST 

100 

Voodoo Nightmare 

ST. Amiga 

80 

Legend ol Faerghail 

ST 

119 

W-Ring 

NEC PC Engine 

80 

Legend ol lhe Lost 

Amiga 

80 

Wallis II 

NEC CD Rom 

78 

Légion NEC CD Rom 

73 

Where in Time is Carmen 


Line of Fire 

Amiga 

79 

bandiego 

Amiga 

119 

Loopz 

ST, Amiga 

73 

World Cupltalia 90 

Sega 

78 

Mickey Mouse Castle 



Wrath of the Démon 

Amiga 

78 

of Illusion 

Megadrive 

61 

Xénophobe 

Lynx 

79 




VENTES 


AMSTRAD 

Vos CPC 6128 coul • joy 4 nbx jx - revues (te tt exc. état), 
valeur 4 600 F. cédé 2 800 F. Fabrice PIGACHE, 8 , lmp. 
J-a-Carpeaui. 94000 Creleil. Tél : (1&-1) 43.39.28.79. 

Vt!s Amstrad 6128. mon coui. 4 joy * no» jx . uSl * lecl K7 
- iSsks Mathieu PIERRET, 11. rue Jean-Dolllus. 75018 
Paris. Tel : (16-1) 42.28.6495. 

VdsCPC 6128 coul 120 D7 (350pc). hausses de p-olea, 2 / 
504S. Ke rang 3 000 F. Nicolas BOSC, 1 , allée de Saint- 
Cucula, 92420 Vaucresson. TéL : (16-1) 47.41.16.78. 

Vds CPC 464 coût - 70 jx ts orig. - joy - revues * manuel (le 
itTBEJ : I 500 F. RehanTINNIN. 1 . av. Weber. 93500 Pan- 

üh 116-1148.4685.11 (ap20h). 

Vos pour CPV tect 5 W . cordon. câble • sélect ABF- 
P 1 200 F ; rech. Pie posso. occas bas pris Kuy Um 

THONG. 72. boulevard de La Valette, 75019 Paris Tét. : 
(16-1) 42.03,02.74. 

Vds pour CPC 6128 :■. Gunshp, £x«, Pire and Forge! 
Knigt Force : 100 F la D7 (BEI François IEGIAIVE. 13, 
rue de Villaine, 91370 Veniéres-le-Buisson. TéL : (16-1) 
60.11.78.06. 

Super 1 Vds CPC 6128 mon coul • 35 |x orig sur Osk. • 
ect K7.201» orig. ! le d : 2 900 F Thierry BENNAROG, 
Rés Mormoz, 1. allée J.-Auriol. 95150 Tavemy. TeL : 
(16-1)39.95.62.49. 

Vds Amsbad CPC 6128 coul • adapt TV - radio-réveil * 2 
<ryst-70 1 «-crayon ûpt .3 500 F. Xavier MICHAULT, 11, 
n» de I Enlente-Cordlale, 78600 Maisons-LaHine. TéL : 
(16-1) 39.62J4.19. 

Vds CPC 464 coul. DD1 » adapt TV - radio-réveil i ma- 
nuels.p.joy.mag. 3 700 F.adeb DavidESFANDI, 15 
1er, tue de Tourville, 78100 Salnl-Germaln-en-Laye. 
Tél : (16-1) 3087.02.40. 

Vds Amstrad CPC 464. mon. coût • ji 4 pure prog . man 
(neuve)teUI 500 F Nicolas HEDKA, 21, rue du Hameau, 
78500 Sartrouville. Tél : (16-1) 39.1385.79. 

Vds CPC 61281 kit lèléch comp avoc env. 50 D7 0«. uél 
etci : 2 500 F Uonel COSNUAU, 38, rue des Fonte- 
nettes 92000 Nanterre. TCI : (16-1) 47.74.62.35. 

Vds CPC 6128 coul (TBE) * 30 jx . d.scoiooy . 15 07 
verges • mag. : 2 200 F Michel JOLY, 453, rue Ferrer, 
62220 Cantin. TéL : 21.37.70.47. 

H yper urgent Vos CPC 6128 coût. «|X (90) :U»ngstone 2 , 
Iran Lord. ETC. 10 D7 vierges 2 000 F. Uenel CHAR¬ 


BONNIER, boulevard Paban, résidence Le Parc des Oi¬ 
seaux, 83200 Toulon Tél : 94.09.01.14. 

VdsCPC 6129 coul. - nbxjx 4 lunerTV 4 radio-réveil 4 joy 4 
manuel Cédé : 3 500 F Franck GUERNIOU, 11. rue Hen¬ 
ri-Barbusse. 95210 Sainl-Gratlen. Tel. : (16-1) 
34.17.13.63. 

Vos CPC 6128 coul CTM 64Z 4 1 nbx n 4 utL 4 2 |oys . bte 
rang. 2 600 F (TBE). Karim HASSAN, 45, avenue de la 
Motte-Picquet. 75015 Paris Tél : 43.06,90.59. 

Vds CPC 464 - DD1 4 ext 64 K - 2 |oys 4 |x 4 revues. Val. 
5 500 F vendu . 1900 F. Urgent I Laureni CADIO, 10, al¬ 
lée du Rendez-vous. 93320 Pavillons-sous-Bois Tel. : 
(16-1)48.48.51.40. 

Vds Amstrad 464 4 èctan coul 4 lecl 07 4 ht téiéch. Val. : 
4 870 F. vendu 1 990 F. Pierre TAVEAU, 6, allée du Para¬ 
dis, 94520 Mandres-les-Roses Tél. : (16-1) 45.98.97.28. 

Vds Og. Waglcsound (Ug. création et interprétation music) 
pour Amstrad CPC6128 :150 F.Thierry DURAND, 5, allée 
Paul-Gauguin, 47510 FoulayronnesTél. 1 53.95.6226. 

Vds Amstrad 6128 monoc. 4 jx 4 nbx mag . joy : 1 500 F 

Madjid HADDAR, 15, rue Debaln, 93400 Salnt-Guen. 
Tél. : (16-1) 40.11.67.14, 

Vds CPC 6128 coul.. câbles rait 4 DMP 2160 • joy. 14 |x 
uN 4 cr. opt 4 kit téiéch. 4 32 disk. 4 35 revues : 5 000 F. 

Christophe KULESZA, 15, me Henri-Dunant, 95410 
Groslay. Tél : (16-1) 39.8385.41 (ap. 18 h). 

Vds pour CPC 6128 nbx jx orig. 12 px avec Ole el not David 
BERTAUD. 17, avenue Cambacérès, 91370 Verrières-le- 
Buisson Tél. : (16-1) 69.3084.23. 

Vds Amstrad CPC 464, mon couUlectdisvIOOjxvjoy ; 

2 200 F Raphaël BAUMANN, 19. rue Victor-Hugo, 92120 
Montrouge. Tél, ; (16-1) 46.54.23.85. 

Vds 6128 4 mon. coul. 4 man. 4 plsto. 4 livres ot revues - ix ; 
DD 2 - liai y 90-Socretn (89) 3 300 F. Stéphane DOUIEB,5, 
me du U-Colonol-Dax. 750IB Paris Tél.: (16-1) 
42.23.66.93. 

VOS CPC 464 coul 4 adap. TV et - de 200 jx IBatmnn. Ro- 
bocop, Double Dragon...l . man. : 2 500 F Cédric JAC- 
QUEL. 21.13, allée de la Courbe, La Couslneric, 59690 
Vllletwuvo-d'Ascq. TéL : 20.91.82.05. 

Vds Amstrad coul. 6128 avoc 4 do 100 jx, compll, D6 • 17 : 

4 500 F Christian BAYOL. 17, rue Caslelmoron, 33000 
Bordeaux. Tél. : 56.79.01.80. 

Vds Amstrad CPC 464 mono 1 joy . ens. nol 4 nbx jx : 
1 350 F iguide. Stéphane IRIGOYEN, 129, me Gabriel- 
Péri, 95870 Bezons Tél. : (16-1) 3980.48.20. 

Vds CPC 464 coul 4 nbx jx 4 3 joy. nbx revues 4 rmp (le H 
TBE) : 2 300 F, â débattre. Laurent LOYER, roule de 
Montaren, 30700 Salnt-Querrtln-lo-Potcrle. Tél : 
66.2224.17. 


BON DE COMJVÏANDE 
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement. 

BP 53. 77932 Perthes Cedex. 

Attention, les premiers numéros, jusqu'au numéro 72. sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 


Nombre de nu méros I_ 

Somme totale I 1 

Je vous adresse la somme de 25 F pour 

chaque numéro par : 

chèque D mandat D à l’ordre de Tilt. 

NOM: _ 

Prénom :_ 

Adresse : _ 

Code postal : _ 

Ville : _ 
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Vds Amslrad 6' 28 x mon. coul - aoapt TV névé I Amstrad 

. ni» I» x man., 3 MO F. Grégory BOURJOT, 45, avenue 
du Hautmont, 59420 Mouvaux. Tôl. : 2036.70.00. 

Vds CPC 5128 coul. x nbx log„ 78 |x (Barbarian I, ll,| - 
éduc. (Big Ben.. ) * disk vie- et rettoy. |TBE) : 1 990 F 

Mourad HADDAD, 48. rue du Commandant-BOUCHET, 
93800 EpInay-sur-Solne. Tel : (16-1) 48.23.54.81. 

Vds CPC 6128 coul* 4 orig - 40 dis» verges * revues - 2 

■oy ' 2 500 F àdeb Damien COGAN, 27, rue du Progrès. 
93140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.48.43.66 (ap. 20 h). 

Vds Amslrad CPC 6128 a mon coul - |oy 1 130 jx r utl 
2 700 F.àdéb Frédéric DELEFLIE, 2 , roule de Wambre- 
chies, 59237 Verlimghem. Tél. : 2032.26.18. 

VOS CPC 6128 coul., leol K7.)xong sur K7et D7. uni., man.. 
revues - 3 200 F Hervé MASSON, 49, rue de la Pietre- 
de-Malle. 16270 Roumazlères-Loubert Tél : 
45.71.2837. 

VdsAmsl'ad CPC 6128 * adapl. TV x 2joy r nbxj> (or.g.) - 
livres : 2 200 F. Charles BRIAND, 5, rué Pierre-Curie. 
49000 Angers. Tél : 41.76.83.85. 

Vds CPC 6128 : clavierx joy - 42 jx Ah Bumer. Dragon 
Ninia, etc. donl 16 ong. . manuel (BE) : 1 500 F. Jean- 
Philippe REMILLIEUX, Rochebrune Châleaunoul, 
42800 RIve-de-Gier. Tél. : 77.75.16.28. 

Vds Amslrad 6128 coul - 2 (oy » 17 dus (35 jx dont Storm 
lordfTImB Scanner iSavoge). TBE 2 600 F.DanyCHRES- 
T 1 AN, 4, rue Caix-Saint-Aymour. 95000 Vauréal Cergy. 
Tél: (16-1) 34.43.62.91. 

Vds Amslrad 6128 coul* |oy • env. 100 |x * cordon magne 
lo * manuel • revues 2 800 F, Vds CSS x j< * volant : 

800 F Laurent VERNIAUD, 2 , rue Haxo, 75020 Paris 
TéL : (16-1) 43.62.51.43. 

Vds CPC 464 coul. (THE). 2 200 F â dèb. Vds K7 pour 
464 Amslrad. bas px. Liste contre tbre Corinne RORIVE, 

16, ruo Jules-Vallès, 59310 Orchlos 

VdsCPC 6128 • mon coul x nbi|« • imp DMP 2000 (TTXl 
. manuels ul«. (BEî. 3 MO F Axel JOLY, 6 , rue Paul- 
Slsley, 69003 Lyon. Tel : 72.34.05.30. 

Super ahalre I Vds Amslrad 6128 avec écran coul x 90 |X. 
joy i dbleu' • manuel 2 990 F. Jean RIONDET, rue des 
Brosses, 69360 Communay. Tél. : 72.24.62.11. 

Vds 464 Ams. (étal neul) • 4 px - écran coul. - revues ; 

1 000 F. adapl. MP 1 300 F Cédrlc ROUZE, 51160 Ger- 
mBlne.Tél. 1 26,52,68.92. 

VdsCPC6128coui.. tuner TV+ 80|»v uli (disco.OCP). 
livres Infor • manuel : 3 2M F Laurent BERTHE, 23, ave¬ 
nue des Mésanges. 77270 Vllleparisia Tel. : (16-1) 
64.27.56.60. 

Vds Amslrad COC 6128 coul • pslo. - nbx |x (Dble Dragon 
World Games) ; 3 000 F. Jocelyn SAGET, 20 , allée du 
Bols-Dévé, 91080 Courcouronnea Tél : (16-1) 
60.77.97.93. 

Vos CPC 612B mon. cou U imp.. Textomat x nox jx - 2 joys 
pour |eux à 2. Gaèl LUCE, 3. rue Henrl-RIbléte. 75019 Pa¬ 
ris Tél. : (16-1) 42.45.6332. 

Vds Phaser pour 464 (1/90) val. 350 F. vendu 200 F Oli¬ 
vier ABDALLAH, 37, rue Gabtielle-Josserand. 93600 
Pantin. Tél. : (16-1) 48.45.04.13 (16 h 30-19 h). 

VdsCPC 6128 V mon. coul x jx - livres. revues : 2 200 F 
(rog. paris I Thong SYSAATH. 1 . square P.-J.-de-Béran- 
ger, 93240 Stalns Tél : (16-1) 48.22.94.87. 

Slop I Vds pour 6128 |x de 60 à 80 F R-type. P47.. compl. 
Los Barbares. IM F Liste contre tb'o Laurent SAVOFF, 
Les Irlandais. Bt A. esc. n' 1,94110 Arcuell. Tel. : (16-1) 
46.64.67.26, 

Vds digit. logol el Léon Ara paurCPC Amslrad : 5M F. Eric 
DECARSIN, HLM Fougères A 8 . rue do Guyenne, 78840 
Freneuse. Tél : (16-1) 30.93.32.46. 

logent I Vds nbx jx pour CPC 464 de 25 à IM F (pas sé¬ 
rieux s'abstl. Ulian ASSEMAT, 2 , avenue Jean-Moulin, 
01290 La Bruguière. Tél. : 6350.28,43 (H. fl.). 

Vds Amstrad 6128 * TV cou 1 . * news - compii - MPI adao 
lè ttes TV sur le clavier Thomas ANGLADA. 1 , rue des 
Poissonniers, 93400 Salnt-Ouen. Tél : (16-1) 
40.11.06.74. 

Urgent 1 Vds 6128 coul. (BE) x nbx jx. 2 joys - CBeur -oy - 
câDle magnéto * nbx revues : 2 390 F. Karlm JOS. Cor- 
nier, 74800 La Roche-sur-Foron. Tôl : 50.25.56.19. 

Vds 6128 coul » joy . manuel x nbx jx (@ 80) * pxsto. Iight 
Phaser ; 2 MO F. Urgent : Frédéric («CHAUVIN, 12. allée 
Jules-Ladoumègue, 93190 Uvry-Gargan. Tél : (16-1) 
43.30.67.22. 

Vds CPC 6128 coul (TBE) x nbx jx x utl. - revues * ma¬ 
nuels : 3 200 F. Vds jx orig. (mtem... ) : 75 F. Loïc GUERIN. 
81, rue Jean-Jaurès, 78190 Trappes. Tél. : (16-1) 
30.69.81.18. (é partir 18 h saul vende 20 h el sam. ap. 
8 h 30. 
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Urgent ! Vds Amstrad. CPC 464. coul (TBEI x nbx jx x joy 

t 750 FTarekME0HL16.meLariviere-le1foulon.928M 
Puteaux Tél. : (16-1) 47.74.7853. 

Vds Amslrad CPC 6128 + mon coul • 100 jx (Dble Dragon 
Shmob. Batrran. etc ) » 2joys 3 0M F Vincent FRISON, 
Chef-lieu, 73400 Marthod. Tél : 7937.62.45. Appeler 
après 18 h. 

Urgent I Vds pour Amstrad CPC 464.40 K7 |X ong 7. px 

Noe: 650 F Jean-Francols BARONNET, 10, me Henri- 
et-Robert-de-Cholet. 49220 Lion-d'Angers TeL: 
41.95.62.14. 


Vds CPC 6128- mon coul . erv 80 jx - uaU (Oy - dora.; 
prise joy : 3 0M F Matthieu BAIN, 17, route d’Evreux 
27110 Quittebeul. Tél : 32.34.03.17. 

Vds Amstrad CPC 6128 - mon c * uop. DMP 2160 . TV . 
radio-réveil. West Phaser * 150 jx : 5 MO F. David MAN- 
DELBAUM. 47, me Camille-Flammanon. 93160 Noisy- 
le-Grand. Tél. : (16-1) 49.32.0650 (après 18 h). 

Vds Amstrad 464 CPC rrxxx» (TBE) - je/ - IM jx : env. 

1 3M F. Pierre CALVES, 985, av. Jean-Moulin, 820M 
Montauban TéL : 63.63.7557. 


Vds CPC 484 Amstrad (tue étatl - IM |x ong . uM - 
Irvres . 2 MO F, a dèb Roudy PFEIFFER. 4, me des Tu¬ 
lipes. 67580 Mertzwlller, Tel. : 8850.38.62. 

Vds Amstrad 6128, mon coul. imo DMP 2160. joy. 4 orig 
dise, revues 3 000 F Didier LORTHIOIS. 24, me Four- 
csde. 92350 Plessis-Robinson Tel : (161146.30.37.48. 

Vds Amstrad CPC 6128. tuner TV, 150|x, « (Krchool. Aher 
theWar Beach Voley .) Poss crédit Walld BENOTH- 
MAN, 49, me des Foiles. 77250 Morol-sur-lolng. Tél : 
(161) 60.70.3391. 

ABaire à saisir l Vds ;x orig pour CPC 464 et MSX BE et 

bas pm Ulrich GERONES. 45, rue Edmond-Nocard, 
94700 Maisons-Altort. TéL : (161) 60.01.44.26. 


Vds CPC 464 coul. - DDH . omp. DMP 2160 * 30 dsk - 
nbses revues . dbreu. Samo MUNOZ CAMACHO, 6, 
place du 11-Novembre, 92300 Levallois-Perret. Tél : 
(161) 47.3128.67. 


VdsCPC6’2Bcoul 61 p. 2 joys, manuel ,celeu', blé rang 
(déc. 89) ; 2 5M F. Jean-Chrlslophe ZERONI, 9 1er. 
chemin de Conllans, 95220 Herblay. Tel: <161) 
39.78.63.68. 


Vds Amslrad PC 1512 coul dble dnve • imo. OMP 3160 • 
manuels ulü 5 6M F Ugo DE CHARETTE, 10, me Eu- 
gène-Labiche, 75116 Paris Tel. t (161) 45.04.09.17. 

Vds pt CPC 6128 TooOin : 110 F et impossamole IM F. 

150 F les 2 Guillaume BOIVINEAU, 4. rue Salomon- 
Rclnach, 781M Saml-Gerroalrwn-laye. Tél : (161) 
39.720239. (W.E). 

Vds CPC 6128 coul (TBE) . 26 disk ong. 63 ]x - psW 
Lighl Pnaser 4 5M F. à dèO. Guillaume BRUNEI. 39, 
rue Villon. 69008 Lyon Tel : 78.75.72.42 (après 18 h). 


Vds Amsirad 1512.1 'ect mono, iss gar ). nbx og lei al 

neu' i. 3 5M F à dèb. Cyril DEBLEDS, 1, av. du Cardinal- 
Suhard. 511M Reims TéL : 2655.13.81. 


Vds 6128 coul - adapl. TV * ant. luner. mble x 2 joys • 
nbx n (Ou! Bun, Calil. Games.). TBE 4 5M F, à oèb. 

Alain CHEDLIVIU, 7, avenue du lleutenanl-Chas- 
sagne. 78620 Etang-la-Ville. Tel : (161) 39.1659.34. 

Urgent Vds CPC 6128 coul * nbx jx » 2 |Oys » nbx maç le 

tt 4 MO F Maêl ARRADON. 44810 La Gree Heric TéL : 
40.5734.19. 


ABaire 1 Vds nbx orig Amslrad DK OM à tfo*. Stunt Car 
Racer. i. 75-150 F - Vds lut telech . joy 30 F Thomas 
SOURMAIL. 579. avenue du Mareehal-Juin, 624M Bè- 
Ihune. Tel: 21.01.18.32. 


Vds CPC 6128 mon axé - 70 jx - rranue - ut4 (exe élan 

2 5M F. à dèb laurenl LEVEQUE. 46. rue d'Estienne- 
d'Orves. 93110 Rosny-sous-Bois Tél: (161) 
485551.43 (après 19 h). 


Vds CPC 6128 coul - joy . nbx jx el éduc. - manuel - re¬ 
vues (TBEI : 2 4M F. à oéb. Emmanuel HOCHARD, 36. 
rue Hélène-Andrée. 7B0M Versailles Tél: (161) 
395355.60. 

Vds imp. DMP 20M * manuel * cordon CPC : 1 5M F à 
dèb. (le H TBE). Urgent ! Eddy RICHARD. 13, me des 
Juits, 67340 Weiterswlller. Tel. : 885958 37. 


Vds pour Amstrad CPC 7 compl or,g 60 F pce - mag 
10 F pce (pour déb-)-1 Long LOU, 27. me du Général-de- 
Gaulle. 770M Melun TéL : (161) 6452.1694. 

Vds hits, pour CPC tfsh (sou-s ga-anlé) Alain CiSSÉ. 47, 
me Saint-Germain, appl 37, 270M Evreux Tél: 
32.39.12.66. 

Vds Amstrad CPC 6128 - mon. coul - nbx jx (60) -]oy t re¬ 
vue x usl : 3 OM F. Tony ADOLPHE, 1 bis, me de Noyen 
à Villuix Tél: 64.015358. 


Vos Amstrac PC 1512. coul. DD 640 Ko DD 32 Mo Cédé : 

7 0 M F François IECLUSE, 10 , me -Pierre-Lescol, 
940G0 Crêlell TéL : (16114139.0323 (ap. 20 h). 

Vds otd. CPC Amslrad 484. écran couL GTM 644 . lett D7 
DDI-Ic. 2 2M F FabriceLUNEAU. 18,medeSavigny, 
91420 Morangls TèL : (161) 69.09.39.09. 

Urgent ! Cause départ , Vds 2 5M F, à oéb. ' Amslrad 
CPC 464 cou - nbx ong . ,oy. Xavier UZAN. 51, avenue 
d'Enghien. 933M EpInay-sur-Selne. Tél: 061) 
48.4120.14. 

Vos Amsirao464. écran mono - nbx jx - manuel -|oy (pa-l 
étau • 1 5M F. à Oéb Michael BANDIERA, 40, av. Secrè- 
lan. 75019 Paris Tél : (161) 42.41.0858. 

Vds CPC 464 coul. joy . nbx jx • T « . i ■ vre 2 290 F - Fa ‘ 

bren HUGUERRE. 2 , impassé PauFValéry, 79M0 Niort. 
Tél: 49.79.3053. 

VdsCPC 464 coul , joy. nbx jx* tuner TV x cons. Alan 
26M • 10 cari. |X : 3 000 F Olivier ROLLAND, 9, square 
Henri-Régnault, Défense G, 924M Courbevoie. Tél : 
(161)47.76.1955. 

Vds CPC 464 coul « IM jx ong . 5 ivres . joy (TBEi 

: 5M = Jean-Yves. FEMENIA, 51, rue Raymond-Mar- 
cheron, 92170 Vanves Tel : (161) 46.45.9928. 

VOS Amstrad 464 mono - 30 |i (Robocop, Dragon-Nmja, 
Ramooi 1 IM F Julien FERRIERES, 63, quel Dervaux. 
926M Asnleres Tel. : (161) 479026.39. 

Vds bout CPC 6128 : SJkwoam, Crazycars 2, Newzea- 
mand Story Forgocen Wohos, IM F pa- |eu Jean-Phi- 
lippe TISSIER, 25, rue de la République, 33250 Peulllac. 
Tél: 565923 48. 

Vds CPC 6128 coul . Imo DMP 20M. Texioma! - nbx ]x 
iCnase HO DDi etl re h TBE' 3 5M F. David MAZAL- 
TARIM, 39, me Violet, 75015 Paris. TéL : (161) 
46.3659.19 

Vds CPC 6128 coul • 75 n - joy (èlat neul) : 3 700 F. Ber- 
nard FONTIMPE, 6 , me Champtain, 69330 Meyzleu. 
Tel .78.04.25.93. 

Vds CPC 6128 coul - joy . I nbx |x . nbx manuels (le H 
TBEi 2 4M F. a dêb Yoran GROSCASSAND, 9, rue 
Guynemer. 78960 Volsins-le-Brelonneux (région parl- 
sionne). Tel. : (161) 30.4322 89. 

Vis CPC 6128 coul. * hmer TV - rèvel. mble - anl TV t 
man . 50 jx (6 org) • mags (étal neul) 3 2M F Jérome 
MENARD,'36. avenue d'Orléans, 91410 Oourdan. Tél : 
(161) 6459.69.07. 

Vos Amstrad 6128 - nbx jx - adapl TV • bureau - écran 
coul-man. va, SOMF.vds 3 IM F Cedric EYRAUD, 
10, rue de U romaine au guet, 77930 ceiy-en-Bléra. 
Tél: (161) 6458.06.64. 

Vds CPV 464 mono.-40p. manues lonclions el listings 
letiaunsip o< " IM F Gaétan DE LUSSY,10, avenue 
du Grand-Pre,78960 Voislns-le-BretonneuxTél :(161) 
30.64.09.95. 

Vds Caviar CPC 6126 coul - adapl TV . 150 jx • joy 
(TBEi 1 5M F, a dèb Jean-Marc SYLVESTRE, 18, me 
dEslienne-d'Orves, 92110 Clichy. Tél: (161) 
4756.0651. 

Vds CPC 6128 coul lect K7. cordon, luner TV. mble. re- 
vuese:manuel 30MF,àdeo FabriceCHEVRV.42.me 
de L'église, 76280 Tumrlot (Le Havre). Tel: 
3520.22.62. 

Vds Amslrad 464 - mon coul. 2 gys . dbleur - rbx jx (. 
1801 urgent (1 5MFi Franck BUCHEREAU, 42, av. 
Camol, 787M Conllans-Salnle-Honorine. Tél : (161) 
39.192757. 

VOS Amsirad CPC 6128 • mon coul - 23 D7 * nbx jx. uln 
(TBEi • 1 950 F Jacky PATOUIILET, me Marie-Laure, 
BP 24,76910 Crielsur-Mer. Tél : 35509758. 

Vds CPC 6128 coul - 50 news . joy . lecl K7 . cordon. j> 
K7 - bte rang.. urt - revues : 3 200 F Olivier BLONDE- 
LOT, 6, nre Bataille, 77520 Monllgny-Lencoup. Tél : 
6096.76.90. 

VOS ,1 ong. sur 6128, à 1 -2 px : I ' on Lord .Delender ol C rom. 
Lesvamq-eurs.etc:-LeHache- 200F AlalnBODART, 
18, me du Roussillon, 29490 Guipavas Tél: 
985492.75. 

Vds 6129 coul * jx - mag - ivres t dsq. : 3 0M F. Luc 

EPIFANI, 31 , ruedu11-Novembre,704MHèn court Tél : 
64.46.0458. 

Vds Amslrad PCW9512 comp. x DBase 2.10D7 verges * 
rasu-nè rendions : 3 OM F lord- -ev.l Philippe ESCAR- 
TIN. 41, me Saint-François, 37520 La Riche Tél : 
47.38.19.03. 

Vds Amslrad CPC 6128 couL 4 2 joys * doleur x hdx jx 
iBeachvoley Delenoe- ol me Crawo elc.i : 3 MO F. Oli¬ 
vier IOSTE. 9, allée des Merisiers. 77230 Dammartm- 
en-Goéle. Tel. : (161) 60.0116.05. 


Vds Amsirao CPC 6128. coul - jx. livras • revues * joy 

3 0M F jean-Michel DOCHE. Savlgny, 74520 Valleiry. 
Tél: 50.60.41.38. 

Vds CPC 6128 - mon. coul * luner TV * radio-réveil t |X < 
copic-ur-joyxmanuel,leü :35M F.ValéryLOUVIER, 1, 
me Jean-Jaures, 59212 Wlgnehloa Tel. : 2757,4289. 

Vds PC Amslrad 1640, mono. 2 drives . 15 disk - 2 livres le 
mois gar 10 moisi. Imp poss. 4 0M F Cédric DUMON- 
TEIL, 3, rue Gaslon-lmbert, 478M Mlramonl de 
Guyenne. Tél. : 53.914355. 

Vds Amstrad CPC 664, écran mono. . 2e lecl * nbx jx * 
manuel : t 5M F François GEORGES-PICOT, 3 bis, rue 
Brunei, 75017 Paris. Tél : (16-1) 43.80,54.55. 

Vds PC Amsvad PC 1640 ECD EGA (eiat neul) i u» . -mp. 

Ml 62 F Espon 12 MO F. Dominique CLAUDE, Foyer 
A. Leslang, quartier Mora, 40140 Souslons Tél : 
58.4150.06. 

CPC 6128, Vds ong. : 100 F chq (Le pacte, DOIe dragon, 
Bob Winnei. Sraffl 2. Les passagers du vont). Pascal ROS- 
SET, 23, montée des Forts, 69300 Calulre. Tél : 
7828.4298. 

Vds CPC 6128 . mon coul • |x orig. (Rick D, P47, Cor¬ 
saires. TNT, Taio, Kamov, Gryzoï..). TBE. joy 3 000 F, a 

deb Fabrice SOUGEY, 40, chemin de Believue, 38400 
Grenoble. Tél. : 7698 53,89. 

Vds jx CPC 07 : Sllkwom, Rainbow Island. CPT Blood. 
Chase H9, elc. (orig.. dom. bte) 50 F à 90 F. Ronan LE 
ROUX, Goas an Morvan, 22110 Glomel 

VdsCPC6i28coul. .I50|x*di5co *ptaio magnéto. syn 
lhe. vocal Ir. :3 0M F Hugues BARBIER, 4. rue Michelet 
711M Chalon-sur-Saône. Tél. : 8593.07.81. (18 h-20 b). 

Vos pour Vedrex jx ol man. Vds pour Amstrad 6128 |x el 
Spead Kmq. Ch. mon. coul, pas cher. Adrien COHEN, 25. 
me Descombes, 75017 Parla Tél. : (161) 43.80.28.36. 

Vds CPC 6128 coul. (TBE). lecl K7. mon. mono » joy • 

1 800 F I cool. David MELLINA, 6, place de la Ca¬ 
margue, 640M Avignon. Tél. : 9057.0897, 

Salgi 1 Vds CPC 6128 < mon. coul. • 175 jx : Batman, Ninjn, 
Warrlors * 2 man. (le H ss gar.! D|amol MERMAT, 14, me 
d'Hallonnes, 59320 Sequedln. Tél. : 20.07.94.08. 

Vds CPC 464 coul. i 2 man, - 20 |x * livres. Va! : 4100 F, 
vendu 1 550 F (rog pans SVP> Jérômo DE LABOU- 
IAYE. 5, rue Vaulhler, 921M Boulogno-Bllliwcourt. 
Tél: (161) 46.04.4952. 

Vds CPC 6128 coul. • adaoi. TV . 65 jx orig.. 50 D7 1 joy. 

etc :1 500 F adùb RodolpheLELEU,25,av.Georgos- 
Clemenceau, 94170 Lo Perroux-sur-Marno. TéL : (16-1) 
43.24.09.44, 

Vds Amslrad CPC 464 mono v souns neuve . 2 500 F de 
IX X syntné * revue i- joy, le 11 ss gar 1 MO F. François 
THEODORE. 30, me de la Marc, 75020 Parla Tél : (16-11 
46.36.83.37. 

VOS imp. Amslrad DMP 4000.132 colonnes x housse (étal 
reu!) ' 2 500 F avec papier continu. Gilles ROSSI, 1, allée 
Carpeaux, 93800 Eplnay. Tél : (161) 48.27.84.33, 

Vd5CPCô128x1M|xxutiLx|ivrepour6'28 :2 100 F (état 
neul! - "bx copieurs x bte rang Robin-Cedric BANEGE 
23, av. Lucien-Rémy, 77340 Pontaull-Combaull. Tél. : 
(161) 60.28.91.57 el après IB h 30, (161) 60.2852.10. 

Vds Amstrad CPC 6128 • adapl. périt ‘ nbx Jx t cordari 
dble* joy t man. :20M F. Sébastien MARTINEAU, 1, rue 
Paul-Strauss, 022M Solssona Tél. : 2359.3094. 

Vds TV N-B Hilvox (300 Fil, otdl écran (340 F|, 26Tintins 
|400 F ou IM F6 Nos et|x 6128 (tt TBE) Laetitia CELLA. 
40 bis. me Lanchy, Les 4 vents. 25M0 Besançon. Tél. : 
B153.21.59. 

Stop 1 Atlalre Vds CPC 464 . mon. mono. » |x orig - guide 
LetlTBE) p-lou :900F Cyril LE CHEVALLIER.156,ave¬ 
nue Jean-Jaurès. 930M Bobigny. Tél. : (161) 
48.31.4257. 

Vds imp. Amsnad DMP-20M : 750 F (peu servie). Domi¬ 
nique GRANDVUINET. 62. rue Doudeauville, 75018 Pa¬ 
rla Tél. : (161) 4259.06.67. Répondeur. 

Vos Amstrad 464 avec mon. coui. x tuner x 170 jx x Gun 
Stick x bureau x -ad o-rève 3 5M F. NIcoIbs BRION, 1. 
me Pierre-Joly, Bt 25. esc. 1,95340 Persan (Le Village). 
Tél. : (161) 3957.9454. 

Vds Amstrad 6128 coul. - de 100 pt, tuner TV x joy. TBE - 
uii! val : 8 0M F cédé : 4 500 F Sébastien ULLMANN. 
21 Le Bois aux Platanes, 95610 Eragny-sur-Oise. Tél. : 
(161) 34.64.08.65. 

Stoo I Vds Amstrad 6128 mon. coul. x joy * pisto.-magnum 
- 20 DK jx orig. - 3DK éduc. x manuel : 2 6M F. Claudie 
PAUTET, 31, me Belgrand, 75020 Paria Tél. : (161) 
40.30.0254 (17 h-20 h). 







Vds CPC 464»J|. (TBE. 88) . nbx jx+py - housse + rai. - 
revues. le tl : 2 500 F, à déb Nicolas PRAINT, 14, bd 
Paul-Vaillant-Couturier, 93100 Montreuil Tél • (16-1) 

48.58.59.67, 

Vds Amstrad CPC 6128, moi, coût, 22 D7 (Xout, Iran Lord 
Striaer,.) : 2 800 F, â déb Antoine GIRAUD, 46, rue 
Cuite, 91400 Saclay. Tél : (16-1) 69.41.03.81, 

Vds |x orig. pour Amstrad CPC 464,6t2B. Env. env ; fcrèe 
pour liste. Laurent CIRILLI, route des 3-lacs, 74560 
Monnelier-Momex. TéL : 50.39.62.98. 

Vds Amstrad CPC 6128 mono . 20 D7.2 joys - range- 
07: 2C00F Richard TIRARD-COLLET, Amancy 
. Chel-Lleu », 74800 La Roche-sur-Foron ToL : 
50.03.11.02. 

Urgent I Vos davier CPC 6128 » 27 jx orig. (TBE). P< à déb. 

Xavier GODEBY, 90, rue Seraient, 69003 Lyon Tél. : 

78.60.69.67. 

Vds Amstrad 6128 coût. jx . 6 07.2 mag (exc. étal) : 

2 200 F Sylvain POPOT, 32, rue de l'Ile-de-France, 
93410 Vaujours. Tél. : (16-1) 48.61.01.70. 

Vds CPC 6128 coul, • |oy - dbéur joy . discology . 25 jx 
donl 10 orig.. prog. dessin (ss'g) : 3 000 F. Yohann JOU- 
NIAUX, 10, rue du Puils-Massu|at. 79000 Niort. Tél. : 
49.28.06.64. 

VdsAmstrad6i28.|oy*tunerTV .radio-réveilasss *ix : 

3 000 F. Alexis BENAIM, 46, quai Vlctor-Berrlerlo, 94360 
Bry-sur-Marne. Tél. : (16-1) 4802.03.29. 

Vds Amstrad CPC 6128 (BE). écran coul. t sup. jx pour px 
rais. : 2 000 F. Bohrang KHEYR-PUUR. 31, hameau des 
Jonchoreltos. 91190 Glt-sur-Yvotte, Tél.: (16-1) 
60.12.03.88. 

Vds CPC 6128 (coul.) 1110 jx dont! K7. adapl. TV . réveil 
• magnerapour)xK7 :3400 F ThlerryROYER,75017Pa- 
ri9.TéL; (16-1) 42.29.85.62. 

Urgenl i Vdsnbx jx Amstrad K7. Posa pluslourshliselcom¬ 
pila - poss px de gros Olivier VALEYRE, 10, allée dos 
HU-Champs, Solnt-Mars-Ia-Bnére, Tél : 43.89.71.49 

Vds PC 1512 Amstrad mono avecu Xénon 2 r mach 3 r 20 
aunes. Val. ; 4 990 F. vendu : 3 000 F . drivo * bte. Nico¬ 
las OUBREUCO, 260, me Abel-Deprel, Doual-Fral-Ma- 
tll. 

Vds CPC 464 mono i lect. disks. K7.180 jx sur disks. 8 
sur K7 le tl : 2 900 F. Michaël BANOUN, 2, rue Marcel- 
Sombal, 78270 Bonnières-sur-Selne. Tél, : (16-1) 
30.42.24.71. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. .nbxjx.jx orig.-»- Ot vierges 
.2joys.Lelt :2 500 F.WillySTEIN, 14,av,Gabriel-Fauré, 
91430 Chonnovières-sur-Marne. Tél : (16-1) 45.76.70,61 
(après 18 h). 

Vds Amstrad CPC 664 t mono, coul. . man . qques |x, 
util. t 650 F Arnaud SANZ, 3, avenue de Savlgny, 
93600 Aulnay-sous-Bols. Tél, : (16-1) 43,84,74.71. 

Vds 6128 coul. cible magnera r 40 revues Amstrad . py 
t dblour (moyen) .|x (Great Cour), Shulf lepuck, etc I : 

2 500 F. Cyril DE LA REBERDIERE. 28. résldonce Arts- 
llde-Brland, 78700 Conllans-Salnle-Honorlne, Tél. : 
116-1)39.19.90,33. 

Vds Amstrad 6128 coût.. 1C0|K. joy Cobra. dupi(TBEl : 

2000 F. Igor ou Biaise NOVAKOVIC, 15, me d'Agnou, 
78580 Maule. Tél. : (16-1) 30.90.67,13. 

Vds Amstrad CPC 464 , mon GT 651 leci D7 DD1. nbx 
iog. (jx éduc.. util) : 1 200 F. Sylvain RUDA, 7, allée de 
la Peuillardo, 91290 Gil-sur-Yvelle. TéL : (16-1) 
60.12,42.13, 

Vds 464 coul. I 001»2 joys r cote . carie Fodos - housse 
. adapl TV * téléch. . écran anliret * égal. K7.50 jx : 

4 000 F Laurent VANNIER, RceleMonlmartrols.55.bd 
Barbes, 75018 Paris. Tél, : (16-1) 42.52.45.47. 

Vds Amsirao CPC 6128 coul • housse (2 500 F). joy r jx : 
ICO F chq, 5lmpl„ 150 F compil l r bureau : 300 F. Jean- 
François WETZEL, 4. me du Lieutenant-Cahen, 57200 
Sarreguemlnes Tél. : 87,95.41.03, 

Vds CPC 6128 Amstrad » imp. DMP 3000 4 000 F el en 

cadeau une 07. Sleeve HAYOUN, 22, place de la 
Chapelle, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 42,01.30.53 (17 h 30- 
19 h). 

Vds jx sur Amstrad CPC 464 (50 jx entra 20 el 40 F) Liste 
sur dem. - synthê. parole : 250 F Slephan DELOUIS, 18, 
me Gaslon-Monmousseau, 94200 Ivry TéL : (16-1) 
16.71.62.39. 

Vds CPC 6128 cou. (état neuf)+kit téléch i 30 jxorig. avec 

aides . joy 3 000 F Charles MOREAU, 15, me de 
Chartres, 92200 Neuilly-sur-Seine. Tél : (16-1) 
47.38.13.76. 

Vds Amslrad 6128 D7 jx entièrement révisé : 3 500 F, le H . 
adaœ TV coul. David PUGEOT, 5, ch. des Echarmeaux. 
69120 Vaulx-en-Velin TéL : 72.0453.92. 


VdsAmsiradPC1512cou'.DD20mega,rbxjxetutUrig • 

50 disks , bte : 7 000 F Thierry LACROZE, 7, me de 
l’Est, 95550 Bessancourl TéL : (16-1) 39.60.11.83, bur. 
(16-1)4236.3125.' 

Amstrad 6128 . mon coui - dsk utt ♦ jx, étal neul 

3 500 F. Veyssel Fabrice, 9, av. Ml Larmes, 91440 
Bures-s-Yvette. TéL : 6958.69.43. 


ATARI 

Vds orig ST. 100 F t Forgot Worid. Indy (arc), Srarmrara 
Solder.Nini.,Waria :120F.Poputous.Gi.cou'.eic Rémi 
TRINH TRANG, 67, avenue Aristide-Briand. 92160 Anlo- 
ny. Tel: (16-1) 465635.38. 

Vos aian 1010 STE (gar. 18 mors) :2 900 F .jxorig Vds 

nbx jx NEC 220 F. Jean-Jacques HUBERT, 2, square 
Ballln. 92350 Le Plessis. Tél : 46.30.32.84. 

Vds 520 STF . souris . mon coul SC1425. joy . |x (Sra- 
der, Indrana, Rcckei Ranger, ate.) : 3 500 F. Alain ES- 
CAFFRE-FAURE. 1, rue La Perouse. 78150 Le Chesnay. 
Tel: (16-1139.54.79.60. 

Vds pour Alan ST (raut modèle), pour dso el DD. ané-vrus 
Sagrotan anv ch 50 F à mon nom Rémy LACOUR, 157, 
rue de Prelze, 10000 Troyes. 

Vds AT-286,12 MHz. 1 Mo. OD 40 Mo, VGA - écran cou _ 
lect31/2, souns,nbxutil.et|x,ssgar. :11 000 F,aoèb.OIF 

Vier HAMOND, 24. me de l'Agriculture, 95870_^e;ons. 
Tel. : 30.7631.11 

Vds pour ST DD 20 méga • 2 000 F, SM 124 700 F. Star 
NB 24/10 :2 000 F, caméra vidéo - égil : 3 000 F. 100 : x 
100 à 150 F. Éric DELORME, 55, rue Rabelais, 69003 
Lyon Tél: 78.6224.63. 

Vds Atari 520 STE - SC 1425. souns . joy . 10O D71 News- 
seat) val. : 7 000 F cédé 4 990 F {par. in 92). Urgent. Da¬ 
vid CATTEUN. 2, allée Jean-Robic, Les Hameaux du 
Vallon, 13500 Martigues. TéL : 12.42.09.13. 

Vds jx : STE/F Nmja Msso. KJt Dozer (les 2 120 F). CPC 
CrazyCars 1 (75F).Lesisatsons<75Fi SamuelCOTTE. 
3, rue Corneille, 77270 Villeparisls TèL : (16-1) 
64.61.13.36. 

Vds Alan 520 STE (gar 1 an . env 15 pr sans man . 

3 000 F Jacky MICHAUD, 23. me Louise-Weiss, 78700 
Contiens Salnle-Honorine. Tél : (16-1) 39.19.59.89. 

Vds 520 STE. TV. 150 dok : 3 000 F. vos mm 5 ira. 80 
disk : 900 F. Ach Mitres Ir. Olivier DUVAL. 40, me Man- 
sari, 59200 Tourcoing Tel : 2025.07.22. (19 h). 

Vds Alan 520 STE . 2 man - nbx jx IFire and Brirnsratre. 
Kick Oll, eic ) : 2 800 F (Marseille uffiqu.). Lionel MOATTI, 
327, avenue du Prado, bét ■ A 13008 Marseille. Tél : 
91.76.15.88. 

Halo ! Vds 520 STE * nbx ]x (Xénon 2. Mauprt ..)(ssgar 1/ 

91) : 2 000 F. Luper ROUCH, 51, La Riaille. 83300 Dra¬ 
guignan Tél : 94.68.1231. 

Vds ong sur STF : 30 F. Sly Spy. Bkiod Morey. Black TV 
ger. Smdet, Mdnighl Resist. Shadow of lhe Beasi et Ni¬ 
colas RAVOLD, 4. rue des Genéls, 57050 Le Ban Saint- 
Martin Tél 187.31.2720. 

Vds 520 STF DF . souris - 2 joys . péri. env. 65 jx (H 
TBE) 3100 F (à 35 km de Parrsi. Christophe GAST1- 
NEAU, 11, rue Pluche, 91650 Breux-Jouy. TéL : (16-1) 
64.58.5037. 

Vds Alan 520 STF coul (étal neuf). 1 - Konix. el Oux*- 
shol ainsi que jx d* . 4 000 F. Christophe CHAUSSÉE. 
24. me Glrardot. 93170 Bagnolet. Tél : (16-1) 
43.62.0237. 

ST. Dompubs SP Us» 2. Écn GFA Basic ong twre-e 50 
disks rempis (3/7) el compj 33 contre 25 Wchaél PV 
ROTTE, 23, me de Bethisy, 60610 Lacroix Salnl-Ouen 

Alan. Vds Megaüle 30 3 000 F. Sopercftarget | Mo 
2 500 F - Isa 5 14 • 700 F. SC Si 154 : 3 000 F Daniel 
DUMESNIL, 3, rue Normandie Niemen, 93440 Dugny. 

Vds Atari 520 gonflé 1040 .mon mono -cible* nbx jxet 
utl (TBE). 5 000 F. à déb Francis GANET, 10, me de 
Douaumont, 78700 Contiens Salnle-Honorine. TeL : 
(16-1)39.1933.95. 

Vds 520 STFNB DFétendu à 1 Mo-joy .Jx-souris-twes 
. FreebxxJt (TBE). 3 000 F, imp. 120D (gar. ) : 1003 F Au- 

rellen DENIAU. Les Égremondiéres. 72610 Salnt-Rlgo- 
ner-des-Bois TéL : 33.2839.01. 

Satui ! Vds Atari 130XE - Iect1050 . nbx jx . manuels . 

man : 2 OCO F Urgenl ' Nicolas STEIN 24 bd André- 
Aune. 13006 Marseille. Tél : 9134.01.85. 

Urgent I Vds pouxAlari ST : Baimarn Ivanhoé. Beach Vo- 

ley.SlySpy :150Fr U nou550Fes4(TBE, JérémreZIM- 

MERMANN. 91. avenue Mozart. 75016 Paris TeL : (16-1) 
4520.07.43. 

S 16 - r6ws 91 °«es. Px t bas. com- 
patittas STF,STE Liste su' dem. Gérard CONCHE 33 
me André-Maurois, 19100 Brive. TéL : 5524.40.34. 


Real. Mers, vds can exien tout STF Alari 52011040/2,5 
Mo-4 Mo Px cart seul : 650 F. Norce montage jie. Alain 
NOBIUNI. 24. place Jean-Perrin, cite Marcel-Paul, 
84500 Bollène-Ecluse. Tél : 90302203. 

Vos cons Atari 2600.12jx Va -1 700 F vendu : 900 P. 

Cedric COMMIN, roule Boutin-Simon, 33450 Saint-Sul- 
ptee et Cameyras TéL : 56.3037.69. (te soir). 

Vos 1040STF.2joys.cx*xeurs,tj1il.jx.irucs.mag.*2 
range déq - tapis souris : 3 500 F Jean-Charles BER¬ 
TRAND, 24. me de r Ancienne Comedie, 86000 Poitiers 
Tél : 4938.0654. (ap. 17 h 30). 

Vds Alan 800 XL . joy * nbx |x .sup. Og dessin . teci disks 

et K7 1 000 F ! I Laurent KOSMALA, 16, rue des Po- 
liers, 59400 Raillencourt SainleOlle (Cambrail. Tel : 
2731.78.36. 

Vds520ST * câble .bîe. 130p. man. d-sq vierges. la¬ 
ps Free Boots . pureau* 2 500 F Jean-Anlolne NEX, 
23, rue Archereau, 75019 Paris Tél : (16-1) 40.34.28.09. 

Vds orig ST Rocksiar : 140 STOS Basic Ir. : 290 F, Slos 
compiler : 170 F. Sœs SPRM0 :100 F Pack Slos : 500 F, 

Reg ass Olivier RATAJCZAK. 15, me Placide-Letebvre, 
59252 Marquette-en-Ostrevant (ST). 

Pour ST (jx B comp.. Maniac Manson . 150 F, Voyager 
100 F. J. Book : 80 F. P«*pamer 80 F. Munsters : 80 F, t 
Jo'es : 100 F François MARTY, 59300 Gopue-Salnt-Ge- 
ry. Tél: 272930.60. 

Aari104 ST . mon. SCI 224 . S® LC 2410 . Cumana 51 12 
- housses. log • p. joy. Val : 18 000 F, cédé : 12 000 F. 

Gérard MAILLARD, 24. avenue Edison. 75013 Paris 
Tél: (16-1) 45 84.9330. 

Vds Atari VC 2600 r 11 fx. 2 joy : 500 F. Vds MSX Canon 
V20,64 K . cal . cible . Graphie Part, etc. : 450 F. Frédé¬ 
ric OONGIER. 170. avenue de Galraul. 06100 Nice. Tél. : 
93.98.47,61. 

Vds Alan 520 STF/DF . souns .joy - nox orig (CSB. F19, 
Kick OS 2, Slos. Ultma V) (TBE) : 2 600 F Denis GER- 
BER, 91, rue Jouttroy, 75017 Paris TéL : (16-1) 
42272130. 

Vds pour ST jx ong. |0ie-notice) :80 F CI Castel Warrior 
Barbanan 2. F15. Dole Dra. 2 (TBE), etc. Renoud OE 

SAUNHAC, 12, rue Pasteur. 81000 Albl Tél: 
63.47.01.49. 

Occase 1 Vds 520 STF (gonflé 10401 dble lace . dav. pro . 
2 py * SMI 25 : 3 400 F ouPtvkpscod 4 200F MTBO 

PC . 900 Laurent LE DIEN. 3, place Paul-Palnlevé, 
75005 Paris Tél. : (16-1) 4325.3559. 

Vds ong coc comp. * log Le dessinateur Logisott pour 
Alan STF (étal neul) 300 f Slcphane AGONÀYAN, 140, 
rouie du Mas de Rochct, 34170 Castelnau-le-Les Tél. : 
67.72.15.74. 

Pour Noé. vds Alari 520 STF DF avec mon coul SCI 425. 
:og . GFA Base: * livre. Px caoeau : 3 500 F. Slève DRA- 
ZIC. 65, av. Franklin-Roosevelt, résidence Le Con¬ 
corde. 06110 Le Cannet Rocheville. TeL : 93.45.42.78. 

Vds Alan STE (neul-1 an). 20|X |F29. Speed Bail, as), 
o-adeb Sebastien CAVIGGIA. Villa des Roses, avenue 
des Calanques Le Mugel, 13600 La Ciolal. Tél.: 
42.08.6350. 

Vds 1040 STF * mon coul.. mon mono. - lect 31/2.2 
,oys . rbxbg prosel jx (TBE) : 5503 F. SébastienSAN- 
TERRE. Appl 116. rés Us Naïades. Parvis de la Prélec¬ 
ture, 95000 Cergy. Tél : (16-1) 3424.07.13. 

Vds Atari 520 STF DF * souris • câble péri * man. * jx 
West Phaser. I et uï 2000 F Olivier POMATTO. 565, 
chemin des Rascas B4, 06700 Sainl-Uurenl-du-Var. 
TéL : 93.14.1432. 

Alan 800 XL * lect K7-10 K7 verges. 3 jx (Pôle Position, 
Onhocrakext : 5CO F (étal neul). Grégory EURARD, 21, 
rue du Moulin d'OIivet. 78550 Houdan. Tél : (16-1) 
3059.7537. (ap. 5 h 30). 

Vds 520 STDF . mon coul SCI 425 - souris . nbx livres. 
150 dsks uS. a jx. Val :. 9 000 F, cédé : 4 800 F (TBE). 

Damien CHASTRETTE. 7, me des Aulnes, 95000 Vau- 
realTél : 3421.71.75. 

Vds 1040 STF . câble pén - souris * orig (X-ouL Crack 
Oowru.) * man . uél : 2 700 F. Olivier BENNE, 217. ave¬ 
nue Pierre-Sauvaigo, 06700 Salnt-Uurenl du Var. TéL : 
93.31.1537. 

Vds Atari 520 STF - ext 520 K -150 disks .Joys - 2 range- 
c-sks . TV coul.. 1500 F. Olivier BICHOT, 46, avenue 
PauFDerouiède, 94300 Vlncennes. TèL : (16-1) 
43-7425.77. 

Vds Alan 520STF . mon coul. càbe pen . nbx jx . souns 

. joy : 4 300 F Denis COCHENNEC. 39, me Emmanuel- 
Voisin, 49480 Saint-Sylvain d'Anjou. Tél : 41.765035. 

Vds Atari 520 STF . jx . 2 man (TBE) : 2 000 F. Vds Lynx 


. jx (exc êta:) : 1 400 F Urgent Raphaël LETRONNIER, 
32, avenue Paul-Valllant-Coutier, 94230 Cachan Tél : 
46.65.0831. (18 h). 

Vds, écb. 3ch jx ou ulil pour STF-STE. Séreux de rigueur 
eirégass Bmno DUGAS. chez J.-P. GERARDIN, Pezals, 
82160 Caylus. 

Vds sur ST Microbac angi. :90 F.Holoail :50 F.inlerlacel 
py : 70 F, éch. news sur ST, env, llsle. Samir MESTARI, 
39. avenue Joseph-Anlolne, 92700 Colombes. Tel. : 
(16-1)4732.19.68. 

Vds Atari 520 STF DF. 100 disks-bte rang .2joy.souris 
- livres 2 700 F. Frédéric BOURRET. Tél : 34.722022. 

Vds ong. sur Alari ST : 60 F pce (Dble Dragon, RType...), 

Fabrice BAJOLAIS, 25, avenue des Chèvrefeuilles, 
93220 Gagny.TéL : (16-1) 43.88.09.01. 

Vds 520 STF * mon SC 1425 . joy * 25 jx. doc. + souris : 
4 500 F (TBE). Alexandre ANTUSZEWICZ, 23, me de 
Bruxelles. 75009 Parts. Tél : (16-1) 4526.49.92. 

Vds Alan 520 STF . 3 |x orig. : Gréa! Courts. Batman, Ro- 
bocop : 2 750 F. Cédrlc KORKIDIAN. 20, hameau de 
Grandchamp, 95350 Salnl-Brice-sous-Forét. Tél. : 
39.905323. 

Vds 520 STF - lect ext. DF . Free Boot. orig (Kick Otf 2, 
BAT, Falcor, GFA. elc. * ïvresi :2 500 F. Lionel ALBERT. 
21, bd, de la Fédération, 13004 Marseille. Tél. : 
9136.35.08. 

Cons Atari 2600 avec 10 can. (ss gai.) : 750 F. Mlohaél 
ROBY, 62, avenue Lillenno, 13190 Allauch. Tél. : 
91.07.14.61. 

Vds Alan 1040 STF . mon, oouL TBE . kil léléch.. joy ♦ 30 
jx (Kick 0112. Rick 2) ou 30 disk (ss gar. Noël) : 4 800 F 

Iméo TRABELSI. 45, bd de la Chapelle, 75010 Paris. 
Tél. 1(16-1)48.74.4131, 

Vds Atari 520 STF, 1 an. souris . joy . écran coul.. 48 |x r 

19 ulil. : 4 000 F. Christian RENAUD, 71, me Plerre-Sé- 
mard, 93130 Nolsy-le-Sec. Tél. : (16-1) 48.4437.49. 

VdsconsAtari2600.2man.(TBE) + 7car1.(14Jx) :500 F. 

Clement VILMIN, 58. me des Loges, 78600 Maisons- 
LaNItte. TèL: (16-1) 39.6232.33. 

Vds STFSF1100 F : 100 F, Imp. ORI-20 : 350 F. Livres ml- 
cro-app.GFA3,Grapb :120 Fouéch.contreens.C64f128. 

K. SEDIRA, B, rue Rene-Hamon, 94800 Villejuif. 

Alan cons. 2600 r 8 jx (Horo. Jughl e Hunt, ale.) . man. 
(TBE). Xavier LUCAS, 4, avenue Surcoût. 91650 Brouil¬ 
lai. Tél : (16-1) 64.58.51.12. 

Vds 520 STF DF (TBE) r souris . péri.. 60 jx (Kick O», 
Speedball, elc.) . ubt . démor- : 2 450 F Régis HAL- 
LARD, 7, me Paullne-Kergomard, 75020 Parla Tél : 
(16-1)49.93.6523. 

Vds 1040 STF + mon. coul. * Jx * util. * multil . Slos e! ex- 
lens Poss. vante sép. Philippe KULAHLL Tél.: 
39.86.0537, 

Vds orig, pouf Alari ST (Explora 2 :200 F, Manoir ds Horl- 
vielle : 150 F, Gén d'or : 150 F (STF). David BOWTHOUX, 
18, bd de Clairfont, 66350 Tourougei TéL : 68.55.05.98. 
(K R.), 

Vds 40 orig sur ST donl : Chase O, Stnder. Days ol Thun- 

dor. Laurent NIQUET, 2, me de la Molle, 60120 Paillarl. 
Tél.: 44.80.00.95. 

Vds Atari 520 STF . doc. écran coul, souris, man, 50 |x : 
3 500 F . copieur, labié manutam : 900 F. Fabien ROUS- 
SET, 20. me André-Keraazo. Le Blanc-Mesnil, Tél. : 
48.67.5728. (ep. 18 h 30). 

Vds dnve Atari 1050.50 DK vierges . tabl graob . 130 XE 
. livres * joy (le 11 TBE) : cédé : 1 200 F Miguel LETEM- 
PLIER, 91, avenue Jean-Mermox. 44500 La Baule. Tel. : 
40.60.13.49. 

Vds 520 STF . orig. (Spectrum 512,Zack, MCS, Popjbus), 
TBE . 40 D7 . man : 2 200 F, à déb Antoine BOUTRON, 
5, avenue des Mimosas, 31400 Toulouse. Tél. : 
61.34.13.42. 

Vds livres program. pour Alari ST : GFA Base 31/2 et as- 
semb pout 80 el 100 F. Karl SIGISCAR, 9, Clos Fleuri, 
38410 Urlage.TéL: 763922.69. 

Vds 520 STF DF . souris . tapis . |oys. S5 jx 8 utüs. nbx 
Ivres . imp & lislrng - bte rang. : 3 000 F. Cedric GOU- 
GLER, 1. allée de l'Oise, 78990 Élancourt. Tél. : 
30.50 83.62. 

Vds Atari 520 STF * mon. couL. 2 man + env. 80 D7. Seu¬ 
lement 5 000 F I TBE (peu servi I. Hervé LOMBARD, 13, 
me de Cholet, 49700 Dove-la-Fonlalne. TéL : 
4159.10.89. (W.E.). 

Vds pour Alari STF, imp. SMM 804:1 000 F. Lect ext 5 

1.4 t MO F. Franck LUMINA, Ferme du Barrage, 78260 
Achètes. Tél. : 39.11.1952. (ap. 17 h). 
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Vds 520 ST (TBEI * péri. • 50 |X (D Master, Zmkrackeri 
bte rang-copieur, lap. souns. Qu ckioy 5 :3 500 F Tho¬ 
mas BERNAUD. 11, Impasse de l'Horloge, 06110 Le Can- 
net-Rocheville. Tél. : 93.45.73.98. 

Vos ong. neufs ST (Les voyageurs du Temps. 150 F.Spee* 
bail 100 F. Purple Salurn Day 100 F|. Rene CHEVA¬ 
LIER, 68, rue de la Madeleine, 25290 LTsIe-Adam. Tel : 
34.69.31.38. 

Vds Alan 520 STE - nbx jx (tt TBE) 2 500 F. Vds C64 - 
nbx accessoires : 2 000 F. Didier. TéL : 94.3213.82. 

Hep ! Branche; voire Alan STF sur votre chaine stéréo 
obtenez un son digne du CD avec adapt 150 F Olivier 
CELERIER, 43, roule de Meyzleux, 69720 Salnt-Bonnet- 
de-Muro. Tél. : 78.40.41.71. 

Vds Atari STE 520 * 40|x - 2 joys . tapis souris : 3 000 F. 

Eric HÉRITIER, 5, rue d'Alsace, 31170 Tourneville. Tel : 
61.07.15.34. 

Urgent I Vds 13 ong. ST (Voyageurs du lemps. Stealth, Po- 
pulous, etc.) 1100 F. Cche cont. STE - Falown Olivier 
DEPIN, La Giletlerle, 89150 Fouchères Tél: 
86.88.64.29. (ap. 19 h). 

Vds 60 |X. Atari ST : Loom. Simoty. Maupiti. Bat, Ope. 
Steallh, Mimvinler. Castle Master Pirate, elc Olivier ES- 
TARDY. 252, avenue Daumesnll, 75012 Paris Tel :(16-1) 
43.43.1051. 

Vds Alan 520 STF gonllé a I Mega ROM avec nbx |x - mar 
(TBE) : 2 300 F Franck VOISIN, 5, allée de la Paix, 92220 
Bagneux. Tél. : (16-1) 46.63.64.01. 

Vds 520 STF i mon oui t )X l récents . mag. (TBE) 

4 500 F Franck VIGNERON, 14, rue des Chèvres, 91540 
Mennecy. Tél. : (16-1) 64.57.12.76. 

Vds STE 520 Atari. 60 D7|x - joy . souns . Free Boot (BS 
nar ) le tl 3 300 F. Christophe PARENT, Malvolslne, 
85580 Sainte-Denis du Payré. Tél : 51.56.33.56. 

Atari 520 STF - loct exl * |x Didier LEGRIX, 44, rue des 
Tartres, 95110 Sannols. Tél. : 39.81.26.65. 

Vds Atari 520 STF * img Star NI 10.3 500 F. Rèp ass. 

Philippe CALERS, 11, ruo Léon-Blum, 92110 Cllchy. 
Tél.: (16-1) 47.30.97.58. (soir). 

Vds Atari 520 STF (TBE) t écran coul . 2 man . 16 |x 
4 000 F (discutable) Stéphane SORIA, 192. rue Louis- 
Auguste Blanqul, 93140 Bondy. Tél. : 48.48.04.16. 

520 STF lect. neul DF . mon coul . nbx jx. nbx mil - 3joy 
* souris . GFA-Baslc3 * comp. » livres Urgent 5 000 F. à 
déb. Frédéric BUJON, 41. avonue des Friches, Ecole 
des Prévoyants, 93600 Aulnay-sous-Bols. Tél : (16-1) 
48.68.60.57. 

Vds orig pour ST. FI9. Steallh. Fighler, Allas France. Ech. 
dues et news ST. Jean-Marc BAZETOUX, 2, allée J.- 
Pradler, appt 431,94000 Crélell Tél. : (16-1) 48.98.05.77. 

Vds cons. Atan 2600 1 3 joys . 12 |x .900 F ou éch. contre 
cons. SEGA - |x. Julien BOULAIS, 1, hameau de Cote- 
lort, 73100 Alx-les-Balns. Tél. : 79.88.35.77. 

Stop l Vds Atari 520 STE - taois souns - 3joys - 80 |x news 
. Ole * ST budget : 3 800 F Glen BOQUEHO. 4, rue de la 
Glmone, 31170 Tourneleullle. Tél : 61.86.19.51. 

Vds Atari 1040 STE (sa gar. 6 moisi r souris . man, 

» Speedking -, le B : 3 600 F Vincent AUBERT, Les 
Algues Douces, BP02,13521 Port de Bouc. Cedex. TeL : 
42.40.07.69. 

Vds 520 STF DF r Joy t nbx |x - utl (Ouarter, GFA. Spec- 
trum.. ). dtXeur : 2 500 F. Christophe DESCOURS, 6, al¬ 
lée Clément-Ader. 92290 Chatenay-Malabry. TéL : (16-1) 
46.31.22.45. 

Vds Alan 520 STE (490) avec orig (Kick OU 2 . Ivanhoé. Al- 
lered Béas:.. I 4 500 F. Pascal URBANO, 155, avenue 
Jean-Mermoz, 69008 Lyon. Tél : 78.74.96.55. 

Vds pour Atan ST ong. avec not. Façon. Ums. Siènt Ser¬ 
vice, Full Métal. Chase. F15, Balman : 500 F. Jean-Yves 
CHABIN, Ldi Pasquet, 33650 Martillac. Tel: 
56.72.60.65. 

Vds Alan X 2 » 2 joy i pislo. - péri. - » 4 |x . mém. Val. 

1 300 F. cédé : 400 F Sylvain GRENON, 16 bis. chemin 
des Pendanls. 94370 Sucy-en-Brie. TéL : (16-1) 
45,90.7755. 

Vds jx orig sur ST (Thunde' Blase et Trucx : 60 F l'un ou 

100 F les 2). Vincent BEUSCART. 21, rue du Bas Chemin 
Lorgles, 62640 laventie. Tél : 2156.05.22. 

Vds Alan 520 STE (gar 16 mois)-souns-pén -man-50 
disks )X : 3 000 F. Ail NESBA, 10, rue des Acacias, 92000 
Nanterre. Tel : (16-1) 47.21.60.22. 

Vds 520 STF anc. ROM DF étendu a I Mo - prot davier - |x 
uti) . Digits Repay 4 . ST Megapack 3 2C0 F. Damien 
LEFEBVRE, Val-de-Marne. Tél : (16-1) 49.83.73.03. 

Vds atan XE - raccord pén. - kil davier lect K7 + 3 |x - pis 
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Vds520STFlDF|+joyr50disks(jxouutil ■ 1 800 F. Vds 
mon NB SM 124 (TBE) 900 F Laurent PHAM, 65, ruo 
des Marguerites, 92160 Anlony. TéL : (16-1) 43.5058.66. 

Vos 520 STF - mon coul SC M25 ♦ 2 souris - ;oys ;TBE) - 
J 60 - D7 Vierges (tt TBE) 4 250 F car 3 emp. Olivier 
BONNEAU. 1. chemin de l Ecallle, 95740 FrépllloaTél : 
39.6062.30. 

Vds520STF.mon coultdnve-iOOdsks.joys.blesitl 
TBE,. a (XX) F Eric SAFAR. 5, rue du Pré Fetay. 27160 
Amières-sur-llon. Tél : 32.3958.03. 

Vds pour ST FM Melooy Maxer : 500 F . Gunsn-op 120 F 
Exootall 150 F. Cherche Bal orig. Olivier CLOITRE. 1. al¬ 
lée de Picardie. 77186 Noisiel Tél : (16-1) 64.80.49.79. 

Vds Atan 130XE (TBE) - led. K7 . ,x (Tenms. Gauntlel > 

not . man 1 000 F.àdéb AdellnoMARCELO,269bis, 
rue Jules-Ferry. 59281 Rumilly-en-Cambrésia Tel. : 
27.79.4556. (ap. 17). 

Vos Gunhed ■ 250 F Vds FM Mekxdy Maker sur ST : 500 F. 
Vos. ech. ach. jx sur Gameboy Ach Dole Dragon 100 F. 

Jean-Michel RERE, U Rouvière, 83, bd du Redon, bt 
E6,13009 Marseille. Tél : 91.41.4752. 

Vds 520 STE • 2 joys . souris - taps. nbx jx - r.ox mag.. 2 
btes rang* 100dtskvierges 3 500F JeanTHOME,82, 
rue du Ranelagh, 75016 Paris Tel : (16-1) 455459.38. 

Vds DS-800 XL. lect K7, Iwes : 750 F Pascal IETROUIT, 
22, rue Anatole-France, 76000 Rouen. Tél : 35.07.59.86. 

VdsconsAtan2600 * 2man..2|<(TBE) 400FFrédéric 
TABUENA, 47, chemin de l'Observatoire. 73100 Très- 
serve TeL : 79.88.3255. 

Vos Atan 1040 STE . écran coul. 1064 - nb. d-sks (gar ! : 

5 800 F Vds Delu'e Part 2 (Am’ga) 400 F Marc PAR- 
VIIUER, 6, allée des Tulipes. 92000 Nanterre. Tél : 
(16-1)4764.94.39. 

Vds Atari 520 ST-lect. exl. 315p. écran SC 1224. joy - 
< ong - 0 sks vierges 3 500 F Laurent OBRIER. U RF 
godlôre. 38790 Charantonnay. Tél : 74.595651. 

Vdsou éch Dompubs sur ST g», musqué, uni I 20 F pce 
poncomo Christophe BESNARD, 37, rue Chartes-Mar¬ 
tin. 76600 le Havre. 

Vds mon Atan mono : 1000 F plus digil «nages Handy 
Scanner.! tOOFtt peu servi). Bruno AUBRY, 3, ruo des 

Camélias. 72210 U Suie-sur-Sarthe. Tel : 43.77.34.47 

Vds news ST 60F Populous Stnder, Sim City. Tenmscup. 
Rckdangetous. M4 Snerman. Speedbait. S-ikworm Xonbn 

2 Loic JEAUNEAU, t, allée des Peupliers, Joué-lcs- 
Tours. Tél: 4755.1150. (ap. 6 h). 

Vds Atan STE . mon couW jx . Shadow. Kck OK 5 Gold ol 
me Acect. Rrck D2. env 50 news. 6 000 F. à déb Michaél 
LOURDAIS, 5. rue Saint-Exupéry, 59460 Jeumont. Tél : 
27.68.69.88. 

Vds tx Atari 1040 ST drv. p; cause nouv. ordi (Kick Ott, Great 
Courts. Player Manager 2) 100 F Raphaël CHABLOZ, 
Au Village. 1466 Vulssens Tél. : 02433.1487. (W.E.). 

Slop 1 Vds Explora 2. Bombuzai (89 Fl. Ternis Cuo. MId 
»nier(I25 F| pour ST. Avec démotree ' eu 10 F seule (port 

comp) Pierre-Emmanuel ANGELOGLOU, 100.quai de 

la Râpée. 75012 Paris. Tél : (16-1) 43,4058.13. 

Vds SU' ST Dfce Dragon IL Not anget" - Ole Bcn|amin 
GAMAGNON, 28. rue Sageblen, 72100 Le Mans. Tél. : 
43.723030. (vers 17 h 30). 

Urgent Vds Atan 1040 STF - mon coul 1425 SC : (12.-89) 

- qy , jx ong 5 900 F Laurent BAUDIER, 75017 Paris. 
TéL: (16-1) 48.88.06.19. 

Vds pour ST orig, Tenrvs Cup : 175 F, Rocket Ranger 
200 F. TV Sports Foot : 150 F. Microprose Soccer 125 F 

Stephan MARI, • U Parc Corniche Fleurie -, bt B2.220, 
avenue Sainte-Marguerite, 06200 Nice. Tél : 
23.71.0552. 

Vds 1040 STF (TBE) • modem . CPT mooem . souris . 
câble pèt. jx . utt. : 5 500 F. Halim SAOUD, 387, rue du 
Mollard, 01120 Oagneux Montluel. Tel : 7255.73.74. 

Vos 520 STE (ss gar I * joy . souns - câble pen - nbx «g . 
revues (TBEI : 3 000 F. Frédéric L'HOTE, 29. avenue 
Jean-Jaurès. 77177 Broux-sur-Cbanlerelne. TeL : (16-1) 
6451.4037. (ap. 18 h). 

Vos 520 STE (gar I . |x (Slnoer. Popubus Ten, Cup..| + 
ves-We- tapis, housse.log. dess... : 2 500 F Gregory 
EDHE.4. rue du Château, 77440Trocy-en-Multien. Tél: 
|16-1) 64.36.66,45. 

Stop ! Vds Atari 1040 STF - Track Bail . 150 log. etc 
3 000 F. Michel GARNIER, 8, rue Paul-Escudier, 75009 
Paris Tél. : (16-1) 46.74.09.65 (ap. 19 h 30). 

Superariarre !VdsAtari520ST-DF télés FIOM, mon œul 

- oys-mult .nbxjx 4 490 Guillaume VALOIS. 63. rue 
du Gai Leclerc, 76000 Rouen. Tél : 35.70.7515 


to et man Le B : 800 F B. a-a-ro Nadira AYADt, 3, rue de 
l’Olive, 75018 Paris. TéL : (16-1) 450152.79. 

Vds 520 STF . Isa eut DF . man - p: (ex.. Craqi Car 5 
Hard Dnving i . emtt : 2 800 F Franck F1NESTRAT. 7, 
impasse des Genêts, 69150 Décines Tél : 78.01.43.30. 

Vds org pour STE Mauprti, Bat. -29. DM, CSB. Op 
Stealth. Food. Ttiad 3. etc., ce 11» à 160 F. dscoscoxe 
(3.0) : 300 F. Frédéric PIRON, 189, bd de la Peule VF 
lesse, 72200 U Flèche. Tél : 43845685. 

Vds Atari 520 STE . 50 jx (F29, Fred. Xénon 2) - |Oy Navi¬ 
gator * bte rang (tl neut). 2 800 F Yann SAINT-PAUL 58, 
rue des Blatiers, Capelle-en-Pevele. 59242 Templeuve. 
Tél: 20.33.80.05. 

Vds |x sur Alan STF.STE My 90. Manchester Umed. Kick 
oti Extra Time. RCN, Goçouste' H. Player Manager Yoann 
VENNIN, 152, rue Faldberbe, 59260 Ülle-Hellemes Tel : 
20.3529.17. 

Vds 520 ST. nwi coul SC 1425.nbx ong (CamosSmkg 
Back. F19, Populjs..) - nbses 07:4 000 F Thibaut VER¬ 
DIER. 5, avenue Émile-Deschanel, 75007 Paris Tél : 
(16-1) 45.55.53.82. 

Vds ong sur ST : 3m Chaienge. Süyx, Batman, Barbarian 
(Psyl. Castle Wamor. Test DrNe. Ancra : 80 F Cednc 
LOUBERE, allée Bemadotte, 33360 Cenac. Tél: 
56.20.02.58. 

Vds can |X pour cons Atan 2600 -Dde Dragon. Gost- 
busiers Kurglu. Master, etc.) de 60 à ICC F Bertrand FA- 
RIZON, 41. rue J. -J-Rousseau, 69960 Corbas Tél : 
7250.9545 

Vds Atan ST (TBE) avec nbx log 2 000 F. Mon coj 
I 500 F le II 3 400 F. Jalel BEN-OTHMAN. 29. rue de 
Nanles, 75019 Parts Tél. : (16-1) 43.6458.84. 

Vds Atari 520 STF * mon. coul. env. 100 ,x (Klox. Sxn City. 
Duhgoon Master, i 3 700 F le r Nicolas RUNGEARD, 
42, avenue Thlers, 93340 U Réincy. Tel : (16-1) 
43.02.07.91. 

VOS 520 STF (BEI. 20 jx au choix dans ma Iste -1 ,oy • 

souris : 2 500 F Vincent CROZAS, 14, rue du Petit 
Plessis, 91410 Plessis Sainl-Benoil. Tel: (16-1) 
6485.50.35. 

Vds Alan 1040 STE-pén-souris - joy * mon coul -se 
lect lace 3 000 F Frédéric PÉLANJON. 14, rue Ro- 
chambeau. 75009 Paris Tél : (16-1) 48.78.02.67. (appe¬ 
ler samedi à 2 h). 

Vds 520 STF. 2 joy . nbx |x (Drakkhen, Skeorm. etc I et 
utl . imp Epson 1X800 4 000 F a déb Sebastien JU- 
DET, 1, chemin Jean-Julllen, 92410 Ville d'Avray. Tél : 
(16-1)47,09.5198, 

Vds520 STF .4 ong. F29. Gunshq, Panza Kick Bourg. In- 
diana Jones . souris (gar 291) 2 8Q0 F Christian DU- 
LOT, 41, rue de la Ferme, 91400 Orsay. Tel : (16-1) 
69.07.3353. 

Vds ong pour ST : Roc* Star, S-mCty. Op. Sealth '00 F 
pce, Bat : 120 F. Ch Footb Manager 1 ou 2 Olivier FEl- 
BER. t, rue de la Chapelle. 67540 Ostwald. 

Vds Atari 520 STF. mon coul. SC 1425 - souris • orig - 
livres IB TBE) 4 000 F Christophe ANDRE. 6. avenue 
de la Cime. bat. G, 91130 Ris Orangls Tél : (16-1) 
69.43.15.68. 

Vds 520 STF étendu 1 Mega . Freeboot • drrre DF Coma- 
na . joy * ong . news : 3 000 F Pierre BOURRACHOT, 
34, rue Prudenl-Neel, 92500 RueiFMalmalsorv Tél : 
(16-1) 4751.35.96. 

Vds 2 |x ong pour ST (Slïnobi et Violante 80 F chq et 

150 F les 2 Jérémy TOROJEMAN. 67. rue du Moulin a 
Vent, 93100 Montreuil TeL : (16-1) 4857.73.46. 

Slop I Vds org sur ST : Tennis (Up. MWwnter 130 F et à 
89 F: Explora 5 Bombuzal. etc. (TBE). Port comp icemo. 
Space Ace g-ab te pour un -eu acheté) Pierre-Emmanuel 
ANGELOGLOU, 100, quai de la Râpée. 75012 Parts. 
TéL : (16-1) 43-40.38.13- 

Vds 1040 STF - nbx jx et uu (F29. Al.tC etc...) - revues - 
livres - souris (dép 77). Sébastien WAILLE. 48, mall des 
Pépinières, 77127 Lieusarnl Tel : (16-1) 60.605380. 
(ap. 19 h). 

Vds Atari 520 STE. 100 |X 2 800 F Diego VILCHES, 8, 
rue GabrieFPêri, 78190 Trappes. Tél. : (16-1) 3051.9150. 

Vds Atari 520 ST mon coul. 2 joy . jx : 4 000 F André FA- 
VA. 63, rue C-Gonneau. 77140 Nemours. TèL : (16-1) 
6458,89.54. 

Vds pour Atari 520 STF-E jx (orgl : Sm Fred Ivanhoé, 
Kick Oh II, Ghosts Gotxms 8 Fve Brxrstone (5 3S0 F). 

Philippe d'AMARIO, 7, rue Chateaubriand. Vatd'Albian. 
51400 Saclay. Tél : 60.1958.64. 

Urgent IVdsST.mon 2300F.STtmon.hor1 ->mp : 
4 800 F. NEC . 5 |X : 800 F. Lynx - 4 jx : 603 F Posé vie 

sèc Jean-Baptiste SALES, 16. nie de la Republique. 
91170 Vlry-ChâlIUon Tél : (16-1) 6951.1085. 


Vds Atan 520 ST * mon SC 1245 i souns - 2 joys - 50 jx . 

mble . bte rang, (TBE) : 6 000 F. Jérome ROYER, • Le 
Pech -.81500 Laveur. Tél : 6358.35.11. 

Vds 1040 STF . mon coul TBE (lect mi neul). Le tout 
4 500 F . GFA 303 et 202 . comp. Denis LEBEL, 1, lo¬ 
tissement des Épinettes. 85300 Sellertaine. TèL : 
5185.10.16. 

Atari 520STF ► mon coul. SC 1224 - 2 joys . 11 jx - souris 
(1/190. TBE) : 3 500 F. Laurent PERRET, 1, allée de la 
Bonne Vallée. 78620 Etang-la-Ville. Tél. : 39.1659.86. 

Vdspr STF. Drakhen. Cnaos S B, Black Tiger, X-Oul (100 a 
200 F) Slos 1300 F). Handy ScannerType il 600 Fl, TBE 

Didier BONNET. 24. me jean-Jaurès, 78100 Sainl-Ger- 
main-en-Laye. TéL : (16-1) 3451.79.63. 

Vds 1040 STE (ss gar.). |oy ♦ jx -r Dalamal. Calcomat • 

Évolution 4 MO F. Nicolas CODET. 13, rue Brochant. 
75017 Paris Tél. : (16-1)42.2958.66. (op. IB h). 

Vds Atan 520 STE t mon coul.. 50 D7 jx el div. (ss gar ) : 

4 000 F. Urgent Jean-Louis PETIT, 17, rue Sauveslre, 
47200 Marmande, Tél. : 53.64.31.68. 

Vds520 STF DF nvtles ROMS (TBE) t nbx soH dbnlChaos. 

Ik .. Vdwirtor Falcon, DM. Explora I ot II, Papules. Sté¬ 
phane LUSSAN, 44. parc de Pugel, 64360 Laurls Tél. : 
90.08.29.65. 

vos jx ong. sur ST : Bss Jane Seymour. Kick Ofl 2. Drakk 
hen, Legend ol Faerghail, 1 j. : 200 F, 2 jx : 300 F, jx anc. 

100 F Philippe LEMEUNIER, 9-21 Frande Delle, Appl 4, 
14200 Hèrouville Saint-Clair. Tél, : 3195.1359. 

Vds pour STF (E). Siuntcar. Playerùanagar. Dblo Dra¬ 
gon . Ik - ShuBlo S Cckcato. Falcon (. aubes) : 800 F le n 

ou 100 F l'un. Lahouari BENSAHLI, 3, cour du Ginkgo, 
75012 Paris Tél. ; (16-1) 43.40.71.68. 

Vda 520 STF . souris . |by • log, Basic ST . manuel 

2 300 F. Jerémo ROUMEJON. 51, me des Bourgades, 
30210 Sernhac. Tél: 66.37.07,60. 

Vds orig sur ST, liste sut simple dem. Patrick GUER- 
CHON, 301, avenue do Fontainebleau, 94320 Thials 

Vds 520 STE . jx . dsk : 2 300 F Bas GFA 3.0 * dlsco 
scopie(neu1s).6jx(Bat...) :1 000 F.lelt :3 000 F Pierrot 
DEBAR, 32, mo Colin, 25300 Ponlaillor. Tél. : 
81.46.60.98. (ap. 19 h). 

Vds pour STE STF orig. FIS Steallh Fighler (étal noul « 

150 F Samuel CARVAGUO. 77, rue de Palay, 75013 Pa¬ 
ris. Tél. : (16-1) 4592.0290. 

Vds Kick 0112 poui Alan STiSTE : 75 F non comp. (jeu 

ong.'- Julien ALEXANDRE, 10. mo dos Réservoirs 
94410 Sainl-Meurlce. 

Vds nbx jx ong. su' Alan ST Tennis Cup, Colorado. RVF 
Honda, elc. Px de 50 à 120 F. Liste contre env. Jean- 
Jacques LENNE, 4, allée Clos Lalsnées, 95120 Ermonl. 
Tél: (16-1) 34.15.79.82. 

Vds jx Atari 2600 (Space Invadeis, Shoumplsi : 60 F ou 
100 F les 2. Vds PCI Olive».|x (llaly 90, Teins. 3 000 F! 

Cavé MOHAGHEGH, 16, rue do le Bolssée. 91080 Cour- 
couronnes Tél. : (16-1) 6497.8B.85. 

Vds Alan 2600 - 2 man . 6 can 500 F ou 80 F la can 

Bye. S bientôt Steve BOUCHAUD, Les Places de l'Es- 
Irille, 33450 Sainl-Loubés. TéL : 56,789295. 

Vds pour Alan le soit de PAO Publishlng Panne' Mastm 
vers. 1.70:1 200 F Raphaël BERNA. 15, passage du Gé¬ 
nie, 75012 Paris Tél. : (16-1) 43.7564.64. (ap. 21 h, ré¬ 
pondeur si absenl). 

vos Alan 520 ST (TBE) - man.. souns . écran coul. * 65 p 
(Dbie Dragon. Dragon Nmja) • éduc 4 300 F. Benjamin 
CHOLLETON, 6, chemin des Valllères, 92410 Ville d'a- 
vray. Tél. : (16-1) 47.09.60.60. 

Atari 520 STF . mon. coul. SC 1224. taps souns . 3 joys - 
log mil - 20 disks viorges • 25 |x orig. exc étal : 4 300 F 

Christophe LORANCE, 4, me Dallly, 92210 Saint-Cloud. 
Tél; (16-1) 49.11.19.10. 

Vds ataH040 STE . mon. coul. t imp. Slar LC 10 r log. 1 ST 
Word 4 5 jx : 7 000 F (tl neuf, gar. 2 ans) Hélène MARTI¬ 
NEZ, 78, me Monge, 75005 Paris Tél.: (16-1) 
47.0780.59. 

Vds 520 ST (DF) • buieau . taois - ble i joy . 2 souris t 
Freebaot. cordons + 65 jx (news). 40 revues : 3 003 F 

TBE Stéphane NOYERS, La Hérissonnais, 35350 Saint- 
Coulomb. Tél. : 99.81.75.05 

Atari 1040 STF . mon. coul. 30 disk v erges * câble ellog 
ioléch. - ,oy : 5 050 F Imeo TRABELSI. 45, bd de la Cha¬ 
pelle, 75010 Paris TéL : (16-1) 48.74.41.31. 

Vds Atari 1040STF DF . mon coul. SC 1425 ♦ souris . lap f 
. py - Higoway Patro: 2 (TBEi Ludovic MEUNIER, 17. 
me Vigne'76130 Monl-Sainl-AignanTèl. : 35.71.39.97. 




VOS Atari 2600 4 25|i - 3 man. : 1 000 F Vds]X PC 312 « 
51/4 (Indy 500. FF2. etc ). orig. David BEAUGRAND, Villa 
Marguerile, quartier Brsdasque, 13090 Alx-en-Pro- 
vence.TéL : 42.20.24.96. 

Vds sur Atan STF orig. : Kick 00 2 . mler. Soccer Challenge. 
Skale Bail great Court, Populous, Rugby Simulator, aie : 

de 150 à 100 F pce. Paul CIAVATTA, 18. rue du Père Brot- 
tler, 92190 Meudon. Tel : (16-1)45.34.21.67. 

Vds pour 1040 ST ou <, émulateur Mac Spectre GCR » log. 

* disk Drive. Val : 4 500 F, vds : 3 200 F. Raphaèl KA- 
HAN, 9, rue Adolphe-Vvon, 75116 Paris. Tel : (16-1) 
45.04.50.07. 

Vds Atari 1040 STF i mon. coul. * lmp, 120 D » nbx jx : 

6 OOO F Jean-Gérard ANFOSSI, avenue Parc des 
Chones Verts, 06600 Amibes. Tél : 93.61.57.00. 

vos pour ST 1100 F à 130 F) Shadow Warriors. M. Résis¬ 
tance, Maupiü, orig, (neuf). Cédrlc CORNAIRE, 86, rue de 
Barbeau. 77850 Héricy. Tél. : (16-1) 64.23.8214. 

VdsAlâri 1040 STF. écran coul. 4 30 07 vierges • câttaot 
Bg téléch. 4 joy 5 200 F Imod TRABELSI, 45, bd de la 
Chapelle, 75010 Paris. Tél : (16-1) 48.74.41.31. 

Vds et ocb. log. pour Alari ST . GFA Base 30. manuel Sté¬ 
phane LEMOINE, 18, rie de Corneilles, 78500 Sartrou- 
vllle. 

Vds Alari 1040 STF t mon. SC 1425 (gar.. 1(91) * souris * 2 
joy 4 25 jx orig. . livres , lu (TBEl : 5 000 F. Alexis 
BLANC, 13, rue Pierre-Nicole, 75005 Parts Tél : (16-1) 
43.54.43,71. 

Vds Atari 520 STF i 2 joys +1 nbx log. is genres • livres • 
manuel : 2 500 F. écran coul. : 3 900 F. Arnaud MATHÊ, 
8, rue Froldevaux, 75014 Parta TéL : (16-1) 43.22.78.14. 

Vds Alari 520 ST (12,88) - 2|oys. 60 disk (newsl 2 600 F 
» mon coul Philips 1 650 F Stéphane BOVERA, 21 , av. 
de Belgique, 06220 Gollo-Juan. Tél : 93.63.94,16, 

Vds 16 |x orig. STE,F. de 50 à 150 F (Voydulps . CD, 
Ghosi'n II. Indy. Powdrifl, F29, expii) Liste contre tore Tony 
BURLAUD. 12, rue d’Alger, 76100 Salnt-Germaln-en- 
Laye. 

Vds Alari 520 STE avec souns . |oy - 40 jx (Ope. Steatlh. 
Agent Secret, Retour Futur II) 2 600 F Thomas LE- 
GUEN, 33, allée du Télégraphe. 93340 Le Ralncy. Tel. : 
(16-1)43.02.34.34. 

Vds Alari STE monté à 4 Megas. 2mon. mano/coul • ong 

* D7 * livras : 9 OOO F Clovis VERON, 22, me des Ther- 
mopyles, 76014 Paris Tél. : (16-1) 40.44.47.44. 

Vds Alan 1040 STF mon. cou, nbx |x (Kick Oll 2, Projec- 
111e...) * joy 4 revues * kit téléch (ss gar.) 5 000 F Iméo 
TRABELSI. 45, bd de la Chapelle, 75010 Paris. Tel : 
(16-1)48.74.41.31. 

VdspourSTorig - Inlorphase - - no: 100 F.Télvite Be- 

noil DAGET, 74, rue Balard. 75015 Paris. Tél : (16-1) 
45.57.07.52. (ap. 18 h), 

Vdsjx ST (Seuck. Salan. DM, Venus. Space-Roguo. Ulb- 
ma 4, DUe Diagon 2 , vds (x PC Iste surdem. Didier OU¬ 
VRÉ, 24. rue André-Saballer, 92000 Nanlerre. Tél. : 
(16-1)92.04.76.53. 

Vds ong, sur ST ; Col. Conques! SM Service. Sapiens, 
Blood, GFA 3.0. Tertotpods. Oefender Crown. Oegas. Pas¬ 
cal HÉRY, 67, rue Plerre-Brossolotte. 92320 Chétillon. 
Tél. 1(16-1) 46.36.11.27. 

Vds Alari 1040 STP * lecl. ext. - qques prog. - 1 mes ds em- 
bal.. 3 900 F, cause dble emp Nicolas VEDIER, 19, rue 
du Perray, 91160 Ballalnvllliers TéL : (16-1) 69.80.65.73. 

Vds Alan 520STF. drive inL. dble lace, souri, péri. 2 joys, I 
dvo oxl., 5 |x : 2 800 F Gilbert TROUPENAT, 11 , me Mar- 
cel-Pagnol, 16800 Soyaux. TéL : 45.92.36.80. 

Vds orig. sut ST ; Soicerer Lord (150 F), Legend. Wargams 
Conslruclton Set, Iron Lord. Géante o Arcade : 100 F pce. 

Oomlnlque MALARD, me Lalmève-Suza Basile, 33360 
Quinsac. Tél : 56.20.88.65 (ap. 18 h). 


COMMODORE 

Vds nbx prgs avec doc. pour Commodore64. Px,rc. Alfred 
SCHEEL, 26, lmp. Joseph-Grand, 57100 ThlonvOle. 
Tél .-82.34.96.52 (le soir). 

Vds C128. drive 1541 » péri. 1 2 joys • i npx |» : 2 000 F. 
Ach news sur Amiga. François CHEVALLIER, 4, me Par¬ 
dessus, 41000 8lois. 

C64 Vds lecl K7 1 17 jx orig. Val : 2 300 F, vendu 800 F 

(TBE). Roméo RITA, Camping Les Sainels, 07340 An- 
dance. Tél. : 75.34.20.20. 

Vds C64 4 36 jx 4 cr. opL 4 K7 Création grapti 4 4 livres : 

1 500 F (à déb). François METENIER. 119, avenue de 
Toulouse, 31750 Escalquens (10 km de Toulouse). Tél. : 
61.27.59.38. 


Vds Amga 500 (fin 89) 4 péri - souns - nbx ttsks 4 news 
(F29, Style Fignter 4 Nrtro) : 3 500 F Stéphane TREM- 
PONT, 4, me GabrieFPért. 92110 Clichy. Tél: (16-1) 
42.70.68.11. * 

Vds sur A500 : Xoul Swordolsor&n LostpaVo' 3eas! 2. 
Space, Grealcourts, Cadaver 900 F (vente sép. poss ). 

Jean ROCHEFORT, 15. rue de Marnes. 92410 Ville d A- 
vray. Tél: (16-1) 4750.57.46. 

Vds Amiga 1000 (TBE) 4 moriCOul. 4 driveexi- .vres.Én'c 

MATUSZAK, 161, me SeraphimCordier, 62220 Calvin. 
TéL: 21.37.47.19 (ap. 17 h). 

Vds A5C0 4 1084 11 00 jx 4 2 joy 4 housse 4 pao - livres 4 
embal 4 ble rang. : 6 000 F. Sebastien BRITSCHU. 9, rue 
Adélaïde-Lahaye, 93170 Bagnole!. Tel. : (16-1) 
43.64.423)7. 

Hl guys vds jeux Arrxga iHomews) tbaspx Truands s'absi 
Vds aussi ST 4 0 5 V4 . souris . 300 |x : mai. 1 5 003 F 

Etna YALIN. 92700 Colombes Tél : (16-1) 47.84.63.05. 

Vds A500 4 ext 512 Ko 4 souris 4 livres )tox log Px a déb. 
Urgent ! Tél Rémy CLERC, 52, me des Chênes Tél : 
42.37.71.37. 

Pour Amiga A501 vds news ong t bas px Inttana 500. 
Turbo Espht Déb. ne pas s'abst Farid BACHTOULA, I, ré¬ 
sidence Pablo-PIcasso, 92220 Bagneux. Tél : (16-1) 
46.56.64.70. 

Vds C64 4 mon. coul 1702. lec: 1541. ran V»V. nt» jx 
(env. 200 DK) 4... 2 800 F. à déb. Mickaël POIRET, 4, me 
Roland-Rouleau. 59132 Glageoti TeL : 27.59.77.90. 

Vds sur Amiga : Rambow Island, Maupiti Isiand, Tenns 
Cup. Sim City. Operation Staallh 150 Fcriq Thomas ME- 
RY, 175. me du Fg-Polssonniére, 75009 Parts Tél : 
(16-1)40.23.08.40. 

VdsUnreal : 160 F,Magnum4 :150 Fsur Anvga Ludovic 
MAROT. 30, place de l’Eglise, 88140 Vrécoun TeL : 
29.07.32.03 (ap. 18 h). 

Vds pour Amiga Deluxe Paint II, ong bien sur ' Poss aussi 
Deluxe Paint III. T. bas px I Laurent DENOUE. 66. me de 

1 Eglise. 95150 Tavemy Tél : (16-1) 39.60.54.80. 

Salul Ttltmen 1 Vds jx sur Amga 500 : entre 100 et 200 F. 
Ex Mèwinter. Shock Wave. etc.. Ivan SCHNEIDER, 57, 
rte de Millelhausbergen. 67200 Strasbourg Tel t 
88.2962.8t. 

Vds Amiga 500 4 mon coul 10845 4 2 joys - souns - log 
org (Bomber, FI9. Mdwinter) 4 800 F. Michel LE COZ, 
Top Campus n s 20, 3, avenue d’Iassy, 86000 Poitiers 
Tél. : 49.44,97.25 (soirs el IME). 

Vdsjx orig Amga Fire and Forge! 2 (190 F|. Dble Dragon 

2 (120 F). Sébastien BON-MARDiON. 6. rue Altred-de- 
Vlgny, 73100 Aix-les-Bains Tel. : 79.35.17.15. 

Vds jx C64 K71. bas px • de 500 jx dispo Lsle contre env. 
Ibrée. Merci I Pascal PETIT. 7, rue du Pohou, 62320 Dro- 
court. 

Vds C64 4 drive 1541 4 lecl K7 4 nbx jx 4 livres : 1 000 F. 

Jean-Louis LE DONGE. 12. hameau des Genéls, 29710 
Landudec. Tél : 98.91.50.65. 

Vds pour A5CO-688 Allât* Sub. E-Motion. SUnt Ça-, Ope. 
Thunderboll. Batllo Squad. Seuck : 100 F pce. Christophe 
JEANMONOD, Maillet. 74440 Mieussy. Tel : 
50.43.01.23. 

Vds C64 PAL - dnve 1541. nbx jx. b» rang 4 2 joys - re¬ 
vues 2 000 F. Patrick COSTANTINI, 54, avenue de l'Ar- 
mée-Leclerc. 91420 Morangls Tel : (16-1) 69.09.29.43. 

Vds Commodore 64 41541.1530 4 Musxcbotd 64 4 man- 
Paddles. Power Cari 4 nbx log. ong : 2 500 F. Laurent le 
Calfonnel. 93300 Aubervllliers Tél : (16-1) 48.39.11.76. 

Vds pour A500 : Dpaml 3 . doc. 1r. : 350 F. Départ 3 « 
amos - doc ang 350 F Tel pour intas Kamel BENE- 
DR1S, 4, place lenotre. 69140 Rillieux-la-Pape. Tél : 
78.88.2624. 

Vite jx pour A50C (Indy av.. Fétcrie Maya Xénon 2, Popu- 
lous. Chasehq, Cash Ewanior) : 150 F. Op Steahti : 200 F. 

Nicolas CA2AGOU, 51, nie Creuzet. 69007 Lyon TeL : 
78.72.65.82. 

Vds Amiga 500 (v. 1.3) TBE r cordon péri 4 livres 4 nbx ,x * 
,oy : 3100 F uép. ass.). Gaétan MARENGO. 132, rue de 
Cbarlleu, 42300 Roanne. 

Vds Amiga 500 » mon. 1084 4 joy Cobra 4 càrie audio 4 
housses (ss gar. 12/91) :6 500 Fàdéb. Pierre CONRI, 20. 
chemin de Barbicadge, 33610 Cestas Tél. : 56.75.0621. 

Vds orig A500 Populous. Bldodwich Hislar. 150 F. Drakk- 
hen. Cnampkm ol Kryttn Captive : 190 F (ss gar Denis 
KAN. 29. me Cuvier, 69006 Lyon. Tel : 76 6587.06. 

Vds Amiga 500 * mon. coul1064 . Svres doc . 10 O jx el uti 

Pari, état Cedric FABIANI. 23, me du Moulin. 57190 Flo- 
range. Tél. 1 8258.98.56. 


21 rue de Turin 75008 Paris 
Métro Rome-Liège-Europe 
Ouv. mardi au samedi lOh à 13h et de 14H à 19h 
le lundi de 14h à 19h le dimanche de lOh à 13h 
Tél. |t> 42 94 97 14 Fa», (t) 43 38 tt 86 


ULTIMA PARIS République 
5 Bd Voltaire 75011 Paris 
Méiro République 
Tél. Il) 43 38 96 31 Fax. (Il 43 38 11 86 


ULTIMA LILLE 

74 Rue de Pans 59800 Lille 
Tél. 20 42 09 09 
_ métro Gare 


ULTIMA TOULOUSE 
Place du Capitole 
35 rue du Taur 31000 Toulouse 
Tél. 62 27 04 37/38 


1er sur Paris à proposer des ECHANGES sur les consoles: 

SEGA 8 BITS, MÉGADRIVE, NINTENDO, LYNX, GAME BOY, NEO GEO 

+ de 200 titres disponibles à l’échange 


W 

//T£G IV DRIVE 


Jau» 

Ufctay Donu» t Vttxxtotx» il 
Mcncxo Cf. Ah* *xM. Go*3en 
A*r t SvrOl tenu 1 
3 NMOW CVr-d DJ #0*. LOx. 


PEoi r m pu \rn fs 

SECA Mégadrive japonaise + 1 cartouche de 
jeu + 2ème manette 1290F 

SEGA Mégadrive japonaise + 2 cartouches 
de jeu au choix' * 2ème manette 1690F 
SEGA Mégadrive Oénésis française * 1 
cartouche de jeu * 2ème manette 1990F 

WAyn feoccA Inj 

Manette PR02 190F 

TNiftBdor» 3 Do(Y»v\ MeaoQ*. 

Manette PROI 390F 

Shadow Dancer 350F 

Sa*. A ion r*th 

JEUX A PARTIR DE 150F 'XSSWJ?*. 
+ DE 10 TITRES A 250F 

uc-nn At Ov Scwcov ot . |„ rzwio^cr-u Û chou» ion! orerenlnw don» nos oovncus 'Vilrmo Mopodilv»- 

Arcode Pcwoi Joystick. XE-IPro loyilick. Adopioleur 8 bil. Adaptation dns corlouches laponoisos sur la 
console généso etc. liste des produits disponibles sut Mégodilve contre I llmbre 0 3FBO 


SUPER FAMICOM 


moique oepotta oc Ninlonao 


NINTENDO SUPER FAMICOM + 1 JEU AU 


CHOIX + 2ème Manette 


Ns Tél. 


Jeux: Super Mario World, FZero, Pilot Wings, Act Raiser, 
Final Flight, SD Ultraman, Gradius III 


CONSOLES PORTABLES 


NEC PC ENGINE OT DISPO 

Sega GameGear + 3 cartouches de jeu 

Lynx + 5 jeux 

GameBoy * 1 jeu 

Ns Tél. 
1790F 
1490F 
590F 

CONSOLE NEO GEO SNK 

3490F 

NEO GEO * 2ème manette 

3BBOF 

NEO GEO * 1 cartouche de jeu 

4490F 

Manette Controller Pack 

790F 

Sac de transport SNK 

300F 


Jeux; Mahjong, Nam 75, Maglclan Lord, Top Playar Golf, Ninja Combat, Supar 
Spy, Bowling, Riding Haro, Baaoball, King of Monster 

CONSOLE NEC 

Pc Engine/Coregraphx + 2 cartouches de jeux 1200F 
PC Engine/Coregraphx + 3 cartouches de jeux 1390F 
Pc Engine/Coregraphx ♦ CD ROM 3890F 

Supergraphx ♦ 3 cartouches de jeux 1990F 

Venez découvrir la Nec Portable, qualité fantastique! 
Chaque mots des titres en promos à partir de lOOF 
Toute les nouveoulès. liste des produits pour Nec contre I timbte ô 3F8Q 


CD Rom2790F 

AdopCOOom 
Supo*QfopH« 49CF 

JoyProl TfOf 

XEI p«o joyUiCk 75Qf 

fxpioret ! (oyi&ck WOJ 

Dcubteui ,oflt<ck T99F 

Cuodiuotei» joy-Wc* 2£9f 

Coirectew» de couteor 35Cf 


Vente par Correspondance 

BON DECOMMANDE ô odiesser ô 
UtTIMA/SARO 5 Bd Voltaire 75011 Pans 
TèL (1) 43 38 96 31 demander Mane-Hèléne 


l , Oi»ibiiite de créai) cor 
cotteipondance 
Livraison en 46H Chrono dés 
récepion de voue chèque 


Nom 

Prénom 

Adresse 


CBn* 

date d'expiralion 
Signature: 


paiement par chèque ou CB 

Oftre va-abte jusauau 2B02él 


Désignol'on du produit 


Frais de port logiciel 25F 
Frais de port matériel 140F 


Pr.» révisable sans préavis en lonct'On des impéiatifs du marché 

TILIflL 






































Vds A530. joy -tais souris 4 140 disk 4 bts rang. • péri. - 
câble stéréo H Fi : 3 000 F. Sébastien LESAS, 15, nie des 
Falaises, 95000 Jouy-le-Moutier. Têl : (16-1) 
34.43.81.41. 

Vds Amiga 500 avec ou sansoion. œui (gar. 1 an)-50jx. 
uél - joy - livres 3 500 F ou 5 000 F. Stéphane LA¬ 
GRANGE, 6, avenue du Drap-d’Or, 77230 Dammartin- 
en-Goele. Tél. : (16-1) 60.03i4.87. 

Vds pour Amiga : Hammerlisi, Triad, ivanhoé. F29 (85 F). 

Pascal LAFOY, 39600 Vlllers-Fartay. Tel. : 84.37.63.52 
(W.E.). 

Vds |x C64 K7 de 50 à 105 F. Poss. last Ninia 2 , Baiman 1 
Tusket, Vigilante. Bruce Lee, Vendetta, elc.) Alexandre 

POMARES, 01480 Loi. Lo Bols de Temand-Frans. 

Vds C64N péri. - lect K7, disk ♦ nbx jx (Gunstnp, RType. 
Bomber). Joy (TBE. 89) ; i 800 F. Christophe SANSON, 
6, nie de Launay, 49370 Le Louroux-Beconnais. Tél. : 
41.77,42.37. 

Vds C64, leol disk et K7. Power Cardrige, Fasl Load. 8 
livres. 60 disks jx, 10 K7 orig. 1 500 F. Daniel GRECH, 12, 
avenue Charles-de-Gaulle. 13580 La Fate-les-Ollviers 
Tdl, : 90.42.63.21. 

Vds C64 • disk 4 K7 4 jx - écran . livres * mags . pén 
(TBE) : 2 600 F. François LERAY, 6, place Victor-Hugo, 
03300 Lusset. TéL : 70.97,6155 (ap. 18 h). 

Vds C64 K7 - mon mono. 1 50|x el ulll. joy 1 200 F, à 

déb Philippe FERRUCCI, 17, rue Wilson, 69150 Oeclnes. 
Tel. : 78.49.6652 (W.E.). 

Vds Amiga 1C00 * souris «péri. • manuels » » util (gar. 10 
mors) 2 000 F Denis ROUSSET, 11, avenue de Verdun, 
94000 CrCtoll TéL ; (16-1) 49.81.01.77. 

Vds C64N » 1541 4 péri. - L nbx |x. disks vierges 4 Ivres ; 

1 250 F (BE). Xavlor POISSONNIER, 9, avenue Voltaire, 
95230 Solsy-sous-Montmorency. Tél : (16-1) 

34.17.09.37. 

Vds CBM128 4 drive 1570 4 lect K7 . (oy 4 nbx )x drsg. 4 
doc. nbx livres » Câbles et adapt : 2 300 F, à déb Olivier 
REYNAUD, 15, route de Lyon 69740 Gênas. TéL : 
78.40.18.75. 

Vds C64 lect Oisg lect K7, |oy, 33 |x, 2 log. trav. 4 bto 10 
disks vierges 2 500 F Philip SAOATIAN, 6, rue dlssy, 
92100 Boulogne. Tel 1 (16-1) 47.61.16.15. 

Vds Dlgivlew Gold 4, pour Amiga (gar. 9 mois) 1 300 F 
Poss. rencontreà Pans. Gaél MILLOT, 103. rue de Tourne- 
villo, 76600 Le Havre. Tél. : 35.42.68.98. 

Vds jx orig. pour Amiga : Rick Dangerous I. Slormlcrd, Po- 
pulousl (100 F l'un) et Jumping Jackson. Fred, Tennis Cup. 
lion Lord (150 F lun ou 500 F le Tl Alexandre MIR- 

ZAYANCE, 13, Los Savoyances, 74200 Anthy-sur-Lé- 
man. TéL 150.704644. 

Vds pour Amiga . orig de Devpac 2 (neuf) : 500 F 4 livre 
graphisme (neul). 200 F Jean-Charles CORRE. rési¬ 
dence Les Lilas. bât. G, rue André-Simon, 30000 Nîmes 
Tél. : 66.38.30.50. 

Urgent I Vds extens mem. 512 K pour A500 avec inter¬ 
rupteur et hod (TBE) : 450 F Karln TABET, 11. avenue 
Victor-Hugo, 75116 Paris Tél. : (16-1) 45.00.72.37. 

Vds C64 . drive 1541 r cart * |x . disks «orges 4 imp. • 
classeurs 4 livres 4 2 joyo 4 uhL ; 2 000 F Julien IVARNEZ, 
6, allée du Genevois. 31770 Colomlers Tél. : 
61.78.01.89. 

Vds 126D t imp Seikosha 4 moa cou! 4 joy 4 200 |i 4 ttx 
Wordstar. tab : 5 000 F, â déb. Jean-Louis CALVET. 19, 
are de le Fourche, 93460 Gournay-sur-Marne. Tél : 
(16-1) 43.05.05.66 (le soir). 

Vds Amiga 2000 1 512 Ko 4 carte PC XT 4 3 lect - digit vi¬ 
déo et audio 4 docs 4 livres 4 revues 4 400 07 :13 000 F. 

Gaétan SEAU, 8. bd des Faïenceries 57200 Sarre- 
guemnes Tél. : 87.98.09.76. 

Vds Amiga 1000 4 lect ext. CA880 4 Irv. 4 rav. -1 nbx log. 
orig. 4 joys 4 Digit. Perlect Sound : 5 000 F. Jérôme LA- 
LIN, 6, rue de Bretagne, 78140 Véllzy. Tél. : (16-1) 
34.65.97.97. 

Vds C64 4 mon coul. - lect. K7 4 120 jx env. 4 joy - manuel 

1 900 F Sébastien FOY, Cité Yourt-Gagarlne, 93230 Ro¬ 
mainville. Tel. : (16-1) 48.465757. 

Vds nbx jx sur Amiga 500. Pascal BRUNEL, 10, allée des 
Lys, 07500 Granges-lés-Valence. Tél : 75.44.55.81. 

Vds Amga 500 4 mon coul. stéréo 4 joy 4 prog (6,Hi90) 

4 500 F. Robea SUQUET, 4, rue des Archives, 94000 
CrélelL Tél. : (161) 4399.46.61. 

Vds C128 4 1541 4 lect K7 . nbx jx 4 utri. • Power cart -pé¬ 
ri 2 000 F Olivier HOMAND. 5, av. Ambroise-Pare. 
76390 Bois d’Arcy. Tél. : (161) 30.58.35.14. 

Amiga : vds ou écfi. Loom et F29,150 F chq. Ach. log. Fa^e 

offres. Michel SANTIAGO. Mas de Boulle, 07150 Vallorv 
Pont-dArc. 
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AUenton 1 Vds Amga 500 4 ext 512 K 4 écran 1084 stéréo 
4 lect ext 4 jcy . nbx jx. Excel état : 6 000 F. Philippe 
GAUCHON, 10, rue Sophri-Germain, 75014 Pans. TeL : 
(161)4357.2457 (ap18h). 

Vds Amiga 2000 - moa cou! 1031 4 2e drve 315 - imp. Ci¬ 
tizen 120 D : 9 OGO F Dominique PROVILLE. 130, are 
Jean-Jaurès. 62160 8 ully-les-Mines 

Vds Amiga 500 4 jx 4 joys 4 sentis 4 utr! - manuels 
3000 F Erwan KARREN, 6 , nie du Parc, U Breuil, 
27390 Mlserey. Tél : 3567.49.92. 

Vds Amiga 500 4 extens MOI - péri 4 d-ve ext 3 '5 - 
sains - |X uS. : 3 600 F Damien LEFEBVRE, Val-de- 
Marne. Tél : (161) 4953.73.03. 

Commodore 64 . lect D 7 4 2 joys 4 900 jx pirates . 2 500 F 
. lect K7 - bte rang. Rudy DEHARBE. 34, route de Vou- 
ziers, 08300 Sault-les-RetheL TéL : 24J8.t4.lt. 

Vds Commodore 128 4 lecl disk 4 lect K7 4 150 rksk 4 nbx 
Till, px à déb Sabrien MOSKALA, 10 bis, avenue Fou- 
caud, 87000 Limoges 

Vds A500 Nord-Sud, Bomber. Populous Termiscup. etc 
80 F Tua Deluxepaint 3 : 350 F Ach. are el jx SEGA 8 

b is Olivier PERSONNAZ. Villa Chdstlne, 40465 Pon- 
tonx-sur-TAriour. Tôt : 58.572451. 

Vds pour C64 drive 1541:500 F . souns 4 digital sons 

500 F Stéphane RAGAZZI, 50, chemin du Rieu. 31770 
Colomlers. TéL ; 61.78.1553 (ap 

19 h). 

Vds Commodore C64, lect du», lect K7 . jx - ttsk venges 
. Ota rang, disk 4 |oy : 1 400 F Christophe FRANCHE- 
OUIN. 1 , are du Coin^T Amont. 39150 Saint-Laurent-en- 
Gyx Tel: 84.60.1453 (W.E). 

Vds 500 4 mon. coût 1 084 - ext 512 K 4 2 séuhs 4 2 joys 4 
100 disk . ble -1 mp LC10 :7 500 F. Philippe GABLER, 12. 
rue de la Vallée-Launay. Salnl-Élier, 27190 Conçues 
Tél : 32J0.12.96. 

Urgent'Amga500-ieciexl3U24ex!eosniémA50l- 
loys Cobra. joys pto 4 300 07 prag (dont newsl 4 500 F 
Louis CASANOVA. 6 bis, rue Curial. 75019. Tel : (161) 
40.34.56.73. 

VdsA5004moncou! 1084-ex1.mém.512K.2joys-nt» 
jx (ss gar. I an) 6 500 F Emmanuel ALBANO, 12. rue 
d'Aubèrvilliers, 75019 Parts Tél : (161) 42.092851. 

Vds Ct28 4 11541 4 1702 4 rbxlMes 4 800 prg.-man • 
Alan 800 XL : 3 000 F Robert LOUSTAU, Appt 434, 98, 
rue Gabriel-Péri, 95500 Gonesse. Tél: (161) 
39.8753.95. 

Vds 028 PAL 4 «et K7 : I OCO F. Dungeon Master 
IAS00) : 100 F. Uléma 6 (PC) : 150 F. Bunavuth NEV, 9, 
rue Auguste-Rouree. 95330 Oomont. Tel: (161) 
39.91.76.68. 

VdsC64 4lectK74kvreS4nbxjxvanés(BE! :i 300 F. Oli¬ 
vier FONTAINE. 264, avenue Roger-Salengro, 92370 
Chaville.Tél: (161) «750.70.37. 

Vdsextméia512KAmiga,horl : 700 F. Drive ext :800F 
News Amga ST Mohamed AUOUANE, 133. rue Haro, 
75019 Paris 

Vds pour Amiga Ctoview-Goid 4 tunes élecs. RGB. px â 
déo. 4 Deluxe-vidéo : 2S0 F Marc CREVISY, 32, rue le- 
Prévost. 94490 Ormessoa Tél : (161) 4554.13.70. 

Vds Amiga 500 - Mega . doc 4 ISO dsk Q>. ui...) * joy 

4 000 F Pierre PFISTER, t bis, aie Maurice-Thorax. 
91300 Massy. Tél : (161) 64.47.0457 (ap-19 h). 

Vds Amiga 500 (6.90), ssgar 4 exlens. mém 512 K. câtrie 
péri : 3 500 F Paris et Amiens Bertrand LELEU, 56, are 
des Batlgnolles, 75017 Paris Tél : (161) 46.2721.18 
(W.E.). 

Amiga 500 - ext. A501 4 d've ext. NEC - TV CM 4 GFA - 
I vres - 50 disks : 5 000 F Stéphane SACRATO, 34, rue 
de la Croix-Buard. 95140 Garges-les-Gonesse. Tel : 
(161) 3953.38.70. 

Stop 1 Affaire incoyable ' Vds C64 - «et disks 4 environ 
150 jx :i 300 F ! I François DUBOC. 75011 Paris. Tel : 
(161)43.79.39.02. 

Vds orig pour A5Q0. Ivanrioé. Les Gen c ar, Tumcan. Tml 
Time (comoiL : 8 jx ; Space Warner. elp| 150 F chq ou 
500 F le tt Stéphane. TéL : 87.85.74.78. 

Vds C64 4 monjxul (Oscar MC14) 4 lect K7 4 2pys 4 jx • 
manuel (état neufl 2 750 F Emmanuel AUBRET. 27 bis. 
rue Élienne-Péroux. 78600 Maisons-Lafitte. TéL : (161) 
39.12.3627. 

A500 vds(ong)DPamt: 3 450 F. â déo. lialy 90 : 150 F. 
hdy 3 rav.) : 120 F. Dragon Nnja - Tcerrcad t Hyirs 

120 F David DESGUIN, Le Blanquel de Beméde. 32330 
LauraetTéL : 6229.46.34. 

Vds A500 - péri - souns - A501 • Svres 4 nbx jx ut 

3 000 F. Christophe TROCHET, 37, avenue Laumière. 
75019 Paris Tél : (161) 42392151. 


Vds 0001 Commodore Cùx TV NB - Data 1530 * nbx jx. 
Vente cumuée ou sép T. b px Nicolai COL. 40, chemin 
du Coteau, 38700 La Tronche. Tél : 7651.7215. 

Vds Amga 500 (TBEI 4 souns 4 aps < 'evues el 120 D7 
sup r.ewslRek 2 ,Steâinj 3 500FOiivietJOURDAN,7, 
nie François-Mauriac, 93420 Villepinte. Tél. : (161) 
4355.78.73. 

Vds org A500 : IGchoif 2. Unrea! Gréa! Courts. Simoly 
Mauprti si. Soyx, elc. entre 100 et 200 F Thierry DE 
CLERCK, 19. avenue Salvalor-Allende. 59300 Aulnoy- 
lès-Valcnciennes Têl : 27.4658.71 (ap. 21 h). 

Vds pour C64, lect D71541 - >ea K7 1540 4 ;« (TBE) 

300 F Gregory DARRAS, 64 9. nie Romain-Rolland. 
59100 Roubaix. TeL : 20.732129. 

Vds Cl 28 - moa coul rlecl K7 -jx (comp. C64) .2 000 F. 

a cèb Manuel DACOSTA, Le Bengale, nie Fariniere BE, 
13009 Marseille. Tél : 91.7327.82. 

Vos Amiga 500 4 2 joys 4 14 log ong. - 50 disks : 3 000 F, à 
deo Sebastien PISAPIA, BâL Les Glycines, 167, rue 
François-Mauriac, 13010 Marseille, Tel. : 912651.34. 

Vds Amga 500-souris 4 joy. log. Amga-nbx jx.utJ : 
3000 F avec mon cou 3 900 F Sébastien LAUBI- 
GNAT, 3, avenue du Couchant, 44700 Orvaull. Tel. : 
4059.33.28. 

VdsA500.TV.tMo-)oy-|X 5 500 F Vds NEC * 6 jx 4 
man : 2 500 F. Xavier VINCELOT, 16, rue Alexandre- 
Anlonini. 92110 CSebyTéL : (161| 47.30.0957 (ap. 19 h). 

Vds sur Amiga. log orig Digiview 3.0, RA. Beasi. Forgot- 
:er Worids Séide'- Speedbau Xavier GROSDIDIER, 65, 
rue Chardon-Lagache, 75016 Parts 
Vds orig Anéga (Iran lord! : 100 F. Les Voyageurs du 
temps : 150 F Jacques RIAND, 17, rue de Rungls. 75013 
Paris TéL : (161| 45.65.41.30. 

Vds Amga 1000 - écran 1061 4 2 lect - joy - 300 disk . 5 
o-g.. nbx livres - docs Val.. 12 000 F, cédé : 6 000 F. 

James DUSSOL, Pav. rf 5, impasse Branly, 91220 Bre- 
tlgny-sur-Orge. Tél 1 (161) 60.84.67.46. 

Vds nbx kg ong pour Amga (MiOwmler, Irpn Lord . Graals 
Court, oie ) entre 100 el 20D F Stéphane CAVALLO, 3. 
bld Marechal-Foch, 95210 Salnl-Grallen TéL : (161) 
34.17.11.49. 

Vds Amga 500 4 pr 4 joy (ss gar., avec emba! ong.) : 

2 800 F Frédéric LHERMITE. 41, rue Henrt-RIchaume, 
78360 Montesson Tél. : (161) 30.712825. 

Vds A500-mon coul-ext mém -100éisks-2|Oy4doc 
Ivres 5 000 F Laurent BADETZ, 39, nie de l'Eglise, 
75015 Paris Tél. : (161) «5.78.0652 (ap 20 h). 

Vds Moi news. Amiga Ires bas pxEch domos Salut à Fa¬ 
brice. Stéphane. Tél : 79.61.01.62 (env. 13 h). 

Vds news, déiros. sixtes f 403 diskI sur Amga. dem. Lslo. 
Vds me rarg (80 üski Réoo ass Thomas DANTHINE. 3, 
avenue de Criel, 6370 Havelange, Belgique. TeL : 
083.63.32.14. 

Sgpaéaxe'VdsA500-pen 4 souns-laps 4 jx. revues 
rexcei était : 2 000 F. Matthias HUOT, 27, avanue de la 
Gare, 01470 Umours Tel. : 64.9123.70. 

Amga 5CO * exl mém A501 • lett ext31/2-2jDys iCobra 
4 pra 1-300 disk prog don! news-aie rarg. «SOOF.Da- 
vld CAO, 62, rue de Cllchy. 75009 Paris TéL 1 (161) 
4526.85.99. 

Vds Amga 500 complet-imp-150 D7,jx. un* avec Mes 
19891 :5 500 F Philippe CAVAIIO. chez M. AMATO, Mas 
du Lauvas, 83120 Plan de la Tour. Tél : 94.43,7252. 

Vds pour Amga (Shadow ol me beasi : 120 F Xénon 2 : 
110 F Compi Chevalers . U0F (neul). Jean-Marc TA- 
IENTON, 40. nie Molkenbronn. 67380 Ungolshelm. 
Tél. ; 88,78.63.81. 

Vds Amga 500 (ISO) • 40 news iShadow ol lhe beasi II. 
elc.) 4 2 joys - ble 150 disks Valeur 5 200 F, vdu 

3 680 F.Selçuk ALTINDAG. 73, nie de la Chapelle, 75018 
Paris Tél : (161) 4255.32.16 (ap. 18 h). 

Vds Amga 500 • rrxjn stéréo - 2 man. 4 15 p-g 4 souris 1 
exl - drwe ext (TBE) : 6 500 F sur Paris et rédion Nicolas 
PERPIC. TéL : (161) 48.85.05.46. 

Vds bout Amioa orig :i30Fchq(Faicor>4l23.F29, Impe¬ 
rium. Mdwmier. Kick ofl 2, op Slealth 688. Attacksubi 

Thierry MAZERI. Bt AS. résidence Bellevue, 35. avenue 
Philippe-Solari, 13090 Aix-en-Provence. TéL : 
4253.1558. 

Sakiî ! Vds Unreal : 150 F e: comoii. les Justiciers 2 : 
: 50 F ou éch. Fane propos On Amiga Erik TROLIE. 115, 
nie Sainl-Acheul, 80090 Amiens TéL : 22.4723.02. 

Vds Amga 5C0. mon coul s.. 2 joy. 50 ji (R«* 2. Beasi 2. 

KO. otl 2. eic 1.5 000 F David PORTALES. 468. chemin 
de Redonne!. 30100 Alès Tél : 66.30.66.69. 

Vds Amga 500 : 4 530 F 4 mp DMP 2000 :1 000 F - or- 
c. tenable Casa FX8SGP soenrt 1 300 F Tony 
GRÔSS. 4. rue Albert-Camus. 10300 La Rivière de 
Corps Tél: 25.7959.70. 


Vds Amiga 500 - mon coul. 4 80 disks 3 800 F Extens. 
mèm 1 Isa. dsk ; 1 000 F 4 Ole orig. Thierry DESSUS, 
Ourches, 26120 ChabeuiL Tél. : 75.60.3150. 

Vds sur RP A500 1 péri . A501 4 dnve ext 31,2 -souns - jx 
orig (gar. 6 mois) : 6 000 F François XAVIER, 25, 
nié Francis-Poulenc. 94440 Sanleny. Tél. : (161) 
43.86.07.64. 

Vos Amiga 500 4 mon. CM8832 4 exl. 512 K - nbx jx - ble 
Posso * joy 4 lapis souris : 5 500 F (TBE). Olivier ALIOT- 
Tl, 7. résidence du Val-de-Blévre. 94260 Fresnes Tel. : 
(161)46.68.7551. 

Vds org. Amiga Pfolon Prinl. Deluxe Paint : 300 Fchq, Ex- 
plo-a 1 el 2 ,Populous 150 F chq, elc. ErlckLOBET, Quin¬ 
sac Roussac, 87140 Nanliat. Tél. : 55.6023.01. 

Vds pour 100 F. ou éch contre auée jeu. Aller Bumor sur 
Amga. Salut ! François FËDONI, 3, impasse Sesquer. 
92600 Asnières Tél : (161) 47.9053.45. 

Vds org. Amiga (F29, Xénon 2, Pullys) avec doc 100 F 
Vds cane XT 4 lect. : 2 000 F. Ch. contai sur règ. Daniel 
SAUER, 24, rue Kagoncck, 67000 Strasbourg. Tél. : 
882323.19. 

Vds Amiga 500 4 mon coul. 4 100 disks 4 joy 4 souris (jx 
Ulrl. oit) : 5 500 F, à déb. Éric NIMESKERN, 136, rue de 
Metz, 57300 Talango. Tél. : 87.71.41.58. 

Vds org. pour Amiga : Crazy Car. Sup Sky, miniature GoU 
Bomber, Falcon,DeluxPamt2. P.xamio AloxandreTON- 
SO, 06450 Roquevilllère, Glboèl Intérieur. Tél, : 
93.03.4251. 

Vds jx pour amga 500 entre 50 F el 150 F. Black Tiger. 
Shmobi, Shadow Warrior. Rick Dangerous. eic. Sophie 
GAUTHIER, 74, rue Arlsllde-Briand, 90300 Oftemonl. 
TéL : 8420.10.95. 

VOS Aclion replay Amiga 600 F inlert. pour C64 (ulil. sur 

div. imp) : 300 F Joél CHAZELLE, 29, rue Anlolno-Bon- 
homme, 42530 Solnl-Genesl-Lorpl. 

Amiga 2000 3 dnves 31/2 - SP 14 4 DD 46 Mo t kit PC - 
scanner - imp. Switt 24 coul . ulil. Vente sép posa Joseph 
VALPARAISO, 8. nie Solelllet, 75020 Paris Tél. : (16-1) 
43.66.67.00. 

Vds Amiga 500 avec exions. 1 Mega hori. dnve exl joy na 
vig. 0 ! nows 4 000 F. Frédéric PINCHON, Val-d’Oise. 
TéL : (16-1) 34.16.44.64. 

Vos orig, A500 Unreal 1 Pacmania. Baille Squadton 4 Slil 
det, Tumcan 4 The Plague. Ullima Golf 4 Projecfyle : 160 F 

Manuel DE FARIA, 37. avenue Stalingrad. 78260 
Achetés Tél. : (161) 39.11.18.11. 

Yo 1 A500 Vds exlens, 512 Kp Ch. conlacis cools. Vds ou 
éch, Samples llf/Raii (Bass. Snap...), Laurenl BOUS¬ 
QUET, 7. rue de l’Amiral Courbet. 94160 Saint-Mandé. 
Têl. : (161) 43.74.23.66, 

Vds orig. sut Amga 500/2000 Gtemlins 2:100 F, Ricks 
Dangerous 2 :100 F. Turrikan . 100 F. 250 F lus 3 Frédé¬ 
ric QUATTRINI, 182, avenuo Paul-Raoul!, 78130 Les Mu- 
reaux. Têl. : (161134.74.87,61. 

Éch., vds. hyper nows sur Amiga 500, Tél. moi Vds disks 
vierges pour C6«, super px. Merci. Luc HATCHIKIAN, 12. 
allée de Provence, 04100 Manosque, Tél : 92.72.38.01. 

Vds orig. Amiga (sup. Scrambie simulator el Run lhe Gaun 
tel) 100 F le jeu. ainsi que CAO 3D. Stéphane FOUR¬ 
NIER, 11 bis. rue de l’Église, 93410 VAUJOURS Tél. : 
(161) 49.63.00.42. 

Pour Amiga ; mon coul 1084 slétéo : 1 900 F. Digit vid. 

1 200 F Imp. Star LC10 : ! 200 F. Revues Anows : 9-28 
2DD. Corn Rev. : 9-28:250 F. David. Tél : 48.94.57.67. 

Vds A1000 - mon. 1081 - imp coul Epson 4 Handy Scan 
ner 4 souris 1 doc. 4 log ; uü: : 6 900 F (à déb,). Olivier 
BONZI, 35, nie du Muguet 91600 SavIgny-sur-Orge. 
Tél. : (161) 6924.96.59. 

Vds Amiga 500 4 ext. A501 4 souns - 2 joys 4 3 jx ong. Fan- 
taVsion Val : « 650 F. vendu : 3 990 F. Bruno JANVIER, 
39, rue d'Albert, 95140 Gnrges-les-Gonesse. Tél : (161) 
39.86.3854. 

Vos ong Shadow Warrlors : 200 F, E-Motron 150 F. Nm 
ia Warriors, Hard Dnvin. Morlevle Manor ‘00 c Nicolas 
BOCQUERY, 11, rue du Piémont. 60200 Compïègne. 
Tél: 44.20.09.65. 


COMPATIBLES PC 

Vds PC 1512 DD coul 4 souris - «log PC 4 orig (tndy 
Aven., Dble Dragon. Kulii, TBE . 5 000 F Émeric BATUT. 
13, allée Chevreut. 93340 Le Raincy. Tél.: (161) 
43.81.69.40. 

PC Tandy 1000 EX 4 mon. coul, CGA - 2 drives 51/44 joy e: 
10 g. Sacntiécar urgenl : 3 800 F. Jean-Jacques LEBRUN 
11, place de l'Église, 94370 Sucy-en-Brie. Tél. : (16-1) 
45.9053.97. 





PC 2086 HRCP 2 lecl 312 * lect 51/4. écran 12 cour • 
imp. DMP 3160 * Inier Man * joy (sa Qar.) : 12 900 F. Em¬ 
manuel BOUR, 28, avenue Erckmann-Chatrian, 57800 
Freymlng-Merlebach, Tel. : 87.04.68.68. 

Urgent ! Vds jx ong. pour PC : Badblood (t50 F|, Vette 
(90 F), BIccRout (100 F),Starvega(149 Fi.Ghosi'nGoMns 

(90 F). Ghlslain BOURLON, 34, rue de l'Atlantique, 
44740 Batz-sur-Mer. Tel : 40.23.88.29. 

Vds PR PC, XT, AT log IBM : Reportiug Assistant (1 290 F) 
et Planning ass. : I 490 F ou : 2 500 F (dx jam serv.). 

Christophe LIETARD, 170, allée des Pierres, 77190 
Dammarle-les-Lys. Tél. : (16-1) 64,37.04.87. 

Urgent ! Vds PC XT, 10 MHz, 640 K, dble lect * VGAP t 
MSDOS 3,30 - GW Basic - Budokan - irag. : 8 500 F 

Christophe MAES, 19, rue des Perdrix, 67110 Gunders- 
hotlen. Tél. 188.72.97.32. (19 h). 

VdsZenitb portable PC XT, 640 Ko, 2 lect 51.4, CGA t imp, 
Brother HR5 ; 6 000 F, à déb Stéphane JOSCHT, 41, rue 
de la Paix, 16100 Cognac. Tél, : 45,35,40.68, 

Vds nbxjx IBM 1/2 px (GP 500, MGT, Sapiens, GP Circuit 
Arkanoïd. Wizball. leadertwrd, elc ) 1 2 joys, urg, Matthieu 
DESBOIS, 14, bd du Midi, 92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 

47,24.77.76. 

Vds PC compatible IBM T016, écran coût, 2lect. 51 4, sou¬ 
ris, man. * 300 D7 (TBEl : 6 000 F Daniel OGRODNIK, 
12, rue François-Arago, appl 9, 28100 Dreux. Tél. : 
37.42.59.46. 

Vds Sharp PC 4500 portable. 2 lect 07.720 Ko, 31i2. Ilx. 
tableux . pc... 7 900 F. Gérard DUCHATEAU, Domaine 
de la Vergne, 86500 Monlmorlllon Tét : 49.91,33.99, 

Vds news PC ope, Steallh, Voyageurs ou temps, Indy Av, 
Drakkhen, Powerdrome, G. Courts,.. : 80 F Olivier GUE- 
GAN, 28, rue Guersant, 75017 Parts Tél. : (16-1) 
45.74.66.14, 

Vds PC 1512coul. -DD20 Mo t imp, OMP 3160. nbx log.. 
|x • 100 D7, : 7 500 F, Chrlslophe COLAS, 0, rue Van 
Gogh, 7B360 Monlesson. Tél. : (16-1) 3053.06,61. 

Vds PC 1512 . souris - joy . 60 jx . 20 ut/l. * manuels * re¬ 
vues . emb. orig. (TBE : 89) : 5 990 F. Alexandre KLEIN, 
7, ruo José-Marta de Eredia, 77176 Savlgny-Ie-Templc. 
Tél.: (16-1) 64,41.10.58. (17 h). 

PC 51 (4 vds ou éch orig, avec doc. Manoir. 688 Attack, In ■ 
dy 3 av., Zakmac : 150 F chq ou 400 Fts *Sim, KO 4 Po- 
pou. Thomas GURVIEZ. 13, roule do la Fougonne, 74100 
Velraz-Monlhoux. TéL : 50.37,20.60. 

PC compatible 8 MHz. FD : 360 K et HD : 20 MHz Carte 
CGA. Écran ooul, carie multi lonctions : 4 500 F. André 
LONTAR, 93400 Salnt-Ouen. Tel, : (16-1) 40.11.64.66. (le 
soir ap. 16 h). 

Vds PC 1640. HD : 32 Mo . lecL . 360 K - lect : 720 K, 
cane : EGA, DOS ; 3.2, Gem, souris : 10 000 F. Gilles 
DRU, 6, rue Ambrolse-Crolzal, 93170 Bagnolet. Tél. : 
(16-1) 43.62.88.89. (ap. 18 h). 

Vds PC 1512 CGA. lect i MSDOS .gem+ong.. jx . uli 1 .. 
man * souris . ivres : 6 900 F Guillaume CHARTON, 
Les Vygnes de Frize, 74140 Douvaine Messeky. Tel : 
5054.70.45. 

Vds pour PC 51/4 |x ong. : Crazy Cars 2 :120 F, Manac 

Mansion : 160 F Roman BEZUSZKO, 3, carrière Dal, 
59700 Marcq-en-Barœul, Tél. : 20.72.27.45. 

Vds |x pour PC à part/l de 100 F el carte son adlib : 900 F 
(réa paris 1 Fabrice LEMOINE, 26, bd J.-J.-Rousseau, 
92230 Gennevilliers. Tél. : (16-1) 47.92.34.76. (ap. 18 h). 

Vds pour PC en 51/4 plusieurs jx (Rull. Dbe Dragon 2, Xe- 
ron2, Bruco Lee Live, etc.) :50à2C0 F Nicolas BOULET, 
15, rue de Champradet. 63100 Clermont-Ferrand. Tél : 
73.31.14.43. 

Vds Tandy 1000 ex. comp. PC 640 Ko. 51/4, coul. * imp 
DMP 130A t souris - joy - jx (TBE) : 6 500 F Txomin 
TOYOS, Cité EDF, 11140 Axai. Tél. : 6a.2059.81. 

Vds PC 1512SD, mono640K+drrve31/2 1 HO 30 M . mo¬ 
dem - disks . livres. Le tt: 6 000 F Jean-François DE- 
LIGNY, 23. avenue du Monl d'Esl. 93160 Nolsy-le- 
Grand. TéL : (16-1) 43.03.01.42. 

Vds jx sur PC : Klng ouest Iv. Tennis Cup, Greot court. 
Drakken, Voyageurs'üu temps, Legend ol Fkergal 5 1/4. 

Patrick NEBOT, 33, bd Charles-De-Gaulle, 95110 San- 
nols. Tét : (16-1) 34.10.1458. 

Vds sur PC : Targhan. West Phaser - pis». Skweek : 
100 F chq saut West Phaser : 150 F. Éric POULIQUEN, 31, 
avenue des Ormes. 93370 MonttermelL Tel. : (16-1) 
43.88,09.08. 

Vds PC-XT 8 MHz z 2 lect. dks - mon. coût CGA + souris . 
joy . imp IBM. Val : 8 000 F. Laurent MASCLIN. TéL : 
64,97.55.92. 

Vdsong. sur PC : Voyageurs du temps, Dble Dragon II, Bu- 
dokan Targan, Skale or Die, etc : 120 F Emmanuel 
PLANS, 5. rue Pablo-PIcasso, 81100 Castres. TéL : 
63.59.92.89. 


Vds TBE) PC 1512, DO. CGA coul +jx * uS. - souris - toy * 
imp DMP 3160 : 5 500 F le tt Stéphane DOGUE, 18, rue 
d-Hennemont, 78100 Satat-Germaln-en-Laye. Tél: 
(16-1) 3451.14JÎ0, 

Vds DD 40 Mo 28 NS (TBE 1990) : 1 500 F pour PC/AT 

Alain CARRISSIMOUX, 16, rue de la Vallée, 59126 Un- 
selles. TeL : 20.46.22.98. 

Vds PC 1512 *carte joy. 2 000 F. Vos jx orip : 50 à 100 F. 

Liste sv dem Didier THEROND, roule de Ole, 86410 
Chétlllon-en Dlols. TéL : 7551.12.20. 

Vds jx rôles orig sur PC : UNmag, Curse. Bardé Tame 2. 
Sinbad, Pool ol radiance. H flsfar. Ecrire ou «t Franck PE- 
RIGNOM 52, allee des Albalros. appt A72.44600 Saint- 
Nazaire. Tél : 4053.3555. 

Vds KCS Power PC Board (ext 1 Mega* 512 K comp PCi. 
Ach : 3 500 F, vendu : 2 600 F (gar. 1 an) Sébastien PIO- 
TROWSKI, 89, rue Henri-Dunant. 91360 Epinay-sur- 
Orge. Tél: (16-1) 69.34.41.41. 

Vds PC Copam 88C, unité craie, 2 drives 51.4 . DO cav.er 
dôlach. écr. mono F 4000 * imp 9 AiGF 1000 Micbel 
CONTASSOT, 11. rue l-E-Semanaz. 93310 Le Pré 
Sainl-Gervais. TeL : (16-1) 48.43.75.82. (de 18 à 19 h). 

Vds PC AT 286 VGA. 1 Mega, RAM DD 20 Mega, lecl 51 /4 
. 3 1/2. écran mono . 5 000 F Guy BELAMICH, 9, ruo 
Jean-Mermoz, 94310 Orly. TéL : (16-1) 48.63.11.66. 

Vds log. PC :Deskmate51/48Dou31/25D :380FChess 
Player 2150 :100 F. 31/2 : aubes en 3 1,2. é»v liste Cy¬ 
rille DIEUX, 9, rue Poucnet. 75017 Paris Tel : (16-1) 
42.26.74.61. 

Vds PC 1640, Db» dnve. EGA coul, souris. GEM, os : 

7 000 F Philippe BOUVET. Basse Folle, 49220 U Lion 
d’Angers. TéL: 41.95.80.83. 

PC AT vds cane VGA 803 X 600.16 coul. 256 Ko (rog pa¬ 
ns) :l 400F,adeb.FRANKLIN.Tel :46.81.41.81.(ap. 19 
h 30). 

Vds carte EGA 800 X 600 : 600 F - disks 31.2 rte dans. 
15 F pce (neuves) * ch. cornacs pour éch Khol HUYNH- 
DINH, 6. rue des Nénuphars, 78990 Elanccun Tél : 
(16-1)3050.3456. 

Vds PC 1512 DD coul. souris-joy-30 p.noxapoc ittx 
* grapri.. tabl *GW Bas • TPasc.) » kvres TBE : 6 200 F. 

à déP Éric MIGNOT. 6. rue Saint-Jean-Baptiste de la 
Salle, 75006 Paris Tél : (16-1) 45.67.67.47. 

Vds souris aux posses. mtao-otdi. de type PC. XT. AT 

130 F Franck DEIROCHE. 15, avenue de l'Europe. 
94230 Cachan. Tél : (16-1) 45.46.47.75. 

ZX Spectrum . 2. Inlerf. MGT , lect 3 U2 -1» : 2 OCO F 
(posa vente sèp) Marcel LA8EAU, 80, rue des Prime¬ 
vères, 60110 Meru. Tél. : 44525852. 

Vds XT Turbo . 2 tact 51.4.20 07. écran VGA. 640 Ko - 
souris (M-c type 80S8 . DOS 310). Benoil LACERT. 24. 
avenue de Villeneuve, 78170 La Celle Saim-Cloud. Tél : 
(16-1)39.69.7554. 


DIVERS 

Vds PC XT Turbo 10 Mhz DO 32 Mo 768 Ko EGA CGA Merc 
. mon mono MS-DOS - tags. neuf : 11 000 F - cédé 
8 000 F. à déb. (ssgaran). Guillaume MEISTER, 6. rue N. 
F.-Glllel, 57070 METZ. TéL : 87.65.7836. 

Vds Zone-A320 (PC 51/4) Slrip Poker 2 rterph Oliver el 
Comp (ST 3pi/2) 100 F chq (ong). Ludovic SICARD. 36. 
avenue du Chemin de Mesly, 94000 Cretelt TéL : 
43.39.23.35. 

Vdstmp. par.SmilhCorona 500 F Vds comp. PC XT 640 
Ko DO 20 Mo 20 RVS 14 720 Ko sans mon : 4 000 F 

Maurice DEZOTHEZ. 7, place des TiIléus. 77176 SA- 
VIGNY. Tél. : 54.41.06.42. 

1 1 Vds jx PC 3.5o don! XEN 2. Blood mon., Rick Darg. DB 
Drag,DragniNja,BatChess.CaplBloob40A95FI l. 

François POITOU, 20. rue la Reynie. 75004 Paris Tél : 
48.87.3031. 

Vds PC 1512 DD couL. intég PC . MS-DOS, souris * jx * 
imp Eptson LX800 : 7 000 F Stéphane JACOB. 27, rue 
de la Paix, appl 410.92000 Nanterre. Tél : 47.7454.73. 

Vds jx orig PC (Baroaran Maydaysquad etci oas px Pas 
sérieux sabstenir. Fabrice MORIN. 24, bis, chemin des 
écurieuils, 65690 Barbazan Débat. Tél : 62.33.8933 
(W.E). 

Vds PC W8256 * Batrran - imp *ubl Basic-Dos-ttx 

3 290 F Frédéric NASS, 45, rue de la Tour, 57120 Rom- 
bas Tél : 87.67.1858. 

Vds Pour PC carie Genoa Ega-Mires : 900 F - parai 
lOOF-péri : 333 F - inlersound MDO : 100 F - imp : 

250 F. Philippe DELARUE 7, rue Paul Gauguin, 91100 
Corbeil-Essonnes Tél : 643639.43. 

Vds imp Epson LQ550 -câble (SS. gar. sept). 91.24 AK3. 
160 caract. sec 2 polices : 3 000 F David Rozenberg. 2. 
rue de l'Arboust 94139 Nogent-sur-Mame. Tél : 

48.7153.76. 


VdsHBF : 700 F Son4 (étal neuf)-t souris-t 3 jx orig. ven¬ 
du : 2 C00 F. à déb. Jeanne GREGORIO. 15, bd Pablo- 
Picasso. 94000 CréteiL TéL : 42.0735.71. 

Sa'ut. Vds orig. Ita'y 33:150 F, Indy 3 (AV) 120 F. de luxe 
Part Ht ; 450 F à déb. ; Dragonnc/a - tige: Road : 80 F. 

David DESGUIN. Le Blanquet de Betnéde, 32330 Leu 
raèL Tél : 6259.4634 (apres 6 h). 

Vds Ch Tts sortes cartes postales et télécartes Marni de 
m*en envoyer. Sylvie CRISPEE avenue Renaudel, 83390 
Pierrefeu-du-Var. 

VdsTït5n 3 20 A57; ei!oüsôp px à déb Mathias CHE- 
LET, Les perites landes, 44360 Cordemais Tél: 
405736.70. 

VdsPisto. LigiGVN»6j» 260 F. Kntéléch :60 F(neul) 
vers/on K7 Sébastien CARION, 62, rue Elsa-Triolel, 
59620 Aulnoye-Aymeries Tel : 2439.10.10. 

Vds ZX SpecOum - nbx jx - trneri. - )oy - revues ang. px a 

déb Patrick TOUTCOUYAN, 14, rue de Trouville, 95400 
Amouville-tes-Gonesse. TéL : 3935.72.02 

VdsMag.nvcromiodiv.vat :1400F-vendu 403 F,vente 
SEP posé FRANK, 92220 Bagneux TéL : 46.54.96.76. 

VdsT03-che-paO.com FGB (non ldg)ounoi pack gesl 
U (compta * tact.) taire ortre courtier ou tel. (tib) Michel 
CONSTANT, 9, rue des Jardins. 47300 VILLENEUCE- 
SUR-LOT. Tel ■ 5370.48 32. 

Vds Ponatte Toshpa 3t00e 20 Mo DD nbx exc. Pagemaker 
Windows- exc. état • 20 000 F Joël TOUCHARD, 55, av 
Jean Jaurès, 75019 Parla Tél. : 42.49.59.85. 

Vds PC 1512 DD coul - souns - Dos 3.30 - titre écran * jx t 
dsq travail • joy à carte 7 000 F (état neuf) Pierre Xavier 
IOGEROT LEROY, 6. a» Anatole-France, 93310 Pré-St- 
Getvals. Tél: 48.40.96.11. 

Vds PC '512 SD c&4 • carte joy r 2 joy nbx log * jx val 
7 530 F-verdu :5 500 Fâdèb VincentDULOUT,25,tue 
de la Potene, 91530 Le Val St-Germaln, 91530. Tel. : 

6459.15.76. 

Vds PC Port Toshba avec souris et mon coût. 640 Ko. 2 
lecl 3Sp :7 000F Vds imp (et erwe 1000F Fabrice 
MOULIN, 8, rue de Marseille, ApL n'o 9. 59620 Grave¬ 
lines. Tél : 28.65.3756. 

UrgehlVdsPCl5t2DOcoul2dnves comp. état neuf * très 
no. ’cg al jx rews (50) 8 000 F. à déb Fabrtzio MARSI- 
GUA, 6, rue Vlctorien-Sardou, 75016 Paria Tét: 
4554.05.78. 

Vous ove. un PC cou/ TVdsPC-XTTurbotOMhzéga (carte 
-écranl 640 Ko cartels àdéb EOWFPatrickFUlOP. 
45, rue de la Muette, 78600 Malsons-Lallltle. Tél : 
39.62.7059. 

Vds Jx pour PC. Karatéka : 100 F, Kriighl tacs : 200 F, Cap- 
ton. Bbod :200 F. Fveand Forget : 150 F (i neufs). Jean- 
enaries PAUL 39. ruede la Joanna. 69126 Brtndaa Tét : 
78.45.0059. 

VdsPC1512ODcouL-)oy-cart0 - livres - disk verges* bte 
rang . |x . irrp Epson :3 E) : 7 000 F. Stéphane DE- 
GNtEAU, 20, bd Victor-Hugo. 59000 Lille. Tél: 
205254.43. 

Urgent 1 Vds PC-AT 28612 MYZ (gar. 8 mois) VGA. DD 20 
Mo . lect 31/2 et 51.4 -50 |x el utt Stéphane RABILLER, 
5, rue Nicolas-Copemlc, 77380 Combs-La-Ville. Tét : 
64.88.4237. 

Vds PC 28615MO leclSp --Mo-20Mo.:8ms écran coul 
èga. Mre - hercule - souris (ss gar.) ; 10 000 F Éric ROL- 
LOT, 4, rue Bazac. 78340 Les Clayes-sous-Boia Tél : 
3055.5232. 

VOS PCS 512 SD coul- imp. joy. 200 disks* collée. Ta : 
7 000 F (port comp.) David FERRARI, Sl-Germain-Le- 
Vasson. 14190 Grainville Langannerie. Tél : 31.9052.20. 

Vds ctsk SI H 0F-H010 F n. édt * sur PC (Xeron2.last 
Mma2). rép ass. Patrick BRUGEL Pelaubé Aubin 
Tél: 65.433232. 

Dxtta/sez le son à partir de voie mal Hi-Fi sur PC 51/4 
i299 F) Rens œntre 1 tas Dany BRILLET, Le Cloleau 
Saint-Géréon. 44150 Ancenia 

Vos Aroer-s mag. T* n'o70A90. Amstrad 100’.l ;Ams- 
tar (IJegahert ;px sur dem. Pierre STERIN, 17, av Aristide 
Briand,' 27930 Gravigny. TéL: 32.335730 (20 b - 
20 h 30). 

Vds TV cou. 37 cm péri pour racro ou cons. cause pai-ne 
Turner (SE) cédé 700 F. Annick TOUATI. 10, rue du Châ¬ 
teau d’Eau, 91130 Ris-Orangia Tél : 69.06.0259. 

Vds Log Angl (Emane à Oxford) 150FavecbîeK7eînot 
-*.J. Sleptiane RÎOCLAND. 141. Bd victor-Hugo. 92110 
C6chy.TéL: 4731.63.01. 

Vds DK nbx jx. docs, câble H-Fi, minSel. Freebcol bte rgl : 
Tél pour Is rena Raynaid LETOUQ. rue ce ta Marne-Morel, 


27370 Thuit-Anger. 3537.41.11. 

Vds Ace/ 286. 6,10 Mhz, camp. AT * EGA Intel 256 Ko * 
écran EGA coul Tandon. DD 20 Mo. 1.2 Mo. souris : 

10 000 F. Gilbert GUERIN, 1, nie Léon Contant, 50110 
Tourtaville. Tél: 33.43.34.98. 

Vds Oui MSX * man * 12 cart jx * 45 K7 jx * livres : 2 500 
F à déb ou séparément Alain ARDOUIN, 6, cours des Gi¬ 
rondins, 33500 Libourne, 

Vds PC Tandy 1000 HX * écran coul * carte son 3 voix - 
souris * cartes extena * 20 jx : px écrasé : 6 900 F. Paul 
OLUV1ER, chemin des Cades -. L'Amandlere ->, 84740 
Vetleron Tét: 9020.05.89. 

Vds CBM128 - lect dsk 1541. imp. MPS 801. Power car- 
Iririge * adapl TV * rbx jx - joy. ; 2 600 F TBE I Ludovic 
KIEFFER, 12, rue de l’École, 67117 Qualzenheim. TéL : 
88.69.07.69. 

Vds MSX Sony HB. 75-F * jx * lecl. K7 . imp. Plvlips * 2 joys 
* manuel - can a (TBE) 1900 F Chrlslophe REBIÉRRE 
91 bis, bd de Ponlolse, 95530 La Frotte S.'Seine. Tél : 
39.785232. 

Vds Mogaman Castlevania2 r Meial Gear; NlnterOo 
létal neuf) : 300 F 11 ou 790 F les 3. Si poss Nantes). Phi¬ 
lippe DENNI, 13 bis, me Deshouliètes, 44000 Nantes. 
Tél : 40.48,67.56. 

Vds proiéCt |x vidéo avec |i Entre 270 F el 320 F Urgent. 

Jérome GALLAND, 19, me du Coteau du Roi, 37600 
Loches. Tél.: 475936.76. 

Vds Tilts n" 18 à 80- Hebdogide! n“ 1124168 - Génération 
4 n’' 2 à 24 - ST Mag n" H à 23 - Micro News. Thier¬ 
ry LANFRIT, 3, me Georgos-Rouaull, appt 611, 31100 
Toulouse. Tét : 61.44.92.02. 

VdsordLMSXavec2joys.câblepéri.,jx,inanuiil il 000 F,à 

déb Alexandre DURIEZ, 17, avenue Sainte-luele, 92600 
Asnières. Tél: 47,9032.93. 

Altare 1 VOS SMS . 11 )» : Aiterod Beast, Thunder Blable, 
Worid Soccer... sup. px : 1 500 F Raphaél SOUFIR, 17, rue 
Lafouge, 94250 Genlllly. Tél. : 47.40.31.41. 

VdsZXBl -exl 16K*manuel :150 F Éch. News pour Ami- 
ga. Env. liste Paul URIOS. 17, av.duChomindoter. 60200 
Compïègne. Tél. : 44.83.1050. 

Vds sup. ong sur Applo2 : Ikari, Warriois, Paperboy. Dragon 
N-nja... entre 100 F-150 F Mathieu FLAMANT, 114, quai 
Louls-Blériol 75016 Paris. TéL : 4550.00.25. 

vos Bull Moal, 9020 DD 3 Mo * FP S.E Prolog lang bal 
Fortran, ASM log. DBase, MuWplan, elc. Didier BONNEAU, 
46, me de Long|umeau, 91300 Massy. Tél : 69.20.72.99. 

Super I Vds mon coul HD slôréo 10846 Ccmodora. Gar. I 
Ote • câblas 1300 F. Thibault MARTY, 79, ruodu Dôme, 
92100 Boulogne. Tel. : 46.0834.12. 

Vds nieri. CGV pérl-ant 400 F Balte™ étaro enlam 
300 F. Amp.i 50 watis: 500 F. Chrlslopho SANTAMA- 
RIA, 7, me Léon-Paulet, 13006 Marseille. Tel: 
91.71.96.66. 

Vds nbx )X ong, * lecl K7 pour C65. Px ml Ach. |x SEGA on 

TBE : 100 F. Roméo RITA, Camping les Saurais, 07340 
Andance. Tél. : 75.345050. 

Vds mon coul «e dét : 1 500 F, ri déb. Olivier POMEL, 7, 
allée E-Leduc, 94260 Fresnes. Tél : 46.68.43.66. 

Slop I Vds MC5 - lecl K7 * 2 joys * crayon opl. 10 org (8 
K7«2cart).TBE il 030F.ChrlstopheGALVAIRE1,ruo 
Jean-Rostand, 62160 Bully-les-Mines Tél. : 2159.18.67. 

VdsZXSpecirum*2.iog :500F,àdéb - péri* |oy. Nico¬ 
las DRUON, 4, me de Valmy, 62440 Marnes Tét ; 
2150.45.85. 

Vds 50 disks DF-DD 31,2 en conbe-remb. et port comp.. 
400 F (Kodak. Sony, Konica) Régis DREAU, 8. venelle de 
Keralloche, 29200 Bresi Tél : 98.035657. 

Vds revuesTeo rf 13 à 18. Micronews, Arcadie, Game, Mag, 
SVM, Microion, l’ordi. individuel Éric DUBOIS, 10. allée de 
Belledonne, 38610 Giéres Tél : 76.89.44,95. 

Vds orgue Casio 4 oot. 20 rythmes. 20 inslr. * parti, musics 
film 5pé. synt. 950 F - adaptai. Lahblb ZIADI, 14, me de 
l’Ermitage, 78000 Versailles. TeL : 39.54.47.79. 

Vds Tandy 1000HX 640 K. mon. coul. lect 3.5 ■ 720 K, 
logs : Bumpy, Pirates, Ec sout, joy. livres i Basic. GWA 
(neuf) : 6 500 F Pierre DARAGON, Chemin des Bourrely, 
13015 Marseille. TéL : 9151.8056. 

Vds mon coul SCI425 :1 500 F. Dnve Cumana 5 1/4 i 
1500 F Matas neuf, cause armée. Georges NAEGELEN, 
9. me du 8 Mai 1945, 78410 Aubergenville. Tél. : 

30.91.10.76. 

Vds Tilts n- 38 à 76 (BE) val : 800 F - vendu : 400 F. ou 
éch contre 100 D7 312, pour STF Slephane BRASSET, 3, 
me des Grands-Champs, 75020 Paris. Tél : 43.67.10.26. 
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VüsPro 12(ong.) 450F.FMMeloayMakei :700 F Cane 
Midi, PC Roland MPU ; 800 F Patrice OGUIC. 3, rue Mar- 
cel-Sembat, 75018 Paris. Tél : 42.57.36.25. 

Vds orig à - 100 F sur ST : X-out : Space Marier ; Out 
Rud : Pacmana ; Ivanhaé.. (- de 30) Frédéric MON- 
TAGNON, SAV Daumesnil, 94100 St-Mandé, TéL: 
43.65.94.74. 

Vds Tandy 1000,6X 5 IM CGAcoul. - imp. » 20 p ; Lotus- 
DBase . ens cocueuis ITBE). P» nojl 10 000 F - vendu 

5 000 F. JérOme DUBEDAT, 3, lotissement Us Mé¬ 
sanges, 33740 Ares. TéL : 56.60.31.27. 

Vds nDx j« su' Soectrum org. (Ghostouster. etc.) 35 F par 
K7 - qques jx sur Amstrad Rachld CHAKER, 35, rue de 
Châtillon, 92170 Vanves. Tél. : 45.29.19.15. 

Vds Speotrum i 2 t 100 |> ong. (Chasehq. RoOocop, 
Doub'o Dragon). nbx News 1 300 F Michel ZULUETA, 

2, allée Jean-Grémlllon, 93300 Aubervllliers. TéL : 
48.33.32.80. 

MSX PHC28 Sanyo . |x * joy . souns . mon. coul. - imp 
Philips 2A N MS 1421 Vds tt ou sép. Merci Patricia LANTZ, 

3, rue du Bourg-L'Abbô, 75003 Paris TéL : 42.77.8794. 

Vdsordl, MSX2 HBF : 700 F. Sony. livres : 2 500 F. àdèb. 
Log. cart. val 3 000 F -vendu 1 000 F Donato PULCINA. 

15, boulevard Lënlno, 69200 Venissleux. TéL : 
78.70.86.20. 

Vds nbses K7 |x. livres al périph pour Specbum 48 K. Px 

ml : K7 :20 F etc Francis BLANCHARD, 9, rue Louise- 
Michel, 02100 Salnt-Ouenlln Tél. : 23.67.06.38. 

Vds mon cou! 1084. câble pnse . ote Ineui) 1 000 FJ. 

100 disk (Clress, BAT) : 450 F . 10 livres : 89,50 F USA, 
magasin 120 F Baies USON, 32, rue Faidherbe, 78800 
Houilles. Tél. : 39.74.20.13. 

Vds Vrdeopac . Philips G7401 700 F . 16 K7100 F chq 

David FASQUEL. 5, allée des Roblols, 14123 IFS-Caen. 
Tél : 31.21.42.50. 

Vds Ix ong. 100 F ch. (ai notammant Hillta’, Ooe Thunder- 
f.olt Ninja SpiriL Chessplayor 2150). Ole. Muriel BALLOT- 
Tl. 30, bd Herrlot, 13008 Marseille. TéL : 91.77.25.63. 

Vds Philips VG8235 MSX2 256 Ko RAM lecl. disk. 360 Ko 
.péri.. 60 |K » omb.. livre - boac (TBE) 600 F Michael 
FRACKOWIAK, 10, rue d’AIbi, Rés. du Languedoc, 
62320 Rouvroy. TéL : 21.76.36.39. 

Spectrum 48,128 Vds ong. dont Blocowich nbsos News 
do 35 a 50 F. Téléphoner Fabien VUILLET-A-LILES, Or- 
llèros, 39400 Longchaumols. TéL : 84.60.61.75. 

Vds expandeur Yamana - séquence» : 300 F Emma- 
nuol CIANC1MINO, 10, rue de la Libéria. Fâches Thu- 
mcsnll. Tel.: 20,60,19.06 (le soir). 

Vds Oompubs nvoile liste. 5 F pce Êch. Ki ck ori 2 contre 
BAT avec carie, ach. oocs div Michael PIROTTE. 23, rue 
de Bethlsy, 60610 La Croix St-Ouen. 

Vds ZX Spectrum 128 K » 2 • 40 jx IBubbte Bobble, Out 
Run. Rastan. etc.) * 2 |oys seulement t 000 F Gregory 
SAINT-PÊ. 68, rue Hector-Berlioi, 59111 Bouchaln. 

Vds IBM PS2 8550021 i éaan VGA * DO 20 - lect. 3112, 
1.44M. * souris IBM ♦ disks lix util ). Thomas SVLVES- 
TRONE, 33. avenue du GéneraFdeGaulle, 91260 Juvl- 
sy-sur-Orge.TéLi 69.21.60,21. 

Compa IBM PCXT. turbo 640 Ko. DD 20 Mo. éaan cou! 
CGA, clavier 102 touches - souris i joy. : 7 000 F Patrick 
MOUSSET, 5, avenue de la Division-Leclerc, 93500 
Pantin. Tél. : 48.37.83.78 (après 20 h). 

Vds 3 PCW 8556 i revues - cg. TTX : 2 500 F l'un ou 

7 000 F les 3 Hervé COLASVONNO. chemin des Com¬ 
bes, 36700 Corenc. Tél. : 76.88.03.30. 

Super affaire 1 vds PCI 512 • écran . lecl 5 P i ■'*. OD. 20 
Megas-nbxlogsetdocs .sacrifié 6 000 FNathalieGUI- 
ROUS, 8, rue Gambetta, 93100 MontreulL TéL : 
46.70.75.82 (après 20 h). 

Vds pour PC 5 :25ijx orig. * notices : A320 125 F. Mask : 
100 F. Zombi : 75 F. Nécromancien 50 F. Le tout pour 
300 F (rép. rapides) Mai-LInh BUI, 24 ter, rue Rémy- 
Laurent, 92260 Fontenay-aux-Roses 

Vds comp PC XT. dble lect. D7,360K 5 P. ! '4, mon. mono 
(CGA. EGA): 2 500F. Olivier MURAT1, 114 bis, bd 
Jacques-Tête, 95300 Pontoise. TéL : 30.38.62.61. 

Vds PC 1512. DD, écran couL. |oys Konyx - nbx jx : àcétl 
(cause déménagement). Nicolas BON, 27. rue du Jave¬ 
lot, 75013 Paris Tél. : 45.83.6356. 

Vds pour PC : les voyageurs du lemps Budokan. Dark side, 
State or dies. Tatgan. Gunstup, etc. : 120 F chq Emma¬ 
nuel PLANS, 5, rue Pablo-PIcasso. 81100 Castres. TéL : 
63.59.92.89. 

Vds DD 30 Mo. cables et carte contrat pour PC XT (TBEI 
1 600 F. pari comp Alain ARGILLOS. 13, avenue 
Vincent-Àurtol, 33150 Cenon. Tél. : 56,40.25.63. 
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Vds comp. PC Tandy - lect 5 p 1 /4 -• mon. cou! CGA. 640 
Ko ♦ 12 jx (exc. état) : 2 500 F. Julien GRANIER, 73. che¬ 
min de la Roche-Noire. 07200 Aubenas. TeL : 
75.93.38.66. 

VdsPC1512CGA|1990)+lectffeq5* V4.360Koet3h/2, 
720Ko.souris-legs :4 000F.PascalNERET.66.ruede 
la Dauphine, 91100 Corbeil-Essonnes. TêL : 
64.96.17.12. 

Vds PC 1512 SO mon. cou! - jx * joy. ♦ souns : 4 500 F_Se- 
bastren MINVIELLE. 14. allee des Nouille-Bœuts, 92290 
Chatenay-Malabry. Tél : 47.0290.52. 

Vds PC XT640KO. écran EGA, CGA. MDA. da-v. 1021 • 

souris • lect 3 60 KO : 4 000 F, ou éch. STF. Tél : Chris¬ 
tian RAVEL, 8, rue de la Citadelle. 94230 Cachan. Tel : 
45.47.23.74 (apres 20 h). 

Vds pour PC 3 p 1 / 2 «Prado . karaté Ka - Sherman M4 . 
pou-PC5p' 4 Wuidsuriwily : 120 F ri ou 400 F le tout 

Nicolas KLAIN, 23, rue Jacques-Hillalret. 75012 Paris. 
TéL : 43.42.07.41. 


Vos PC 1640 r oisedur 20 méga. 60 jx et uni : 120 D7. Phi 

a déb Gwenaèl DENIS, 291, rue du Cellier. 45400 Chan- 
teau-Fleury-les-Aubrals. Tél : 38.75.02.83. 

Vds PC 1512 DO coul • souris . joy. - nbx p (160 : Sm- 
crty,..) v u» (25 Gem - Gwbasc...) : 6100 F. Val. 

9 500 F Alexandre KLEIN, 2t. rue Guillaume-Apolli¬ 
naire, 77176 Savlgny-Ie-Temple. TéL : 64.41.10.58 (après 
18 h). 


llrgenl I PC Commodore 10 • éaan CGA . souris. py. - 
640 Ko . 1 ett 5 1/4 * 31(2 * «S (works. I 9 500F. 

Jean-Louis Bernard DELPERIE, 27. rue de la Plaine, 
78290 Croissy-sur-Selne (Yvellnesl. Tel : 34.80.07.32. 


Vds ona PC Voyageurs du temps et Marlac Mansion 

Thierry DECIS, 20, cite Comlllas. 33820 Etaulieri Tél : 
57.64.52.32. 


Vds pour PC 5'1/4, kidiana Jones (av>. Popu-Ous, Drakk- 
nen. Ultimes. Uhrag 1B0 F Oiq Stéphane ETIENNE. 
233, rue des Vignes-l'Evéque, 54200 Ecrouves 

Vds PC 2086 VGA 8 MHz . DOS GW Base. Work, Win¬ 
dows. PC tools4,1 -p :mdysbudo blooo mot».. 20... A 
déb Martin Do Roiivray, 14, rue Mirabeau, 87000 Li¬ 
moges Tél. : 55.32.22.61. 

Vds. éch jx PC contre |x Amga ou uni PC : 80 F/120 F.'ieu 
(rép. ass.. Marseille uniq.) Patrice BREMONO. 26. square 
National, 13003 Marseille. Tél : Liste rouge. 

Vds leu PC 3 1 '2. ona avec manuel et carie centurion De- 
lurder ot Rome (mode EGAi Matthieu QUELAIS. Porte 
neuve Salnt-Sulpice-la-Foret, 35250 Saint-AubimdAu- 
blgne. TeL : 99,662256. 

Vds PC Tanay 1000 ex * exl à 640 Ko r mon coU RGB 
CM-5 . sc ur s et carie r lect. exl 35 . 2 joys - . P 4 300 F. 
valeur 10 500 F Rénald HENRY, t, rue du Polnt-du- 
Jour, 35130 La Guerche-de-Bretagne. Tel : 995624.27. 

Vds iMegam.itssurPC :Larry3.Kingouest4 T07 rlecs* 
mar.. ,x I 000 F Alexandre OELALONOE. 14. chemin 
des Meuniers. 91320 Wissous Tel : 60.115655 (entre 
17 h 30 et 20 h). 

Vds PC 1512 OD mono. souns • joys - exl 640 K • mWe In¬ 
fo • usls * dos . gem tTBE) : 4 OCO F Jean-François VA- 
LACH, Le Pecq (Yvellnes). Tel : 3958.6052. 

VdsPC!512DDcoul!servi3h,ssgar.) rhouse-mtPC* 
disks * p : -1 SCO F, éch News Sur st Farid IDJELU- 
DAINE, 30, rue Keller. 75011 Parts Tél : 47.00.98.95. 

Vds PC 200 Sinclair conrig comme PC 1512. se branche 
sur TV ou écran (neuf, gar.l : 1 500 F ' Olivier ACBM, 53, 
rue Michelet, 92700 Colombes TéL : 4750.87.14. 

Vds ong avec notice : dble dragon. Speedbali Mac^am 
3umær Pirates PC 1512 hits. collée PC Pascal LE DEL- 
UOU, 12, avenue de la République. 44600 Saint-Na¬ 
zaire. Tél. : 40.66.75.02. 

Vds Tilts oe 1985 à '989. marque qques numéros, px à 

deb Michel ESSELIN. 3. allee des Tilleuls 67460 Sout- 
felweyershein. Tél. : 88.33.95.08. 

Vds ong : Mdwmler. Sim City. Façon, PopuBus, Pirates. 
Unis MSoccs- etc. : oe 80 à 130 F. Ch News cali me 

Cyrille MAILHE, Savarthes, 31800 St-Gaudens Tel : 
6155.09.15. 


Urg. Vds Coregraprix -t 4 jx (NuçaspirU : 2 000 F - ca- 

ceau 1 One -r 5 p Edouard DEWITTE. 47, nre du Jura, 
33700 Merignac. Tel : Répondeurs 56.4755.47. 

Vds pour SEGA. 8 bits : Alen syndrome. Psychotox. Won- 
ceri»v3if50 Plaçait, pori non comp i.spee(Sung|70 F). 

Alain LEV1EL. 10, rue du Port, 92100 Ctichy-la-Garenne. 

Tél : 47.30.1252. 

Vds syrthédseur Casa CZ1000 TBE. px neuf 4 000 F. 
vendu 2 000 F Bruno Tel : 69.38.8257. 

Vds CBM 128 - lea 1541 4 imp MPS 80: . joy - Power 
CannOpe *ada«.TV-nbx jxr livres TBE 'Cé dé :2 000 F. 

Ludovic KIEFFER, 12, me de l'École. QUATZENHEIM. 

Tel : 8859.07.69. 

VdsHP28S(4mois|.32Ko-del 500kmooris.oraph.lo- 
oque polonaise inverse - progs px à déb. Cyril-Olivier 
PREISS, 92, rue du 3 Décembre, S8150 Rlbeauvllle, 

Tel : 89.73.6521. 

Vds MSX 1. mon mono - 2 |oys - imp. mono, jx (C . K7) 

- revues Tltsi Va' 7 500 F. cédé : 3 000 F. Slêphar» 
VIAL, 19, rue A -Cherpin, 69240 Bourg de Thizy. Tél : 
74.6426.87. 

Vds T,|s N' 70 79. 80 à 83 - cadeau : 50 F les 6. Dé- 
péoez-vous je déménage Julien ROUCHE-LESTON- 
NAT, Ses Barbey, place Andre-Meunier d« Murelne. 
33800 Bordeaux. Tel : 5652.82.11. 

Vds ordi Dtagon 32 * mon mono (vert) Zen*. lettTBE Px 
n Thierry HARO, 21. L'Orangerie, 42580 L'Elrat Tél : 
77.93.65.31. 

Vds opé. sieatri et Fenari Formula One 150 F chq ong. 

Benoit DELAVENNE, 16. rue Bellevue, 80160 Drouzel. 
TéL : 22.42.7754. 

Stop alta re 1 Vds MSX SVI-728 avec 8 bons p Nernesls 
III. RoOocop Toen etc. (TBE DF). 50D F David MONCE- 
RET, rue de la République. 82120 LavIL Tél: 
63.94.06 49. 

Oneatmos. lect D7 >laMtraçante - 15D7 . ptxg élis- 
trg à tape» : 2 700 F. Éric SAINTEIUER, 6, place de la 
Croix Rousse. 69004 Lyon Tél : 7827.22.79. 

Vds ccropi! vers K7 (12 jx lantastquas, Oceandyna- 
mie ,.| 100 FI une (TBE). Guillaume SIMONET, 6. rue 
du Temps Libre. 84000 Avignon. Tél : 9055.1897. 

Urgent ! Vds pour M06p orig. K7 : Turbo Cup-iArdwdu 
Cpt BkxM . 45 F Bxq Eric DUBOIS, 10, allee de Belle¬ 
donne. 38610 Giéres Tél : 7659.4495. 

Vos Suoergraph! - Ghouls'n Griosts - Smnobi : 2 000 F. 

Régis FAZZ1,24. rue du Chéleau, 57600 Forbach Tél. : 
87.6857.45. 

Vds M05 avec manuel. 2 joy. Isct K7.4 de 20 |x dont 6ong. 

seul. 600 F. Alain HERVIOU, 71, route de Domont, 
95160 Montmorency Tél. : 39.8957.68. 

Vds Soectrum .2t28Ko.PP.|oyS4l6ji comp,l Océan 
Dynamie (TBEl tOOOF (SaSne-et-Ldre), Stéphane 
JACOUOT. 46, nie Altred-Jarreau, 71360 Saint-Marcel. 

ZX Spectrum • 2 Sinclair BC0 F . «y • 77 x Antoine 
TERNUS. 22, nio Paul-Utargue, 93380 Pletrelitle. Tel : 
(16-1)48.27.52.55. 

Urgem I Vds portable Toshba T 3100 E (DD 30 Mo, éaan 
Plasma) • log. iss gar.) 20 000 F Tél : 43.07,70.78. 

Joy Oucfcoy 5 Supeiboaid (étal neut. jamais servi). Poh 
gratul - pie 200 F Philippe LACROIX.. Le Petit Lieu -, 
74550 Perrignler.Tél. : 50.72.43.58. 

Vds MSX 2 VG 8235 4 mon coul hte résol. lecl. K7 VW 
0030 - p . céb'es : i 500 F. Frédéric GARCIA. 5. rue 
louis-Collerals, 93200 Saint-Denis Tél: (16-1) 
482992.18. 

Vds lecl 3 pouces 12 (GS) 1300 F. LeO. 5 1/4 exl. : 
600 F. Loi 50 dsq 51-4 avec bte serrure : 200 F Gérald 
KARCENTY, 146, avenue Jean-Jaures, 75019 Paris. 
TéL: (16-1) 42.00.75.03. 

Vcfe Tarxly 1000 ex 256 K - mon cxjul CGA 4 2 drives 51 ;4 

- py et log PC comp saoifé 4 500 F Jean-Marc LEVY, 
11. place de l'Église. 94370 Sucy-en-Brie. Tel : (16-1) 
45.905397. 

Vds synthé Yamaha PSR 36. prises mini (BE). 51 tournes. 
Val : 4 000 F. verqu 2 000 F Christophe PERRAUDIN, 
5, rue Léon-Delhpmme, 75015 Paris Tél: (16-1) 
48.42.49.92. 


Vds calculatrice H-P-28S (4 moa) 32 KO Graphe Music 
Matrice - de t 500 fonctions I Px à déd Cyril-Olivier 
PREISS, 92. rue du 3 Décembre. 68150 Rlbeauvllle. 
TeL: 89.73.65.21. 


Pour Exellel. vds ou êch nbx log. jx ou utü Liste dspo. en 
eenvam. Xavier LOOTEN, 334. me Andre-Boulloche. 
59279 Loon Plage. Tel : 2827.3827. 


Vds das^r - Comment expkxter ttes es ress Ata-i ■ - 2 
mises à pur. dsk. (Exc étau Christophe HOCHEDE. 6, 
rue de la Chaudière. 62200 Salnt-Martin-lès-Boulogne. 


Vds ZX Specbum 4 2 4 2 joys 4 50 jx.- manuel. Val. 
3 500 F vendu . I 300 F Sébastien PREVOT, 67, nie du 
Parc. 02120 Proisy TéL : 23.6020.76. 


Tél :21.91.43.31. 

Vds Spectrum 4 2-nbx jx P :1400 F. Intert M5T * lec 3 
12 ’ 1 800 F ou. lésé déb Marcel LABEAU. 80, rue des 
Primevères. 60110 Meru Tél : 44222852. 


Vos Expert Cartndge pour copies sauvegardes 4 Irainet 
300 F et MPS 803 • ruban 4 chariot : 800 F EOl 
A500. Daniel BARREAU. 17. rue Michelet. 03000 
lins Tel 1702097.73. 


Vds nbx log orig (jx Ba-Oanan. pio : azeityciell. bas px. 

Pas seriaux oui Fabrice MORIN, 24 bis, chemin des 
Écureuils, 65690 Batbazan DebaL TéL : 62.3389.93. 
(W.E.). 

Vds mon coul Sony CPD1420E Tnnitron (jamais servi) 

2600 F Philippe PETIT, 3, rue Tahère, 92210 Saint- 
Cloud. Tél. : (16-1) 6926.47.42. (journée). 

VOs ZX Spedrom 4 2128 K 4 câble pén. 4 manuel uffl. : 

450 F. nbx ix (Crazy Cars 2 . Gaunllel 2). Pascal DEL- 
USTE, 10 , rue Mercœur, 75011 Paris, Tél. : (16-1) 
43.708526. 

Vds jx orig tOO F. Ch Al Olhelloklller 4X4. Oll Road Ra- 
ciro. Chess Player 2150, Operation Thunderboi Goll... 

Muriel BALLOTTI, 30, bd Herrlot, 13008 Marseille, Tel. : 
91.7725.63. 

VOS M06 (TBE) . a. opt.. joy 4 45 |x 4 nbx prog. pour oéb. 
Valeu- t 650 F. px : 1 300 F. Sebastien GRACIA, Ha¬ 
meau de Mlrbel, 78980 Longnes Tél. ; (16-1) 30.42.41.58. 

S ridai r Spectrum 4 2 joys 4 11 jx .1 500 Fiplusnot-ce) . Oli¬ 
vier BARBIER, 10 , square de la Premonlière. 92220 Ba- 
gneux. TéL : (16-1) 46.558357. 

Vds Teins 100 F. Stip Pocket 2 e! Falcon 30 F Julien Fl- 
NAS, 1, tue du Zlegelfeld, 67100 Slrasbourg-Neudorl. 

Tel. : 68.3752.05. 

Vds ZX Spectrum 48 128 Plus2 • 67 jx 4 man. t édil Pascal 
- prise péri - manuel : 1 990 F. Victor GUILIET, 46, me 
Albert-Francon, 93380 Pierretllle, Tél.: (16-1) 
4826.28 90. 

Vds causedbleemp. : imp Star LC IDcoul. (lète impression 
neuve). 1 600 F Eric DREYFUSS, 16, rue do Plgeiee, 
41000 Blois, Tél, 1 54,42.08.39. 

Vds nbx jx ong. dont larry 3. etc. Vds joy mlra-iouge Chai- 
angei 100 F. imp 800 F. Thomas BISMUTH,65A, rue 
do l'Aiguillette, 13012 Marseille. Tel. : 91.87.47.38. 

Vds MSX2 VG8220, jx. Liae dlspo contre 2 tores Vds corn • 
p peur MSX2. laser Philippe PETIT, 94. ruo Curial, 
75019 Parti Tél. : (16-1) 40.36.52.64. 

VOS ZX Specbum 4 248/128 K 4 200 jx dont nbx news 

2 000 F. Fabien VUILLET-A-CILES, Orciercs-Long- 
chaumols, 39400 Motez. TeL : 84.60.61.75. 

Vds Samsung comp. PC, 1 an. SPC 3000 V, 640 KB DD 20 
Mcqa, mon Hercule Ambre 5 000 F Patrick DALET, 4, 
résidence des Monts, 78120 Sonchamp. Tél. : (16-1) 
3454.4091. 

Vds mon. mono, (vert et non) liés peu servi : 700 F pour 4 
tons. lu' Claude MENVIELLE, 2. avenue des Pyrénées. 
64400 Eslos T 6 I. :59.39 92.27. 

Ariane 1 Vds MSX Sanyo PHC28S. lea K7 Sanoy DR 202. 

2 cart Konami. câbles.dm. piog. docs. Pxé déb. Vente sèp 

Hervé CAPDEROU, chemin de Mauboc, 64290 Gan. 
Tel. 15921.5422. 

Vds Sanyo MBC174 4 CGA - DD - rdses 07. blé rang. 4 
souns Microsoft 4 Paint Brusli : 15 000 F. Bertrand RE¬ 
NAUD. 5, nie Jean-Cassé Thivemy, 60160 Montalalro. 
Tél: 4425.69.62. 

Vds Hectoi HRX avec nbx jx ot «g. 4 pnso pén 4 joy : 

1 000 F Julien DE BESOMBES. 6 , avenue do Madrid, 
92200 Neuilly-sur-Seine. Tél. : (16-1) 47.47,91.70. 

Vds carte Adito 4 musc composer - moaem 1200 bas 

t 300 F Jean-Jacques BADER, 162, rue de la Croix Nl- 
vert, 75015 Paris Tél. : (16-1) 45.3351.36. (le soir). 

Vds ou éch. Hard copieur conlro ong. Vds Les Voyageurs 
dut : 100 FetCSB 100 F. 175 Fies2.STF. Lois COEUR- 
DEUIL, 15 bis, ruo des Lanciers, 83170 Brlgnolles.Tôl. : 
94.69,42.19. 

Vds p Spectrum orig. 4 écrans mono Philips : partait état : 
600F édéd Frédéric BONNOT. 41, rue de la GullloUére, 
21560 Arc-sur-Tille. Tél : 80,37.08.16. 

Vds nbx p pour Speclrum . lea K7. Px édéb. au lé! Samy 
BARKAT, Oudard 2.165, chemin de l'Alglette, 01170 
Gex. Tél: 50.41.49.59. 

Vds Sirdan ZX Spectrum 128 K (état neuf) 4 jx Cpt 
Blood • cordons : 500 F. David MARMELAT, Loche, U 
Colombier, 71000 Mâcon. Tél : 85.35.61.08. 

Vds Soectrum 128 4 2 . périph et nbx p Px à déb (bas px). 

Laurent HURÉ. Chemin Vert, allée des Serres, 94520 
Mandres-les-Roses. Tél : (16-1) 4598.97,35. 

Modem MSX 4 RS 232 Spectravldeo, modem Speclnim 
div. imp. 4 pap., Music Module el div. malos, MSX el Spect 

Claude PAMPALONI, Résidence Fonlvlellle, chemin de 
Fontvlellle. 06320 La Turble. Tél : 93.41.03.32. 

Vds ordi. Olivetti ETS 2000 (monrior NB 4 urnlé centrale, 2 
ea Int. 5 1 .4 (BE) : 1 000 F. Jean-Chrislophe ROLLET, 
42000 Sainl-Éllenne. Tél. : 7790.11.67. 








VOs revues T4I N ; 63 à 82, Micro news N= 20 à 40 ; 10 F et 
5 F pce. Alain PERRAULT, 7, avenue Géneral-leclerc, 
69140 Rilllou*. Tél. : 78.88.04.58. 

VdsMSX2 1 livres*!*(lanTB 61 EmmanuelCIANCIMF 
NO, 10, nie de la Liberté Fâches, 59155 ThumesniL TéL ■ 
20,60.19.06. (le soir). 

Vds Don. coul Philips CM 8933 (hide gamme). Poss. bran¬ 
cher 2 sources 2 000 F Sebastien LE CHARPENTIER, 
42, avenue du Gai de Gaulle. 94700 Maisons-Allort 
Tel. I (16-1) 43.68.24.44. 

Vds ong Ope. Sleallh e: Sim City : 220 F n ou 400 F les 2. 
Très urgent 1 Merci. Emmanuel GRATHLOUR, 20. allée 
des Touzelles. 44115 Basse Goulaine. Tél : 40.06.05.21. 

Vds radio CO non JVC PC-X200, ASW, auloreverse, 
êqual, dolby. 20 sélections radio (ss ga' ;. 2 490 F. Ar¬ 
naud DEL1ENCOURT, 363, rue de l’Olivette, 34900 
Saint-Clément de Rivière. Tél, : 67.84.3187. 

Bientôt historique 1 I Vds OricAtmos BE - lect. K7 - mon. 
NB * nb< log. et|x. prises, etc. 1 500 F. Vaclne AIT KACI, 
75018 Parts. Tél. : (16-1) 42.52.02.91. 

Vds et éch jx (Tio Break, Rick Dangerous 2, Retour vers le 
luture 2. etc..,) ; 50 F pce. Guillaume ARNULL, 9, allée 
Joan-Mermoz, 91270 Vigneux Tél. : (16-1) 69.42.78.47. 

Vds K7, cons Mattel 75 F pce, 60 F par 4 ou 500 F les 12. 

Joan-Luc PANETTA 36, bd Ambroise-Crolzal, 69200 
Venlssieux. Tél. : 72.51.07.65. 

Vds ZX Spectrum 128 K . 2 (état noul), 2 ix (Arkanoid. 
Trantor) * manuel 750 F Xavier CASANOVA, 15, tra¬ 
verse de Courlral, 13012 Marseille. TéL : 91.93.00.47. 

Vds Spectrum 128 K * 2.60 pr dont 30 sur CD . man . ma- 
nuelutil.. câblepén. : 1 590 F. FranckSALINIÉRE.IO.me 
du Crolslc, 35600 Redon Tél. : 99.71.09,36. 

VdsD73poucespleines :50 Faudraù.env.llstesurdem. 

Fernande Tavares, 30, roule de Châleauneul, Le Ver- 
cors 2,26200 Montôllmar. 

Vds jeu, Manoir de Mortv-lle : 150 F. Jean FENECH,72, rue 
Port Rave, 69390 Vernaison. TéL : 78.46.1787. 


Vos cons Mecadrive 1 68 SEGA avec Super Shlrvop-. Eswal 
Ghoulsn gKS « MeutrX. 2 4MP Um Hour VOU. 
49, me Marcel-Delrance, 10600 U Cbapetle-Saml-Luc. 
TéL : 25.74.31.1T. 

Vds pt sur SEGA 6 b (Rampage. V gi.. G matBæk&ego) : 
150 F n Prsto - j* : 300 F Allez-y Vann BERTRAND, 34. 
nie des 15 -Arpenls, 94320 Thiais Tél : (16-1) 
49.76.0584. 

Vds cons. NEC * Work) Court Tennis * Honey Sky . b* 
-ang 18 jx (’e n ss gar.) : 993 F Ohvre, GUIGUET 17, 
place Saint-GermalrHles-Longs-Pres, 92100 Bou¬ 
logne-Billancourt Tét : (16-1) 46.08.05.06. 

Vds cons N.mendo.(*slo *7p.|ZeUa * PunchOU- Ma 
rio 21 et • Val. 3 300 F, vos 1 500 F Jean-François PE¬ 
PIN, 4, rue des Poiriers. 95360 Monlmagny. Tél : (16-1) 
39.84.31.05. 


Vds cons Nintendo avec 2 man. *31 jxsup coo (gar 1 an) 

3 000 F Angelo JACQUANIELLO. 103, avenue Jean- 
Metmoz, 93120 La Courneuve. Tel : (16-1) 48.36.62.18. 


VOS ix NEC à 250 F Psycho Ctiazer Nmja Wamors. Hea- 
vv Unit P47. Son Son il. RType. Cednc DENIS, 3, me Ne 
colas-Copemlc, 93290Tremblay-en-France. Tel : (16-1) 
48.60.06.04. 


Vds cons. Nrmendo * 3 joys . 8 jx (Zelda. Top Gun. Caste- 
vanial Val. : 3 700 F. cécé : 1 500 F Stéphane KER- 
LEAU. 91er, avenue Guynemer, 95500 Le Thillay. Tel : 
(16-1) 3988.40.17. 

Vds p PC Engine : Stxw Monolaro el Super FoAsh Mar, 
Val. 700 F. vendu 550 F les 2 ou 300 F chç Mickaël 
GANTOIS, 48, me du Tour de Ville, 02100 Neuville-Saint- 
Amand. TM: 23.6854.72. 


Vds PC-Engme NEC • 6 jx (Padano New Zeiand S Une 
Cyber Cross, etc ) Vente sép poss Reda LOUBBARDI. 
22, me Raymond-Poincaré, 94600 Cholsy-le-RoL Tél : 
(16-1)4882.73.48. 

Vds cons. SEGA 8 bis . 7 jx : Wonder Boy. Aitered. Beast 
Bombe * Raid, Golden Axe. Alex K«L.. ’. 1000 F. Etllam 
OMNES. 184, rue Salnl-Maur, 75010 Paris TéL : (16-1) 
42.0081.73. 


Vds DMP 2160 * Scan. Darl : 1 ZOO F, AMX Mouse 250 F. 
Llghl Pen : 250 F. Turbo -mg copieur 250 F à Oéb. Frèdé- 
ricPFISTERER, 12, allée du Manlols, 91090 Lissés Tél : 
(16-1)60,86.92,29. 

Vds Canon X-07 (16 K) ■ magnéto . câble . 4 log (Stat. 
Fort, Tes!, Cale! * listings )x 500 F Fabrice PEROLARI, 
339, rue des Pyrénées, 75020 Paris Tél i (16-1) 
43.66.26.12. 


VdsZXSpedrum r2!28H iioyienv,200jx*muilH.one 

Le II TBE , 1 700 F. Alain LAMEAU, 12, me des Rous- 
solrs â Épreux, 45480 Oularvllle. Tél. : 38.3952.62. 


CONSOLES 

Vds)x SEGA : VlgL, Balle oui Run, Thunderblado. Rambo 
3, Gangster Town, elc... : 130 â 180 F. Olivier FERAIN, 18 
bis, me Dufresne, 59230 Nivelle, Tél : 27.48.77.94. 

Vds Supergratk i 4 )x (ss ga' ). 2 900 F Séboslien PAS- 
SET, 308. me Paul-Valéry, 34400 LunM Tél: 
67.71.30.74. 


Vds Sega 8 b * Phaser. Ilr rapide * man.. doc. * 9|< (Alle- 
red Beasl, Raslan, etc.), TBE : 1 500 F Christophe 

GOMES, 17, evenue Lucien-Clou», 91220 Brèllgny- 
sur-Orge. Tél. : 6064.46.43. 


Attention stop nllaire ! Vds cons Ninlendo - jeu * 2 man 
450 F, * jx (Zelda I et ll|. 200 F 1 1. Nicolas BOURGEOIS. 
12, me de l’Espérance, 01800 Bmnoy. Tél. : (16-1) 
60.46.79.08. 

Vds cens. Lynx comp. . Blue lighlning. Eloclrocop. Gaun- 
Ile!, Cal. Gamos 1 200 F (cause ach. PC). Humberto 
ABREU, 86, me de Chezy, 92200 Ncullly-sur-Seloe. 
Tél. : (16-1) 47.4782.03. 

Vds Gboy * 2 Dragon, Teins, Mario - écouieur. câble * 
5ynihé. Caso PCM • adap! - parlions, val 3 000 F, 

vds 2 000 F. Lahbib ZIAOI, 14, rue de l’Ermllage. 78000 
Versailles. Tél. : (16-1) 39.54.47.79. 


Vds cons. - ordi * 15 ix Mattel Iniellivison (TBE). Val. 

5 500 F, vendu . I 500 F Bruno MATUA, 47, avenue 
Achille-Thune relie. 62210 Avion. TéL : 21.4287.31. 


Vos Gemeboy * Manoland * Teins - Tennis - Goll: 750 F 
115Fleleu Vds6pNintendo 1 000 p ' le ' eu ,^“ p 
MEC Frédéric VOLKER. 7, cité Marllgnac, 75007 Paris 
Tél : (16-1) 4555.0575. 

Attention 1 Exiraorcra-e SEGA * 6 ,x réœnts (Word®, 
boy RType...), val, :2 800 F, cédé 1190 F Fabrice HOSS, 
19, me Rousseiel, 75007 Paris Tel : (16-1) 47,3488.41. 

vos pou- Megadrve : las! Batlte(vers JMtGhorfc’n 
Ghosls et joy PlO-1. Fabnce ANTONMATTEl TéL : 
42.378462. 


Vds jx SEGA Megadnve ; 320 F (Raslan Saga 2 OJ Boy. 
Lasl Balle, Ghoslbuslers, Mysüc De'eroe.) Pascal 
RAYER. 18, me de la Cour-Barree, 89290 Vaut TM : 
86.53.83.74. 

Vds cons, SEGA * 2|x IHangon Miss.*3-D • Lght-Phaser 
. lunette JO • acc de Ir 1 250 F Benoit CHARRET- 
TOUR. 41. me de Cornouaille. 29170 Fouesnant Tél : 
9886.59.84 (après 17 h). 

Vds K7 Mntendo : Punch Oit létal neuf. 7090 : 250Fou 
éch. contre Dble Dragon 2, Batman Michel PERQUIA, Vil¬ 
la La Roseraie, rouie de Romagnal. 63110 Beaumont. 

Vds Nintendo -18 K7 - Robot. pstol - lapis spond. Poss 
Volley. Hockey. Smjnkest OR-Ba I. etc 3 000 F David 
AMMAR, quartier La Molle. Bt 2, Porte 13.13130 Berre- 
l’Etang. TM : 42.8849.62. 

Vds cons. Nintendo * Rob. * Zapper * 5 K7 (14X). état pari.). 
Val 2 700 F. vendu . 2 000 F. Julien FRIBAUD. - U 
Carrière ■. roule de Lecloure, 32100 Condom. TéL : 
62.28.29.99. 


Vds cons Lynx.3|x (TBE). Val :2 0S0 F,vendu :1200 F 

(ss ga- ) Frédéric LE BAPZ 41, me de Vaux4a-RMne. 
77380 CombsJa-Ville. TéL : (16-1) 60.60.79.03. 

Game Boy, Vds Aileway (casse-brtfjel : 150 F, Daedafcan 
Opus (puzzle) : 150 F ou 250 F les 2. Urgem i Ch okaz 

Vincent GOIFFON. 2, av. de l'Armée-de-IEsl. 25300 
Ponlarlier. Tél: 81.39.1434. 

Vds Nmlem» - 5 ]i : 1 000 F. Vds C64 (Sav. seul) - IBM 
K7 :500F Vds|x NEC. Ch MegadnveMpt DanyGUEDJ. 
4, passage d’Armagnac, 95200 Sarcelles TèL : (16-1) 
34.198987. 

Vds p pour SEGA Master System (Shrobi. Thurxw Brade 
Wonderboy 1 el 3..) : 200 F pce. Palrick BORDES- 
SOULE. die Mussonville, bâl D. appl. 461. 33130 
Bègles TM: 56.85.6881. 

Vds jx pour Ninterxto : Rush’n Atack (230 F). Zelda 2 
1250 F) el Mano - Ouck Hunt, Zapper (550 F) Stéphane 
VIGUIER. 9. me Jean-Sauliere, 81100 Castres TM : 
63.72.26.67. 

Vds Lynx * 4 cart (gar 9 mois). Val : 2 200 F. vendu 
: 800 F. Poss. éch. avec A500 ou MEG Jean-Christophe 
FONTAINE, 12. me HenrHabasque, 77400 Laqny. TéL : 
(16-1160.07.11.68. 

Vds SEGA 8 b. * 4 p - mai : 1000 F. Vds MSX Sanyo * 
mon mono*2man *3jx*K7 Edouard NOLORGÜES, 
1, avenue de Turenne, 77500 Chelles TeL : (16-1) 
60886151. 

Vds cors Nintendo avec K7 a 7 K7 Gradus Sectw Z 
Ghosts’n Go» ns MeOoid... Vincent SAUMAGNE. Ca- 
rennac, 46110 Vayrac. TM : 6538.6254. 


Vds mîeit permen braruher cons ou moro sur TV (pas 
prise péril : 300 F. Bruno AUBRY, 3, me des Camélias, 
72210 U Suze-sur-Sarthe. Tél : 43.77.34.47, 

Vds CD-ROM2 NEC * (y’s, Red Alert Frai Zone 2. Sup. 
Darius. GokJen Axe) : 2 900 F (ss gar.). Remy DES¬ 
CHAMPS, 136, bd Brune, 75014 Paris TM : (16-1) 
45.41.78.63. 


Vds cons Mntendo - 2 man ♦ 9 jx ♦ gan! (Power Giove). 
pis» : Zapper) VM : 4 700 F, vds : 2 000 F Sylvain COR- 
RODI. 45, me des Plaideurs 92000 Nanierre. TM : (16-1) 
4264.6570. 

Vds SEGA . 14 jx * joy - Phaser a Amstrad 6128 coul. • 40 
jx * msn Cobra 2 500 F Sylvie IRVOAS. 96 bis, avenue 
de Paris, 78000 Versailles Tél : (16-1) 3461.09.95. 

Vds jx sur NEC PC Ençne : Aten Cmsh, Elue 3lmk, P-47, 
Download,3arumoa.Gunread2*|iMégadrive Mathieu 
CARRATIER. 15. me Henri-Dunant. 95580 Margency. 
TM: (16-1) 398939.04. 

Vos Lynx - secteur. 4 jx : Chips Challenge * California * 
B’ue üghi Wxvg , Guntlel : 1 400 F (étal neul). Valenlin 
GRANIER. 30. square du Roussillon, 95620 Parmain 
Tel : (16-1) 34.73.20.36. 

VOS can. SEGA Aier Burner, Shirobi. Balle out Run, â sai¬ 
sir : 957 F (exc état), val : 987 F. Cyril THIERRY, Lot. n> 
5 Le Bourg Coulgens, 16560 Tourrlets Tél : 
45.6382.22. 

Vds SEGA 16 b * 5 jx - 2 -oys DJooj - Soccer. eîc.) ou 
éch contre sup. Graù avec 3)x Olivier ZERARI, elle des 
Francs-Moisins, Bi 1, esc. 1. 93200 Saint-Denis Tél : 
(16-1)42.43.9769. 

Oflre sur Megadnve Vds 5 jx : 1 000 F (sur cons. jap.) 
dort Ghoulsn Ghost, etc ) Romain JARRY. Tél : 
78.64.13.79. 

Vds SEGA80 - Phaser. km 3D : 1000 F. Jx : 200 F cnq. 
21 jx ospo Guillaume JAMET, quartier Cnebe-Cœur. 
83690 Tourtour. Tél : 94.7056.39. 

Vds PC Engine • loypad. 4 |x (éiai neul). Val . 2 600 F. 
vendu : I 800 F Hubert MARTIN, 50, av. Pierre-Mendos- 
France. 77680 Roiasy-en-Brie. TM : (16-1) 64 408989. 

Vds pour SEGA 8 bis lAlorod Béas:, Oui Run, Dead Angle, 
Scramb* Sprl. Tme Sokkers lord). '80 F. pon comp 

Laurent GUERIN, 13. me de Parts 68220 Anenshwiler. 
TM : 89.68.71.88. 

Vds 28 |i sur SEGA 8 b dont liés Iss news. contrat slok 
à nlra-rouge : 100 a 200 F Éric CHAUPLANNAZ, 7, 
me Barielcmle-Thymonier, 69160 Tassln Tél: 
78.34.7988. 

Vds SEGA 8 b. * pésto.. luh 3D. 13 sup :* ach : 5 800 F. 
p. à défi. Florent BIANCHET. 3. avenue du Clos-Tou- 
laln. 92420 Vaucressoa Tel : (16-1) 47.95.04.61 (18 h). 

Vds Nintendo • NES Adv. - pis».. 18 jx : Caslelvarïa II, 
Mar,o 1 el2 - ZeXJa 1 e!2, eîc.. :2 500Fousép Martin DE 
ROUVRAV. 14, me Mirabeau. 87000 ümoges TM : 
55.3282.61. 


Vds SEGA S D. (TBE) avec 2 steks M 9 jx iDble Dragon, 
St*»», Oui Run). Val : 3 500 F, cédé , 2 000 F Fabien 
FAUGERE, 3. me de Ségur, 33290 Parempuyre. Tél : 
56.9500.30. 

Vds Lynx . 6 jx (Sème. Blue Ughl Electro, elc.) ss gar. 

2 303 F. Vis can vdèopac 30 F II. Olivier BIETRY, 7. 
avenue de Versailles, 44800 Sainl-Herblaln. TM: 
40.76.55.39. 

Vds cons Megaonve lr. (ss gar.) - 8 jx - man. Cédé : 

2500 F Cedric BOUILLER. 30. me du Jardin-Public. 
33300 Bordeaux TM : 56.44,35.04. 

Vds SEGA Masier System * 3 jx (Ksnselder.. Poweistnke, 

Ramoage) : 1000 F Nicolas DOURNEAU, 46, bd Da- 
vout, 75020 Paris TèL : (16-1) 43.7985.16. 

Vds su* NEC He’ferp’orer. Baramba Fl Circus, Diehara 
neuf o j éch cons CBS Track-Bai ‘adapt Alan . 11 K7, 

TBE Pascal VENTAX. 96. bd de Charonne, 75020 Paris 
Tél: (16-1) 43.48.18.73. 

Vds NEC PC Engine Coregrafx. peu serv (TBE) : 990 F. 

Fabrice ARZENÔ. 5, me Jeanne-d Arc. 93110 Rosny- 
sous-Bois TéL : (16-1) 4884.90.46 (ap 18 h). 

Vds NEC PC Engne (ss gar.) - 2 oys * 5 jx : 1 600 F. Vds 
mon Phfcps : 750 F Jérôme MARTIN, 12. avenue du 
BMvédére. 42170 Sainl-JuM-Saint-Rambert. TéL: 
77.36.7384. 

Vds cons Lynx avec 6 jx (Suri. BMX. Skale. Footbag. 
GaunieL Gaiesof Zendoconl :i 300 F Mickaél BUROU. 
3. bM, bd delà Saussaye.92200Neuilly-sur-Seine. Tél : 
(16-1)46.41.04.32. 

Vds SEGA8 b. * Alered Béas: - Gahaxy Fo-ct- - Kungfund 
> Soeékk ro - ps-.o - 2 p-ypao ou édi contre M D Urgent. 

Fabrice ROLLAND, ? dlv. Seconde 3. EPA BP 33.38530 
Saint-lsmier. 


Uigent I Vds Lynx * 7 cart. jx * accus * chargeur (gar. 6 
moisi : 2 400 F Guillaume CH6VAN0N, 15, quai Paul- 
Doumer, 92400 Courbevoie. Tél. : (16-1) 47.89.16.14. 

Vds SEGA 8 b. +15 jx (Alex Kid 4, Prowresllmo. Doubra- 
Oragron. Viailant elc..). Val. : 5290 F, cédé": 3180 F. 

Dong-Minh LY (TANG), 2, allée de la Marseillaise, 93270 
Sevran (région parisienne si possible). 

Vds Megadnve fr. * Shinobi t Mystic Delencer - Aitered 
Beasl * Ghouis'n Ghosts * Eswal (import. 7/11-1990) 
(TBE) Val . 3 347 F, vendu . 2 800 F, GEHALD. Tél. : 
(16-1) 48.40.7552 (ap. 18 h). 

Vds SEGA Masier System * Connût Stick * Rapid Fire * 
ois» * 7 jx (Dble Dragon) : 2 ODO F Sébastien BARV, 6, 
me A.-Prachay, 95590 Presles. Tél. : (16-1) 34.70.17.15. 
Vds Ninlendo ♦ 10 jx (Maria 2,olc.) * man. aulofire Ralema- 
<our. Val. : 4 000 F, vendu : i 820 F. Christophe BEI- 
LARD. 120 bis, me Pierre-Brossolelte, 91210 Draveil. 
Tél: (16-1) 69.03.91.91. 

Vds Nintendo 8 b. * zapper * NES adv. * mlniloL : 1 000 F. 
15 jx (Turtle, Skale or Die) : 200 à 250 F Le II 4 000 F. à 
Oéb. Fabien LECOMTE, 101 bis, rue de Paris, 91570 
Bièvres. Tél: (16-1) 60.19.09.88. 

Stop ! Donne cons. SEGA, s vous achetez 8 ix (Oui Run, 
Aliered Beasl, Chasenq, Afterbumer. : 1 500 F Franck 
POIDVIN, 75007 Paris. Tél : (16-1) 4567.3486. 

Vds cona Nintendo - pis» > Mar» I • Duck HunI : 500 F. 
Zelda 1 el 2. Slmon's Quesl : 175 F Damien DURANTON, 
21, avenue de Tourvllle, Paris. Tél : (16-1) 4753.0988. 

Vds cons SEGA . Control-Slick * 22 jx (Shinobi, Allarbur- 
ner, Raslan. Aiexkidd. Tennlsace, Oui Run. elc.) : 3 000 F. 

Stéphane LUCAS, 36, me Carnot, 92300 Levallols-Por- 
ret. TM: (16-1) 4758.46.15. 

Jx pour Game-Boy el n SEGA 8 b, Ach,. vds, éch,. VSD PC 
NEC. Marc MAZEAUD, 28, bd Bols-lo-Prélre, 75017 Pa¬ 
ris. TM, : (16-1) 42.26.11.62. 

Vos SEGA M-System, 7 |x, cors. (7 mois), jx ITBE). 

Vlnceni EUVRARD, 14, rue Gérard-Machet, 81100 
Castres. Tél : 6359,98.92 (ap. 19 h). 

Vds cona Lynx 19/90) • Comlynx . bloc alim. * Calilomia 
Gamas il 250 F. Vds sur SEGA 8 b. Rlype.Slnnobi ,150 F 

chq Yann THIRIAU, 56, me de Corse, 95130 Fran- 
convlllo. Toi : (16-1) 34.14.58,30. 

Vds Ninlendo (TBE), ‘2 |x . Robol * 2 man . Nesmax : 
7 000 F, vendu : 2 030 F ou ech jx conire Teins Imponam, 

Bertrand GUEGAN. La Molhe do Monl. 33230 Coutraa. 
TéL: 57.49.12.36. 

Vds jx sur NEC PC-Engme . sup Volleybail. Suporsiai Sol¬ 
der Grandjort. Tger Heli, 250 F oce. Damien GALLOT, 
10. me Marcel-Pagnol, 06100 Nice. Tel : 935184,09. 

Vds cons Ninlendo de luxe * 7 jx • nbses revues, poss, 
vente sép., leH : 2 000 F Cedric MESTRE, 18, square des 
Copalns-d’abord, 77250 Morel-sur-LoIrig. TM, : (16-1) 
60.7059.97. 

Vds cors. Atari 2600 - 3 man. - 7 jx Val : 1400 F. vds 

600 F Nicolas CARTOUX, Les Churmotles, 70, me Cal- 
lolopguo, 13008 Marseille. Tél. : 91.22.28.64. 

Vds cons NEC PC-Englne (août) * 1 jeu Shinobi : 1 ODO F 

Alexandre DAMOUR. 25, me OlIvIer-de-CIIsson. 56400 
Auray. Tél: 97.24.04.36. 

Vds Sup. Mano Bros 1 pour cons jx Nintendo : 200 F Syl¬ 
vain CHAUVET, me de Serre, 25115 Pouilley-les- 
Vignes Tét : 8155.4188. 

Vds SEGA 8 b. ong. : 500 F, 8 jx |1 ega : 120 F. 2 ega : 
160 F) ou leül 300 F, à déb. Iste par loi Cyril HOUSSIN, 
4, place de la Porte-de-Bagnolet, 75020 Paris Tél. : 
(16-1)43.61.4587. 

Vdscons,Ninlendo*rol»!.NESAdv..plslo. * 12jx Val 
5 800 F. vendu 2 000 F (TBE) Aurélion RABOISSON, 
151-1, avenue Jean-Jaurès, 92120 Montrouge. Tel : 
(16-1)46.56.78.15. 

Vds cons Ninlendo TBE 1 16 sup. (Batman, Mega Man. 
SMBi, SMB2, Zelda 1 el Zelda 2 :3100 F. Éric PANI, 52, 
av. Gabriel-Péri, 92230 Gennevllllers Tél: (16-1) 
47.90.56.48. 

Vds Nintendo cors. (BE) - 51 b. jx (Punch out Zelda...). 
Val. : 2 200 F. vendu 950 F Johann BARANES, 43. me 
des Pelltes-Écuries, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 
48.24.80.24. 

Sur NEC vds ou éch, Heavy Uni! uniq. conire Word Court 
Tennis ou conire Final lapTwin Mlchaèl FRANÇOIS, 32, 
me Marlo-Capra, api 60, 94400 Vilry-sur-Seine. Tél. : 
(16-1) 46.81.39.26. 

Vds SEGA 16 bits - 4 jx news (led gar.. 6191). Pi 1. int. Ro¬ 
main REQUENA, 26, me de la République, 17110 Saint- 
Georges de Didonne. Tél. : 46.05,40.68. 

Vds Ghouls n Ghosts, Rambo 3. Super Hang on sur Mega- 
dtive : 500 F les 3, 200 F l’un : (ou éch). Thomas DU- 
BOURG. 13, me Joseph-Bosc, 31000 Toulouse. TéL : 
61.62.0254. 
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Vds cons SEGA ô bis * Phaser t 131< (Golden axe, Oui 
Run, Aller Humer...). Vax : 3 757 F. vendu 2 500 F. Jé¬ 
rome LAUNAY, 4, roule de Monlgerval, 35520 Mon- 
Ireuil-le-Gast. Tél : 99.6857.18. 

Vds Nintendo i 10 K7 Batman, Tunles. WresUemani, Top 
Gun ■* zapper - ravua * '"an. mlrared : 2 000 F Julien 
MAILLARD, Esserl, 89270 VermentoaTéL :8651.51.60. 

Vds SEGA • Rapid Firs - 3 |x : 600 F. François TRAN, 
93270. TêL : 06-1) 43.84.68.62. 

Vds pour SEGA 16 b (Mystic. Oelendei. Ghbjlsn GnosI, 
Tiuxtom. 250 FcOq, 450 F les 2.600 F os 3 Charles TA- 
RANCON, 107, loi Les Clausades, 34400 Lunel Tél : 
67.71.28.53. 

Vds SEGA 8 bus 1 7 jx. 2 man. i lun 30 - Rapid Fre. Val 
2 820 F. vendu I 300 F, à déb. Franck BOYER, 11, villa 
Cour-Creuse, 92140 Clamarl. TéL t (16-1) 46.62.61.71. 

Vds cons. SEGA 1 3 jx : 690 F ou 7)« :1190 F, poss. acfi 

]X : 100 F l'un Julien MICEÜ, 22, avenue des Micocou¬ 
liers, 13960 Saussel-les-Pins. TéL : 42.45.46.78. 

Vds cons. pon. Gameboy avec 4 jx 950 F, venle non sep 
Vds Raslan II ei Phélios Megad'lï- Laurent DUTEL, 28, 
rue Maréchal-Fayolle, 13004 Marseille. TéL : 
91.49.02.89. 

Vds cons. SEGA - 11 |x (llexkldo 1 2. Londoplhenmond. 
Tunder Blado...). joy. Val. 4 000 F. vendu : 1 800 F Co¬ 
rinne HUGONET. 19, rue Poncelel, 75017 Pans TéL : 
(16-1)43.80.18.02. 

Vds SEGA * ix (Zallon, Wonda: boy. Tedoy boy Ou! Ru". 
Gh05l Housel 1 000 F Jean-Michel DE FIUPPI, 10, av. 
Caslellane, 06100 Nice. TéL : 93.5156.26. 

Vds SEGA * 8 |x (Miracle viamors. Ou! Run. Shirobi, elc I - 
Ughi Phaser. Conbol Slick : sacrifié 800 FI l 1 Nicolas 
BASTIDE, 69, résidence Le Revemay, rue Françols- 
Ducarouge. 71160 Dlgoln, 

Vds PC-Ennme *6 ix : 1 000 F Lynx - 3 |x : 600 F. Urgenl 
VOsArmga 500 • lmp 120P . 2 800 F Bruno VANNIER, 29, 
rue do la Prévoyance, 91200 Alhls-Mons TéL : (16-1) 
69.38.02.43. 

Vds SEGA (TBE, gar 4 mois). Vol 990 F. cédé 559 F . 
nbx sup. |x Shinob, Doub-Oragon. Raslan.... 185 F cha 

Guillaume BESQUES, avenue de la Plalolorme, 47220 
Aslaflort. TéL: 53.67.17.32. 

Vds cons. SEGA . |X * 2 man. (le II TBE) t 000 F Sébas- 

llon BOUCHEZ, 197, nie du Plsselol, 60150 Thourolle. 
TéL: 44.76.08.74. 

Vds cons. NEC PC-Engms avec 10 |x Iripieur r cane Shoot 
Agam <27/12 891 2 500 F Michel DUTORDOIR, 11. place 
Gabriel-Fauré, 91240 Sainl-MIchel-sur-Orge. Tél. : 
(16-1)60.15.29.18. 

Vds (Dynamite Oux. Ame’lcan Pro Football Rocky 140 F 
sur SEGA Mas» sys! David LASSALLE. 14, rue Louis- 
Braille, 37000 Tours Tél. : 47.64.19.14. 

Vds Supergraphx de NEC - 6 |x don!3)x SG ♦ 3 PCI Sacn- 

liè 3 500 F Xaler FLOURY, 4, square Alboni. 75016 Pa¬ 
ris Tél. : (16-1) 4550.01.21. ap. 18 h. 

Vds coos. Nintendo i 91< - plslo - le gant (Power Glove) 
Val. :4 790 F.vendu :2 000 F SylvainCORRODI,45,rue 
des Plaideurs, 92000 Nanterre (région parisienne). 
Tél. : (16-1) 42.04.65.70. 

Vds cons. Nintendo • 5|X (Mario 1 et 2. Zelda. LifeFo'ce 
Ghost n Gobi,ns). Val. 2 460 F, vendu 1 200 F David IM- 
8AULT.50, rue des Essarts. 91540 Mennecy. Tél. : (16-1) 
64.57.07.62. 

Vos SEGA 8 bits r pis» . 2 man. (dt 1 quicksho!) 1 15 cari 
TBE avec emb 2 400 F Michel ZEDDE, 20. rue Lacor- 
dalre, 93700 Drancy. Tél. : (16-1) 48.3Z81.42. 

Vds Walaru, Heavy Unit. Slrange Zone pour 130 F (PC- 
Englne) . |x SEGA 8 bds ■ 100 F. Éch. jx pour Gameboy. 

FreddyCHELLAOUI, 101, rue Jean-Jaurès, 94120 Fonle- 
nay (région parisienne). Tél. : (16-1) 48.73.31.70. 

Vds Nintendo . 10 )x 1 2 man (Mario 1.2. Top Gun, Mega 
Man, Rygart Rush'n Attackl. TBE 1 600 F. 1 j : 200 F Tho¬ 
mas FLEISCHMANN, 33-2, rue Antoine-Lumière, 69150 
Decines TéL : 78.49.58Z1. 

Vds Mega ST 1 iTBE, ocL 89) - mon. mono SMI 24 - 2 joys 
t nbx log. : utll. PAO. jx... : 3 600 F I Denis ROUSSELET, 
9, rue Anatole-France, 94270 Le Kremlin-BIcétre. Tel. : 

(16-1)4521.06.44. 

Vds cons N.nterdo (TBE) + 8 jx (Rushn'Attack. Ze'da 2... ). 
Val. : 3 000 F, vendu : 1 300 F ou éch. conL NEC. Samir 
AOUCHICHE, 29, rue Médenc-Vllle. 92250 La Garenne- 
Colombes TéL : (16-1) 47.86.00.01 (ap. 17 h). 

Warning I 1 I Vds cons. SEGA Megadtive r man. - 5 ;x - 
transfo . 2 500 F. Gwendal FEUILLET. 59. rue Saint-An¬ 
toine, 75004 Paris IV. Tél: (16-1) 48.04,37.62 

(ap. 20 h). 
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Vds cons Lynx + 4 jx (gar. 8 mos). Val 2 800 n. vendu : 

i 200 F. Julien VICQ, 18, nie du Four, Choisy-le-RoL 
TéL: (16-1) 4852.42.64. 

Vds Lynx - Cal Games - Biue Lghi - Becaocoo * Gaulle! 

- Zendocon t Chp Challenge * Kla. - Si-ne World. TBE 
I 600 F. Julien Moran. Tél : 3121.19.04. 

Vds |x SEGA • B Nght Mate Tennis Ace Spei cas» 

1 CO F cflq v mon. Amstrad TBE t joy : 700 F. Vincent BA¬ 
TON, 56, avenue du Genéral-de-Gaulle, 37550 Saint- 
AvertlnTéL : 4728.6127. 

Vds cons SEGA MS , Surdon! R-Type, Space Rame-, 
Wonoer Boy... Px avantageux (- Convoi Stick). Isabelle 
GABEN, La Besse, 12800 Naucelle. Tél : 65.47.00.66. 

Vds SEGA B bits - Wonder Boy 3 - Lord ni me S«wd - Gei- 
denaxe • Basketball • Nightmare . Mar^-On : 500 F. 

Alexandre OIWOUX, 12, Le Vendôme, bd de U Fours- 
gère, 13012 Marseille Tél : 91.93.01.70. 

Vds SEGA Mas» Sysiem (1969) BE. avec 6 jx - Af» B. 
Ou! Run. Altered, STeraVs.., px à déb Uonei LEVY- 
BLANCHARD, 164, me de Bagnolel, 75020 Paris Tél : 
(16-1) 43.61.10.86. 

Vds cons NEC 1 el nbx jx - slich. XE1 PC . anciens jx Nin¬ 
tendo . 2 jx SEGA 16 bits. Merci Julien LOMBARD, 5. me 
Jules-Verne, eppl 18.89300 Jolgny. TéL : 86.622759. 

Vds SEGA 0 bits * Hang-On el Speücasler - codes el trucs 
pour Speicaster 400 F le tt. Salut 1 Jérôme CORON, 19, 
me Keller, Paris Tél. : (16-1) 43 57.88.92. 

Vds |» Nmierdo (Urban Champion), 100 F (Trajan), 200 F. 

Olivier CHARUEL, 16. rua Sadl-Camot, 92120 Mon¬ 
trouge. Tél. : (16-1) 465423.79 (ap. 19 h). 

Superofha iVdsconsjxAlan2600 - 24 K7 vaL :4 4<j0 F 
vendu : 2 000 F Nicolas MARLE, roule de Tincourl. VIF 
lers-sous-ChâtlIlon 51700 Dormans TéL : 2658.07.03. 

Vds cons SEGA 8 bits . 6 jx lAltered Beast. Oui Run I 
BE 1 200 F. urgent I Frédéric MARROT, 6, bd Branly, 
21300 Chenéve. Tél. : 8052.38.t5. 

Salut 1 Vds )x sui SEGA 0015 (cas chéri. Ach |i sur Lynx 
Intéressé 7 Ckj, 1 Appeler ™ vite. Laurent COPPtN. 
29, me du Léman. 78990 Elancourt Tél: (16-1) 
3050.26.46 (18 h). 

Vds cons SEGA. 6 jx I hits)* pis» t Soced Kmg 1 650 F. 

Val : 2 900 F Christophe COMBE, 11, résidence Pablo- 
Plcasso, 92220 Begneun Tél : (16-1) 4054.0352 (ap. t8 

h). 

Vds sur Nintendo : Ze!da2. Goon«s2. SM8 2. Mega Man 

235 F et TMHT é 3M F ou les 5 :1 060 F Frédéric HATAT, 

1, me Jean-Pierre-Melville. 51100 Reims Tél: 
26.36.1956 (ap. 19 h). 

Vds Discman Megabass . sac (12001. spots 6 • 3 t 3 
800 F. Megudnve (1000) labié mixage 5 «i« ou! (500) 

toux. ST.. Grogory OUICKE, 86 bis. bd de Latour-Mau- 
bourg, 75007 Paris TéL : (16-1) 4551.68.40. 

Vds ]X SEGA (Phantasy Slar, GreaL Footeail el Baskateal. 
Pro WlesHing) 360 F. Suprn non ' Guillaume FECAN, 
103. me Louis-Rouquler. 92300 Levallols-PerreL Tel : 
(16-1)42.70.47.14. 

Vds NES Nintendo (TBE). 8 (x flétris, Baiman. SM2..J * 
NES Adv : 2 000 F (ens ou sép.) Romain PITOY. ré¬ 
sidence Grazellles-les-PIns. 15. me Butfon, 11000 Car¬ 
cassonne. TeL : 68.7Z35.9I. 

Vds CO ROM2 pour NEC PC-Eng,ne. 5 lasers. Final Zone 

2 Red Alert : 3503 F Damien FAUPH. 211, me Paul- 
Éluard, 34130 Mauguio. Tel : 6729.45.35 (W-E). 

Vds pour Magadrive (250 F pcel Golden Axe. GhouS'n 
Ghosls, D)boy, Soccer, Stvnob Stéphane DERLANGE, 
25. avenue Pallon. 54700 Ponl-a-Mousson. Tél: 
83.61.20.71. 

Vds cons SEGA (BE). 8 bits - 6 jx (dont Golden Axe. R- 
Type) letti 500 F Arnaud GUERET. 12. me du Monlols, 
Combs-la-Ville. TéL : (16-1) 64.88.67.01 (ap. 17 h). 

Vds cons Nintendo - man. NES Adv. » Il ix (Super Maro 1 
et 2 G'aéus.Tennis), 'e r. : 2 000 F Hervé RUFF1NE. 5, 
me Fulton, 75013 Paris Tél : (16-1) 45.84.30.43. 

Vos CO ROM NEC - 2 jx. Y's et Sude Arrns Speoa 
2 500 F ou éch contre 1 |eu NEO-GEO et man. NEO-GEO 

Antoine PELT1ER. Appt 5,25, allée de la Belloau-Bois, 
74120 Megéve. Tél : 50.58.7353. 

Vds cons Mattel * 7 cari .503 F VdsjxK7CPC464 :25 F 
iaK7ono (Barbarian". Sole'Nom. : Christophe AICESF 
US, f, me de la Forge, 59610 Fournîtes Tel : 
27.60.38.74. 

Vds cons NEC . 2|x (R-Type - Valante) ! 1 350 F (excel 
élan Emmanuel QUENTRIC, 16, bd Franklin-RoosevelL 
92500 Rueil-Malmatson. Tél : (16-1) 47.49.4225. (ap. 17 
h). 

Vds SEGA jx. Vds cons. SEGA T 5 jx (Oui Run. Space Wa’- 
hor. et) : t 900 F. à déb Jean-Chrislophe NOM1S, 


23, me du Grand-Orme, 91750 Champceuil. Tél: 
6459.7551. 

Vds Superg-ab de NEC - sas 3 x (le tt TBE) - dbieur et 2 
joys 3 030 F Fabrice ALLEGRE, 7, me d'Arihelon, 
92190 Meudotv TeL : (16-1) 45.07.0329. 

Vos SEGA -, 2 man . pista - 0j>.Tilts (te n BE). Val : 

3 350 F Fate dire Urgent ' Sylvain MATLY, 167, me de 
Bercy. 75012 Paris Tél : (16-1) 43.46.0558. 

Atfave du mas 1 Vds SEGA Mas»' Système - 2 man - pis¬ 
te. • 3 « (ss gar i an). 1 000 F Thomas FROINOVICI, 5, 
rua Thouin. 75005 Paris TéL : (16-1) 4354.32.61. 

Vds 2 tons Lynx (ss gar.) • 2 jx Caktom . Blua Lighi : 

1 200 F pou' une. a déb Franck ROGER, 17. medes Cha¬ 
peliers, 50300 Avranches TéL : 3358.17.44. 

Vds SEGA 8 b . man . nbx Tilt . 20 jx (Oui Run. Thundet 
Blado. Alexxio. 6KI Val - 6 500 F. vendu 3 300 F Eric 
GEFFROY, Champlenolgl, 77160 Provins Tel : (16-1) 
54.00.34.69. 

Vos Nintendo luxe : 850 F ou sèp Vds 17 |x 210 F Nés 
Max. 200 F Nés AW ou sans N 233 F Romain RABIL- 
LARD. 2 bis roule de Rambouillet. 78120 Vieille-Eglise. 
Tél (16-1) 30.41.09.36 (apres 18 h). 

Vds tons NEC . aoapl coul. R-Type - legeralaiy Axe - 
Nnja Wamors (le S TBE) 2 500 F. Jean-Chrislophe 
QuilITERNET. 13 bis, quai Maurtce-Berleaui, 78230 Le 
Pecq-TéL: (16-1) 3451.9106. 

Vds cons SEGA Master Sysiem . Lighi Phaser * 14 jx 
(TBE) i 500 F. Julien WIEBER, 3 A. me de la Poste, 
67400 lllklrcb Tel: 88.67,13.74. 

Vds Nreenoo. pis» . 9 jx (Marcs I et II. Soiomon Koy. Ica- 
rus. Lite Force. Teins. ) 2400 F Alexis CH6FF0TTE, 
122, boulevard de (Hôpital, 75013 Paris Tél : (16-1) 
4131.2696. 

Vos cons SEGA » pnaser Raad Pire. 5 K7 :1 500 F Ri¬ 
chard LECLERC, 16, bld Jacques-Cassor», Salnt-Hen- 
ri. 13016 Marseille Tél : 91.03.73.37. 

Vds SEGA 16 bis • 3|x. PC DD 20 m. lea 31 12. 5 ! A irvL NF 
sans écran. LT 312 Amiga Les 3 à déb ' Stéphane NF 
COL881 av.du Mal-Lac 1ère, 78670 Vlllennes-sur-Selne. 
Tel : (16-1) 39.75.7656 (ap. 20 h). 

Vds 17 )I Nintendo px sacntié : 170 F enq (Anvol! Punch 
Oui SMB 1 et 2. Grades RCProam, Zelda I Ivan 
FAYIERES, 122. me Saint-Georges. 69005 Lyon TeL : 
78.38.1651. 

Vds SEGA 8 Ms. 5 |x (W83. PsyrJio'oi Baseball i TBE. 
Cohre: - cal. Val ■ 2199 F, vendu 1 300 F. Ludovic AN¬ 
DRÉ. 12 bis. avenue de l'Eparonntere. 44000 Nantes 
Tél : 40.74.04.88. 

Vds sur Angers . |x Nintendo. Anuoll KuntuFun Mach Ri¬ 
der Gun Smoke. Master Chu 8 Drorka'd Hu : 1 000 F, 

THIERRY. Angers Tél : 41.44.15.03 (20 h a 21 h). 

Vds ZX Spectrum. 2128 K - py • env. 200jx . mulM. one 
Le tt TBE i TCO F. Alain LÀMEAU, 12, me des Rous- 
soirs à Epieux. 45480 Outarvllte. Tel : 381952.62. 

Vds j* SEGA 150 F, R-Type. Psycholox. Cioudmaster : 
iQO F Sosfam : 75 F, Golveéius Karim EL BOUZA- 
KRAOUI. cite du Nord, bil B, 93700 Drancy. TeL : (16-1) 
4855.4459. 

Vos Megadnve .5 pi * 2 joy. Vds NEC PC -10 ix. 2 joys. 
Vds mon coul Atari Vds Lynx 1 3 Jx Px a Oeb Arnaud 
SUISSA, 111. ma Monge, 75005 Paris Tél : (16-1) 
47.07.1556. 

Vds jx SEGA (Golden Axe. Ziüon 2. Shinob. Tennis. Ace, 
etc.) entre 15061175 F.Cons SEGA 450 F YannickKO- 
PEC 6. place du GéneraFLederc. 77570 Chàteau-Lan- 
don Tél: (16-1) 64.2918.20. 

Vds cons NEC Coregrafx neuve - 5 <x • dbieur )oypao. 
Va: 3 OCO F. vendu 2 OCfl F. Jerome LEROY. 21, roule 
de Monlhety, 77680 RoIssy-en-Brie. Tel: (16-1) 
60.29.7719. 

Vds SEGA 8 b -12 ;x (Snnobi. aiereo beasl Enseiden. 
Space Marr,er_.l : 1 300 F avec 4 man Laurent LESAGE, 
14. ma Dumas 93800 Épinay-sur-Selne. Tél. : (16-1) 
48H.43.63. 

Vds SEGA 8 bis * !3)X v (xslo -1 2CO F. VosN mendo. 5 
jx gar 10 mors) 1 300 F Frédéric CHEMINAT. 6, me de 
Blanzy. 71300 Monlceau-les-Mines TéL : 85.53.0812. 

VdsMegaonvelgaO -3jx : 1800 F Didier TERNOIS. 35, 
me de La Villelte, 75019 Paris TéL : (16-1) 42.0Z06.07. 
(ap. 19 h). 

Vds yx f.iiaenoo . Dragon Ba l. Sun Mano B2. Zeba. Cas- 
•e«maleli'.2S0Fp«Kiposs LeeSESANNE,Che¬ 
min de la Fontaine-Basse, 84750 Viens TèL : 
90.75.30.43. (ap. 18 h). 

Vds cons. Nniendo - Zeoa 1 et Zeica 2. Sup. Mano 1 at 2 et 
lie Force ; 1 300 F. Romuald BIANCONI, 4Z impasse 
des Peupliers, 79000 Niort. TèL : 4914.05.07. 


Vds|x SEGA 16 lires oe 50 â 200 F (RType, pro ol Sworo, 

Nina, elc ). Light Phaser - cari : 230 F Alain BEDU, 50, 
me du Bols, 62196 Hesdigneul-tez-Belhune. TéL : 
2153.4458. 

Vds cous NECPC-Engine + 10;x(Bloody Wolf. Pdudi. leu 

TBE 2100 F - man Jean-François FORZÉNIGO. 102, 
me de Quinlin, 22000 Salnt-Brieuc. TeL : 96.01.72.28. 

Vds ou éch jx SEGA (Züllon 2. Rampage, Kensaden...). 

Cn. Wonder Boy II. IIL.I. Cyrille RAICOVITCH, 80, av. Phi¬ 
lippe-Auguste. 75011 Paris TOI : (16-1) 43.70.1014. 

Vds cons SEGA 1 5 jx (OU Run, Space Wamor. etc). Val. : 

3 260 F. vendu 1 990 F ou éch conL STF. Jean-Chris¬ 
tophe NOMIS, 23, me du GrandGrme, 91750 Champ- 
cueil. Tél. : (16-1) 6459.75.01. 

Vds cons. NEC 111 jx I létal neul) : 1 800 F (avec boit» 
audio-vidéo plus) cause études. Olivier PENIN, 40, me 
Germain-Delebecque, 62800 Llévln. Tél. : 21.44.67.47. 

Vds cons. Nintendo - robot. p-slo ss gar. avec 4 |x (Rygar. 
Zelda. etc | sacnl.ée a 1 200 F Raphaël TOUZE, Le Ga¬ 
llon B, avenue du Port-de-Plalsance, 83000 Toulon. 
Tel. : 94931653. (ap. 17 h). 

Vds cons. Lynx • 7 jx : 2 200 F (val. 3 200 F), ss gar. 9 
mo.s 1 'VdsDKongAmslradbasp* AndraOERTEL,48- 
50, me des Grandes-Arcades, 67000 Strasbourg. Toi : 
8816.95.37. 

Vds K7 Nintendo (Ikan Warnors). 200 F, (Rygar) : 200 F. 
.Salomon) Key) : 250 F. (Fooi. Foltey. Urban Championl : 

230 F Herve LUPATELLI, 410, me Stalingrad. Vomeppe. 
TéL: 76.5099.30. 

Vds cons. Nintendo * Mario 1:600 F . 11 jx (Zelda !, 2. Ro- 
iKvrarer Meta' Geai elc.) : 200 F l'un ou 2 000 F leu. Da¬ 
vid OGIER, 2, me du Moulin-de-Senlis, 91230 Mont- 
geron Tel. : 69.42.61.94. 

Vds SEGA 8 b. . 3D • Rapid Fire . Conlrol Stick 1 17 jx. 
Val 5 138 F vendu : 3 500 F ou èch. oontie Magadrive. 

5 jx Pierre RIPANI, 105, av. Henri-Barbusse, 93120 La 
Courneuve. Tél. i (16-1) 4617.8612. 

Vds ou 6ch. jx SEGA (Baskelbal NG. Altered Beast. Shlno- 
Dl,Double-DragonI, 1 jeu. 195F,UlémaIV 230FNicolas 
GIRAUDEAU, 52, me do Flandre, 75019 Paris. TOI. : 
(16-1)4016.18.78. 

Vos sur Gameboy Norih Slar. Unies Ninja. Teins : 100 F 
criq ou 250 F les 3 avec ble el dot Lauranl KHOURI, 77 
bis. av. Pierre-Larousse, 92240 MalakoH. TOI. : (16-1) 
47.35.89.69. 

Vds cons NEC Coregraplx. Barumoa. man. (avec Die) 

990 F 990' Maxime CHARBONNEL, 32, me Saint- 
Louis, 55100 Verdun, Toi : 29.66.4957. (14 MB h). 

Vds cons Nintendo t 5 |> (Dragon Bail. Rygar, nie) 
i 490 F. - cons Lynx • 6 |x : 850 F. Urgent I Arthur JE- 
GIER, 18. allée Camlllo-Flammarlon, 45100 Orieans-La- 
Source. Tél: 38.69.36.27. 

Vds cors SEGA Super sysl. Y s • Space Wamor 30 - Al¬ 
ler Burn» . Transbol - M.ssi Del. 3D i 600 F. Gulllaumo 
DAVID. 4, parc du Carrouge, 77230 Salnl-Mard. TéL : 
(16-1) 6093.0912. 

Vds cons. Nintendo. 11K7 :2 000 F. man. * notice pour 

ix Gregory PETITGARS, 23, me Montera, 75012 Paris. 
Tél, 1(16-1)43.42.52.61. 

Vds jx SEGA 3 bll : Oul-Run. Double Dragon, Altérée 
Beasl Aller Bumet, Time Soldlers. Black Be l. 200 F pco 

Franck GENEVOIX. 94400 VlIry-sur-Seine. TéL : (16-1) 
49.6056,43. 

Vds Kio icarus. Gradlus. Ghouis 8 Gn. Msiroid. Exot Bike, 
Slalom. Tlelllmbarad Racer. Goon as. C. Vania, Trajan : 
203 F chaque leux, 300 F pour 2 jeux, a bienlôt. Cedrlc ou 
Stéphane QUIDET, 25, rue du Chiendent, 78112 Four- 
queux. TêL : 39.739756. 

Vds Megadnve (jap.) 1750) * 7 jx t icyspad (Golden Axe. 
Altered Baast, G S G. etc.) : 3 000 F. Sébastien YVON. 32, 
chemin de l'Orme-Algu. 79660 Ablis Tél: (151) 
3059.0181. 

Vds cors Nintendo - NES Aov. - 15 K7 : 3 900 F. Cyril 
GASOUET, La Vallée Bleue, 36400 La Chaire Saint- 
Chaitler.TéL : 5411.0151. 

Vds Nintendo * robot - piste * 2 man. et 7 jx (1 an) ; 
2 500 F. Vds Zelda i et Z Olivier GILLE, IB, allée de 
Londres, 57156 Monllgny-Iès-Metz. Tél. : 8755.94.55. 

Vds cons jx CBS . 4 jx * 2 maa . prsa par. et transie 
Acheté t 300 F. venou 590 F Sebastien LE-TALBODEC, 
5, me de Bourgogne, 94400 Vitiy-sur-Selne. TéL : (151) 
45.73.0559. 

vus cons SEGA 8 D * lun + 9 jx. Golden Axa, Soccer, Ys, 
American Basoalle. Ca lorma Games : 1 500 F. Paulo DA 
SILVA, rés. Atols C 115, 77100 Meaux-Beauval Tél : 
(151) 64.34.45.62. 

Vds SEGA 8 b -t 10 |X 1 500 F Cons. Nintendo -t 21> 

1 000 F Jérome LOURENCO. 16, avenue Voltaire, 78260 
Achères. Tel: (151) 39.11.1459. 







vos cons. SEGA 8 b * 4 jx t Light-Pnaser : 1 500 F (Sténo- 
bi-Thunderb!ade, Spy vs Spy. Missile daf.) Stéphane 
B RU Z EAU, 25, nie Jeanne-d'Arc, 68200 Mulhouse. 
TéL : 89.50.24.99. 

Vds cons. SEGA + 2 man.. opê Wolf y Psycho Fox - Hang 
on TBE(1 an). Va:. I -100 F. cédé : 800 FIponcomp.). Ju¬ 
lien GOMEZ, 113, avenue des Thermes, 06530 Peymel- 
nade. Tel : 93.09.94.36. 

Vds cons. SEGA MS comp. + 2 man - : Rapid Fie * 7 jx : 
Wond. Boy III, Shirobi. lie H TBE, emb. ortol 2000 F. 

Auréllen NAUDET, 30, rueGulllaume-Apollinaire, 76290 
Montivltliers. Têl, : 35.30.38,40. 

Vds cons. Nintendo 1 2 man . 3 |x récents » revues. Val. : 
1 500 F. vendu . 790 F Jean-Baptiste GODEAU, 8, 
sguare Desaix. 75015 Paris. Tel. : (16-1) 45.75.04.59. 

Vds Nintendo . (Super Mario 2, Pro-Am, Ice Hockey) : 
800 F et Amstrad 464 . 30 jx 1 500 F, àdéb Vohann BÉC- 
QUET, 10, rue de la République, 59490 Somaln. Tél. : 
27.90.68.98. 

Vds SEGA • 2 man.. pisto, »5 1 « dont Hang On, Bomber 
Raid. Val. :2 000 F, vds :1100 F. Laurent DENISE, 21, bd 
Suchel, 75016 Paris. Tel. : (16-1) 45.20.79.74. 

Vds cons. Nintendo 400 F ou 525 F avec Mario Bros. 
Poss. 36 j> 400 F les 2,550 F les 3 Gaétan DESOUT- 
TER, La Cochlnais, 44260 Malville. Tél. : 4056.47.45. 

Vos .cons. SEGA 8 b : 5CO F. 2 man Quick Shol Vds nb. 
solts (R-Typo. RcCy. ) : 50 à 120 F Cyril FLEURY, 4, rue 
de l'Eglise, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.75.15.45. 

Vds sut Nintendo : Mégaman i man Infrarouge. Vol : 
780 F, vendu 400 F. Poss. èch. cart Gérald DIRAT, 3, 
square Jean-Jaurès, 91120 Palaiseau. T6I. : (16-1) 
69.81.90.10. 

Vds cons, Nintendo avec 4 )x : LlnK Scccer Tennis Super 
Mario Bros. Px a déb. (12/39) Grégory BEAUDOUX, 4, 
place de la Porle-do-Bagnolet, 75020 Paris Tél. : (16-1) 
43.64.83.53. 

Vds cons Ninlenco t robol i psto.. 4 jx Rygar, Zelda 1. 
Val . 2 340 F Parlai état. 1100 P seulement Raphaël 

TOUZE, Le Gallon B, avenue du Port-de-Plalsanco, 
83000 Toulon. Tel. : 94.03.36.93. 


Vds ou éch. sur NEC : Tiger HeS, Super Damis |CO). Peu» 
Crusb Éch. jx sur Gameboy Fabrice NAULLAU. 6, ailée 
des Petits-Bois 92370 Chaville. Tél : (16-1) 47.50.62.83. 

f 

Vds cons. MaüS e 16 jx avec en prime ont. ! 07-70 » 9 |x 
cru. : 2 500 Fàdeo Rep. ass. Laurem VADKERT1.7. rue 
Oortan, 75012 Parts Tel : (16-1) 43.41.63.79. 

Vds cons N/niendo e8 jx ♦ pisto. val : 3 050 F. cédé 
1 950 F Poss vert sép. Marc ATALLAH, 24. avenue Con¬ 
dorcet, 69100 Villeurbanne. Tél : 72.44.04.02. 

Vds cons Nintendo . 6 jx (Mario Top Gun. .1 - revues 
1 500 F. Merci Vincent LEJEUNE. 32g, rue Louis-Braille. 
77100 Meaux. Tél : (16-1) 60.09.28.16. (ap 

17 h 30). 

Vds Megadhve * 6 jx. pi à déb Ch Basket Dondckodon 
Done Sport, Golf, ach ou éch. poss sur NEC. Pierre CAN- 
CIA, Région Lyon. Tél : 78.64.89.59 

Vds kfintendo - robol » zapper - 2 man - NES a* - 34 ; x. 
laps |< . 3 000 P Philippe SADATIAN. 6, rue d'Issy, 
92100 Boulogne. TéL : (16-1) 47.61.16.15. 

Vds pour NEC NaxatOpen.Ninjaspi'I.HeéExplO'er.Red 
Alerl Ys.SOoArms. Cobra. Vincent LHEUR, 19 bis. ave¬ 
nue AnsUde-Briand, 93360 Neuilly-Plaisance. Tel : 
(16-1)43.00.40.71. 

Vds Lynx. cal Game . Gale ol Zend . Bée bgm |ss gar.. 
étal neuf) 1 500 F Bruno POILANE, Le Pavillon. 86220 
Oyré. Tél: 49.02.68.42. (W-E). -> 

Vds 3 jx SEGA : Altered Beast, Thunder Bade. Pcwe- 
Stnko 150 F l'un. 400 F le tt Dominique DARDA1LLON, 
20. rue Alphonse-Allals, 30000 Mimes Tel : 
66.29.52.08. 

Super I Vds pour SEGA 2 b 3 jx F & Forge: 2 210 F. Won- 
dert»y2 HO F. D Angle : 120 F.Oulen : 420 F (TBE) port 
comp Emmanuel DEROUET, 32, rue Surcoul. 14520 
Port-en-Bessin. Tel : 31.21.91.30. 

Vds ii pour cons Megadrive - The Revenge o! StinoO- 
(neul) : 300 F. Man SMS : 50 F Christophe RUMORI, 15, 
allée de Provence, Le Mas des Moulins, 06110 Le Can- 
net. Tél. : 93.45.12.73. (ap. 18 h 30). 


VdsMegadrwe(gar.5mois). '0|x Myst. Dsl, Gnouls Shin. 
HoHflre.linblow,Rambo3.Forgworld.elc 4 000F. Xavier 
SAGATOVA, 22, rua Courteiino, 95150 Tiverny, Tél : 
(16-1)30.40.96.60. 

Vds SEGA8 b. * 3 joy y 141» IR-Type...) : 2 400 F ou venta 
séparée Mlkeél CLÉMENT, 6, rue Alcxopoulos, Ecole 
Fredérlc-Galllardet, 95130 Le Plessis-Bouchard. Tél ; 
(16-1)34.14.26.94. 

Vds Kid Icarus (Nintendo) : 230 F. Vds revues (Tilt. Joys¬ 
tick. Micro News. Gûnéiation 4) 12 Fchq 1 Philippe PIO- 
LAT, - La Noo-Guy ■, 44390 Norl-sur-Erdre. Tel : 
40,72,22.02. 

Vds ou éch. |x NEC (Vigilante Heavy Uni! P-47. Wondor- 
boy 2), le tl TBE Rapidité ass Mate HOEL, 1, rue Roche- 
courbon, 37300 Joué-les-Tours Tél. : 47.53.73.48. 

Vds jx SEGA (GMvelius, Lord Sword. Thunder B) Ach. 
Scoll Cagter S.M. 6P. Alt. Beast Poss. éch David ANTO- 
NIETTI. 9, rue do Picardie, 42400 Sainl-Chamond. Tél. : 
77.22.66.92. (ap. 17 h 30). 

Vds pout PC-Engme, Tiger Road : 275 F. spacs Hanter 
250 F, Energy : 270 F. Paranoïa : 250 F David JOHAN- 
NY, 48, rua de la Charité. 69002 Lyon. Tél : 78.38.37.52. 

Vds jeu SEGA 8 bits. Goloena.o ; *90 F |i,89. exc. ôtai). 

Nicolas LECOCO. 41, hamaau des Fontaines-Salnt- 
Maxlmln, La Sainte-Baume. Tél. : 9459.44.78. 

Vds cens. SEGA8 b TBE - 7 |x (Psycro Fo>. Vigilante. Sh- 
nob...) le tt : 1 390 F au lieu de I 990 F Grégoire DU¬ 
PONT, 50, rue Denlort-Rochereau, 17300 RocbeforL 
Tél. : 46.87.38.8! 

Vds jx Nintendo . Ikan. Calelvania. Metreid. Gradlus. etc. 
(étal neul, pxbas).écn.poss Damien DESOUIENS, Les3- 
Rivlôres, A2, rue Janvier-Passero, 06210 Mandelieu. 
TCI. : 93.49.18.93. 

Vos SEGA B b ■ 2 jx t Central Stick 600 F et 41< : 130 F 
chq ou le tt : t 003 F. Jérome BIERNACKI, 20, avenue 
du Hameau-des-Rouas, 91150 Etampes. Tél : 
64.94,44.66. 


Vds cons. SEGA Ughl Phaser. 4 man. . 13 jx hyper dé- 
ments(Shinobi.A!!ered30ast,Dragon. I EmmanuelSIE- 
GEL, 88 A. rue Henri-Barbusse. 92190 Meudon. Tel : 
(16-1)45,07.91.50. 


Vds Gameboy + 7 jx Isup. Mano, Caslelvania Nera^s, re- 
tris...)*écouteuis stéréo :1 000 F. Pierre LANREZAC,,51, 
avenue Foch, 92420 Vaucresson, Tél.: (16-1) 
47.41.89.15. 


Vds nbx |x pour cons Nintendo 180 F un . iras port 

Laurent IBANEZ, 11, avenue de Montollvet, 13004 Mar- 
sellle. TéL: 91.49.03,36. 

Vds cons. SEGA 8 b 300 F avec 2 jx. Vds |X 100 à 200 F 
(Wonderboy 2et3. Phantasy Star...|. Damien CARRIERE. 
24, rue Campo-Formio, 75013 Parts Tél : 43.37.85.86. 

Vds cons Megadrive jap • 4 jx, Golden Axe, Oj Boy, 
Ghouls n Ghost Ku|aku 2 - pxo-i. 2 400 F. Frédéric DE 
GUILLEBON, 77. rue Prospert-Legoute, 92160 Antony. 
Tél : (16-1) 42.37.8833. 

Vds SEGA MS i Pnaser . 4 p (R-Type. Spy Vs Spy. etc I. 
2 joy : 900 F.Éch. ach vds jx sur Gameooy Salut Bao 

TRAN, 25. rue de CMteaulort, 91400 Orsay. Tél : (16-1) 
69.81.87.88. 


Vds Robol Nintendo • psto. . 7 jx (Duck Hunt Gyromw. 
Tortues Ninia. Zelda I et IL i 2120 F Christophe BE¬ 
NOIST. 2. rue de Uauvaisville. 61200 Argentan. Tél : 
33.36.6196. 


Vds SEGA. 2 jx . 2 man. » pisto . 6 cart (CaMorma Games. 
Wonder Boy 3. etc.). Val : 2 800 F. venOu : 1 700 F Yo- 

hann GOUEZ. 4. rue Henri-Barbusse H1. appt 32.76300 
Sottevllle-Ies-Rouen. Tél : 35.73.57.09. 

Salut I Vds Nintendo :590 F. Jx (Mach Rdet. Zelda t. Tro- 
;an. Mario t. Dragon Bat :. 200 Fchq Joào MACHADO, 78, 
rue des Archives, 75003 Paris TeL : (16-1)42.71.52.85. 

Vds NEC PC-Engne * Son-Son II » Danus-Plus • Puzrxc * 
Shoot Them Up 1 500 F. ps : crie contacts JearvMart 
COELHO, 70, Impasse Bruno, 83100 Touloa TeL : 
94.61.00.56. 


Vds jx NEC. U jx sur carte :250 F.500 Fies 2,2jxsurCDà 

300 F t. 600 F les 2 Sylvain CHAUVEL 1315, rue Eu- 
géne-HenaH. 93200 Salni-Denls Tél : (16-1) 

48.2356.57. (te soir), 

Vds ou èch. cart Nntetx» ou Game Boy Nntendo : 150 F 
(Silence Assaull Mano 2. Graa/us,. I Jérome DANIL 38, 
rue de Beaulieu, 25350 Mandeure. TeL : 81.3733.03. 

Vds SEGA Megadnve • 2 man. y 6 jx IMona-GF. Moorwal- 
ker...),ieBTBt.ssgar.:2 800Fl IRaphaëlLOCHER, 17. 
rue de le Fuly, 74150 Rumilly (écrire ou bien téléphoner 
le week-end seulement). Tél : 5031.19.88. 

Vds SEGA 8 b. avec 2 pys - Liçh: Phaser * 7 ; ■ létal neul. 
ss gar.) : 1 400 F. Herve PRADÎNES (région parisienne). 
Tél 1(16-1)69.3830.04. 


Vds 6 K7 cons. SEGA, 1 -3 du px : Rambo III. S^Mtoc; 
kv. Ganser Town. Aller Bumer. Secret Command. Herve 

BRACOUD. 17, quel Frédéric-Mistral, 38200 Vienne. 
Tél : 7453.0358. 


Vds SEGA 6 b + 17jx(R3Stan,Bomberraid.Rasîan..).nbx 
jx sport, à déb. (vente non sép ) Alexandre BOUCRIS. 
135. avenue Emile-Zola. 75015 Paris TéL : (16-1) 
45.79.62.30. 


Sæp 'VdsSEGA.2jx*p!53î-2ma'i.(lesexcé1at),va[ : 

: 300 F. vends .800 F BenoitTHOMASSEY, 7, place du 
Gt-Tessier-de-Marguerittes, 75020 Paris Tél : (18-1) 
43.48.6332. 

Vds cons Nmteroo (TBE). Robol < Zapper y 13 )X : Ctiack 
8 Fietd2« Punchout. Top Gun - SMB 2...). Val.. 5 600 F, 
vds . 2 800 F. Franck BARET. Tél : (161) 48.66.45.7! 

Vds cons SEGA 8 b (TBE) . Enduraracer. 500 F. Jx : 
200 F iGhostbjslers. Snirobi. Kungiukid, Goldenaxe, 

etc, François CORMIER. 63. cour du Medoc. 33300 
Bordeaux Tél : 56503134. 

Vds cons NEC PC-Engine | peu servi)- Vigilante * PdOd -. 
térça WarrorS] 2 000 F à déb Thierry CHARUER, 1, 
rue Andre-Messager. 60800 Crepy-en-Valois TeL : 
44.87.0857. (appeler malin ou soir ou répondeur). 

Vds SEGA 8 b s ioypad * Specking y Rambo 3, Ys. Han- 
gon, Seaei Command 11CO F Sléphane PELEGRIN, 
Caslillon-Uassas. 32360 Jegun. TéL : 62.0557.B4. (ap. 
18 hh 

Stopalfere 'Vdscors Lynx .Bluebglwing :700 F Saml 
DJERADI.72.ruadeWaltignies,75012ParisTéL :061) 
43.4358.79. 

Vds |x sur NEO-GEO : Nam 75 :1 100 F. Golf 1 200 F 
(Cyber Lip - BD'r.i-:: : décembre!- Jean, Val-de-Marne. 

Tel. (161)45.765170. 

Vds Grardzor. sur Supergraphx 300 F oa éch contre jeu 
Megadrive. Vds ,x SEGA 8 b ; 100 F * CPC 464 Kader 
HADOOUCHE, 16. rue Docleur-Calmelle, 94310 Orly. 
Tel : (161) 4853.23.61. 

Vds cons Nintendo 8 O -Casheva-.i2.Zeda MahoB-os! 
We Forco - man avec tuibo (TBE) : 1 400 F. Amault MI¬ 
CHEL, 6, avenue Léon-Bourgain, 92400 Courbevoie. 
Tel : 061) 47395959. 

Vds MSX Sanyo TBE - nbx jx (Kruglitmaie 1 et 2. eic |. ma¬ 
nte . 3 |oys : 600 F ou éch : cons SEGA. Maxime SI- 
BILLE FAIllAMT, 10. rue de Bâle. 83250 La Londe-les- 
Maures Tel: 94.6656.70. 

Vdsc.SEGA.p«to •2|x*Sup man*Mcont. :760Fou 
I 000 F avecGaaxie-F, Lord ofTheS, Chase HO Arnaud 
MILLET. 2. rue Joseph-Brossoliette. 86000 Poitiers 
Tél : 493824.64. 

Vds Nntendo à regret - 61 > • 5 revues du club * trucs (tt 
TBE). Val : 3 200 F. céce . i 450 F Stéphane ROULEAU, 
24, tue Brizeux, 44250 Salnl-BrevIn-tes-PIns Tél : 
4027.40.45. 

Vos jx Nntendo Rigai . SOOF. Graduis 275 F. Trojan : 
275 F. track & Fiaid 2 ■ 300 F. Asslm SHAH, 12, pl des 
4-Vents, 78570 Chanteloup-les-VIgnes Tél.: (16-1) 
39.7490,06. (Ap. 5 h 30). 

Vds cons Nmteroo . 2 pr Marc 1 et Mano 2 Val ; 1460 F, 
vendu 800 F (TBE). Urgenl ! Maxence FARINELLI. 5, 
coure Bonaparte. 20100 Sarlene. Tél. : 95.77.15.13. 

Vds cons NEC y 4 p . cane Shoot Aoai y ouintuoieur. XE 
t OC • joy (gar.. 291) 1 990 F. François GERARD, ré¬ 
gion parisienne. Tél : (161) 4351.1058. 

Vds Meqadnve fr • 2 jx ■ 1 500 F y 24 jx Nintendo : 2 500 F. 

Didier VINCENT, 260, Le Plateau Duchere. 69009 Lyon. 
Tél : 78.35.10.24. (18 h-20 h). 

VSs cons SEGA y Vig/tante. Alex KiOd lit. Hang On), état 

neu! 9GO F Antoine MOREAU. 46, bd Gabriet-Laurlol, 
44300 Nantes Tél : 409332.76. 

Vds cons SEGA 8 b • 2 man. - 2 Contrai Stck • 2 Rapd 
Fk-e . 12 rx. Val 4 200 vendu : i 800 F David GAU6 
SIER. 65360 Areizac-Adour. Tél. : 623532.78. 

Vds SEGA 8 b • 10 jx (R-Type. Shinobi, Wonderboy lit et 
Wondemoy In RL Caüfome Games, etc) : i 500 F. Fré- 
deric MATHIEU. 24, rue d'Alsace-Lorraine, 92250 La Ga¬ 
renne-Colombes Tél : (161) 47.69.0623. (20 h). 

Vds cons SEGA. 22 jx Val : 6 490 F vendu : 3 500 F ou 
éch contre Megadhve ou NES. Michel MARCHAI, 34, 
avenue Blanche, 93250 Vlllemomble. Tél: (161) 
48.5524.76. 

Vds nbx jx SEGA B (Power Strike. Oui Rur. After Bumer, 
Zrton,etienne !50et200Fpce TBE Christophe BIEN- 
COURT. 9, rue Chartes-Baudelaire, 62660 Beu vry. Tel : 
21.65.04.75. 

VdsNEC-3|x-man-sudmar.-tnp/eur 500F. Vite 
SEGAy 10 jx 1 600 F. Vds 2C64. Ach 1040 STE y mon. 

Michaël ABELA. Tél. : 40382231. 

Vds cons Animex t man. v 3 jx : 300 F. Christophe BON- 
NAUD, 90 bis. avenue de Nantes Tél : 49.795422. 

Vds 3 jx Nintendo : 300 F (Ternis. Foot Slalom). Vds cons 
Mats t JX. vente sép. poss Olivier CAJF1NGER, 96, bd 
Maleshetbes, 75017 Paris Tel. : (161) 42.6733.49. 


Vds nbx jx Nintendo : 250 F pièce Antonio BONO. 350, 
avenue de Recklinghausen, 59500 Douai. Tél. : 
27.963120. 

Sloo : Vds cons. NuitendoSb - 6 jx (Tortue N/nja.Simoii’s 
Ouest. Rygat. WisaretWatr) : : 600 F. Michael SABOUN, 
13, avenue Nationale, 91300 Massy. Tél. : (161) 
6930.80.42. 

Vds |I Nintendo : Secion-Z. 190 F, Melioïd : 190 F, Cas- 
tlevania :190 F. A-rwolî : ISO F, Volloy :150 F. Christophe 
CAREL. Chemin Beauchel, 78490 Galluis Tél : (161) 
34.86.98.99. 

Vds ou éch. : |X sur NEC 1,2, CD < de 25 lires, à parr-r de 
120 F. Rép ultra rapides Club NEC-Sud, 32, cité Verte- 
Colline, 34170 Caslelnau-le-Lez. 

Vds SEGA 8 b. t man. Aura Fite+phaser » 15 jx (Assaull Ci- 
ty, R-Type, Chasehol. Vds |x : 50 à 100 F pce. Christian 
BERTOLINO, 24, rue Colonel-Roberi-Rossi, 13004 Mar¬ 
seille, Tél. : 91.34.6036. 

Vds cons, NEC PC-Engine Cors Gralx t man, EST 6 jx . 
lara, vendu : 2 200 F (ss gai.l Didier PAUL, 9, rue des 

Phocéens, résidence Sainte-Claire, 13002 Marseille. 
TéL : 91.9031.75. 

Vds Megadtive 16 b - Altered Beast. Reverge cl Shinobi 
2 000 F à déb. (fin ocl). Franck VESCO, 50. rue Jacotol. 
73100 Aix-les-Bains T61. : 79.61.16.34. (H-R), 

Vds Nintendo (t an) . 11 K7 1 2 joys : 2 500 F Michaël 
PANEPINTO. 45, rue Rlquet, 75019 Paris. Tél. : (161) 
40.35.1124. 

Vdsjx SEGA (Goh/e'lius. Captam Situer, aie) : 150 F. Mar¬ 
tine DEBRAUWER, 5-9, rue Arihur-Bacro, 59390 Lys- 
lez-Lannoy. Tél.: 20.0231.36. 

Vds Gameboy (étal neul, acb aux USA) * 4 |x - docs - vl- 
Oéolinh * casque stéréo t pues . 990 F (tég. Lyon). Gilles 
QUANG, 2! rue Paul-Gauguin, 69330 Meyzleu. Tel. : 
78.042325. 

Vds Nintendo Oc base. acc. psto. ♦ 7 jx t NES adv., TBE 
2 000 F. «laite à saisi: Grégoty LOIZE, 7, rue César- 
Franck. Tél : 24100 Bergerac. Tél : 53.5750.59. 

Vds Lynx * 3 Jx : 1 450 F, Megadrive - 4 Jx : 2 300 F, Ga¬ 
meboy . 2 jx : 650 F (lé tt TBE) Thierry PROTO, 7, rue 
Bernard-deClalrvaux. 75003 Paris Tél: (161) 
42,7251.60. 

Vds cons SEGA . Light Phaser r Rapd Fito » 6 jx * joy : 
2 000 F (TBE) Thomas ESTIER, 41 bis, rue Francisque- 
Voytler, 42100 Saint-Etienne. Tel, : 77.21.34.61. 

Vds pour Nintendo K7 2X (Popeye) 100 F, (Dole Drblei : 
200 F. Urgenl ou éch. les 2. Nicolas MICHINEAU, 12, rue 
du Romarin, 68270 Wltlenhoim. Tél : 8957.11.98, 

Vdsouècbjx Gameboy : Tennis, Socer Boy, Castelvania : 

125 F Laurent LEFEBVRE, 2, rue Roques, 47000 Agen 
Tél : 53.7151,52. (W-E). 

Urgent I Vds cons. SEGA 8 b (état nout| t pisto, : 500 F * 
div. jx (Shinobi, California Games,.,) : 100 F à 150 F chq, 

Thomas CICCOLI, 14. rue Hausselre. 95880 Enghlen- 
les-Balns Tél : (161) 34.12.47.95. 

Vds K7 Nintendo, entre 200 et 250 F (Batman, Cobra 
Triangle. SMB ! Zelda t, Sec. Z-Punch, oui.. Urgent. Fran¬ 
çois-Xavier REEB, 43, rue de ta Vallée-Barbé, 78130 
Chapet (Les Mureaux). Tél. : (161) 34.74.49.87. 

Vds cons. Nmtando - Mano t, Ghost'n Goblins, Runsh'n, 
Attack,Metalgear 13 000 F,|xà200 F.YannPLESSIS.5, 
rue du Manoir, 78630 Orgeval Tél : (161) 39.7539.82, 

Vds K7 Nintendo Ice Climbei et Eckitebiko : 300 F. Val. : 
420 F sans btes mais notœs. Urgent. Nicolas GAUVIN, 
394, avenue Jacques-Prévert, 38340 Voreppe. Tél : 
765030.07. 

Vds cons. jx SEGA Master Syst • Hang On ot Zillion 2. val : 

1 275 F, cédé : 700 F Mlchaél BENJELLOUN, 8, rue Se- 
vero, 75014 Paris. Tél. : (161) 40.4459.70. 

Vds cari. 31 jx sur cons. Nintendo : 700 F (ss gau. Éric 
KAYTEL 34, rue do Penthlevre, 75008 Paris. Tél. : (16-1) 
42.895826. 

Vds SEGA 8 b. - man - Iranslo. - câble péri ». 2 jx : 600 F 
Éch contre Gameboy David LECOMTE, 35. rue Camille- 
Corol 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (161) 47.08.61.42. 

Vds SEGA Master Sysl 1 35:x - Light Phaser t Speedking 
cause d. Val. : 11 000 F, cédé : 4 000 F. Christian LECRU, 
14, place Franchevllle, 24000 Périgueux. Tél. : 
53.08.79.63. 

Vds SEGA 8 b - Light Phaser. lut! 3D » cont. stick + Rapld 
F:rs » 10 j» (Ou! R un After Bumer...). val : 4 800 F, vds : 

2 000 F. Thibaut ROUFFIAC, 101, rue de Rennes, 75006 
Paris. TéL: (161) 45.48.6025. 

Vds cons. SEGA Master Syst + 2 )x Hang On, Oui Run : 
700 F (exc. état! Renaud GENEVOIS, ta Borde, 23220 
BonnaL Tél. : 55.62.8150. 
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Vds ou éch pour SEGA 16 D tr. (Mysdc Delenserl 280 F 
ou éch, contre (Ken ou Shincbn Yann PORHEL, 2, rue 
Jollra, 29400 landivisiau. Tel. : 98.68.31.33. 

Vds Ninl * Link i Mario I et 2 - Kid Ica * Kung Fu * Popeye 
. codes, etc. : 1 000 F min. Val. 3 603 F Vite, super o'd- 

mo ' Matthieu BOURGUIGNON. 3, rue Pierre-Mendès- 
France, 54260 Longuyon. Tel. : 82.39.40.81. 

Vdscons.NECI .7jx*2man -dbleur.Val 5 100 F.ven- 

du : 3 MO F (TBEI Henri FONTAINE, 4, rue Michelet, 
02100 Saint-Quenlln. Tel : 23.07.94.49. 

Vds NEC PC-Engine i 71*. Le n : I 800 F Tristan PAVIE, 
163, av. Gambetta, 94700 Malsons-Alfort. TéL : (16-1) 
48.98.06.00. 

Vos ou èch. Lynx x nbx jx contre jx SEGA Megadrive (px à 

déb ) Serge LAURENT, Villa Champs-Tisserand, 01440 
Llngeal Vlrlat. TéL : 74.25.33.46. 

Attention ! Vds cons. Nintendo - 2 man » péri. Track and 
Field, Kung-Fu, Wresllemama. Super Mario ; 650 F Nico¬ 
las TROKINER, 6, aie de Monbel, 75017 Paris TéL : 
(16-1)47.63.34.01. 

Vds cons. Mattel Inléllivteion 1 10 |x IHockey. Football 
etc...) : 300 F, cadeau pour le 1". Mtchaét LEDEtST, 113, 
aie du 11-Novembre, 59215 Abscoa TéL ; 27.36.33.41. 

Vds SU' Megadrive : Slrlder, Rainbow Island. Popou'ous. 
elc Ach |X Nintendo ne- marchant pas en Fr. Olivier FAU, 
25, boulevard Gulslhau, 44000 Nanles TéL : 
40.48.45,76. 

Vds K7 Nintendo : Zelda. Ze’da 2. Rush n Attack. Goorues 
2, Ghost'n Gobas : 300 F chq. Luc MARTIN, 255, Ro¬ 
main-Rolland, bl 15, La Sauvagère. 13010 Marseille. 
TéL : 91.75.64.34. 

Vds cons. NEC PC-Engine * CD ROM - interlace CD . 23 
|X donl 4 en CD . câbles Le tt : 5 500 F. Pascal PAM- 

BRUN, 6, aie Saint-Denis. 95130 Sannols. TéL : (16-1) 
34.11,39.57, (ap. 20 h). 


ACHATS 


Ach A500 (BE). souris - mon. coul. px mai ; 3 000 F si 
posa. Suisse Valais Lorenz MARTY, Chanlerle 2.1950 
Slon, Suisse. TéL: 027,22.92.15. 

Ch. IBMoucompalIbie avec mon. etimp (le tien BE) .doc 

Sylvie MORIN, Los Cormes Saint-Pierre, 13500 Mar¬ 
tigues. Tel. : 42.81.03.34. 

Ach. cons. SEGA ou Nintendo avec ou sans jx. Roland 
GUENIER, 06270 Vllleneuve-Loubol. TéL : 93,22.5521. 

Ach. ou éch. jx su' Amga 500:120 F (rég Toulon unique¬ 
ment). Rech en partie Beachvolloy. François-Xavier BA- 
SINI, La Villa d Espagne, 7. bd Beaumarchais, 83200 
Toulon. Tél. : 94.92.62.16. 

Ach. oour Amstrad CPC 6128 07 vierges 3 pouces gde con¬ 
tée â bas ox SVP urgent ' Éric KÔNSTANTY. Blesme, 
51340 Pamy-sur-Saulx. Tél. : 26.73.78.12. (R R.). 

Ach, |x pour Nintendo entre 100 el 2CO F. Vds Super Mano 2 
à 300 F, Vds rohol * Gyromite à 800 F. Jacques HECKLE. 
13, rue d'Amsterdam, 68000 Colmar. 

Rech Alan 520 STF 1 5» F Vds jx Amstrad 20 F la K7. 

Patrick PEDRONO, Fonlonon, 56890 Saint-Ave. Tél. : 
97.60.83.98. 

Ach. Amiga 500 * mon. coul : 3 400 F |ou • avec DD). Fa¬ 
brice MÉTGE, 166, rue du 4 Août. 69100 Villeurbanne. 
Tél.: 78.85.21.49. 

Ch. |x pour Amstrad CPC 464 K7 el revues sur CPC 464, 
merci d avance Salutations du Maroc Hlcham SABRE, 
Cité de l'Air, aéroport Casa Anla, logemenl D04, Casa¬ 
blanca, Maroc. 

Ch Amiga 2000 (BE avec ou sans mon. : 7 000 F maxi Iles 
propos, examinées Marc GÉRARD, 57, rue Pierre-Se- 
mard, 87000 Limoges TéL : 55.32.45.29. (demander 
Marc). 

Ach log. el jx pour T08O. Ch. extens mêm. T08D. Jean- 
Claude SCHMITT. Parc du Château, 17, allée des 
Charmes, 91210 DravelL TéL : (16-1) 69.40.01.99. 

Ch cours assemb sur CPC Rech. anciens nos de l'hebdo 
Éch sérieux NEC. Benjamin NICAISSE. 26. rue des Œil¬ 
lets, 60000 Beauvais 

Ach. jx news sur Amiga. ach extension mém. 512 K. - de 

400 F. Nicolas AMSALLEM, 2, allée Louls-Blériot, 60260 
Lamorlaye.TéL: 44.21.43.15. 
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Rech Amiga 500 ‘ mon. coul 3 500 F'BE) Sébastien 
BEC. 78700 Conflans-Sainte-Honortne. TéL: (16-1) 
39.19.69.06. 

Ach. Tilt 5 F Ou m i au rF 66 ou écn contra autres revues 
(Joy.Générat-onS.Micronews) DidierJALUARD,3,ave¬ 
nue de Champagne. Bl 310. Pte 1076,60000 Beauvais 
TéL: 44.0525.12. 

Ch doc. sur imp. Alan SMM 804 Fane ottre Roger 
SCHOLLER. 1, rue Neuve. 57190 Florange. Tét: 
8258.6624. 

Ach pour STE : d gn wdèo ou scanner à main Fane ottre. 

Patrick WEBER, 12, rue Principale, 57980 Diebling. 

Pour PC. ach cane VGA (vds carte ATI EGA Wona). Ach 
DD ext. el |oy avec cane Sebastien DELMEE. 46, me Re- 
né-FIrmin, 60700 Pont-Salnt-Maxence. 

Ach. Iles cart, â px rais pour cons SEGA Megacrive jap. 
mes régions). Préderic DELHOUME, Mirait Bellelon- 
talne, 31, passage Albert-Camus. appl 12, 31100 Tou¬ 
louse. Tél : 61.44.11.07. 

Ach. Amiga 500 . mon. Px â déb.. Écnvez-mo>. me-ci Jean- 
Pierre WÏRTZ. roule de Luins. Menuiserie, canton de 
Vaud, 1267 Vlch, Suisse. Tél : 19.4122.64.13.77. (ap. 19 

h 30). 

Ach pour Atan ST log . Airbal. Portas du lemps Rech an¬ 
ciens jx Iranç Michel BONNIN, 16, place de la Fraternité. 
93100 MontreulL TéL : (16-1) 48.70.78.14. 

Atari STF ach |x (av.). Ong. el éch news (jx. uOL. démo 
EDVCi Réo ass e! rapide. Sylvie MICHEL, Rés Loretto, 
bét A. roule du Vlllulo, 20000 A|acclo 

520 STE ach log éduc. 3 arts el *. Rech Pmba» Mag e 
Éch poss Mero Patrick LOPEZ. Gamarre Bas. 82440 
Realvillo. Tél: 63.93.1551. 

Ach ou éch jx sur A500. Poss Inlestaton. F29. Tumcan. 
Midwmer. Ch DFI 3 112. Rég Marseille Philippe. 13600 
La ClotatTél: 42.83.41,10. 

Ach jx NEC mai 200 F Ch : Grandzort Final Zone 2. 
World Court Tennis. Tiger Road Spialler house elc Fré¬ 
déric DE CELLES, 20, év. de Provence, 66330 Cabesta- 
ny.TéL: 6850.53.81. (R R). 

Achjx SEGA 9 bits de 50 à 100 F. Vds ou éch Trans Bot 
Très urgtn: Jerémy CHENAL. 4. square Balzac. Ré¬ 
sidence Étoile, 78150 Le Chesnay. Tel: (16-1) 
395422.74. 

Ach. lect disk pour Amstrad CPC 464 . v Stéphane RE¬ 
MY, appt 59.10, me Ledru-Rollin, 92150 Suresnes Tel : 
(16-1) 47.2658.13. (ap. 19 h). 

Ach Nintendo, ach cah USA ou aubes, ne kmaonmur. 

oas sur cons. Ir. Claude TONELLA, 12, bd Desgranges. 8, 
rés des Pépinières. 92330 Sceaux. Tel : (16-1) 
46.60.36.43. 

Amga 500, ach extens. 512 Ko el drive en 3 l 2 'a re 
ottres Matthieu VOIRIN. 57, me des Frênes. 57070 Metz. 
Tél.: 87.74.14.38. 

Ach jx CBS. Coieco Wing War, Bump N Jump. Montezu- 
ma. Revenge. PsElop James BonO. Buck Roge-s Phi¬ 
lippe LACROUTS, 36. me de Picpus, bâL 7,75012 Paris 
Tél : (16-1) 43.45.28.77. 

ChJxorigCPC6126.news :50 Fà80 F. Env. [«le (urgent) 
el tore propos Fabien DELACROIX, 33e Compagnie. 
333e Section, quartier de Bange, 63505 Issoire. 

Ach pour A500 (L. ext ■ câble) AI010 eu aube marque 
300 F max - man. Ouiqoy 6 Jelhghler eo F Jean-Marc 
URIE, 7, me du Beau-Regard, 95470 Fosses 

Ach ou éch Skale orée sur Nrtendo à ttxji pnx Thibault 
BÉGIN, Hôpital Général Saint-Jean. 14360 Trouville- 
sur-Mer. Tel : 31585227. 

A500 ach. org avec docs. Disant Suns V 3.0. ftndion 
Analyser. MMh Amation, éduc dv Régis SOUILIÉ, 1, U 
Houblonniére, 54200 Dommar1in4és-Toul TéL : 
83.43.38.21. 

Ach A500 512 Ko I. hod • interrupteur si poss) * |oy 
2 500Fà2700F(selon|<i BaCuongPHAM.6.medes 
Cités, 93300 Aubervilliers Tét : (16-1) 485420.19. 

Ch. ibl occas pour connecter Apple liC sur mirée! 'con¬ 
tact sur Lyon 11*). Éric BLANC. 6. me Claude-Farrere. 
69800 Sainl-PriesL TéL : 7820.76.36. 

Ach. Amga 500 poss. éch. contre enceintes pettormantes + 
câble aiso" lotte sect Fabrice DUBOIS. 6, me Herold, 
92250 La Garenne-Colombes TéL : (16-1) 47.8209.12. 

Ch 520 STF ou E * mon coul Faira ottres (rég Nord! 

François VERCRUYSSE, 2, me Anare-Thoor. 59160 
Lomme. Tél. : 20.09.83.60. 

Ch mon. amsirad ECDIBE). Px à détx Ludovic DUPUIS. 
37, me Rlngols. 80000 Amiens Tél : 22.95.1851. 


U gant 11 Ch mon coul 108J5 Philips 3832 ou Mut- 
synchio Mouloud BOUGUELANE. 14, me de la Poste, 
59740 Felleries TéL : 275951.41. 

Rech can. jx pour cons Alan XE Marc GERARD, 31. me 
des Glacis. 54400 longwy-Haut. Tét : 822455.40. 

Ch 1-np pour STF. labié Iraçante MC (One), mon. coul. rég 
Nord-P-o-C ursq Jean-Pierre PENIN, 39. rue Jean-Bou- 
té, Fauqulssart, 62840 Laventie. TéL : 21.6621.53. 

Ach SEGA Megacrive 16 bits iranç. - de I 000 F Chris¬ 
tophe ANCEUN, Campagne Valérie. Bl PI. 13400 Au- 
bagne. Tel : 4203.34.49. (18 h-20 h). 

Ch f Megadrive (Smder. Eswat Thunder III. Ghouls n 
GI-CSIS-.) sur cons Iranç David MALLET. 16, me du 
Chabry, 63360 Saim-Beauzlre. Tel : 735350.75. 

Ch région Ouest 1040 STE ou STF, bon px - mon. coul. 
Faire ottre. Pas séreux s'abst Didier COUTANT. 11, bd 
Georges-Pompidou. 44200 Nanles Tel : 4020.1822. 

Ach (25 F) les versions dème de Epc sur Amga. Ach 
Megaséros (taxe ottres Nicolas LACOUR, 24, me d'O- 
ran. 59800 Lille. TéL : 2056.1697. 

Ach T08 ou T08D bas px. Faie ottres Jean-Pierre 
8LANCHER, 230, chemin de Bourdllhan, 30200 Ba- 
gnols-sur-Ceze. 

Ch comacts avec pe-sonne pouvanl vendre Arkarod 1 el 2 
su PC 1512 en 5'4 Rép ass Jean-Claude LOCHON, 5, 
allée de la Molle. 28170 FavièresTél : 37.51.66.71. (ap. 
20 h). 

Ach extens 1 mega. avec svnldi pour AK» Ch contacts 

AK» Jacky Le Calvez. 41, rés Coriay, 22300 Lannlon. 
Tél.: 96,48.35.00. 

Salui ' Ach cons CBS ooiécovision seule, cas px. Faire 
ottres Alain Aulhie. 12,avenue Joseph-d'Artaud,83210 
Sollies-Ponl. TéL : 9453.68.73. 

Ach sur CPC 61281 multl. 2ou Le Haüror. 1 t2px. Ach, disk 
(neufi. "Ox CPC. Éric KONSTANTY. Blesme, 51340 Pat- 
ny-sur-Saulx Tél : 26.73.78.12. 

Ach sur Amiga ancienne vers Laltice (version 3.0 min ou 
Acte- C (version 2 omln) : 500 F. UrgenL Ludovic 
CHIROU La Collettera. 69380 Châllllon 

Ties can CBS Alan-Parker. Contader si px raison Sergo 
BOILEAU, 50, me Victor-Hugo, 92270 Bois-Colombes 
Tôt : <16-1) 42.42.67.37. <R bur). 

Ch Amga K»-prise pénenv. 2 500 F. Pare et province 

uguenréni laurenl FEDORENKO. 20, me Vlctor-Hu- 
go, 601» Creil. Tél : 4455.8053. (16 h-18 h). 

Rech désespérément Bible ST (BE: Sebaslien VIEIL¬ 
LARD. 45, me du Prolesseur-Palel, 690» Lyon. TéL : 
7856.7555 

Amga 5» • mon coul : 2 5» F ou Amiga 20» ' mon 
coût 4 (MO F (12 px). Laurenl PERATO. Tél : 
39.16.13.01. 

Rech og. educ. de maternelle au bac. pou' Amsbad 612B 
el 6:28 en panne pou' pces Gilles HUBERT, CDTX Noid, 
Bureau de poste. 75775 Paris Cedex 16. 

Ch K7 pour Thomson-M05. Env «le ot conditions Eve¬ 
lyne FABRE, 9, La Domlnlque-La Pomme, 13011 Mar¬ 
seille. 

Ch Amga 5» • mon coul « p (rég. Pays de la Lonei Da¬ 
vid KEFIFA. 15. me des Seulzais. 44470 Mauves-sur- 
Loire. Tél : 40255413. 

Ach pour C64I8CL1541.1570 ou 1571. pxcooi Pascal SE- 
SOSTRIS. 42, me du Chaler. OSL B. 69340 Franchevrlle. 
Tél : 7854.4250. 

Ach ZomO pour CPC 464 . IM F et Camer Commanb K7 

dem Armel FOLGOAS. 16, me du Nouveau-Salnt-Mar- 
lin, 953» Pontoise. Tél : (16-1) 30.3059.05. 


ECHANGES 


Sur Amga ch musiciens el graomsles pour réalisations 
rma el de qua’lé Alexandre BORRUT. 28, avenue du 
Château. S55M Le Thlllay. 

Ch comacts poux éch jeux : news sur ST. Rep. ass. Bryan 
SELME. 20, me Maximilien-Robespierre, 94120 Fonte- 
nay-sous-Bois TéL : (16-1) 48.76.6652. (ap. 17 h). 

Ch pour A-nca (Ourtete SLateSailelProjecrylel. Manuel 
GARCIA, 5814 Trans Island, Montréal Ouebec. Canada 
TéL : 514.733.3282. 


CPC 6128 ch contacts sérieux pour éch jx. util.. dessin, 
music Env. listes ip. newsl. Gérard HOURDIN, 4. me 
Jules-Ladoumégue, 47240 Bon Encontre. 

Éch prgs pour Amga 503. Poss nbses démos et news. Mi- 

chaèl DEJANCOURT, 25, rue P.-et-M.-Curie, 60510 
Bresles 

C 64 déb. ch. contacte pour èch. sérieux. Pas sérieux 
s absi amao aussi. Env. liste. Olivier WERY, 77. me de 
Wasmuel. 7390 Ouaregnon (Belgique). 

Éch ls PRG ST el Amga : pas vente , pas ach. ; Oompub 
bienvenus . news e! oldies : doc. Patrick RABOIN, 30, 
avenue Galllenl, 94100 Salnl-Maur. Tél: (16-1) 
4397.1350. 

PC7XT 5 1.4 ch, contacts. Éric BAZIAN, - U Butte 
ronde „, me René-Cassln, 342» Séle. Tél : 
67513551. 

Stop ! Éch. rapide sotts (Old, news) sur Atari. Oue du bon I 
Env. listes (mèmepeliei. Thanks. Xavier D’HOKER, I, rue 
d'Eslienne-d'Orves, 77370 Nangis Tél: (16-1) 
64.08.1750. 

A500 ch jx bagarre, jx rôle el casses-bnques Poss, och 

env. liste Eric HERMOD, 14, ruedu Conseil, 1800 Vevey 
(Suisse). 

Médiale sur Amiga ch contacts pour éch el ventes de 
news el démos ' GFX. Musax. Coder, No Lamers Spook, 
BP 10B, Vevey-Orlenl, 1M0, Suisse. 

Cowboy seul sur Fidel STF cherche autre cowboy pour er¬ 
rer avec lu [les wanled s'abs) Grègory VENANT, 6, rue 
Emesl-Ronan, 59280 Armenliéros Tél, : 20,35,43,73. 

Ch contacts sérieux el rapides Poss. nbx news (Cadaver. 
Pire and Forgol 2, Rick D5| sur Alan ST. Jean-Marc ROL- 
LIN, 19, me Édouard-Brahly, 91220 BrélIgny-sur-Orge. 
TéL : (16-1) 6054.83.84. 

Alan 520 STE 1 mg. ch. contacts pour Waigamos ot jx strat. 
Poss impenum-Binzkneg. elc. Jacques HOURIE-CLAVE- 
RIE, 296, me Léon-Gambetta, 59000 Lille. 

520 STF èch. nbx news (Kick ol 2, Satan. Midnlght Resis- 
lance. Ivanhsé...|. Déb. né pas s'abst Piorro-Ollvlor NOI- 
REY, Cedex 124 D, 38190 Crottes Tél : 76.08.07.11, 

Salui i Rech accro. jx av. Igenin Faerohail), Vds orlg, 
150 F, Btealh, Drakken David EHRET, Sorans-les-Ergu- 
rey, 7010 Rioz. 

1040 STF ch contacts sénoux pour èch uW. Jx poss Sher¬ 
man My, Figmer Bomber. Sim City Yanick VANDAMME, 
189. rue Achille-Delattre, 7340 Coltonlalne, Belgique. 
Tél. : 065 67.44.15. (mardi tnt 18 el 22 b) 

Ch. comacls pour éch. durantes el sérieux sur Alari 520 
STF el PC 3 1 2.514. Rép ass Jean-Marc MOREAUX, 
254, me Paul-Doumer. 02000 Laon. 

CPC ch. comacts séreux el durab os (CPC 464 seul), rép. 
ass. Env. liste Frédéric VAILLANT, 1, place du Pays- 
d'Auge. appl 315,600» Amiens. TéL : 22.43.56.13. 

520 ST éch nbx n 100 % sénoux. Ch. util et épie A bientôt 
env liste Daniel MICHALSKI. 18, ruo du Ponl-Rouge, 
574» Sarrebourg. Tél. : 87,03.27.66. 

Éch news sur ST Poss F29. SIM City. Projectyle, Midrugh: 
Résistance. Venus, Klax, Inlorphase... Bye I I I Raphaël 
BOEHLER, 16. me Paul-Verlaine, 54390 Frouard. Tél. : 
83.49.10,87. 

Sloop 1 Passionné Amga ch conlads pour éch. Poss. 
nbx news Nhèsilez pas, bya ! Patrick HUGO, Maison 
Rouge 19. 3960 Sierra (Valais) (Suisse). Têt : 027,' 
55.4351. 

Amiga 500 ch. contacts. Poss. news I A biontôl ! Damien 
PAQUAY, 18, me Geronslére 4900 SPA, Belgique. 

Ech ou vds log pour Alan ou Amga, nbx news Rép. ass. 

Loïc LE TESSON, 4, place des Chênes, 293» Ouimpor- 
lè. Tél: 98.96.15.29. 

Éch sur Megadrive et sur Amiga Vds org Amiga. Fréderik 
LAM, 16, av. Maximilien-Robespierre, Vitry-sur-Selne. 
Tél.: (15-1) 4756.01.64. (ap. 9 h). 

Contad sérieux Atar Amga. cons. lAtanl : Cadaver. 
Loom. Delux. Paint, Canvas lAmign) : Myslcal. Pang. 
Tchao ' Raphaël WIDMER, 76, Général Gulsan, 1009 
Pully, Lausanne (Suisse). Tél : 021,26.24.47. 

520 ST DF ch contacte sympas. Éch news i oldies t util. 
déb. Bienvenus réo rapde ass Édouard KROK, 7, rue 
des Chénes-Verls, 81380 Lescures d'Albigeois. 

Éch news sur 1040 STE Poss nbx jx donl Ltghl Corridor. 
Legend olFaergha i. Winçsol Death. etc. Luc BACHELET, 
4. me de Bllda, 11100 Narbonne. Tel. : 68.32.3496. 

Ch conlads séneux sur Amiga 5» (si poss Nord! Yan¬ 
nick GAJOCHA. 54, me Roger-Salengro, 59490 So- 
main. 

Ch, sur PC 31Z log astre Phénix Aquarius. Horl. astrale. 
Prévisons astrales, etc Bernard LELOUP, 36, av. Par¬ 
mentier, 93600 Aulnay-sous-Bols Tél : (16-1) 
48.6656.25. 










Édi. ou vds jx ulil. (sur Mars, et 13) pour Atari ST. Domi¬ 
nique BERGERON, 109, rue Consolai, 13001 Marseille. 
Tél : 91.05.87.13. 

Écn. news Poss. Wings. Killing Game Show, PloMing. Fire 
and Forget 2 et autres. Fabrice BENACQU1STA, 39, rue 
du 8-Mal-1945, 91350 Grigny. Tel : (16-1) 69.06.71.43. 

Écti news. oldies. uIlL sur 520 ST. Pas sérieux sabst. Rép 
rapide. Env vos listes. Bruno SCHERSCHEl, 22, boule¬ 
vard Lénine, 95100 ArgenteulL Tel : (16-1) 34.11.08.08. 

CPC6I28 écn |x poss nbses news i Stom-.œtd2. Stunicar, 
Hostages). Env iste Thierry TINDELIERE. 112, avenue 
Carnot. 19200 UsseL Tél. : 55.9522.18. (dimanche 15 h). 

Saïui | Coder et graphiste sur Amiga éch. id.. sources, da¬ 
mes. Ecnvez nbx. Rép ass. 100 % Christophe SCHOLl- 
H AMMER, Lot n" 37, Domaine du Grand Conleau, 56000 
Vannes. TéL : 97.63.60.73. 

ST ch, contacts Ai Corquest ol Camelot, tous Space 
Quest Police Ouest, Kmg Quest et Star Trek. Nicolas DO 
TRAN, 26, avenue César-Franck. 95200 Sarcelles Tél - 
(16-1)39.9027.11. 

J'ai Ys. Ghost Buslers. Aller Burner. Biadtbelt. Shinobl Oui 
Run, Wold Soccer, Vigilante. Ch Gtriden Axe. etc. pour 
console SEGA Luv YANG, 14. villa des Chênes. 95500 
Gonesse. Tel. : (16-1) 39.87,41.14. 

Ech. (I et uli sur Atari ST. Poss. nbses news Env. liste. Acb. 
jx sur Lynx. Richard CAYRAT, 13, rue Anlhoard, Ré¬ 
sidence étudiante, chambre 309,38000 Grenoble. 

Amiga 2000 ch. contacts pour éch n Déb. acc. Pas ach, 
pas vie. Léonard MESSINA, 15, rue des Marronniers. 
36600 Fontaine. TOI, : 7627.12.17. (W.E.). 

Ch contacls sur Amiga pour éch. )x el démos. vds 10 jx ST 
t GFA 303 * livre pour I 300 F (val.. . 3 200 F: Bruno 
BEILINI. 15, allee de la Falsandeno, Hameau de Vlllers, 
77310 Salnl-Fargeeu Ponlh. T6L : (16-1) 64.08.89.83. 

Salul I Ch. contacls pour écn. log. (|x, utn. Midi). Rep. ass. 
sur Atari. A bientôt i Pascal LEMAIRE, 235,629, rue Al¬ 
iénée, 92700 Colombes. T6I. : (16-1) 47.80.61.05. 

Éch. démos sur STE (STE unlq). Ch. routine en assemb. 

David GAILARDO, 6 bis. ruo Bemard-Mulé, appt 43, 
31400 Toulouse. Tél. : 61.34.91.51. 

Ch. passionnés pour éch. sur ST Rép, ass. et rapides Mlc- 
kaél RIGAUDEAU, 22, ruo lolayette, 91100 Corbeil-Es¬ 
sonnes 

Ch. contacts pour éch. j x sur Amiga 500. Rép. ass. Laurent 
HaBg, 16, ruo des Brasseurs, 67200 Slrasbourg. Tél : 
68.30.32.32. 

Amiga 500 ch contacls sympas el durables Env. liste ou tel. 

David TRIPOTEAU, 10, avenue de Verdun. 85400 luçon. 
TOI. : 5156.30.64. 

Rec corres. sur Amiga pour éch. démos. ut!, sources 
ASM. musics... Dompuo ura Pascal IEFRANÇOIS, 24, 
avenue de Tourvllle, 50120 Êqueurdrevllle. TéL : 
33.9395.40. 

J éch. opé. Woll contre Ratrbow Islands pourordi. Amstrad 
CPC 6126. Alexandre DE CASTRO, 40, rue Francis- 
Poulenc, 37300 Joué-les-Tours Tel. : 47.53.85.94. 

ST ch news IJx, dessin, music). Cn. log. genre Quarter en 
maux MBry IRIBARREN. 12. allee des Coleoux-de-Pech 
Mary, 11000 Carcassonne. 

Rech contadscool sur Alan pour «ch div.rech graphistes 
pour div. réans. Sylvain BAIL. 4, ruo des Fresnes, 44730 
Tharon Plage. 

Éch, Meganews. Rép. ass, Poss auss- compil Vds K7 de 
modules px très bas Fabrice RIBAS, 30, rue Mozart, 
64000 Pou. 

PC 31/2 ou 51/4 Ch. contacts séneux et durables Rép. 
ass. 100 % Poss. Oble Draoon. Batte Chess Thierry 
HULSBOSCH, rue Hannoy ‘87, 6160 Courcelles (Bel¬ 
gique). Tél. : 071.45.32,69. 

Éch |x sur ST (poss un Squadror, Sa.nt Dragon), vds Kick 
Ollllorig 100 F. Ma xlme SERVAIS, 17, rue Thlets. 76190 
Yvelot. Tél.: 35.96.33.89. 

Déb Amiga ch. contacts rapees et sérieux pour éch tous 
genres. Rép. ass. 100 %. Alain SOBRAQUES. 26, rue Lar- 
mée, 33000 Bordeaux 

Ch contacts sur 520 ST cour éch et ac." Personnes sé¬ 
rieuses el sympas (tegon Toul). Damien D HAliu, 7, 
place Pont-des-Cordeliers, 54200 Toul. Tel : 
83.64.47.14. 

Éch jx sur SEGA (Wcndsraoy 1 el 2. Tme Sotters. Psyclro 
Fox. Oui Run. Thunder Blade. etc-.). Yannte LABEJOF, 
71, rue de la Table-de-Pierre, 76160 Damélal Tél: 
35.08.41.14. 


PC-AT8ch.)xetu1i.lorma;3li2. Env. liste. Rép ass-Nhè- 
sitez pas. même déh Vincenl MOROSINI. 2 . seraier de 
Hardeval. 54600 Villers-lès-Nancy. TéL : 83.41.46.43. 

PC 5 P1/4 ch contacts pour éch |x et t*'. Poss Satan 
Silent Service 2. etc. Rép ass Env. 'Se ou tét Sebastien 
GRILLET, 26 A3, rue des Aqueducs, 69005 Lyon TeL : 
78.3627.85. 

Salut t Éch jx sur Atari ST. Poss Stunt Car. Kick Ctt Altérée 
Beast. Fred. Hard, F29) et nbx auaes ! Plerrick LOCATEL- 
U, Es clos 1083, Mezléres. Vaud (Suisse). Tél: 
90324.82. 

Éch Atari 520 STF SF » nbx ix et 2 mon contre NEC PC- 
Engme 50 Hrz . 5 |x . man Frédénc PONTE. 3, rue de 
Bedon, 57290 Fameck. Tel : 82.57.08.81. 

Ch contacts séneux et ouvrables sur Atan ST Env. ksle. 
rep. ass si poss sur Reims Sébastien TRICHET, 8 . rue 
Kerguelen, 51100 Reims Tél : 26.06.4927. 

Ch contacts sur Atari ST pour éch |x oemos Poss news. 
Rép ass Env. listes Serge AUXANT, 13. avenue de 
France, 41290 Oucques. Tél : 54239221. (ap 20 h). 

Ech. nbx p élut: sur Atan ST. Rep ass. Env i ste. Etienne 
MEIGNAUD, Les Prés Jaunes, 51160 Hautvillers Tél : 
26.59.41.15. 

Éch Megadnve h. (nov. ss gai. avec Ailered Béas:, contre 

ap Patrick LHOQUET, 2 . rue Bourget,80500 Monl- 
dldier. Tél : 22.37.08.33. 

Amiga 500 ch contacts pour éch |. démos u» s Pas se¬ 
naux s abst rép ass Thierry FORGET, 5. rue des Jon¬ 
quilles, 60130 Sainl-JusI-en-Chaussee. Tél : 
44.78.77.31. 

ChcorresppouréchnoxjxsurAmga FabnceZECCHN, 
roule de Fully 39, 1920 Martlgny. Suisse. TeL: 
02622.07.18. 

Amiga,échouvdsHotnewsBMnvenueàBus Escrocset 
lents s abst. Env vos istes ' Eddie SIMONIN, chemin de 
Bellevue, 26200 Montéllmar. 


Amga éch |x et outres Vendeurs, acheteurs abstenez- 
vous Audrey LAGRANGE. 104 bis, bld Pinel. 69003 
Lyon 

Ch contacts pow Atan 520 STE Ach démos el news â bas 
px. Env. Iste. Mlchaèl LEIONG. 116, rue de Roqueloire. 
La Jumelle. 62120 Alre-sur-la-Lys TéL : 21.39.03.47. 

A50O ch contacls rég Jx, utt, démos Chartes MECKES. 
13, rue do Schlrrheln. 67240 Oberhohen. Tél : 
88.63.52.19. 

Amiga 500 ch contacts pour éch tout ce qui a un rapport 
avec Amga, ch axjrs de LM Emmanuel SCHMITT. 12, 
rue des Charniers. 67800 Brschhelm. Tel. : 8891.4850. 

Amigaman ch contacts cool. uâl. démos. sources, (kv 
SFX. ot coder, graphsle pour démos Gabriel POINSI- 
GNON, 19. rue des Fleurs, 57300 Hagondange 

Éch jx et ubt sur Amiga 503 Vdsorig tvannoéelKîckOfl 
2 :100 P pce. Thierry MARGRAFF, 3, rue Pasleur, 59121 
Haulchln. Tél : 2798.0638. 

Ech nbx p sur Atan 520. news (Rambow Bard. Ivanhoé, 
Venus.MidnightResrstarxte.CarckDown) RonanJAVRE, 
4, allee du Bourg-l'Evéque. 35000 Rennes. Tel: 
99.54.3256. 

Ech. nbx news sur ST/STF |Sm City, laly 90. Ere and 
Bnmstone...) RépasstOO 14. SergeGECCH NI H9.00U- 
levardChave 13005 Marseille. 91.42.04.77. 

Ch contacts sérieux pour éch el vds sur Atan ST cond*on 
irèscocv Rep. ass Tchao Philippe MAVERAUD. Cité du 
Roc-Vert, 86340 Nlevll L'Espoir. 

Salut 'PC 51.4 ch contacts séneux Poss news Env. Ss:e 
rép ass. Thierry ARRICAU. Navallles-Angos. 64450 
Thèse. Tel : 59.3381.66. 

PC éch. jx el ulil disk tt format. Rép ass Conlacts ae lEu- 
rope IEGAVGA Mm). Jetty VAN AUDENHOVE, 118. ave¬ 
nue du Roi-Soldat. 1070. Bruxelles. Belgique Tel. : 02. 


Vds ong. sur ST. iste sur simple dent Patrick GUER- 
CHON, 301. av. de Fontainebleau, 94320 Thiais 

Ach ou éch p su.-Megadnve jap et h. Poss 6 p laWeui 
dont Ghousin Ghosts ' David LATASTE 62. rue Joseph- 
Brunel. em 7, appt 42, 33300 Bordeaux TéL : 


tch 2/|oys nebdo contre D7 les nos con< (1 à 17. 
21 . 26 . 28 .32,36.38. 40 . 41 , 44 . 45 . 4 g) Ca m2 | SA 
2 , rue Principale, 67600 Ebersheim. TeL : 8895. 


Vds ou éch K7 Nintendo Urban Cbamoron ou Sur»'Mario 

® ert, ! nd B0U0 - 62. rue du Chemin-de- 
Fer. Souttelweyershemi Tél : 889199.87. 


Ch contacts sur Amiga 500 (déb. scc i Laurent RYC- 
KEBUSCH. 77. bd du Rhône, 62670 Mazingarbe. TeL : 
2199.89.30. 

Saut ' Éch ou. vds p sur Atari STE. Ch. Hard copieur. Ma¬ 
thieu LEMARÊCHAL, 5, rueStanislas-Bance, 95400 An- 
nouvtlIe-lès-Gonesse. Tél : (16-1) 3995.7252. 

Cn contacts sut Atari 520 ST. Tes règ aœ Env. vos listes. 
Rép. ass Poss news Hervé LAVIEVILIE 650, avenue du 
Maréchal-Juin, BP 72.62402 Bothune, Cedex 

Éch p sur CGI. D7 Contacts séneux et durables Hakim 
ADOUANE 24, avenue Jean-Moulin. 93140 Bondy 
Tél : (16-1) 48.47.27.34. 

Éch jx el ufl sur Amiga. Ch cous 63000 sur disk ainsi 
qu'un dubsw5S. Michel MARIÉ. 6, rue des Hirondelles, 
59560 Comines Tél : 20.39.16.62. 

Echp su Amiga600. Contacts cool, rapides, déb. bienve¬ 
nus Mero d'avance. (Edsword). Jessel EDDY, 9, allée des 
Bourgeons-tes-Bordières, 94000 Créteil. Tél : (16-1) 
42.07,72.44. 

PC5i'4achouéchjxd6iô*s Rop ass à ne liste petite 

ou gde ou tei moi Thierry WATRINET. 45, rue de Liera, 
91240 Saml-MicheLsur-Orge. Tel : (16-1) 60.15.68.05. 

ST, Ch oomes pour éch sympas log. Posss et ch news el 
dames Stéphane FOULON. 20, rue des Géraniums, 
Horte Neuve II. 11100 Narbonne. T61: 68.65.05.49. 
(HA). 

Atari ST ch contacts sérieux Poss news Env liste. Déb 
acc A bientôt Philippe VALTEAU. 11, rue de Kerararoas, 
29200 Bresl 

Écn. p sw Amiga. Poss. dernières news Helio lo Broi Da¬ 
vid VIVAREIU, 10. rue Bérouard, 57000 Metz. TéL : 
8755.03.74. 

Ch contacts sw Amga pou' éch. news Rép 100 % ass 
En/. lstes. Lionel FRIESS, 28, ruo de Provence, 68260 
Klngershelm. Tél. : 8952.53.17. 

Amça ch contacts dutabtes pour èch news et uUI. Ts pays 

acc Env vos Lstes Florent NOLOT, BP 27,80550 Le Cro- 
toy. 

Amiga 500 ch contacts sympas pour éch durables Rép 
ass Tous pays acc Florent NOLOT, BP 27.80550 Le Cro- 
loy 

Cf contacts sérieux et durables sur Suporgratx Écrire de 
prêt. Mero ! Urgent 1 Alexandre MATHIEU, 9, rue Jcan- 
d'Apremont, 57000 Metz-Uagny. TeL : 87.65.68.93. 

520STch contacts(1608ansdsrég Rouen)prttédi ;jx. 
et GraphMusc. prg pr créer p STOS.'GFA (prog.) Déb./ 

pra acc Jérôme SALANT, 11, rue Leon-Devaux, 76240 
Bonsecours Tél : 35.80.36.39. 

Amiga 500 ch contacts tous serves : p. utn . démo, poss 
rox sots et news Styl-Boutique, 19. rue de Marchlenne, 
6040 Charlerol, Belgique. 

Vds DOMPIÆ Amga ; 100 F. 10 deks tout comp à dioislr 
dans Fred Esh de 1 à 370. FREE NET, rue Valider AA 31, 
ble 10,1020 Bruxelles, Belgique. 

Ech sur Megadnve irai B'ow contre 0J Boy Hugues. 
Tel. : 60.60.96 37. (ap. 18 h). 

Éch voture. rariocom Shadow 4X4 monté par pro. - télé- 
com Turbo Sarwa contre ST. V. (état neu'i. Jérome THO¬ 
MAS, 148. rue Raymond-Losserand. 75014 Parle Tel : 
116-1)4559.7350. 

Éch sur ST jx et uti.. Pans de prêt lE-Motion Kick OU 2). 
déb. acc Nicolas DROUIN, 36. rue de Varenne, 75007 
Paris. Tél : (16-1) 45.48.70.65. 

Vds du éch news su Atari ST uniq. ave; gens séneux el ul¬ 
tra-rapides. Nordine ADJADJ. 5, allee Paul-Vertalne. 
95370 Montigny-les-Comeilles. TéL : (16-1) 39.78.38.28, 

Ch contacts dwables et sympas si poss, sur ST. Poss 
news, Fock Ofl 2, Sly. Spy, Lom, Maupfr i Thierry MORET. 
11, rue du Fond Louvet. 92500 Rueil-Malmaison TéL : 
(16-1)47.52.14.41. 

ÉOi. p pour ST. Poss MaupiS Island. Fut Métal Planète. 
Sm City. Op : SteaWi, uti. Guillaume DEUTSCH, 58 bis, 
rue Commanderie, Nancy ou B40.20. rue Rodier. 75009 
Paris Tél : (16-1) 83.41.41.74. ou (16-1) 42.81.56.68. 

Éch seneux. sur Megadnve (fr.). Possédé Revenge ol Süi- 
nobi. Mistc Detende'. elc Écivez-m» ' Saiul 1 Gilles MF 
CHAS, 33. rue Huguerie, 33000 Bordeaux Tél : 
56.449495. 

Flech anciens titres pour Atari STF1040. Env lstes. Vds 
XE Game comp. : 300 P Philippe DEBONNE, 52, rue de 
Villers, 62530 Servinx 

ArnçaetC54chcontactactspowéch loi Env. lstes Joél 
DE KOCK. rue des Radis. 38. 6200 Châtelineau, Bel¬ 
gique. 


Éch ou vds news (jx, démos...) é px très très bas 1 I (Am : 
ga ' | (cool 1 1 Alain ANDRIEUX, 31, nie Jeanno-d'Albret, 
17000 La Rochelle Tél. : 46.67.21.09. 

Éch jx sur C64. Poss. (Skordie. Turricanne, Italy 90. P47. 
elc...). Env. liste, rép. à tous (tous pays!. Yves SEIRA. Cas- 
sinette 12,1018 Lausanne (Susse). 

PC éch nbx jx el autres log. Rech. jx rôles & réllex (fr.). Rép. 
ass. ds la semaine (31/2-51-'4|. Patrick GOTZ, Lotisse¬ 
ment Callot. 70180 Mombrey. Tél : 84.67.01.59. 

Atari STF, ch contacls pour éch. jx. softs, news, démos. 
utit. poss. (Ultimate Golt, Klax). Cyril FONTAINE, 148, 
Grande-Rue, 09400 Saurai TéL : 61.05.73.10. 

Éch chaîne HiFi dble K7, platine disq et lazer, êqual,. 2 enc. 
contre Atan 520 STF. Jérôme VIALE, 13, rue Anatole 
France, 95600 Eaubonne. Tél. : 39.59.79.37. 

Éch sur ST : Shadow Warnoi, Caslle Masler, Goid Azlec, 
Cent squares contre ST replay ou le STOS. Thlorry DU- 
MAV, Loi. La Tuilerie, 38410 Uriage.Tél. : 76.89.23.12. 

Fan Apple ach. jx sur IIC ! Conlacts surp coll I Pos. news 
(propres). Am. mal reçu I Env. liste, rép ass. 1 1 I Nicolas 
DESABRES, Lol-en-Séve, 01390 Tramoyes. TéL : 
78.91.82.91. 

Atari ST ch. conlacts sérieux Escrocs s abst 1 Env, liste. 
Rép. assurée Stanislas METTRA, 23, me des Moulins-a- 
Vent, 95470 Saint-WItz. 

Éch ou ach log rôles et av. pour PC 51 ,'4. Patrick PER¬ 
RAULT, 106, me de L'AngoItlére, 50400 Granville. 

Ch contacls (5 1/4), club, groupe sur Amiga. Bertrand 
EMERIAU. 8, me de Lausanne. 31200 Toulouse. Tel. : 
61.23,18.38. (le soir). 

PCman à PCPeople : cri. conlacts pour éch log. Iles na¬ 
tures. Christophe CLABON, 15, me Blanchard, 33110 Le 
Bouscal. Tél. ;56.08.56.99. 

Comp. PC rech conlacts durables pour éch. jx el mil. Env. 

liste. Christophe NIGHTINGALE, 11, me Mendès- 
France. 62160 Bully, Tel. : 21.29.26.62. 

Éch jx sur Alan ST Posa news (Secret Agent. PBiting, 
etc). Rép ass à 100 %. David BIARD, 50, ruo du Général- 
Leclerc, 57350 Slirmg-Wende! 67.88.11.15. 

Ch PC Hercul pour éch. démo el Dom Pub. Ach pour PC 
carie son, cane VGA, Scan. son-imago Marc SADERI, 48, 

me du Dr-Sullzor, 67140 Barr. 

Vds ou éch. SEGA 16 b., » Sup. Shinobi comp lr„ |ap (servi 
i mois). 1 390 F ou CTR ,x el CD, NEC Philippe DEL- 
HOMME. Les Demeures de Font-Clalr, 43, bd do l'a 
céan, 13009 Marseille. TéL : 91.40.57.52. 

Ach ou éch. sur PC des simul. el av. Exc usivement VGA. Is 

lormals disks Vincent-Jacques PENNEL, Haulsde la Pi¬ 
nède, 8, me Taba, 06110 Le Cannel. Tél. : 93.46.80.08. 

Amiga 500 ch conlacts sérieux el durables. News ass, 
(F29. Indy 500, Ivanhoé. Cen d'or) Rép. ass Frédéric 
HEEM, me de Callicannes, 59270 Godewcatsvolde. 
Tél : 28.4293.34. 

Vds CPC 6128 coût - tuner TV * joy 4 40 disks * smp. DMP 
2160. rtees revues, le H : 3 500 F (eu sép). Guillaume 
MOINE 29, Les Sources-sur-Marves Tél : 49.86.51.37. 

Alan ST èch :jx, ulil, démos. news (sur Lyon ou Fri Con¬ 
tacs rapdeselsérieuxldeb s'abstenir I).JoseALMEIDA, 
159, route de la Mure, 69390 Charly. Tél. : 78.46.10.31. 

Salul ’ Éch jx. démos el ut sur 1040 STF Contacls rapides 

et sympas. Guillaume MILANESIO, 49, me Felix-Chau- 
temps. 73200 Albertville. Tél. : 79.32.09.29. (16 h-20 h). 

C64 4 K7 ch cônes, pour éch Poss. sup. news. Env. «sles 

Rép ass Gilles GUERRERO. 42, rue des Grenadiers. La 
Deveze. 34500 Béziers. Tél : 67.35.23.70. 

Amiga ch. contacts pour éch. log. !jx el utilj. Sérieux et ra¬ 
pides. Poss news. Julien RAYNAUD, 18, me Messenol, 
03310 Nérts-les-Balns Tel, : 70.03.16.27. 

PC 51.4 ch curies, pour éch jx et uti! Poss B0 jx et rech. 

news. Nicolas VANNIER, La Blondellere, 61300 CralaL 
Tél: 33.34.22.69. 

Éch news sur A500. Richard FRANCELLI, 13, rue du 
Château (pendanl lecote) 92200 Neullly ; 4, av, Foch, 
45170 Neuville (vacances). Tél. : (16-1) 46.24.64.67. 

Salut les petits clous Éch jx sur Am.ga 500. rép ass. 101 %. 

A bientôt. Merci ! Christian SAN-AGUSTIN, me du Châ¬ 
teau 5,1470 Eslavayer-le-Lac (Suisse). 

Éch sur Arnica, déb. acc. Rép. ass Env. liste. Olivier 
PAULS. 3, chemin des Oiseaux. 4900 Spe (Belgique). 

Déh peu de news ch. conlacts sérieux et sympas Env. liste 
(Suisse si posai. David SCHMIDIG. Chalet Gumtlun. 
1837 Château-d'Oex 


145 





Amga ch. cotres, sur Clermont-Ferrano Benjamin BOU¬ 
LET. me des Peyronnies, 58400 La Charile-sur-Loire. 
Tel. : 86.70.19.09. (W.E.). 

Ch. contacts sur Atari ST Rep ass. déb. taenvenus, Phi¬ 
lippe PASSA», 26790 Baume de Transil Tét : 
75.98.10.83. 

Ech cons SEGA8 b. contre Game Boy - jeu Teins t écoo- 
leuts r càb'e liaison, Anthony GELOT, 4, allée de la Sa- 
ladelle-les-Roslers, 13800 Istres. Tél : 42.55.23.87. (ap. 

18 h). 

Éch news i oldies Atari 520-1040 poss nbx news. Avis 
aux séreux. Curieux s’abst Roberto HAJRO, avenue de 
la Résistance 58,4630 Soumagne, Belgique. Tel. : 041; 
77.49.99. 

Reoh cônes sur IBM PC comp. pour éch log., rég ass 

100 % Arnaud MONNIER, 9 bis, me Jeanne-Labourde, 
71230 Salnt-Vallier. Tél. : 85.58.10,30. 

Déb. PC 5 1/4-3 12 VGA/EGA. éch. jx, poss. : Bushido, 
Wa’games.Buck Rbgers, Bloch Oui... A bientôt. Sébastien 
EGO, 46, rue Osberl, 59540 Caudry. Tél. : 27.85.13.27. 

Éch. news sur ST Poss Kick Oll 2, Snadow oi lhe Beast. 
F19. Le Hic de Beve-ly Hills.. Rép. ass Frédéric SENECA, 
144, me Bulton - Les Églantines 06110 Le Cannel. 
T6I. : 93.46.07.98. 

Ch contacts sérieux sur 1040 STE. Poss. news (Maupiti. 
Op Stealh etc ! Bmno TIBERGHIEN, 12, square Jules- 
Cesar, 95120 Emionl. 

Vds pour CPC464, K7 ong armions titres ; 20 F et 07 

40 F. Usle sur dom Llborlo BAHRAFRANCA, 6, me de 
Poitiers, appt 5, Gralzallles, 11000 Carcassonne. 

PC 312-51-4 ch contacts sérieux pour éch. jx et utIL Env 

liste. Amaq s’abl Damien VAN MIEGROET, 99, avenue 
du Roi-Soldat, 1070 Bruxelles, Belgique. 

ST éch. démos, oompll. 0 Intaos (poss. Unloh démo, Mind- 
bomb, Overdrive, otc i el compacteurs Is genres. Vincenl 
PORTEE, 44, rue Salni-Laxare, 95290 LTsIe-Adam. 
Tél. : (16-1) 34.69.07.49. 

Rech posses Speclrum. Al nbx news (89-901. Si nen à ol- 
Irlr, écrire qd-m. (contacts, cktb. etc,). Pascal TOURNOIS. 
21, me Snlnle-Aldegonde, B-7540 Kaln (Tournai!, Bel¬ 
gique. 

520 STF ch. contacts sympas pour èch Poss news (rég. ou 
non), Vds opé. Woll el Trial Jérôme POIRIER, 4, square 
du Jounals, 44400 Rôze. Tél. : 40.84.30.76. 

Éch. (ou ach.) |x sur Megadnvt ou sur Gamoboy. Non sé¬ 
reux s'absl. Farld SAHËB, 70, rue André-Jolneau. 93310 
Pre Sainl-Gervals. TéL : (16-1) 48.40.02.75. (ap 19 h). 

Urgent I Ch. langage Pascal sur Amiga et Deluxe Part Ro¬ 
bert SHEN, 44, me do la Victoire, 37000 Tours TéL t 
47.38.53.64. 

Ech n'impode quel jeu. sur 520 STF contre Héros Ouest 

sur Atari. Édouard DESGREZ, 59, me Chauveau, 92200 
Neullly-sur-Selne. Tél. : (16-1) 47.47,90.71. 

Éch . vds news et uk sur Alan ST STE Pascal ARGANO. 
7, me Glnsburguer, 64100 Bayonne. TèL : 59S5.77.47. 

Ch, contacts sur Amiga 500 pour èch log )X el utll Rech. 
log. èduc Patrice DELAFOSSE, 37, me do la Renardière, 
76110 Goderville. Tèl : 35.29.68.07. 

Siop IPCManch.corres. séneux pour èch |xetul> en3ou 
5 pouces. Rép. ass Michel NICOLAS. 7. me des Rem¬ 
parts, 67480 Fort-Louis, 

Éch news el aulres sur Amiga. Corporation Indi 500. Kick 
KoH 2. Photon Paint 20. Operation Stnelth, etc... Davd 
GUYARD. L Étoile, bd des Martyres-de-la-Resstance, 
83300 Draguignan. 94.47.18.43. 

Salut 1 Éch. el vds |x. pas chers sur Amiga 500. Rech ami- 
garran sur Bruay. Oéb. admis. Rudy LANGLET, 22, me 
des Saules, résidence du Moulin, 62700 Labulssière. 
Tét : 21.53.23,50. 

Ch contacts sur Atari STF. E de prèf. sur 'e Gard (Nimes et 

env.). Sléphan R AFIN, BP 13, 30510 Générât Tèl. : 
66.01.38.89. 

Amiga Éch. jx Env t ste. Oôb ne pas s abst. Rép ass. (Gold 
ol lhe A2lec. etc..). Charles GUARNERI, 2, me du 19- 
Mars-1962, 38400 Saint-Martin-d'Hères. Tél : 

76.42.06.15. 

SalulAmsUadien iCh certes.séneuxpourCPC6128. Rép 
ass. à 200 %. Poss. news. ;x démos, uli! Ai nbx cornes Vcs 
Fanzine. Env. dans env. 5 F + tbre 3.80 F. 

Stéphane ENTEM, 151er, chemin des Petites-Fon- 
talnes, 78250 Tessancourt-sur-Aubetle. Tél- : (16-1) 
30.99.00.31. 

Rech. utit pour CPC 464 r DDI-1 - 54 K7 ^ imp. Eric 
ROBLES, rue Malachol, 64300 Orthez. TéL : 
59.69.26.51. 
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Atan ST ech jx - uHL Ch contacts. Rép ass. Jean-Remy 
LÉF1LÉ, 3, me Morel-Payen. porte G, 10000 Troyes. 
Tél : 25.81.4096. 

PC 51.4, éch p et ut I. Bernard BUC, 1. allée du Forez, 
31300 Toulouse. Tél : 61.49.33.30. 

Ch contacts sur Atari 520 ST. Poss Atter lhe War Kx»0“ 

2 Fred New Zeiand. Story. Ivanhoé etc. Yann FLEURY. 
24, me du Port-à-l'Anglais, 94140 Allorlville.TéL : (16-1) 
43.68.46.66. 

Ech Amstrad PC 1512 DD cou; T8E. corme Amiga 500 
avec mon coul. Philippe LEROY. 55, avenue André- 
Rouy. 94350 Villiers-sur-Mamé- Tél : (16-1) 49.30.63.68. 
(ap. 19 h). 

Salut à tous tes amigamen I Éch. sur Amiga Rép ass. Env. 
lis» Thomas CALVO, 14, me Pasteur, 64700 Hendayc. 
TéL : 5920.42.12. 

Éch. jx Amiga 500. Poss. news ; Gremrms 2 Rick Dançé 
tous 2. Pnnce ol Petsa.. Amaq. el verœurs s a»;- David 
JOUBERT, 38, rue Pascal, 92000 Nanterre. 

PC éch log. 51/4-3112. Poss. nbx jx Réponoez nbx Sé¬ 
neux el cool bienvenus Stéphane LEYERS, me du Pré¬ 
vôt 105,1050 Bruxelles (Belgique). Tél : 3 46.00.61. 

Éch. jx sur PC 51.4 (ch surtout : Afteitorner, Back to Fuiur 
2. X-Out, Xénon 2) Rép ass. Pierre FOURNIREZ 44, me 
des Fossés, 55170 Ancerville. 

Écn Amiga 500. Sérieux, œo. durable el rapde ban sût. 
Poss Beast 2. Turrican... SI poss. rég Cent Christophe 
POINTREAU, - Pouillet •, Brizay, 37220 llle-Bou- 
chard. 

Aiari 520 STF ch. contacts rapides, poss news , uni Env 
listes, rép a:' Laurent GEFFROY. 75, avenue des Til¬ 
leuls, 78200 Magnanvllle. Tel : (16-1) 30.92.70.61. 

Amga 500 en. contacts serieui pour éch |> P pc s'absl 

Déb. acc Gérard PELLETIER, 1. bd Talabol, 13140 Mira- 
mas Tel : 90 50.27.96. (ap 17 h). 

Amiga ch. coniacls sérieux, rapides et durables pour jx, uL 
etdws. Bienvanuo à tous. Daniel ROHMER, 117, me de la 
Gare, 67920 Sundhouse. Tél : 88,85.29.01. 

Éch. jx sur ST. Ch Windsurt Willy, Gréa: Gara. Spack 
Seuc». Ech sérieux el rapides exigés Eric SABARDU. 9. 
me du Dr-Romelort, 33160 Sainl-Mcdard-en-Jalles 
Tèl.: 56.05.76.09. 

Éch. ou ach. sois sur ST el PC (démos. Oomoub. jx. elc I 

Rép ass S ts Sebastien LETHUILLIER. Salnt-Aubln-de- 
Crelol, 76190 Yvelol. Tél : 3596.2885. 

Ch. contacts pour éch jx sur PC iposs. 80 jx Dble Dragon 
GB2 SoeeccaU Budokan Comc. ) Franck Mono ;7,medu 
Vico-Amiral-Kersairl. 22190 Plérrn-SalntLaurerL 

96.73.14.41. 

Salut ch en Suisse C64 Beach Volley, Kick CXI el K.ck 0« 
2. Wheels oi lire. Baiman Claude GUIDI. me du Cropl 4 
Bex, 1880 Vaud, Suisse. Tel : 025 632324. 

Ch contacts sur Amga. seulement personnes oen bran¬ 
chées. Rech GFX. cobers. musoens pour grp? Emma¬ 
nuel DEGRÉMONT. Izeure, 21110 Genlis 

Éch. vds news sur Atari 520 ST-(E) Env. ksle. Déb acc 

Antoine DELPIRE, 10. me de Reims, 59175 Templemars 
Tél ; 2097,15.22, 

Ech. ix sur Atari STE. Rep ass env We. Déb acc A Bén¬ 
ir Jean-Marc WEINGARTEN. 106, me Principale. 68116 
Guewenhelm. Tél : 89.82.59.54 

Échange ,eux sur ST. Thomas JOLY, 19, me des Corde¬ 
liers, 80000 Amiens. Tél 12291.81.70. 

PC 1512 ch. ech sàrreux er durables. Poss oc-rtoogcon: 
nbx news Chrisline GAUTHIER, 9 bis, me de la Made¬ 
leine. 95290 LTsIe-Adam. Tél : 06-1) 34.69.35.42. 

Éch ou vds sur Am ga jx et utL démo av ec con tacts sym 
pasetdutaSes Déo fce-ivenus Salut ' DESTROY, me de 
la Sauveniere 72,4900 Spa, Belgique. 

Ch contacts pair déb. sur 1040 STE (jx. ut . eaxe. etc ._). 
Urgent, SVP. Merci O'avance. Thloula NGUYEN, 6, me du 
4 Septembre. 13200 Arles ou 1. me Augustin Tardieu, 
13200 Arles Tel : 909623.09. 

Éch., ach. vds jx pour STE el ch contacts o.'acres Vds 
cens Nintendo (ss gar.) et S. Mano Brcs 2 4M F Laurent 
PIERLOT, 86. me Vlclor-Recoural, 94170 Le Perreux- 
sur-Mame. TéL : (16-1) 48.72.08.91. 

Éch Martacmanson, Mannunier L op é-Ste a!tn su' ST coo- 
treautresjx(Av). Env lis’e Julien UYTTEHHAEGEN. 11- 
13, me Princesse', 59800 Lille. 

Programmeur en C sur Amga. ch contacts oc jt ech -cees 
trucs, astuces eîsources Env prç. Jacques HSBERGUE. 
Les Vavres, 42120 Ferreux. Tél : 77.62.09.75. 


Ckjh Alan jx stratégie, ch éch contact og. Atan et PC jx. 
u» Berne cgdhèque Atari Club Loisirs, AS.C.M. Jeux, 
Strategie, 6 CD Melun. 10, quai de la Courtille, 77011 
Melun. 

Dec sur ST. poss qques news Env. estes Rép ass Sté¬ 
phane SIX. 7. avenue Plein-Soleil, 60260 lamortaye. 
TéL : 442124.69. 

Éch news sur ST Ch contacts séreux. Rep ass Iposs 
roses démosi Frédéric TRICKELS. me d'Italie. 95.4430 
Ans (Belgique). TéL : 041,63.92.16. 

Rech pour Amsirad CPC 464 mJiip 2cont'eSynlhe vocal 
technmusé accent t ) Joël PARNASSE. 48. av. Gabriel- 
Péri, 92230 Gennevilllets Tel : (16-1) 47.33.15.48. 

Ach. éch. vos i ■ su» Amiga 61 Atan. Poss. news. Ch con¬ 
tacts séneux eî Qu'unes Env. este. Christian ACHARD, 9, 
me Chateaubriand. 63100 Clermont-Ferrand. Tel. : 
73.3125,91. 

Éch Slalom centre Cobra triangle su- Nintendo Pas sé¬ 
rieux s aost Nicolas OYHARCABAL 23. avenue Lenlne, 
40220 Tamos Tél : 59.64.07.84. 

Éch etvdsisprgssur ST(E|. Poss news Acc nie monde 
i sauf amaqueurs) dans B pays David STANKOVIC, 7, al¬ 
lée des Azalées, 93140 Bondy. Tél : (16-1) 48.47.04.31. 

PC ch contacts pour éch softs *n51/4ou3'2. Rép ass 

Raymond TEDESCH, 16, chemin de la Blanchisserie, 
38100 Grenoble. 

Ch Bues, prgs. astuces sur STOS Basic Ch contacts pour 
éch ,x ST Salut â tous Fabrice LOBRE, Lot ■ U Para¬ 
dis -, 38260 Gillonnay. Tél. : 7420.38.05. 

Ech ix. démo. un. su- Alan ST(E). Ch. (toujours) démo du 

Gd Beu Nicolas PALOT, 73, avenue d'Albl, 81400 Cai- 
maux Tel 1 63.36.7990. 

Ech u six PC 1512, rech Srvnobt, P47 POss. Dble Dragon 
IL Eresram. Roger RM. Tes! Drive I, Il Budokan. Vite Fré¬ 
déric LAPORTE, Le Martel, 19270 Donzenac. Tél. : 
55.85.67.44. 

Éch Mcwrter. Voyageais du Temps • rot ou vos 150 F 
i un Rech ooé Stealh et news Laurent SOIARSKI. 72, 
résidence le Chêne, 62800 Uevih 

Amga 500 rech contacts Itou non pour éch news .etc 
Déb acc Reo ass I Frédéric TILLAC, 4, me Jean- 
Jacques-Rousseau. 33160 U Halllan Tel : 56.34.17.35. 

Ech Amstrad 464 coul. nbxjx - manuel contre cons. (Nm- 
tenflol - pluseu's : x Raphaël BRIFFOO. 359, avenue 
Guillaume-Pichet. 74130 Bonneville. Tel : 5025,73.06. 

Rechtlesoocs u> .ii.ettsurAmgaPasséreuxsaDst 
Conte docs JoB CHAZELLE. 29, me Antoine-Bon¬ 
homme. 42530 Samt-Genest-Lerpt. 

Sur CPC 6128. ch contacls séneux. poss. nbx softs (Ftan- 
M-es. dames. sauces, news utl..l. Bmno SCHNEI¬ 
DER,4, me du U-Rousselot, 78500 Sarirouvllle. 

Ch contacts pour éch soit sut Amiga Poss news (St Dra¬ 
gon, Lolus. Turbo Chaéngo.Siephan VINCENT. 11, 
ne de Bruyères, 88640 Granges-sur-Vologne. TeL : 
29.57.50.61. 

Atan 520 ST ch contacts seneux pour edi |>. rép ass 
100 = - escrocs s abst Patrice VIllAGOMEZ. 48, cours 
Camou, 64000 Pau. Tél : 59.3299.04. 

°C3iîec51,4reccontactsdurabespourèett : x(coss 
Test Dnve 2 Budokan. Blockoui i Nicolas CARSEL, 14, 
me du 8-Mal-1945,59111 Ueu-Saint-Amand. 

Amga 500 éch nbrs log (JxuM., démos. news, Deb acc 
Env Isie Réo ass Alexis GUTEVILLE, 5, me de Lancry, 
Compïègne TéL : 44.40.39.88. 

Éch et vds news sur ST et STE (env. sies. tép ass). Vds 
AmsradCPC664.D7 David DUMONT. B. me Georges- 
Laroque. 76300 Sotteville-les-RouenTéL : 35.7396.99. 

ST ch contacts, rép â 100 lis ksie. Emile SOW,- UMa- 
rie " 7,48. av. Foumacte 48,13013 Marseille. 

Éch II sur Atari 520 ST. Poss. nbx p (env isie. si poss.) 

Bmno PAVIS 40, bd Mostaganem, 13009 Marseille. 
Tél : 91.71.72.43. 

Ch corxads Amga Poss rt» news : Fire and Brimsione, 
Food.M.dniontResiS',.Shado«olBeas12. FrédèricBA- 
ZIL, 19. tué Bavyn-de-Perreuse, 94130 Nogent-sur- 
Marne. Tél : 48.73.7425. 

Ech ji sur ST, uté demo. Rck Dargerous II. Cadaver. etc 

Deh bienvenus Laurent BESSE.14. me Edmond-Fortin. 
77130 Montereau TèL : 609690.48. 

Ch contacts su ST. Possédé nbx p. Envcy ste ou lél. 
fiecon paris, s poss Sebastien BERTHELIN, 25. me Au- 
gusIe-Polissard. 93140 Bondy. T6L : (16-1) 48.49.73.17. 


Rech. contacts sur Amiga 500 (amacueurs s'absl). SaluI a 
Xaviatc. Stan LEROY, 4, allée d'Alexandrie. 77420 
Champs-sur-Mame, Tel. : 60.0527.34. 

Vous voulez éch jx sur ST alors env. vos listes de jx. Rép. 
ass Poss. F29. Flooo aie Matthieu LEHMANN, Ré¬ 
sidence des Sports, Picquecailloux, appt 434. 24100 
Bergerac. Tèl. : 53.57.76.60. 

Éch jx sur Am ga (sur Lyon, si poss ) Poss Midnighr Résis¬ 
tance SH. Warro-s tuticaa.. Gérard BAREILLE. Tél. : 
78.80.83.33. 

520 ST ch contacts rapides durables on France et à l'é¬ 
tranger Valérie CLINCHAMP.Il, me Leon-Blum, 94270 
Kremlln-Blcèlre. Ne pas téléphoner. 

Éch. sur SEGA 8 b : Vs (si poss oontre Plrantasy Star). 
Rastan Dble Dragon, etc.. Ch Znlion 2. Nicolas EISEN- 
ZOPF, 53, Grando-Rue, U NeuvIlle-en-Hoz, 60510 
Bresles Tél. .-44.51.6129. 

Ech ;x sur ST comte jx su'A500. Vds jx sur STet rech. jx sur 
Amga Vann ROUSSEAU, 4. rue Slanlslas-Mcunler, 
75020 Paris Tél : (16-1) 40.31.05.66. 

STE. Ch. a écn. ix. Poss news Déb. bienvenus Proche 
Marne ta Vûiiee do pré! Gilles BOLLE, 2, me Anatole- 
France, 77186 NoiSieL Tel. : (16-1) 60.17.72.20. 

Amigaman mordu éch, soft (n - utll). Poss DP3. Indy 500. 
New Zeaiand Story. Potting Ch GFA 3.0. Fabrice HE- 
LOIR, 8, me Salvador-Allende, 54850 Messeln. 

Ch contacls sérieux er rapides sur ST pour utll et jx. Atari 
Gins Bienvenues ainsi que oéb Philippe CARLETTO. 35 
bis. avenue bu Moulin-Notre-Dame, 84000 Avignon. 
T6L : 90962122. 

Amga èch. soft avec 1S pays Poss nbx news Env. laies. 
Vendeurs s'absl Vega JESUS, avenue Montsorrat, 172, 
TM-, 08820 El Prat. Barcelone, Espagne. 

Atan ch, contacts sur XLXE STF pour éch. Ch. log. corn. 
Pac-et-radio (Nord si poss i Mlchol DELEGLISE. 163 bis, 
me Colbert. 1, elle Bohême, 59800 Lille, 

Ecn.|x sur Megadnvc. Poss. Monaco GP, Golden Axa, Hell- 
l'e. MysSc Delender, Ghools n Ghost. Rép. ass Sléphanc 
MIARD, 142, me de la Fontaine-Couverte, 77190 Dam- 
marie-les-lys. Tél.; 64,39,18,79, 

Ch coniacls sérieux pour prêts ,x NEC : poss. Vlgjl, Pckld, 
M Hall. F. Socoer, Fl Triple Baille David PORRE, 69, bd 
Saint-Germain, 75005 Paris Tel. : (16-1) 46.33 07.79. 

Salul I Rech corrss. sur Al.» 3T Rép ass., env. liste. Tlela 
France a b entôl. Joachim DANIELETTO, 15, mo des œll- 
lols, 62590 Oignles 

Vos ou èch Lasi Nmia 2, Rooocop. ProhibiWxr. elc. 50 F 
;K7j, Rech. Batman Gryzo' et 1s |i (AV) Sléphano HE¬ 
RAULT, 1. avenue de la Gare, 37190 Azay-le-Rldeau. 
Tél. : 47.45,21.75. 

PC poss BCP news. Ch. coniacls sérieux el curables. 
Poss. nbx jx etuN Rép. 200 %. Gregory BASSANESE, 10, 
allée des Blouels, 45800 Salnl-Jean-do-Braye. Tél. : 
38.61.47.00. 

Alarisle éch. ;x Civ log STOS Ach. man. : faire ollre. Vds 
d sks -iergas neuves par 10 ; 40 F. Olivier TEKOUT- 
CHEFF, 151, av. R.-Shuman, bal. 5, appl 544. Tel. ; 
56.02.11.09. 

Amiga 500 ch coniacls séreux pour éch jx el uR Poss nbx 
news Louis LUPETTI, 6, Les Érables, 68690 Reguls- 
helm, Tel: 89.81.7690. 

SaU I Ech jx sur ST (Kickoi F2 F29 Shndon ol lie Beast). 
Rép ass 100 c .--. Env listes I David CALMEJANE, Che¬ 
min de Rabaudls, 31620 Labaslide Salnt-Seinln. Tél. : 
61.8490.67. 

PC 1512 rech contacts sérioux et durables. Poss. 1. gde logi¬ 
thèque. Env. listes Alexis ISAMBERT, 26, me d’Edim¬ 
bourg, 75008 Parts TéL : (16-1) 45.22.68,32. 

Vds softs disk Alan 800X1. Rech coniacls GFA-assemb. 
IdébulanDsur Atari STE. Abiemôl '.. GaëlTRINQUART, 
18-20, bd de la Vrille, 36000 Chàteauroux. Tél. : 
5427.08.48. 

Éch iogs (ixautl)surST. Rra. ass Thierry NEVEU. 18, 
impasse de Cleres, 76130 Mont-Sainl-Atgnan. 

Ch contacté pajr ST Rép. â 100 ",i. Poss : Bood. Turrican. 
FSF 1 Rio. ' Nightoraed GoioAziecs.Mid P.es Renaud 
SCOTT, 32, me des Romarins, 13300 Salon-de-pro- 
vence. TB. : 90.42.03.71. 

Éch (évtach.) util. elixsurAlanST. Env cos i sles. Bernard 
PERROT, 2, me Hugi CH, 2502 Bienne, Suisse. 

Armga. ch contacls sympas (rég Arras. Belhune. Lens). 
Env liste. Jx et utii. Rép. ass. Patrice THOMAS, 61. rue de 
la Convention, 6280D Uevln. Tél. : 21.42.65.81. 












Attention I Ech. riiroporté quel orci ou cons. contre plat.no 
laser Sony non |TBE|. Karim YAMNAINE, 12. lotisse¬ 
ment Pechlauller. 11000 Layalolte. Tél. : 68.26.84.91. 

Éch orig. Silent Serv. ou Gunstnp contre Colorado ou Car¬ 
rier Command leur Amtga 500). Yann MORENO. 12. ave¬ 
nue Marcel-Baudin. 13230 Port Saint-Louis du Rhône. 
Tél. 142.86.35.46. 

Èch ou vds sur Gamoboy . Tennis sur NES : Trpjan. Top 
Gun, Rad Racer sur SEGA : Space Harrier, Calif G Chris¬ 
tophe TELUER-GUILLET, 9, allée des Érables. 92600 
Asnières. Tél. : 47.91.10.58. 

Éch. |x Amiga : Beast 2, Pire and Foroet 2. K-Game Show. 
Indy 500. |» de ICO )«). Ch. Rick 2, cap. Blood. news, oie. 

Nicolas JEANDROT, 205, me Êdith-Plal, 71000 Maçon. 

Stop ! Éch. jx SEGA Ai Wonder 3 Aftar Burner Alteted 
Beast contre news (Slap Shot etc. ou Shirobi) Thomas 
MERCUSOT, 39, rue Christophe-Colomb. Tél. : 
47.61.03.02. 

Ch. adh poss. PC disk 51 ;4 ou Mac pou-éch. log jx (non pi¬ 
ratés! Laurent ROBILLARD, 19, rue Chartes-du-Saulx. 
54000 Nancy. Tél.: 83.36.78,54. 

Amiga en. contacts séneux sympas et durables (gratuit! De 
prêt. Pas-de-Calais. Rep. ass. Christophe LHERBIER, 35, 
rue Pasteur, 62144 Carency. Tél ; 21.22.12.59. 

520 STF éch. jx, util, démos, Aussi routines en assemb. 
(Devpaonl Christophe MARÉCHAL, Chemin des 
Crêtes, 63430 Pont-du-Châleau, Tél, : 73.83.59.30. 

A500 ch contacts (Aisne et Nord de prêt,) Poss. news. 

Jean-Baptlsto LEGAL, 19, rue de Marte, 02140 Prlsces 
Tél. : 23.98.27.11, 

Ch. contacts pour éch. soit sut Amiga. flèp ass. Jacques 
MUNOZ, 4, avenue Georges-Bataille, 60330 Plessls- 
Belloville. Tél. : 44.60.89.70. 

Amiga ch. contacts séneux et rap des paur éch. Poss. nbx 
nows : Princeof Persia, Beast II Éric BRIN, 66, me de Pa¬ 
ris, 95350 Saint-Brice. Tél. : (16-1) 34.19.18.07. 

PC 31 '2 el 51 (4 éch. soits div. (Av., Arcade, Smul., Music. 
Languagos ) sur Bordeaux. Jeen-Chrlslophe BORRE- 
DA, 53. avenuo Salnl-Amand. 33200 Bordeaux. Tél : 
56,00.00.02. 

Ch. contacts pour éch. nows, démos uni., sources assemb. 
che. coder é Nice, sur Amiga. Pierre MOREL, 15. bd Dubou- 
chage, 06000 Nice. 

Éch K7 Nintendo Aiiwoll, Ghost Goblms contre Zetda 2. 

Gaél POIRÉE. Lot Les Myosotis. 26420 U Chapelle-en- 
Vercors. Tél : 75.48.22.15. 

Quelqu'un auraq-il l'amabilité de m'envoyer une photocopie 
du livret d'instructions MeQadiive. Menu Gaétan SIRY. BP 
11246, Niamey. Niger, 

Amiga éch. log. ixutil. démos DP Hardware, sérieux a. gé, à 
bientôt. Roger WATREMEZ, 33, me Plerre-Sémard, 
59620 Levai Tél: 27.67.37.98. 

Atari ST èch. ong Detender ol the Crown, Vegad Cambler 
contre orig - Meurire à Venise - * not Bernard HERBIN. 
34, av. du Maréchol-Lyautey, 78300 Poissy. Tél : (16-1) 
39.79.29.46. 

Éch. news sur Amiga, Amaquours s'abst Sébastien BAK, 
9, roule de Rleulay, 59870 Marchlennes. Tél: 
27.90.42.07, 

Amiga 500 ch contacts sympas et seneux. écnvoz. Jérôme 
CAILLY, 3, me Victor-Hugo, 80580 Pont-Rémy. Tél : 
22.27,17.35. 

Atari ST ch. contacts. Rép, ass, env. «te. Christian 
TSONG, 34, lot Maunier Terre Sainte, 97410 Saint-Pierre 
(Réunion). Tel. : 25.17.60. 

Amiga ch contacts pour éch jx ol util. Poss. nows Domi¬ 
nique IHUSSIEZ, 31, bd Albert-1", 59491 Vllteneuve- 
d'Ascq. Tél : 20.72.91.28. 

Éch km Poss. news (Kick ON 2 Rédacteur pro. Popoious. 
Sim City, Ivanhoê, etc-). Merci. Mathieu BROSSEAU, 2, 
rue du Docteur-Le-Savoureux, 92290 Chatenay-Mala- 
bty. Tél. : 46.83.15.94. 

Stop éch. max. jx (Prophecy Fie S Bnm. etc.) sur ST. Pas 
séneux s’abst Rech groupes. Christophe LU RO, Bal. A7, 
Les Roches Blanches, 66650 Banyuls-sur-Mer. 

Amiga ch contacts séneux et coote- Rép à 100 
graonistes. musiciens bienvenus. Hervé LEVIS, 296, rue 
du Général-Leclerc, 60390 Auneull Tél : 44.47.63.20. 

Éch jx et ch cotres. Apple 2C. Éch. prog. Metd d'awiœ. 
Chartes CANOUNE,l0.rue Saint-Sébastien. 59140 Dun¬ 
kerque. Tél: 28.63.87.97. 

Éch |x sur Am-ga. Vds peur Amiga exlens. 512 K, dnve ext, 
Interfaco V ICI. Renaud BAILUVET, 13. avenue Kennedy, 
59800 Lille. Tel. : 20.54.34.75. 


Éch jx sur Megadrive. Vds PC XT * 10500 px t mt Vds 
Mktwinler (SST) et sodé |> USX. Xavier LACOSTE. 27. 
me du Fbg-Poissonnière. 75009 Paris Tél : (16-1) 
42.46.93.80. 

Éch jx sur ST : Shadow ol te Beast. Bach a the Futj 2, 
Do Run Run. etc.. Env. listes. Saiut ! Benoit CAPEILE 
■ La Poste ■, 24130 Saint-Pierre d'Eyraud. Tel : 
5357.90.38. 

Amiga éch jx. utl. démos. roos. Ch sources Lait'œ C Sé¬ 
rieux et sympas SVP. Arnapueu-î s abst Jean-Noël RA- 
VEY, 6, allée des Ulas. 88000 Eplnal 

Amiga rech. Hot-news, pas senaux s'abst Matthieu CHA- 
BAUD. Le Touve, 84570 Mélhamis. 

Vds ou éch nbx log. PC 514 dont : Indy 3 (av ). Popuious. 
Sim City... Che. )x (av ) el Suider. Jean-Luc DOTHEE, Che¬ 
min des Bouéres. 63430 Pont-du-Château. Tel: 
73.83.1451. 

Ch. cônes pour éch sur C64 «fax onty). Rép. ass à tous ' 

Frédéric VAMDECASSERIE, 12. av. Lobau, 1380 lasne, 
Belgique. 

Stooop I Amgaman timbré ch contacs pour éch logs. uU. 
agis sonores t*. etc. Cedric VANIER, 36, rue des Mol- 
veaux, 77450 Coupvray. 

PC 31/2 et 5 14 ch contacts pour éch p. surtout lav i 
Rech news de Serra GANDAIF, BP 257 CH4513 Un- 
gendort, Suisse. * 

NEC Coregrafx. CD-ROM. NEC Superfrafx. SEGA. Mega¬ 
drive : rech contacs séneux pour éch |x Chrisllsn RO- 

THACHER. Vaudras 16, CH-1815 Clarens, Suisse. 

Ch pour Atari ST lit ou log navgaton asao. mutage de- 
codage Méléortty t mon mono 12 V Michel CARLE. BP 
1456,'Papeete, Tahiti, Polynesie française. 

Ch. contacs sux PC et amp Poss nbx |x et uns Env «sla 
ou tél Rép ass 100 %. Pierre VERGER. 27, me Cavenne. 
69007 Lyon. Tél: 78.5852.02. 

PC 1640 EGA ou Atari 1040 ch cotres séris-jxBus genres 
Arcade, utl. dessin music. Jean-Jacques LE GOFF, ah 
lee Mechou-Goaram, 29160 Crozon TéL : 9857.07.32. 

Éch ou vds p sur NEC, Coregraptx et sur Amga (news; 

Philippe BOUCARD, Trse de là Chapelle, Les Camoins. 
13011 Marseille. Tel : 91.43.03.16. 

Éch sur SEGA 6 h Altered-Beast, Thunder-Blade. Re¬ 
cherche Golden-Axe ou autres Bertrand REGARD, Ser- 
|ano, 72650 La Milesse. Tél : 4355.38.36. 

Déb. Amga ch. contacts (reg 59) pour éch docs. uU. |x. 
aie. Rép ass Laurent CONTRERAS, 233, avenue Poch. 
59118 Wambechles Tél : 20,78,74.50. 

Amiga 500 rech contacts pour éch sérieux et durables Pas 
sérieux s'abst Env. listes. Xavtor FREYERMUTH. 36, rue 
Grlmoln-Sanson, 76350 Olssel 

Megadnve ch. contacts sérieux dans le 92 s> poss Vds Ga¬ 
moboy • Balman 550 F vite Patrice Leblanc, 58, me 
Nadar, 92500 Rueil-Malmaison Tél : 47.32.49.43. 

PC 5114 VGA ch corres. pour éch Poss Serra. Zak Mac 
Indy 3, Colorado, Fréderlk PROCÉ. 6. ruo de I Esprnée. 
6222 Brye (Belgique). Tél : 071iB1.48.04. 

Salut I Am-ga déh. ch news, çess iqques news Vds pour 
Atari ST Dble Dragon orig 50 F. Christel PUECH, 27. rue 
Biron, 34190 Ganges 

Amiga 500 ch. contacts séneux, pour éch. jx et ubl, env 
listes. Laurent PORTERIE. 1, me des Ecoles. 80134 
Hange-Saint-en-Santerre. Tél. : 2294.30.60. 

Ech nbx jx PC, lous formas avec contact sur Manette 
Poss 6P. rircul cydes. etc Fana simut PauFFrançore 
FRANCESCH, Super Rouvière B9, 83. bd du Redon, 
13009 Marseille. 

Ch contacs pour scluces p (av.) Explora 15 - aubes Aar 
SOS ! Gd rrerc à Bus Pascal ARCKEN. me Jean-Ra- 
mey 31.4000 Llège.1.. Belgique. 

Ech news sur ST. Ch contacs durables N hésitez nas Te 
moi. Ech ST conse Amga iBE). Stéphane GRISONI. 98, 
me Jules-Ferry, 78400 Chaton TeL : 30.71.65.78. 

G-aphste el musicien sur Amiga Ch coder peu création 
démos Franck. Tel : 81.5255.30. 

Amiga vds. éch news et aubes Jean-François AZOUG, 
381, bd Marius-Bremond, 13170 U Gavotte. Tél : 
9161.1456. 

Apptemamac ch contacs pour èch. news, cémos. Oats, 
bues, astuces, sur 2E ou 2C. Peaso ça» me ! Ludovic 
JEAN, 2. square de Poméranie. 35200 Rennes Tél : 
99.53.40.78. 


n£r£ l 8! - 3 g'- écri '* et,Jti iScienW..W.ndows3 - Cyril 

PICCHIOTT1NO, 16, me de la Blanchisserie, 38000 Gre¬ 
noble. 


Amga ch contacs (céb bienvenus:- Env. irais Ch coure 
assemb. 68003 Slephan VINCENT, Tl, rte Oe Bruyères. 
88640 Granges-sur-Vologne. Tél : 2967.50.61. 

Vds ou éch jx su» ST (Shadow- ol pie Beast. Cadaver, Day 
oi_ et nbx autres). rép. ass William MAFillE, 82. rue de 
Monlagny, 69008 Lyon Tél : 78.09.03.39. 

Ch ccnlacs se-.eux et rapdes sur Atari ST. Env lisie, rép. 
ass. VOs T# mao news Cyrille BOURDAIS, 134. boule¬ 
vard Jules-Veme, 44300 Nantes Tél : 40.49.3752. 

Salut 1 Groupa sur ST rech graphistes et 1 aube codeur 
pour créer démo AYOROS, 10, me de l'Alsace, 40280 
Salnt-Pterre-du-Mont. Tél : 58.75.4466. (IB h). 

PC tous tonnais (h. contacte, poss : Budokan. Xenono, 
Wor'cajpgo Tdriver, rech :Rtklet2.lndy500... Rép ass 

François PAUTREAU, Le Bourg, 86370 Chàleau-Lar- 
cher. 

Éch news el démos sur Amga Bertrand NORTIER, 60, 
me Camille-Desmoulins, 59124 Escaudaln Tél: 
27515966. 

PC 51/4 éch ou vds nbx jx et utl Poss nbx news. Rép ass 

Bertrand GENOT, 7. me des Graviers, 25150 Pont-Oe- 
Roide. 

Ch. coréacs sur A500 (si poss Vaucluse). Env. liste, rép 

ass Éric MATHON, Quartier des Rlans. 64860 Cade- 
rousse. Tél : 90.3451.33. 

Fan Lynx ch cxyflacs USA ou autres pour ach news-mport 
et ch Oub lynx France ou aube Freddy BOUGY, 26, ave¬ 
nue du Languedoc, 51350 Cormontreull. TéL : 
266257.21. 

Asn ST ch contacs sérieux Poss Manchester UTD, 
Payer Manager, P29. Sim C-, Stéphane TORTOSA, Cilé 
GM, H5. escalier 42, 77022 Melun Tel: (16-1) 
64525752. 

Atan STDf ch contacs, poss news. env. laies, rép ass, 
sérieux (poss vento. pas cha 1 ). Laurent Bl ANCH1,29, ave¬ 
nue du Colonel Colonnad Omano.Imm - Mon Rêve -, 
20000 Ajaccio. Tél : 95.22.57.13. 

Éch sots pour Amga. Poss ré» jx Tie-Break. Summor 
Games Editons, shadow ol the Besi, . elc. Fabien GEH- 
RET, Bloleaz 12,2023 Gorgler (NE), Suisse. 

Ch contacs sérieux el durables sur Amga 500, si poss 
rews Rép ass à 200 %. Wlllried THEVÉS, Mercières- 
aux-Bols. 60610 la Croix Sainl-Ouen 

PC 5 1,4 ch conacs sérieux K» %. Poss Tetris. Zac 
MacxrackenDrakkenVto1d.C-jpSoccei.Ch RtkD Ré¬ 
my PLANTAT, 8, avenue Danielle-Casanova. 91360 VII- 
lemolsson Tél: 69.04.37.08. 

Éch bons jx sur Amiga 500 lUaka 1990. epé. Sfheal elc). 

Yann BOVY, La Gaude 4. 2606 Corgémonl. Suisse. 
Tel: 032.9752.68. 

C64vdseléchjxTétmoi Sebastien BIDARD, 8. me Ho- 
nore-de-Balzac. 02100 Saint-Ouontim Tél : 23.62.12.41. 

Atari ST(E) ch contacte pour éch Poss. nbx news (Epic- 
Baitle Commando, etc). Déb. s abst. Anlony. Tél : 
38.8161.17. 


Ch cxxnacK pour èch sur Aterc Poss Chaos SbikeBack... 
Env ksfe. Stéphane MOREL, 6, me du 19-Mars-1962, 
59224 Thianl. Tél: 27.24.65.34. 

PC-tos 200 (teks 51.4 avec sotte 800 Fou ech. contre am- 
p 2 ence-rXes. Etude bas propos Eric NIMESKERN, 
136, me de Metz, 57300 Talange. Tél : 87.7141.58. 

Éch ou vds jx sur Alan ST(E). Rép. ass Env. listes Déb 

acc A txe"tô’, Gérald LEGRAND. 99, me Bonllace, 6150 
Anderlues, Belgique. Tel. : 071.52.89.14, 

Rech conacs sérieux sui St Rép. ass N hésitez pas à 
m'envoyer nas istes. Cédric GERMAIN. 6, rue Françots- 
Couperin, 95320 SainI-Leu4a-Forél 

Yo ! Éch toul contre loul ! sur C64 disk only ! Rép. ass 
Bye Bye. Tel : Richard LAVIGNE, Les Marronniers, 
14600 Hontleur. 

Ch contacte sur Alan STF.5TE. Rép ass. Rudy. 94400 VF 
Iry-sur-Seine. TéL : (16-1)4661.3857. 

Amiga. sources ASM. Samples, Prommaton GFA, Dev- 
pack 2. Arcs elc. Ch exc.coder pour jx. Joachim BER- 
GOT. Trapagnan. 64330 Gartin. TéL : 59.04.9258. 

Éch ou vds jx pour cons SEGA 8 txte (Dole Dragon, etc.) 
Urgent Matthieu HACHE, 4, me de l'Eglise, 42155Saim- 
Léger-sur-Roanne. Tél : 77.666050. 

Éch (teks vierges Df DD camre log. jx ou vds 5 F fun. soit 

50 F la bîe. Amiga 503 Phllippe BACHET, 44. avenue 
des Fauvettes, 91600 Savigny-sur-Orge. 

Salut 1 Débutant sur PC 514. je ch contacts sympas pour 

éch jx et ut: Mero Philippe GRANDADAM, 70, rue des 
Plages, 34280 Camon Tél : 67.6852.62. 


Atari STE ch. conlacS sérieux Éch. jx. util. psdago. Nbx 
prog. T08D. Angel ACEBO, 52, chemin des Plateaux, 
33270 Flolrac. TéL : 56.32.78,37. 

Rech D7 CP.-M plus version 3.0pour Commodore 120 avec 
livre sur CM 128. Abdelkrim MOHAMMEDI, 15, me Paul- 
Cézanne, 93600 Aulnay-sous-Bois Tél. : (16-1) 
48.66.51.68. 

Éch ; jx val. env. : 2 000 F contre Atari ST Amiga ou Mega¬ 
drive. tél pour rens, Florian CHAVEY, Cormaranche-en- 
Bugey, Les Plateiles. 01110 Haulevilte. Tél : 7455.11.31. 

Donne -10 000 timbres 50 % France, 50 % monda colé - 
15 000 F conbe A500 - moa coul - |x (TBE). Urgent I I 

Laurent DUREUX, 4, chemin du Cocolel, 74100 Anne- 
masse. TéL : 50576951. 

Atari STE ch contacts pour éch. news Pose. F29, Ivanhoê, 
RaimbowOsland. ItalySO. Chaos Sirike Gérald ROSSINI, 
42, rue de Faudgny, 73000 Chambéry, 

PC 51.4 éch. jx : Colorado. Rick Dangerous, Micioproso 
Soccer et nbx autres. Rép. ass Christian DEGRAEVE, 14, 
avenue de Tarante, 29200 Bresl. Tél. : 98.03.14.74. 

Ch contacs sérieux pour éch jx sur Amga. Env liste uni¬ 
quement en Susse Sébastien GOLAY, 1343 Los Char¬ 
bonnières, Suisse. Tel : 021.841.14.94. 

Aari ST éch. news Ch contacs durables, sérieux ai sym¬ 
pas Jean-Luc LEROUX, 58, Grande-Rue de Lucy, 02240 
Ribemonl Tél: 23.63.73.92. 

Amiga ch contacte Bus horizons. Poss. Dgtvlow 4.0. Gé¬ 
rard GARCIA. 10, me Allred-Roll, 75017 Paris. 

PC 5 1/4 éch jx el util Poss nbx jx. Env. listes Patrice 
GUERRIN, 38. me Adrien-Guidon, 90000 Bellort. Tel. : 
84.28.1957. 

Amga I Tous contacte bienvenus, déb. également Esciccs 
s abst bien sur. Env. listes Jean-Michel VAN POUCKE. 
23, ovonuo de la République, 40600 Blscarrosso. Tél. : 
58 7812.98. 

Éch el vds news sur Amiga 500, Nbx news. Rép. ass Yan- 
nls TERPREAULT, 151, ruo dos Violettes, 49400 Sau- 
mur, Tél: 41,67.40.12. (ap. 19 h). 

Possesseur Amiga 2000 ch conlacts poui éch. uni. docs, 
elc. Vds livres sur Amiga. Richard DURANO, Loi. 5, La 
Charmerale, 30510 Generac. Tél. : 66.0167,49. 

Ech ultra nows sur Atari ST. rapide al sérieux. Rép. ass. é 
100% Benjamin CHASSAT, 39, me des Hauls-Fres- 
nays, 92500 Ruell-Malmolson. 

Vds ou éch news 8 oldies Anuga, Vds aussi IBM 5291 
(mon. mono - UC) 1 500 F S 2 drive 5 1.4 DF 360 K : 
600 F. Emmanuel PREIN. Tél. : 60.08.53.23. 

Amiga ch nouveaux codera pour aéor démos el contacs 
pour éch. Franck. Tél. : 81.52.95.30. 

Éch jx sur ST. Vds After Burner : 60 F. Pis», SEGA. 3 jx : 
200 F. Voilure Tamrya Vanquish : t 500 F, David DEJAIG- 
HER, 16, me Jules-Guesdo, 92300 Lovallols-Perrel. 
Tél. 1(16-1)4751.45.56. 

Amiaa ch contacts à l'étranger (HaSen, Susse el autres 
bienvenus). K DAKOURI, 3. me Lalham. 41000 Blois. 

Vds ou éch. jx amga a l bas prx. Env. liste ; déb. bienvenus 
Rép. ass Olivier LAMY-ROUSSEAU, BP 177.57360 Am¬ 
néville. 

Atan 1040 STF ch oontacte pour éch. durables, déb. bien¬ 
venus Env. Ssles. ch log. Mac. Alexandre SASV/ITO, 43, 
avenue Gabriel-Pérl. 92260 Fonlenay-aux-Roses Tél. : 
(16-1) 47.02.54.90. (ap. 10 h). 

PC 51 /4 ch coplacte séneux el durables, pour éch log. jx et 
util Rép ass. Écnvez-moi. Jean-Christophe INIZAM, crié 
du PelN-Bols, bàl H1,78420 Camères-sur-Seine. Tél. : 
(16-1)30.86.11.13. 

Testeur confirmé oHre servies pour te mags/édit,, Naval' 
serieux et rapide. François TONIC, 16. me Chanlereau. 
51630 Cbeptalnville. Tél. : 64.56.2764. 

Groupe Amiga rech. bidouPleurs pour éch. évolués . uln. 
démos, softs, routines ass. idées prog Laurent GAUCI, La 
Charmera», Hall C. 7, avenue Btown-Sequard. 06000 
Nice. 

Ch conacs coolssur A500. Poss (Rick Dangerous ri, Indy 
500. Nrho, Time Machine, elc...). env, lisie Frédéric AU- 
DOIS, 21, bld des Pyrénées, 93220 Gagny. 

AtarST coolcontectewan!ed.i00 c /o reply Blcini FEDERI¬ 
CO, Via Cometa 4,06100 Perugia, Italy. 

Ch conlacB sympas et durable sui Amiga (îles rég. Env. 
rép. cour contact;. Chrislian STEPEC,'9B, me Sainl- 
Robcrt, 57350 Slirlng-Wendel, Tél : 87.88.28.91. 

PC ch. conacte, pour éch. softs VGA au moins (Adlib si 
poss.i. Env. liste, rép 100 % Pierre-François COLLOMB- 
CIEFC, -, Sur tes Molasses „ Groisy, 74570 Thorens- 
Glières. Tél. : 50.68.07.16. 
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f>£7i7i TS ANMONCeS 


Bon p our une annonce g ratuite 


Ecrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre an¬ 
nonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne 
cochez qu'une rubrique. Si vous habitez Paris ou la région parisienne, 
précisez (16-1) avant votre numéro de téléphone. Les petites an¬ 
nonces ne peuvent être domiciliées au journal : vous devez donc don¬ 
ner toutes les coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuites. 
Seules les annonces rédigées sur le bon à découper original de CE nu¬ 
méro, valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés. Nous 
éliminerons impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles 


d'émaner de pirates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'auto¬ 
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à 
qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d'un logi¬ 
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L'article 
425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le terri¬ 
toire français est punie d'un emprisonnement de trois mois à 
deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 


à retourner à Tilt P. A. : 9-11 13. rue du Colonel Avia. 75754 Paris Cedex 15. 


Tilt n° 87 
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CLUBS 


1 1 1 II 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 II 1 II 1 1 U 


TEL.: LU LU LU LU 


Rech. contacts sérieux sut Amiga 500 • éch. |» (Nom ou 
ailleurs). Jean-Michel PALOMBINO. 155. alIcSc de la Cou¬ 
ronne, 59650 Villeneuve d'Ascq. 

Éch news et simut sportives sur Amiga. Vdsorig I Kick Od 
2 E*lra Tingi Sléphane BARB0NI, 24. rue Salnl- 
Étlonno, 37300 Joué-les-Tours. Tél. : 47J7.67.tt. (ap. 20 

h). 

Ech. |« el utll sur Atari 1040 STE Clt. contactduraOle el sè- 

rieus. Rép ass. Env. Isio Christophe AMIOT. avenue de 
le Suisse Normando. Saint-Georges des Groseillers. 
61100 Flots. 

Redt sur PC 52S|X fav) (Op. Sealth, Bat, TypeSle-ra * Po- 
wermonger). posa WoOpack. Saut Frédéric PARANCE, 
rue Charlotle-Brlssleux. 29243 Gullers. Tel. : 
96.03.70.66. 

Amga 500 lech contacte pertoimanls pour éch news, 
etc... Déb. ncc Rép. ass. Frédéric TILLAC. 4. rue Jean- 
Jacques-Rousseau. 33160 Le Haillan.Tél. : 56.34.17.35. 

Atari ch.contacts (France, étranger!, jx. utl dèmos. Poss 
nbx i* Env. liste. Rép. ass Jean-François AUBERT, 
• Caslanet ■ Galllan-sur-Medoc, 33340 Lesparre.Tel. : 
56.41.86.31. 

PC 3 1)2 ch. contacte sèneux et durables. Réo. ass. à 
100 %. Env. listes. Dany MOUTTE, 7. avenue Bonaparte, 
51430 Tinqueux. 

Débutant sur amiga 500, ch. bon contact pour jx. éch. etc., 

Jean-Louis DEYRIS, 129, rés LesFougères, 33480 Cas¬ 
telnau de Médoc. Tél. : 56BB.87.13. 

PC 51 ; 4 en contacte sérieux, sympas el durables pour àch. 
logs. Poss. M1TP, Indy, FS3, Rick D Thomss PAVIOT, Ly¬ 
cée C. el A. Dupuy, Roche Arnaud, 43003 Le Puy-en- 
Velay. 

PC éch, jx (surtout I ) el utile Poss LVDT. Loom, 0011. Sim 
Ciîy. Populous, Spaceq I, II, III. RD.... Rech Kick Oit II. 

John FISCHER, 8, place des Rouges-Gorges. 67100 
Strasbourg. Tél. :88.39.3Z19. 

Ch. conlaclssur Atan ST. pour éch prog astronomie et pâ¬ 
lies échecs ou éludes. Gwenole GRALL, 22, rue Du¬ 
quesne, 29100 Oouarnenez. 

Rech. Mathèmatlca. Dérive, Power Graoh e! éch. contre jx 
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ou u!« 16'CO étal) Laurenl FERRARI, 15. rue des Til¬ 
leuls, 68620 Bitschwiller-lés-Thana 

Salut 1 Alan 520 éch ou vds jx (Rx* Dangerous 2. Sin Ci¬ 
ty,.). Env l-sles. déb. acc Frédéric MULLER. 7B. rué MuF 
malt. 67210 Vallt 

PC 51 r4 ch contacts pour éch. jx et uni Rép gar A tuer-tôt. 

Arnaud LORIOT. 400. rue Jean-Moulin, 08500 Rem 
TéL: 24.40.13.80. 

Éch |x. démos. sources (Sekai. ro> contacte.. No lamers 

Jérôme MALNUIT. 402, chemin de Trespaux. 30100 
Alès 

en contacts sénetix. même deouante pour éch. pc. ul 
doc, dénto Env istes Jacques POZZO 01BORGO. Villa 
Mlchaud. chemin Biancarello. 20090 Ajaccio. Tél : 
95Z5.61.74. 

Écn,n,utilsjrPCelcomo 5L43112(RickDangerous.la- 
y 90. Indy 3. Skweek, Urtmag. Gréai Court, etc.). Sté¬ 
phane FOSLIN. 6, rue des Frtres Robespierre, Aulnoy- 
lez-Valenclennes Tél. : 27.45.31.98. (ap. 19 h 30). 


CLUBS 


L'Amson nouveau est arme 1 Amson Mag. « Mag des 8’ 
160rtset0escons.es!dispc contre360 F. Amson Mag 7, 
rue Dom Mocquereau, 49280 La Tessoualle. Tél : 
41.56.35.60. 

Pour voire cons- SEGA 8 tés nous vous proposons - 0e 60 
jx(éch_ach. vds. i SiegtriedMOUNISSENS.l7.ch.de 
Pavin, 33140 Cadaujac. 

Mieux que tes ciubs news Amga51:4e:3î.2-news 64.px 
Int.. cur. s'abst News. DJ WALLY-JUMD. BP 3.4680 Ou- 

peye. 

Phaba Club, présent au Forum Atari n= 2 du Journal sur D7. 


bco-comset .30F ou rens. contre 2 Ores. PhabaClub.B. 
chemin des Pains Perclus, 28100 Dreux. 

Vds démos news sur Amiga :10 F (dsheomp.). oortgraluil 
Pot» reeevoe liste. Olivier MEYER, route de Samplgny, 
55300 Kœur-la-Petite. TéL : 29.89.11.03. 

Pkrs de 300 disks de Dompubs pour ST et PC. Demande: 
not-0 cal IFA, 549. route Nationale, 59680 Ceriontalnc. 
Tél: 27.6558.11. 

Dragon Hi-Tech Club toutes consoles, vient 0 ouvrir. Écn 
va: vite, ooc gratuite Marc PAURON, rue du 8 Mal 1945, 
58400 La Charilé-sur-Loire. Tel 1 86.70.22.39. 

PC-News Oub. club des échanges oidess, sort, trucs... 
avec en plus un journal mensuel Christophe GERME, 2, 
rue du Souvenir. 59470 Esquelbecq. 

Gtaphsle ch groupes pour démos. uti. pc. pas sérieux 
s'absL On amxja ol Course (DP3|. Jérémy GUILLAU- 
MOT. Mardiily Évry. Grégy-sur-Yerres. 77166 Grtsy 
Suisnes 

Saiul nous sommes The Devis Coip. nous échangeons n 
pores rens suc jx. Débutants bienvenus The Deviis 
Corp. Surville, bâl. 1. bd de la République. 07100 Anno- 
nay. 

Le Club FNL propose ses dernière news à bas prix Alors 
coniactez-mo Ab:entôLFrançoisNOEL,79,ruedeWan- 

tercee-Baulet. 6224 Fleurus (Belgique). 

Hl Guy i Tu veux des uti, des news 9 Alors contacte-moi 
vile i Env. ris- pour cal Sinus Club, 3. clos du Versant, 
1410 Waterloo (Belgique). 

Stoo ' Toi PC ? Toi vouloir super son sur tous les jeux ? 
Alors loi demander Free. Souno pour ch«q. : 30 F Thierry 
MANACH, 95, rue de Letanduère. 49000 Angers 

Game Over, le seul (anzine 100 % cons esl dispo. I 20 
pages pou- 6,10 F en tmiye. A vous de jouer.. François 
OROUGARD. 4. rue du Tlmorel 92600 Asnières TéL : 
(16-1) 47.33.22 56. 

CluP éch 'cg pour Atari ST. Demancez ta Iste : plus 0e 
1 000 log N.P.W. 5, nie de la Ferme, 9912 Troisvierges. 
Luxembourg 

Nouveau en Beigoue. Club Amgs enfin cans votre rég. 
Toutes que tous voulez savoir Tel Alain HANOUL, 31-A. 


rue de la Pierre-Blanche, 4050 Chaudfonlalne, Bel¬ 
gique. Tél. : 041.65.50.56. 

Mega : le Mega fanerne, pour Amstrad, sur disk 1 Pour le te 
cevo* env. D7 el Ibre à 3,80 F Lionel VILNER, 18, rue de 
Maubeuge, 75009 Paris TeL ; (16-1) 45.26.00.64. 

Amiga ch. cours sôrioux ol upprolondis sur Soka. Ch. club 
Amiga sui Lyon Jérôme BLONDON, Rie de la Roche-le- 
Cellier, 69 Poleymleux. Tél. : 78.91.91.30. 

The new leam is look ing tor new members Waros 0-7 
days llke Rck 2. Graml ns2 Int doc. Goldol Azrtcs. BP 135, 
7100 L8 Louvlère. Halnaul, Belgique. 

T09< ch. éch ulil. ou jx el dub sérieux Vds jx pas cheis 

Frédéric COTTRET, 59172 Roeulx. Tél. : 27.43.33.47. 

Am ga Swapp dèmos. ulil.. D-P No Games. Rech. con¬ 
tacte sur Mac. Ch. source el mapplng élecL Antoine » She- 
riu - MUSSARD, 14, rue du Chapeau Reugo, 44000 
Nantes (Eniq Essorg), 

Ch musicien graphiste codeur (600001 pour agranou gpe 
démos-makeis sur ST Bye. Tbre pour rép. 100 %, A-LR, 
39, rue de Vesou), 25000 Besançon. 

Nous vous préposons cours assemb. sur Amiga pa' coites. 
Petits px. cours 1,2,3.4 sorts S. ALLARD. 6. rue Vlclor- 
Hugo, 57600 Forbach. Tél. : 07.87.00.63. 

C ub pour PC (vds dx 50 FB) dans Ile la Belgique par correg 
Pour plus de rens. lé!. Emmanuel DERUE, Clos des Ané¬ 
mones, N4, 7050 Soignles (Belgique), Tél. : 3353.34. 
(ap. 19 h). 

Vous avez un Amsttad disk, el aimez ses j. de rôles (Manoir 
de Mortevei le...), ce club est gratuit pour vous Patrick 
BRUNET. 24, rue Victor-Hugo, 06240 Uguge. 

CPC : Microsoft 4 sort (mi-nDv.) : cours dénto. Interview Ubi 
Sort, grandeur nature : 18 pages, 8F ■ vite ! Carole DU- 
GUY. Bel-E60, 44850 Salnl-Mars-du-Désert 

Pas assez nbx I Alors écrivez-moi ou.lèl. Envoi disk pour 
journal ii.ste démo, eîc.). Jean-Luc GÉBLEUX, - Les Hu- 
manoïds associes ». Campagne Tronc. 13140 Miramas. 
TéL : 9050.14.06. (ap. 17 h). 

ZgZag The lunniesl world Group rech. coder, graph. music 
sur C64. Heliolor ZigZag Members. Dominique SANTOS. 
15, nie de la Louhière, 25500 Mortea. Tél. : 81.67.40.56. 



























































Il vient d’apprendre que DeluxePaint 

est disponible sur ST. 

Les rumeurs étaient fondées. DeluxePaint est enfin disponible sur ST. 

Toutankhamon a bien raison d'être heureux. 

Avec DeluxePaint vous pouvez créer vos propres polices, travailler sur des 
animations et imprimer jusqu'au format poster. Le ST 
permet également d’obtenir un effet aérograph 
multicolore et des animations, le tout sur 512K. 

Le prix aussi vous réjouira. Jusqu’au 1er décembre 
1990, DeluxePaint bénéficiera d’un prix de 
lancement spécial. 

Ainsi, après une longue attente, tous les 
dessinateurs sur ST pourront créer leur chef-d’oeuvre. 

Software et manuel en français 

O 

disponibles dès maintenant. 



Electronic Arts, 11-49 Station Roacl, Langlev, Berfcs SL3 8YN, Angleterre- Tel: 19-44-753 49442. Fax: 19-44-753 46672 ELECTRONIC ARTS' 




















































